(i ™\

2. Jahrgang ALLES UBER
@IM / PET NE 8 8 S / UBER ALLES \
AZ CH-6006 Luzern / Verlag SCC AG, Seeburgstrasse 12 / Erscheint 6mal jahrlich / \

J

Lieber PET=Freund

Da ist sie nun, die erste Ausgabe im zweiten Jahrgang. Mit dem im letzten
Heft angekiindigten neuen Titel CBM/PET NEWS. Mit dieser Zeitschrift méch-
te der Schweizer Computer Club (SCC) allen PET-Freunden fir ihren Commo-
dore-Rechner konzentriertere, moglichst verstédndliche und doch umfassende
CBM/PET-spezifische Informationen bringen.

Geblieben ist die relativ einfache Aufmachung. Denn nur so ist es uns mdg-
lich, diese Publikation weiterhin zu einem #usserst glnstigen Abonnements-
betrag abzugeben. Mitglieder des Schweizer Computer Club bezahlen nur

Fr. 18.-- (DM 21.--) fir sechs Ausgaben. Das ist eine echte Clubleistung,
denn dieser Betrag deckt nur ganz knapp die Kosten fir Papier, Druck und
Porto. Aber auch fir Nichtmitglieder ist der Abonnementsbetrag mit fr.
48,.-- (DM 55.--) immer noch bescheiden. Unseren vielen PET-Freunden in
Deutschland empfehlen wir Ubrigens unsere Kontoverbindung Postscheckamt
Stgt 3786-709 (BLZ 600 100 70). Ihre Einzahlungskarte ist gleichzeitig
auch Ihre Bestellung. An dieser Stelle bitten wir alle, die Ihre Abonne-
mentserneuerung fir 1981 noch nicht einbezahlt haben, dies nachzuholen,
damit Sie auch weiterhin reibungslos Ihre NEWS beziehen konnen.

Noch sind iibrigens eine geringe Anzahl der sechs Ausgaben 1980 erh@ltlich.
Fir alle die jenigen Leser, die erst heute mit dieser Publikation bekannt
geworden sind, geben wir den Jahrgang zum gleichen Betrag wie das Jahres-
abonnement ab. Vermerken Sie bitte auf Ihrer Zahlkarte in diesem Falle
"Jahrgang 1980".

Ausser dem neuen Titel haben wir in diesem Heft bereits als augenf@dllig-
ste Neuerung eine Anregung verwirklicht, die uns von verschiedenen Lesern
aufgrund unserer Meinungsumfrage zum ersten Jahrgang der PET-NEWS gemacht
wurde. Durch die jetzt spiegelgleiche Seitenaufteilung k&nnen Sie Ihre
NEWS ohne Beschadigung des Inhalts ablochen und in einem Ordner abheften.

Ueberhaupt zu unserer Kartenaktion. Wir mochten all jenen Lesern recht
herzlich danken, die sich die Mihe gemacht haben, und uns die Umfrage-
karte ausgefillt retourniert haben. Die Auswertung der vielen bis heute
vorliegenden Karten hat uns ganz ehrlich positiv iberrascht. Die wichtig-
ste Erkenntnis vorneweg. Sie als Leser sind zum grissten Teil mit Aufbau,
Inhalt und auch mit dem Schwierigkeitsgrad der PET NEWS in der bisherigen
Form zufrieden.

Dies soll fir uns jedoch nicht heissen, dass wir uns nun mit dem Erreich-
ten begniigen. Im Gegenteil, wir wollen Ihnen, lieber Leser, in Zukunft
noch mehr bieten. Vor allem die individuellen Bemerkungen und Anregungen
auf den einzelnen Karten sind fir uns sehr interessant. Wir werden diese
Hinweise wo immer machbar, d.h. wenn es sich technisch und finanziell
verantworten l&ésst, nach und nach in die Tat umsetzen, denn Sie als Le-
ser sollen ja von den guten Ideen Ihrer Mitleser profitieren.

In diesem Sinne wiinschen wir Ihnen auch fir 1981 viel Freude, viel Er-
folg und neue Erkenntnisse mit den CBM/PET NEWS.

Ihr Heinz Kastien
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Tricks und Tips

LISTEHER

Viele PET-Benutzer stehen immer wieder vor dem Problem des Listingaus-
drucks, sind aber nicht im Besitz eines CBM-Druckers, der die Sonder-
zeichen und Cursorbewegungen ebenfalls ausdruckt. Die meisten anderen
Drucker kennen diese Zeichen nicht und drucken daher diese wichtigen
Informationen nicht aus. Wir stellen Ihnen aus diesem Grunde diesmal
ein Programm vor, das die Cursorbewegungen und Bildschirmbefehle wie
"Bildschirm ldschen", "Delete" usw. auf jedem beliebigen Drucker aus-
druckt. Das Programm wurde uns von Herrn Kuhn aus Urdorf zugesandt.

Der Ausdruck der Cursorbewegungen erfolgt nach dem nun folgenden Bei-
spiel:

9 Cursor down = (9 cd)
9 Cursor up = (9 cu)
9 Cursor left = (9 cl)
9 Cursor right = (9 cr)
RVS /ON = (ron)
RVS/OFF = (roff)
CLR = (cs)
HOME = (hm)
DEL = (del)

ARusserdem nimmt das Programm eine automatische Seitennumerierung vor,
wenn kein Endlospapier verarbeitet werden kann. Ebenso wird der Titel
des Programms ‘ausgedruckt.

Das Programm erklért sich prinzipiell von selbst, soll aber doch kurz
erlédutert werden. Das zu listende Programm wird mit OPEN 1,1,1:CMD1:LIST
auf ein Band des Kassettenrecorders aufgenommen, also nicht mit SAVE.
Nun wird NEW eingetippt und das beschriebene Listenerprogramm mit LOAD
eingelesen und mit RUN gestartet. Lesen Sie nun die Kassette mit dem zu
listenden Programm in den Recorder ein, nachdem der Befehl dazu auf dem
Bildschirm erschienen ist. Das Programm liest nun immer einen Block in
den Computer ein, wandelt die Cursorbewegungen wie oben beschrieben um
und druckt das Listing aus. Es muss zwar gesagt werden, dass der Ablauf
des Programms sehr langsam vor sich geht, das Listing also sehr viel
Zeit braucht, da immer nur ein Block eingelesen wird und dann Zeile fir
Zeile die Umwandlung und der Ausdruck erfolgt, trotzdem ist das immer
noch besser, als wenn keine Modglichkeit besteht, die Cursorbewegungen
im Programmlisting zu erfassen.

Das nachfolgende Programm wurde auf diese Art mit einem Centronic 779
ausgedruckt.

b SR R0 oR 3R o o B 3 o K
DEMOLIHE LI ST T NE 2EEL
B S8 o o e o o o Ko S SR TR SR IR T B SR 212 o
18 REM DAS PROGRAMM ZEIGT DIE AREEITS-

=8 REM WEISE DER AUSGAMGESRPROGRAMMIERLUING

23 REM AM BEISPIEL EIMER EIMFRCHEM

4 REM SCHALTLHRE

28 REM HEIMNZ EASTIEN 11 4. 1928 SCC LU

S8 POKE 53459, 255
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IMFPUT"GEREM SIE DIE UHRZEIT EIN i
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FRINT

INPUT"GEBEN SIE DIE AUSSCHALTZEIT EIMY: Bf
PRIMT"{CS "

PRIMT"(HM CaChin "

PRIMT"DIE UHRZIEIT BETEREGT A i

IF T1# AE¥ THEM 26

TR Tl & BEx THEM 2Z@

GOTO 156

POKE S9457. 255

PRINT"CHM cSCL s "

PRINT YEINSCHRLTZELT " A%

GOTO 156

POEE 2457, 8
225 PRINTYCHM» c18CDia "
=248 PRINT "AUSSCHALTZEIT "LEE D GOTO 156
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3 FEM GELEERT. EBEAMD ZURUECKSFULEM UMD MIT
FEM DIESEM PROGRAMM AUF DEUCKER LISTEH

i

FEM #fffsddfiiiEefifiiiideiiiiiiiees

FPRINT"D":POKE S534628,14:F1 = @:x9 = 8

FREINT"  #kffffds LIST — FREOGEAMM $EEsdEs"
FRINT"IeeEEERBBLOATENEASSETTE EINLEGEN UNHD RUECESFULEMH" X = 2
SGOsSUE sS85

FRIMT CHR#C147 2 INFUT"MELCHER FILEHAME"WF#: FRINT:FEINT:FRINT
IMFUT"COMFUTER TYF":DR#

OFEH 5.4

PRINT"D b LISTIHG L_LILILIR

FRIMTH#S, TRECSF 2 "LISTIHG : " :PRINTH#S, TABCZT 3 "SEdEkfEs" - FEINTH#S,
FORII=1TOLEMCWF# FRINTH#S, """, ‘HESTI1 :PRINTH#S. TRECVS~LEHCWF$2 2.
FORI1I=1TOLEHCDAF :PRINT#S, "%"; ‘HESTI1 :PRINTH#S, :FPRINTH#S. WF#F:
FRINT#S, TABCPS—LEHCHWF$2 3 i DR$: FREINT#5.
FORII=1TOLEMCWFF) FRINTH#S, "#"; HESTI1 :PRINT#S, TRBLVS~LENCHF$2 5 ;
FORII=1TOLEHCDRF) FRINTH#S, "%"; ‘NESTI1 :FPRINT#S, :PRINTHS.

IFE2=1 THEHGOTOY 76

8 OFPEM1. 1.8

S0 FORI=1TOza

4368 GET#1.E#

490 CH="(":A1=ASCCES) 3
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IF ST:ETHENFSE
IF ASCCE$) = 13 THEM PRIMT: J=26:G0TO718

IFA1=17ANDF 1 >8THENF 1=F 1+1 : GOSUE918 : GOSUEL#7A : GOTOFEE
IFA1=17ANDF 1 <1 THENF1=1: GOSUES 16 : BEF=C$+F 1 $+"C00 " : GOTOTHE
Fi=a
IFASCCE$)=18THENES=" CROMNY " : GOTO 76
IFASCEE$»=19THENES=" CHM) " : GOTO 7E6
IFASCEE$ ) =2ATHENES=" ( DEL 3 " : GOTO7F &G
IFASCEE$ =255 THENES="3. 14159265" : GOTO7
IFA1=25ANDF 2B THENF2=F 2+1 : GOSUBSSE : GOS
IFA1=23ANDFZ<1 THENF2=1 : GOSUESSA: B=C
Fz=a |
IFA1=14SANDF 33 BTHEMF 3=F 3+1 : GOSUES9E: GOSUE1 A9 : GOTOTEE
IFA1=145ANDFZ<1 THEMF3=1 | GOSUBS98 : E3=CE+F 34+ CU0 " : GOTOTEE
Fa=a

IFASCCE$)=146THEHES=" (ROFF 3 : GOTO7EE

&

IFA1=157ANDF 4> ETHEMF 4=F 4+1 : GOSUE 1838  GOSUE1 168 : GOTOTEE
IFA1=157ANDF4<1 THEMF4=1 : GOSUR1 036  ES=C$+F4$="CL> " :GOTO 708
Fd=@
AE=A$+ES  PRINTES;
MEXT.T :
FRINTH#S, A "o FL=
M=w+l:F1=8F2=0:F3=0:F4=6:F1$="" FI§="":F3$="" F4$="" f="" Eg=
IFX=GATHENSEX=SExX+1 : FRINTH#S, FRINT#S. TAE(SS:, "SEITE: " SEX
IFX=cATHENFRINTHS, : FRINT#S, : ¥=8: GOTO7 7S
GOTO 478
PRINT" MW SEITEM-WECHSEL! MEUES EBLATT EIHLEGEHE"
GOSUESSE: 3= ¥=9: GOTO25E
SER=SEN+1 'FORI1=1TO6E-X: PRINTH#S, HEXTI1:PRINTHS. TREC3S), "SEITE
PRINT :FRINT"STATUS MORT IST:"ST W op
IFCSTIAMD4THEN FRINT"KURZER ELOCK i
IF(STIAMDETHEN FRINT"LANGER ELOCK
IF{STIANDLETHEN FRINT"LESEFEHLER
IF{STIAMDEZTHEN PRINT"TESTSUMMENFEHLER
IF (5T AMDE4THEWFRINT "EMDE DES FILES
IF{ST2ANDLZATHENFRINT "ENDE DES EANIES
CLOSEL : CLOSES : END
FRINT" delelel N MBBBBRIRUECKE [RGENDEINE TASTE®"
GETA$ : IFA$=""THEHSSE
FRINT : RETURN
F1$=STR$(F12 F1$=RIGHT#(F1$, LENCF1$3-10
L1=4+LEMCF1$2  IFVALCF1$3=18 THEN L1=5
IFYALCF 143> 1ETHEHL 1=5
RETURH
F2$=STR$CF2) F2$=RIGHT$(F 2%, LENCF2$3-10
L1=4+LENCF2$3 | IFVAL CF2$3=18THENL 1=5
IFYALCF2% 53 1BTHENL 1=6
RETURH
F3$=STR$(F3) F3$=RIGHT$(F3$, LENCF3$0—10
L1=4+LENCF3$) : IFYALCF3$=16THENL 1=5
IFYALCF3$3 > 18THENL 1 =6
RETLIRH
F4$=STR$(F4) ' F4$=RIGHT$(F 4%, LENCF4$3-1)
L1=4+LENCF4%3 : IFYALCF4$3=18THENL 1=5
IFYAL CF442 3 1BTHENL 1 =6
RETURN
A$=LEFT$(A$. LENCA$-L1 ) B$=C$+F1$+"C00 " RETURH
A$=LEFT#CA%. LENCA$I-L1 ) : B$=C$+F2$+"CRY " RETLRH
A$=LEFT$CA$, LEMCAEI-L 1) : BE=CH+F S+ 0L " RETURM
A$=LEFT#{A$, LENCA$-L1 ) BS=C$+Fa$+"CLO " : RETLURN
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=OF THARE — TOOLEIT — FORTSETZ=ZURHG

In der letzten Ausgabe haben wir Ihnen einige Befehle des Software-
Toolkits gezeigt. Heute wollen wir diese Reihe mit einigen weiteren in-
teressanten Befehlen fortsetzen.

Es gilt allerdings das Gleiche, das schon im ersten Teil gesagt worden
ist, nadmlich dass:

1. Maschinenprogramme immer den reinen Basic-Programmen vorzuzie-
hen sind.

2. Nur ein Hardware-Toolkit mit seinem heute wirklich sehr gilin-
stigen Preis die wirklich optimale Ldsung bieten kann.

Die Befehle, die wir Ihnen heute vorstellen wollen, sind:

Auto
Renumber
Mit dem Befehl Auto kann die Zeilennummer automatisch vorgegeben werden.

Hierbei wird die Startnummer und die Zeilendifferenz vorgegeben, die
Numerierung der Zeilen erfolgt dann automatisch.

Vor der Programmierung des eigentlichen Programms wird dieses Hilfspro-
gramm geladen und die Startzeilennummer und die Differenz eingegeben.
Es kann nun das Programm ganz normal eingegeben werden, wobei mit dem
Dricken der RETURN Taste immer die neue Zeilennummer vorgegeben wird.

o
ERRER FEM ZEILEHABSTAMD R.EOMZ 11.54
SEE1E THRLUT" aleElEE TLEMAMFANG" i 2
sEE2E IHNFUT"ZEILEMMWEITE" 22
SEEI0 POKE 228,22
EEE4E POKE Z22.0
SEE58 POKE S358.0
EEEEE GOTO cBled
SREFE Z1=FEEK: TE2EEHFEER CEET
EREZE Z2=FEER 2220
£E693 IF PEEECS293=1 THEWM FRIWT"TTI':FOKE S25.8:-POKE 238.49
GE1ZE PREIMT"TITI o
&@138 IF Z2>35 THEHW PRIMT"M"
sEidE PREIMT® |
&01568 IF PEEK(ZZ0:=1 THEM FRINT"A"
sEleE PRINT Z1.
ER1TE POEE 167.8
@186 GET ZF
eE198 IF Z#="" THEM &@178
EE206 IF PEEKC1S1»=65 OF PEEK:1S51»=73 OR PEEK(151)=5& THEM Z=Z-1
EHZ 18 IF FEEE«17E»=1 THEH sBz1&
EEZZE Z=I+1
EEZEE PEIHT o
cRzd4E IF ASCOZF»<313 THEM e817@
EEZ5E PRIMNTYGOTO c@@raTIT]"
s@268 IF Z>35 THEHW PRIMT"T) :POKE 223.1
& 5 FEEEﬁC:DH‘l THEM FRIMT"TII":FOKE S30.8
sEZ88 POEE 158.2
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FOKE 623,13
FOKE 624,13
Z1=Z1+422
FOKE £26, INT(Z1/2563
EAZ30 POKE 827, Z1-IHT(Z1/2561%256
@345 END
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Der Befehl Renumber hat die Aufgabe ein bestehendes Programm so umzunu-
merieren, dass der Zeilenabstand immer der gleiche ist. Oftmals ergeben
sich bei nachtraglichem Korrigieren von Programmen Zwischenzeilen, die
ins bestehende Programm eingefiigt werden. Es kann sogar vorkommen, dass
die Zeilendifferenz zu klein ist, um die Zwischenzeilen aufzunehmen,
dann hilft nur ein umnumerieren und damit ein Platzschaffen fir neue
Zeilen. Der wohl wichtigste Punkt beim Renumber ist aber die Aenderung
aller GOTO, GOSUB und IF...THEN-Befehle, denn sie sollen nach beendig-
tem Renumber wieder stimmen.

Das Programm geben wir Ihnen in der Maschinenausfihrung. Es wird zu Be-
ginn in den oberen Teil des Arbeitsspeichers geladen. Der 2. Kassetten-
speicher ist fir dieses Programm zu klein.

Mit RUN wird das Programm in den Speicher geladen und nun nach Vorgabe
der Startzeilennummer und der Zeilendifferenz das Basicprogramm umnume-
riert.

FEHUMEBER CEM DOz

ag REM CBM VERSIOW MIT 32K RAM
T mEN L T OEMENORY 0 S URIEDK SR TERM M Ty He ok i
28 PUKE S2e 8 FOKE (Daslae

AR

o,
S A3

.,..
el
% B O
o

A e LH T THTL T T T I T LD T D AN S TRy
d REM REMUMBER BEHUTEZT DEM ARDEITIZSPEICHEERE HE Z3Z4T4 CFESZOHD
8 REM BIS 222849 03FEFF 1,

0 B0 e (5 0T L]

ZE

S

214

EPIE

it

i8ag 126,183 i
igia g.188.9; B
18z =S O HE S
i8za 25,5248 S
o4 M e e | &
iasn ERIGR i P

180 R R

1ava H2. 18

1888 2l

1896 i P

i1 DRTH Sl

1118 DATH 26,1

1128 DHATH 163

1128 DRTH vala

1148 TRTH s 248

1158 DHTA &3, . Tl

1128 DATH 176 T

Yiven i 190 L. 144,

vlea URin 1305, Bl 107528

11528 DRTH 27, + 133,54, 258, |

1z88 DATA 12 £ sl v

(=7
i
i
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1218 DATA . 23
1226 TATH 2

1238 DATA &, 236,42

1248 DATA 51,192, 38,
1258 DATA 45,3
12668 DATA 127, 164.4
1278 DATA 28, 165, 43,
1ZER DATA 53,96, 165,
1296 DATA 24, 181. 79,
1206 DATA 52, 2683.4,
1318 DATA 32,2088, 2.:
1326 DRTA i)

Das Programm wird mit RUN in den oberen Teil des Arbeitsspeichers gela-
den und mit SYS 32300 aufgerufen. :

Bei der Rlickkehr vom Maschinenprogramm ins BASIC kann es vorkommen, dass
sich ein Synthax Error at Statement nnn meldet, dies hat allerdings kei-
ne Bedeutung.

Ebenso kann es vorkommen, dass sich der TIM Monitor meldet. Sie missen
dann nur X (RETURN) eingeben und Sie sind wieder im BASIC. Beide Ab-
schlussmeldungen haben keinen Einfluss auf das Renumberprogramm.

Die Schrittgrosse des Renumber kann gedndert werden mit
POKE 32314,(1-255)
Die Anfangszeilennummer (SNr) wird geéndert mit

POKE 32310,HHH
POKE 32306,LLL

(htherwertiges SNr Byte)
(niederwertiges SNr Byte)

Beispiel:
Startnummer 4000 = SNr
Schrittweite 20

HHH
L

INT(SNr/256)
SNr-256*HHH

1%
160

nou
nn

POKE 32306 ,160
POKE 32210,15
POKE 32314,20

Defaultwerte des Programms sind SNr = 100, Schrittweite = 10, dies gilt
solange, bis kein obiger POKE erfolgt ist.
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SE0 DATA 248, 5, 282, 268,248, 240, 238, 165, 261,72, 165, 202, 72
278 DATA 22.194,8. 176, 230, 32, 939, 268, 32, 58, 21, 164, 123, 282
228 DATA 164,133,201, 160, 8, 162, 8,185, 1.1,248, 15,72, 32,154
238 DATA &8, 144. 2. 32, 112,31, 184, 145, 201, 232,288, 256, 32, 154
ZEE DATA 6,176, 2,32, 147,31, 32, 200, 8. 144, 248,281, 44, 240
218 DATR 192,208,170, 32, 192 31 .163,8, 133. 115,163, 128. 135
228 DATA 116,168, 1,177 . 115,157, 3, 248, 21,261, 255, 202, 24
Foe DATH 133,177,138, 176,165,176, 123,178, 162, 144,08, 32, 27
- DATA 213,76, 175,228,136, 177, 115, 157. 8, 248, 236, 32, 282
356 DATAZL. 22,285, 31288, 212,38, 1Ve. 31, 108, 8. 177, 113, 2o
a8 DATH 112,32, 214,31, 268, 8,238, 124, 208, 2,236, 125

TR DATA 126,926,164, 115,282, 2,138,114, 198,113, V8. 116, 31
3268 DRATA 32.176.31. 168, 1,177, 115,136, 145,113, 32,214. 31
90 DATA 240,532,228, 21,288, 239, 164, 124, 288, 2, 128, 125
408 DATA 1982, 124,25, 165,124, 132,113, 165,125,133, 114, 165
418 DATA 281,133,115, 165,282, 133,116, 36, 185,72, 123, 176
428 DATA 185,732,132, 177,90, 165, 176,24, 181, V7, 133, 176, 144
438 DATA 2,238,177, %6, 165, 113,157,113 o185, 114, 1537
448 DATA 11g, %, 3 2,231,238, 115,288, e 1l 90, 1ed. 8
458 DARTA 228,281, CESEL 202,17V, 20 37,138,141, 167
READY.

Fir dieses Programm gilt grundsdtzlich das bereits gesagte. Zuerst wird
das Programm mit RUN in den oberen Teil des Arbeitsspeichers geladen.
Geben Sie nun nacheinander:

NEW
POKE 134,128
POKE 135,30
ein.
Das Programm wird nun mit SYS 7808 gestartet und hat dann die Anfangs-
zeilennummer 100 und die Schrittweite 10.
Sollen die Werte gedndert werden, so kann dies mit:

POKE 7809,LLL

POKE 7813 ,HHH

POKE 7817, Schrittweite
erfolgen.
Die Berechnung des Lower und Higher Byte erfolgt wie unter CBM 3032 auf-
gefihrt.

ERESCHE IR GIIRTER
DERE LEMAAFET Bl =0 15wl

Heft 1/81 9, 2.1981
Heft 2/81 6. 4.1981
Heft 3/81 8. 6.1981
Heft 4/81 7. 9.1981
Heft 5/81 16.10.1981
Heft 6/81 14.12.1981
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Hardware

DISITAL — AMALOS — HAHDLER

Nachdem wir in der letzten Ausgabe der CBM/PET NEW's den Analog-Digital-
Wandler besprochen haben, soll heute die Umkehrung dieser Schaltung, al-
so der Digital-Analog-Wandler an die Reihe kommen. Auch diese Schaltung
hat die Aufgabe, den Computer mit der Peripherie zu verbinden, um Compu-
tersignale in eine andere verstandliche form zu bringen.
Der Digital-Analog-Wandler setzt also digitale Informationen in analoge
Signale um. Hierzu missen die Digitalsignale parallel anliegen, als Aus-
gang kommt also auch hier wieder der USER-PORT in Frage.
Wozu bendtigt man einen solchen Wandler?
Nun in erster Linie um das bindre Signal, das am USER-PORT liegt, in
analoger Form darzustellen, z.B. mit einem Analog-Messinstrument. Aller-
dings dirfte diese Anwendungsart wohl am wenigsten in Frage kommen.
Wichtiger wdre schon das zweite Beispiel, n@mlich die Darstellung digi-
taler Signale mit einem y,t-Schreiber und schliesslich soll als drittes
Beispiel die Computermusik genannt werden, denn komplexe Tdne, die also
gleichzeitig an verschiedenen Anschlissen des USER-PORTs anstehen, kon-
nen nur Uber einen solchen Wandler auf einen Eingang eines Verstédrkers
gegeben werden.
Im Prinzip hat jeder Digital-Analog-Wandler die Aufgabe, quantisierte
Werte eines Signals zu summieren., Was ist nun hierunter wieder zu ver-
stehen?
Der USER-PORT mit seinen 8 Anschlissen kann maximal 256 verschiedene
Signalzust#énde zwischen @ und 255 haben. Da die Signalgrisse 5 Volt be-
tragt, ist ein Teilsignal also 5/256 oder ca. 2@ mV. Dies wire das Teil-
signal, es gilt jetzt diese Signale so zu summieren, dass das daraus re-
sultierende Gesamtsignal immer dem Bin&drsignal entspricht.
Soviel als allgemeine Richtinformation. Die genaue Arbeitsweise dieser
Wandler soll am nachfolgenden Schaltschema beschrieben werden:
Iy 20k
GigeR YU,

13 40k
2
A@rrabitin

1, 80k
B(2') Ug o

Iy 160k 10k
A 29) U,

Wie oben bereits erwdhnt, handelt es sich also um einen Summierer, bei
dem die Eingangsspannungen unterschiedlich verstérkt werden. Liegt an
allen Eingdngen die Spannung UEl-UE4 = 5 V das entspricht dem logischen
"1"-Signal, so fliesst durch die Eingangswidersténde ein Gesamtstrom von:
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N
lees = 20k T WK S0 ke T T60 kR
= I4 + I3 + 12 i+ 11

- 0,9375 mA

weil an -E ein virtueller Nullpunkt ist und somit an den Eingangswider-
stédnden 5 V Spannung abfallen. Da in den Operationsverstédrker kein Strom
hineinfliesst, fliesst der gesamt Eingangsstrom Uber den Rickfihrungs-
widerstand URK. Die Ausgangsspannungen UAl - UA4 verhalten sich zueinan-
deriwie vl =02 e 4l 8y

Wir liefern Ihnen einen 8 bit Digital-Analog-Wandler mit Platine als
Bausatz unter der Nummer P 2248 zu fFr. 120.-- oder als Fertigger&dt un-
ter der Nummer P 2249 zu fr. 180,--.

Es handelt sich hierbei um einen integrierten D/A-Wandler, bei dem also
das Widerstandsnetzwerk und der Wandler in einem IC untergebracht sind.
Der Wandler ist gem&@ss dem nachstehenden Schaltbild aufgebaut und ben&-
tigt zu seinem Betrieb eine 5 V und eine +/- 15 V-Spannungsversorgung.

1

7
T W S T
DIGITAL AO-4 opacosm

INPUTS AS

j‘_
Vee - sV T

i
g
5
MSE A1 Ol O—={100 000K NI
20 § ¥ 43y
5
2
4

Y5
ouTPuT

Der D/A-Wandler verfiigt ausserdem noch iber eine eingebaute Konstant-
spannungsquelle, um die Genauigkeit der Messung noch zu steigern, sowie
einen Ausgangsoperationsverstéarker, der sls Impedanzwandler arbeitet
und mit dem ein grosserer Ausgangsstrom erhalten wird und somit die
Spannungsquelle nicht belastet wird. Ein Netzteil, das die erforderli-
chen Spannungen erzeugt, wird im n#dchsten Heft der CBM/PET NEW's be-
schrieben, in dem wir mit der Beschreibung des USER-PORT Expanders be-
ginnen, der wohl fir alle interessant sein dirfte.

LLIEHSCOHE DER REDARET IO

Liebe Leser,

Viele von Ihnen senden uns Programme zu, die wir in dieser Zeitschrift

abdrucken sollen. Wir sind fir jede Zusendung dankbar, allerdings wir-

den Sie uns unsere Arbeit wesentlich erleichtern, wenn Sie uns die Pro-
gramme auf Kassettenband mit Programmbeschreibung zusenden wiirden. Fir

die Erfillung dieses Wunsches dankt Ihnen die Redaktion.

10
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Programm des Monats BASIC — BASIC

MUEHLE — =SFIEL

Schon im vergangenen Jahr hatten wir Ihnen einige Rosinen der Basicpro-
grammierung versprochen, von denen wir Ihnen hier die erste vorstellen
wollen.

Es handelt sich um das allgemein bekannte Mihlespiel. Das Mihlespiel ist
ebenso wie das Schachspiel kein Glicksspiel, sondern es hangt nur vom
Konnen der beiden Spielpartner ab. Was liegt also ndher, als das mensch-
liche Konnen einmel mit einem Computer zu messen.

Das vorliegende Programm bendtigt einen Speicherplatz von knapp 11 K, es
kann also nur auf einem 16 oder 32 K PET laufen, dabei kann sowohl die
alte als auch die nesue PET-Version benutzt werden. Aus Platzgrinden wur-
de auf eine Abbildung des Spielfeldes auf dem Bildschirm verzichtet, es
muss also ein Mihlebrett vor den Computer gelegt werden und sowohl die
Ziige des Computers als auch die eigenen Ziige auf dem Brett sofort nach-
gezogen werden. Um den Code des Spieles zu verstehen, ist das Spielbrett
genau gleich zu codieren, wie dies auf dem hier gezeichneten Spielbrett
der Fall ist. Da bei einem derart komplizierten Programm eine genaue Be-
schreibung des Programms einige Seiten fiillen wiirde, die wir besser aus-
nutzen kdnnen, wollen wir in diesem Fall auf eine ausfihrliche Programm-
diskussion verzichten und das Programm nur sehr rudiment@r beschreiben,
allerdings liegen der Redaktion die sehr ausfiihrlich gehaltenen Fluss-
diagramme vor, so dass interessierten Personen auf Anfrage hin diese zu-
gestellt werden k&nnen, wir denken hier z.B. an fortgeschrittene Pro-
grammierer, die an einer Abbildung der Ziige auf dem Bildschirm weiter-
arbeiten méchten.*

Prinzipiell kann zu diesem Programm gesagt werden, dass es vor allem mit
Subroutinen arbeitet, vor allem in den Programmteilen "Zug PET" und "Zug
Test". Diese beiden Programmteile sind derart miteinander verknipft,
dass ein st#dndiges Hin- und Herspringen zwischen diesen beiden Programm-
teilen erfolgt. Da es sich aber um Unterprogramme handelt, wird diese
immer wieder von vorne abgearbeitet, daher werden mittels ON - GOTO und
Setzen von Flags innerhalb der Unterprogramme ganz bestimmte Stellen ab-
gearbeitet und auf diese Art immer tiefer in das Programm hineingearbei-
tet. Mehr wollen wir zu diesem Programm nicht sagen, sondern Ihnen beim
Programmieren und beim Spielen viel Vergnigen winschen.

Wie uns der Programmierer mitteilt, arbeitet er zur Zeit noch an der
weiteren Verbesserung des Programms. Sobald uns diese Verbesserungen
vorliegen, werden wir Ihnen diese selbstversténdlich weiterleiten, es
kann aber jetzt schon gesagt werden, dass es sich nur um die Aenderung
einzelner Zeilen oder kleiner Bldcke handelt, sodass fir Sie diese nach-
tréaglichen Varianten keine grossen Probleme bieten werden.

Im néchsten Heft der CBM/PET NEW's werden wir Ihnen ein Programm zur
Wettervorhersage bringen, um Sie vom Radio oder dem Fernseher mit sei-
nen meist unglaubwiirdigen Prognosen unabh@ngig zu machen.

* In Mikro- und Kleincomputer (m+k computer) Ausgabe 81-1 ist ebenfalls
ein sehr interessantes Mihlespiel-Programm verdffentlicht, bei dem die
Abbildung des Spielfeldes inklusive Positionsangabe Setz-, Zieh- und
Springziige auf dem Bildschirm bereits vorhanden ist.

1
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REM #¥% M UEHL E %%

FEM (Ca1388 . xmzn KAST

REM scmlrxﬂrmvmqu 432, 3436 BALGRACH
DIMPICS2) :G0TO10: REM :mmejz #3 C16K/232K3,  1.TEIL
PRINT J:Amm~. 3 L\llllll PRINTTABC14> " A IMUERLE I*
PRINTTABC 142" Q"
PRIMTTABC1L 2" C(CH 1530 H.KASTAMEA" - RETURN

12 mmmmwuuaznca WER BEGIMMT <(1=3IE.2=PET> ":M:OMNWGOTOZO.SH
12 G0TO16

28 FORAS=1TO2:GOSUB4L@: UP=g: G0SUBERN : GOSUB34G9 : MEXTAS  GOTO199
S0 FORAS=1T02: UP=9:G0SUBE@Y : GOSUBS409 : GOSUB4GE : NEXTAS
188 [FU2=1THEN2GD

118 IFR1<STHEMPRINT"MSIE HREEN YERLOREM...":END

120 INPUT"MIHR ZUG rozuzmniv ZF:PE=LEFTS$(IS, 2) - W=1:GOSUB236: [FF1=1THENLIZ
140 PA=P:W=9:PS=MID$(Z3, 4,2} : GOSUE2809: [FF1=1THEN120

152 PH(PAY=R:G0SUB420:50T0199

269 [FA9=3THENZED99

219 UP=a

220 GOSUBEDR:GOSUB2009 : [FF4=1THENGOSUBS460 : GOTO100

220 IFMIATHENZ29

249 PRINT"SHMILFE - ICH BIN EIMGEXLEMMT!":END

4@9 INPUT"®IHRE FOSITION “:F$:W=0:GOSUBSL0D: [FF1=1THEN4GD
419 Al=A1+1:
PH{PY=1:503UB2700  W=1 : GOSUBSA0 : I[FM=9THEMKZ=1 ' RETURN

450 IMPUT"SWELCHEM STEIM MEHMEM SIE MIR WEG";P$

450 [=3:G0SUB2200: [FF1=1THEN450

478 PH(P)=9:A9=A2~-1:50SUB2700: W2=1 RETURN

Se [FP/2=INT{P 23 THENSSO

519 IFPHU(P=-1s+PH(P+1)=2¥WTHENSSG

S28 IFPH(PII+PH(PI+20) +PHU(PT+40) =23%WTHENSSG

528 M=9:RETURN

20 [FPUIP+1:+PH(F+2)=24NTHENSSG

S50 IFPH(P=12+PH(P=-2=2¥WTHENSSD

579 50TOSZ0

$29 M=1:RETLURN

509 M=a:OMUPGOTOSZA, 550, 57, 550, 730, 310, 350

519 GOSUBS: PRINT“MMICH SUCHE..."

520 UP=1:W=3:11=9:W3=0:W4=2: =] J=3:1J1=3:F2=a

530 (0SUB19@A: IFMIITHEMF3=1 : RETURN

548 UP=2:W=2:W1=3:43=23: [=1  J=9:J1=9:F3=9:0=3

550 G0SUB120@: IFM>ITHENRETURN

550 UP=3:W=1:W1=1 W2=3:p4=3:[=1:J=@:U1=9

678 50SUB1669: [FM>GTHENRETURN

580 UP=4:W=2:W1=3:W3=q: [=1J=0:J1=a

529 G05UB1909: IFM>OTHENM=M+3: RETURN

798 DF=1:503UB1S@8: IFM>OTHENRETURN

719 DM=1

TIO UP=S:W=9:11=: 3= [=1: J=A:U1=02

720 G0SUEB1898: [FM>ETHENM=M+S : RETURN

200 UP=S:W=0:W1=0:W3=3: [=1: J=0:1=3

319 GOSUB1GGA: IFM>ATHENM=M+S  RETURN

220 [FDM=1THEHDM=2:50TO728

830 H=t

348 UP=7:I=1:J=a

259 I=[+1:IFICATHEMI=2:J=J+20: [FI>4ATHENSSO

260 P=[+]: IFPX(P)=0THENM=3: RETURMN

370 GOTO3S0

280 [FH=1THENN=2:G0T0249

229 RETURN

1998 IFU1=1THEN1359

1910 Ul=1:1=1+2: IFIZ3THENI=3: J=J+20: [FI>43THENM=9:RETURN
1920 S1=1-1+J:32=[+]J:S3=1+1+]

1830 [FPACS1+PH OS2 +PH(SI ) =W+W1 +W3STHENM=U1 : G0TO1 180

1948 IFU1=2THEN1919

19%9 Ul=2:31=[:32=[+20:33=1+40:50T01030

1199 [FPX(31=W3THENP=51 :Fl=-1:GOTO1138

1110 IFPX(S2:=WSTHEMP=32:G0T01130

1120 P=33:Fl=1

1138 GOSUBZE29: RETURN

1288 [FO=10RASCLA0RAS=1BANDA=3THEMRETURN

1219 GOSUE199@: IFMIATHENM=M+2

1228 RETURM

1500 [FAS=1BANDAS3THEMRETURN

1512 IFDF=3THEMW=3:G0T01S30

1920 W=3

bt I VR S OU) g

I=1:J=a: [FIF=1THENWl =W : 30TO1SSa

Wi=9 -
I=I+2: IFIZ3THENI=3: J=J+20

.Nu~+~+H”u\uH+

GHC33-1-49 ]

+mana&hfuaﬁxugnz+£~12u

HﬂC~u~ﬂth~ﬁ D
Ul=1:31=1-3+J:32=]=2+J:32=]-1+J:S4a]+J: 3S=]+1+]
IFDF=1THENF=33:G0T01539
%nv:\;ou+txnm&v4vNAmuvu®41mzvumA“DOﬂopmm@

=51

GOSUB266&: M=5:RETURN

IFl=2THENW=1 : G0T01539

DF=DF+1: [FDF<4THEM1S19

RETURN

Fd4=3:PN=P

OHMGOTOZA39. 2150, 3969, 2589, 2020, 2300, 2790, 3799, 4099, 4209
RPETURN

IFP{>S2THEN218@
F1=SGN(=-PJ+1.352
A=PT+(PI+F 12420 [FPYN{AY=W4THENPR=R : GOTO2E09
IFPJ=1{ANDF 1 =1 THENF 1 =1 : GOTO2079
RETURM
A=F+F 1 [FP% (A} =W4THENPA=R : GOTOI26@0
IFM=2ANDF 1=1THENF 1=~1:G0T0216068

RETURN
:50T02100

'=WTHEMA=S1 : B=S3:F2=-1:GOT02329

' =WTHENA=S1 : B=33:F2=-1:G0TO2379
=31 : 7=

nnuzanimznpuw

IFU=ATHENIFPY (A+F 22 <STHENRETURM
IFP%¢(B-F2)<3THEMRETURN

GOTO2400
IFPY(R=1)+PH(B+1.<13THENIFDM=1THENRETURM
[FU=3THEN2S6Q

F1=3GNC-PJ+1.5)

C=l+CPJ+F12#20: IFPH(CI=9THENPN=S2 : PA=C : 50T02450
IFPJ=1ANDF 1=1 THENF1=~1 :50T02416

IFDM={ THENRETURN

GOTN2569

IFPHIC-12+PH(CI+PUC+L 227 THENZ 60O
IFPHCAY=9THENZS4D
PN=A:F=A+F2: [FPL (P ITHENZS49
GOSUB2629: [FPY(PI I +PY{PI+20)+PX(P1+42) <27 THENPAR=F : GOT02509
IFPN=BTHENRETURM
[FPZ(By=3THENRETURN
FN=B:P=B-F2: [FPX(P) {3 THENRETURN
GOTOZS528
Fd=1:P=PN:RETURN
IFDM=2THENZTS@
A=PI
[FP%CA=3THEN2749
(A+1 3 C3THEMRETURN
A=A+20° [FACEE+P 1 THENZTZ
FM=PI
IFPZCPN)=3THENZS0G
Fl=-1
A=PM+F 1 : IFPHCAY=3THEN22SA
IFF1=-1THENF1=1:G0T02750
PN=PM+20: [FFH<6a+P I THEN27EE
RETURN
CA+F 1 2 +PH(R+2¥F 1 2 =1 STHEN2790

PR=A:GOTOZE00
Fil=t
A=S2+2%F 1 : [FPHN(A)=ATHENP1=S2+F 1 : GOT03299
IFF1=1THENF 1=~1:G0TO3G19
IFJ=2@THENF 1 =1 : 50TO3070
mIHMN@ ﬁﬂn\AEM~&ﬂxmzmm4cmz
R=32-20%F1 B=32+20%F | : IFPH(AY=DANDPH (B> <1 THEN30Sa
IFF1=1 THENF 1 =~1 : 30TO3072
RETURN
Zly_spu_uzmu&”an_“Hu—”kuQ“CnuG“hmu

OSUB1093: [FM=9THEHPR=P1 : FN=P2: GOTOZ609
Comcm 2819 [FF4=1THEND=1 : F4=0 : RETLRN
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Spétestens bei der Herrenabfahrt von Val Gardena werden einige Leser ge-
merkt haben, dass die Rangliste des PET nicht mit der des Fernsehens
identisch war.

Das Reglement schreibt bei Zeitgleichheit zweier Fahrer vor, dass die
nachfolgende Rangnummer ausgelassen wird.

Um diese Mdglichkeit ebenfalls im Programm zu beriicksichtigen, muss deas
in den PET NEW's 6/80 abgedruckte Programm wie folgt ge#ndert werden.

o
i

G PREIMT"IDIE BESTEM: "PRIMT:FORJ=1TO18:EEM SCEEEM CLE
GOSUE 4008 FORI=1T015

IFECTa=20I-13THEN 28118
FREIMTI

—a e
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A
55
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11 Zn 131 |:|| 7
s 8 20
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Maschinensprache

FROSCGRAMMIERUORHSG MI7T ASSDSENELERR

Ab diesem Heft werden wir mehrheitlich unter dem Kapitel "Maschinenspra-
che" das Arbeiten mit Assemblern erklédren. Dazu werden jeweils kleinere
oder grossere Beispiele gegeben. Uns geht es darum, Ihnen den praktischen
Umgang mit Assemblern n#her zu bringen.

Verschiedene Assembler und Hilfsprogramme inklusive Dokumentation sind
erhaltlich beim SCC Luzern. :

Sowohl der Anfénger als auch der Fortgeschrittene mit einem voll ausge-
bauten System mit Drucker und Floppydisk-Station wird unter den zusammen-
gestellten sein richtiges Programmpaket finden. Dazu werden sie im ein-
zelnen noch erklért.

Mit den Maschinenbefehlen wurden Sie bereits in den vorhergehenden Aus-
gaben der SCC PET NEW's 6/80, 5/80, 4/80, 3/80 und 2/80 vertraut gemacht.
Weitere Literaturangaben zu diesem Thema finden Sie im Anhang dieses Ka-
pitels.

Was ist ein ASSEMBLER?

Unter einem modernen Assembler versteht man ein Hilfsprogramm, das einen
Textfile bestehend aus Maschinenbefehlen in den Maschinencode eines Mi-
kroprozessors ibersetzt. Dabei werden mnemonische Begriffe und Symbole,
eingefiigte Textzeilen und Kommentare, Steuerparameter und weitere Anwei-
sungen direkt verarbeitet. Das heisst aber auch, fir jeden Mikroprozessor
braucht es einen speziellen Assembler. Fir uns kommt aber nur der ASM
6502 in Betracht, da der CBM/PET die weitverbreitete CPU 6502 enthdlt.
Weitere Mikrocomputer, die mit dieser CPU arbeiten, siehe Anhang.

Ein Assembler kann somit als eine Art "Compiler", Uebersetzer angesehen
werden, der Textfiles einmalig von einer Sprachform direkt in eine ande-
re ibersetzt, im Gegensatz zum CBM/PET-BASIC, welches als Interpreter ar-
beitet und jede Programmzeile sobald sie durchlaufen wird, jedesmal neu
verarbeitet werden muss.

Auf diese Weise erklart sich auch, dass Maschinenprogramme ca. 10 bis
1000 mal schneller arbeiten als BASIC-Programme.

Ein Assembler ist also ein gutes Hilfsmittel, Maschinenprogramme schnell
und sauber zu erstellen. Der Komfort, der ihn so leistungsfa@hig macht,
ist allerdings unterschiedlich. Meist erh&lt man als Produkt nicht nur
den Maschinencode, vielfach wird auch noch automatisch ein sogenanntes
Listing, eine Programmdokumentation in Form eines weiteren Textfiles er-
stellt.

Dass solche Assembler nicht ohne weiteres auf andere Computersysteme um-
copiert werden kénnen, liegt auf der Hand, da diese Programme eng mit

dem Betriebssystem des jeweiligen Computers zusammenarbeiten. Am besten
ist man bedient, wenn der Computerhersteller zum Angebot des Computers
den Assembler und weitere Hilfsprogramme gleich mitliefert, oder einheit-
liche Betriebssysteme verwendet werden. Da dies von Commodore nicht ge-
schehen ist und auch nicht vorgesehen war, so sind erst nachtréglich
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von Firmafremdpersonen solche Assembler entstanden und ins Angebot auf-
genommen worden.

Wir haben nun fir Sie solche Assembler, die auf dem CBM/PET laufen, zu-
sammengesucht und getestet. Siehe Tabelle 1.

Alle Programmbelsplele, die in dieser Fortsetzung abgedruckt sind, sind
mit einem dieser Assembler entstanden.

Was ist ein EDITOR?

Nun, es darf nicht verschwiegen werden, ein Assembler allein macht noch
nicht das Maschinenspracheprogrammieren aus. Ein weiteres Hilfsmittel
ist ndtig, um die Maschinenbefehle einzugeben und als Textfile auf ei-
nen Massenspeicher abzulegen. Dies geschieht meist auf Floppy-Disketten
oder Kassettenb@nder und wird mit dem Editor vorgenommen. Editor und As-
sembler gehdren somit zusammen.

Es gibt auch eine andere LGsung: Der Assembler beinhaltet den Editor, d.
h. er lUbersetzt direkt eine eingegebene Programmzeile vom mnemonischen
Code in den Maschinencode, wie dies auf dem Computersystem AIM 65 mit dem
Input-Command des Monitors gemacht wird., Mit dem Nachteil, dass Sie das
Maschinenprogramm jedesmal neu eintippen missen. Ebenso bei Programmfeh-
lern oder Vergessen einer Zeile, da eine Zeile nicht eingeschoben werden
kann. Auf @hnliche Weise geschieht dies beim CAD-Programm.

Alle diese Nachteile konnen mit einem guten Editor aufgefangen werden.
Ein Editor, im eigentlichen Sinn ein Redaktor, Herausgeber, ist also im
computerméssigen Sprachgebrauch ein Textprogramm, das prim@r das Einge-
ben und Abspeichern von Textzeichen erlaubt.

Gute Editoren haben noch andere Aufgaben zu Ubernehmen:

- Zusammenfiigen von weiteren gleichwertigen Textdateien (Sourcefile)

- Einfigen von neuem Text in bestehende

- Loschen von Textabschnitten

- Suchen von Textteilen und wenn notig austauschen durch andere Zei-
chenfolgen

- Sichtbarmachen (auflisten) des ganzen Textes und ausdrucken.

Editoren haben eine ganz bestimmte Organisation. Darunter versteht man
folgendes: Ein Pointer (Textzeiger) zeigt immer auf den unmittelbaren
Arbeitsort im Text. Nur dort kann Text eingefiigt oder veradndert werden.
Entweder konnen einzelne Zeichen gedndert werden oder immer nur ganze
Zeilen geldscht oder eingegeben werden. Im ersten Fall spricht man von
einem zeichenorientierten und im zweiten von einem zeilenorientierten
Editor. Der Verwaltungsaufwand ist entsprechend anders. Auch das Abspei-
chern des Textes muss derartig geschehen, dass Textdateien jederzeit
wieder gelesen und korrigiert werden konnen. Ebenso muss der Assembler
die Textdateien fehlerfrei lesen konnen. Daraus sieht man, dass Assemb-
ler und Editor zusammenpassen miussen. Eine Zusammenstellung der Editoren
siehe Tabelle 2.

Diese Reihe wird in Heft 81-2 der CBM/PET NEWS fortgesetzt

@® Die auf der folgenden Seite aufgefiihrten Programme ASSEMBLER 1,
ASSEMBLER 2 und EDITOR sind beim SCC zusammen mit weiterer System-
software DISASSEMBLER, EXECUTER und MONITOR als ASSEMBLER PACK
unter der Nr. P 3300 zu Fr. 60.-- zu beziehen. Lauft auf altem und neuem
PET/CBM,

Die weitere Zusammenstellungen der ASSEMBLER folgen - mit Bedienungshin-
weisen - in der nachsten Nummer und sind dann auch lieferbar.
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Neuheiten

HRESG — SOF T — TOoOOLEIT Zu Soc—HRG

Wieder einmal gibt es auf dem Gebiet der Computergraphik eine Neuheit,
die vor allem durch ihren einfachen Einbau in vorhandene Geré&te besticht,
wahrend bei den bisher bekannten hochaufltsenden Graphiksystemen meist
ein kostspieliger Einbau erforderlich war, kann nun eine hochaufl@sende
Graphik (HRG) durch zus#tzlichen Einbau von nur einem ROM erreicht wer-
den. Dieser HRG-Toolkit fiir die CBM-PET 3000er Serie enth&lt neben dem
bisher bekannten Toolkit mit seinen 10 Zusatzbefehlen (siehe hierzu SCC
PET NEW's 1/80) noch 18 zus#tzliche Befehle, die eine hochaufldsende
Graphik auf dem Bildschirm als auch deren Ausdruck auf dem Printer 3022
ermoglichen.
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Wie einfach der Entwurf und der Ausdruck von Graphik mit dem HRG-Soft-
Toolkit ist, soll das nachfolgende Beispiel zeigen.
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Der Einbau des HRG-Soft-Toolkit ist problemlos, da das ROM mittels ei-
nes Zwischensockels lediglich in den Sockel UD 5 des PET eingesetzt
wird. Ist hier bereits ein Toolkit installiert, so wird dieser durch
den HRG-Soft-Toolkit Uiberflissig. Ein Wordprocessor, der ebenfalls in
diesen Sockel eingesetzt werden muss, kann Uber einen Spacemaker am
gleichen Ort untergebracht werden. Wichtig ist die Verwendung des Zwi-
schensockels, da sonst das ROM nicht funktioniert.

Die Initialisierung des HRG-Soft-Toolkit erfolgt mit SYS 45056 : SYS
47825,

Nach der Initialisierung arbeitet der Rechner mit der gleichen Geschwin-
digkeit wie vorher.,

Der HRG-Soft-Toolkit ist ab sofort zum Preis von Fr. 194.-- inkl. Zwi-
schensockel beim SCC erh&@ltlich.

In den ndchsten Ausgaben der CBM-PET-NEW's werden wir weitere Graphik-
programmbeispiele mit dem HRG-Soft-Toolkit bringen.

EEFEHLSLISTE DES HREG—=OFT TOOLEIT

CLEAR loscht den Teil des Speichers im HRG, der auf dem Bildschirm
abgebildet wird.

PEN Definiert die Farbe des Schreibstiftes.

PLOT zeichnet einen Punkt am definierten Ort mit der durch PEN gege-
benen Farbe.

DRAW zeichnet eine Linie zwischen zwei definierten Punkten.
LTRS schaltet auf Kleinschreibung um.
GRAPH schaltet auf Graphiksymbole um.

CURS bringt den Cursor an einen definierten Punkt.
INV der Bildschirminhalt wird invertiert.
TLK mit dieser Funktion werden die normalen Toolkitfunktionen initi-

alisiert oder abgeschaltet.
REPT Repeatfunktion der gesamten Tastatur.

SPEED  verkiirzt den Interrupt des PET und erhdht demit die Geschwindig-
keit um ce. 8,4 %.

NRML stellt den normalen Interrupt wieder her.

REST setzt den Datazeiger auf eine bestimmte Zeile, aus der DATA-
Statements gelesen werden sollen.

BEEP ermboglicht die Erzeugung von Tonen mittels Verstdrker am Anschluss
CB 2 des USER-PORTs.

EXC ermoglicht das Arbeiten mit zwei Bildern gleichzeitig, bei einer
Auflosung von 102400 Punkten. Dieser Befehl setzt einen 32 K PET
voraus.

SHAPE Darstellung von Shapes, die in XYg§ gespeichert sind.

PARAM definiert Vergrosserung und Rotation um 90 Grad-Schritten des
Shapes.

COPY druckt den Inhalt des HRG-Bildes auf dem Drucker des CBM 3022 ab.

SYS 47964 es wird ein Spezialinterrupt erstellt, mit dem der PET durch
Dricken der STOP-Taste aus Maschinenprogrammschlaufen zuriickge-
20 holt werden kann, ohne dass das Programm verloren geht.
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Leserbriefe

Zum Thema Repeat Funktion mit Miniinterrupt, wie es im Heft 6/80 vorge-

stellt worden ist, hat es eine Reihe von Anregungen und Bemerkungen sei=-
tens der Leserschaft gegeben. Vor allem haben sich die folgenden Punkte

herauskristallisiert.

1. Fir das Ein- und Ausschalten des Miniinterrupts sollten verschiedene
Adressen verwendet werden. '

2. Ueber die vorhandenen Anwendungen hinaus sollte es noch folgende Va-
rianten geben, né@mlich:
a) Uhr, Tastatur (Stop-Taste nicht)
b) Uhr (Tastatur und Stop-Taste nicht)

Welcher, in der Maschinensprache kundige Leser erklart sich bereit, das
Programm dementsprechend zu @ndern?

Herr Meusburger aus Hochst fragt an, was man tun kann, um Programme ge-
gen Missbrauch, also gegen das unbefugte Kopieren oder Listen zu sichern.
Wer kann hier mit guten Ratschlégen zur LGsung des Problems beitragen?
Weiterhin ist gefragt worden, wie man ein Programm auf Drucker mehrfach
auflisten kann, ohne dass immer wieder erneut LIST eingegeben werden
muss. Dieses wahrscheinlich nur mit Maschinensprache zu losende Problem
ist ebenfalls von allgemeinem Interesse.

Herr Albiez aus Dibendorf sendet uns ein Programm, mit dem der Bildschirm-

inhalt in Maschinencode umgewandelt wird, der dann jederzeit mit SYS
25000 aufgerufen werden kann.

BILIDNSCHEIM—CODE—FREROGRAMM

R SR e T
8 FOR I=22F&s TO 32887 @ POKE I.32 @ HEKT
| H = 25E6E

W FOR I*‘;TEJ Ti 2??&7

e IF FEEKCI3<332 THEM

sEEza END
RS0 PORKER. 163
s@18E FOKE A+1.PEEKCTI
sdlle FOKE A+E. 141
EE ] 20 L=IHT.I':5U cB=1-CH2068
@138 FOKE A+ZLE
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sE156 POKE I.182
sEl el A=R+5 RETURN
FERDY.
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Der komplette 1. Jahrgang der PET NEWS (sechs Ausgaben) kann noch solange
Vorrat nachbezogen werden.

Trick und Tips

Gross- und Kleinschreibung 1/80
Bildschirmverdunkelung 1/80
Bildschirmprogrammierung 2/80
Programmierung des USER-PORTS 3/80
ROM-Inhaltsverzeichnis 1. Teil 4/80
Basic-Abkiirzungen 5/80
Programmkette, externe Menutechnik 5/80
Handshakeleitungen . 5/80
Basic-Softwaretoolkit 1. Teil 6,/80
Hardware

Video-Interface 1/80
UHF=-VHF-Modulator 2,/80
Ausgangsschaltinterface 3/80
Computermusik-Verstarker 4/80
Netzteil SV/1A 5/80
PET-Verbesserungen 5/80
Analog-digital-Wandler 6/80
PET compatible Messgeréte 6/80

Programm des Monats Basic-Basic

Benzinverbrauchsrechner 1/80
Software-Uhr 2/80
Software-Schaltuhr 3/80
Computermus ik 4/80
Kalorienplaner 5,/80
Graphik 6,/80
Skirennen 6,/80
Maschinensprache

Einfihrung 1/80
Memory-Kartei 1/80
PET-Speicherbelegung 2/80
Die Register 3,/80
Maschinensprachadressen 4,/80
Adressierarten 5/80
Literaturverzeichnis 6,/80
Neuheiten

Computermusik 1/80
Toolkit 1/80
Basic-Switch 1/80
Spacemaker 2/80
Utility-Disk fiir Compu-Floppy 3/80
Utility-Eprom 6/80
Newtim SV 2.1 6/80
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rcommodore

Commodore AG - DufourstraBe 9 - 4010 Basel - Tel. 061/23 78 00 - Telex 64 961

Empfohlener Verkaufspreis fiir den Detailhandel giiltig ab 12. Dezember 1980 / Preis in Fr. (inkl. Wust)

MIKROCOMPUTER

PET 2001 8K Mikrocomputer (Standard) mit 8K Beniitzerspeicher, mit Rechnertastatur 1'695.-=
und eingebautem Kassettengerit

cbm 3008 N Mikrocomputer mit 8K Beniitzerspeicher, Schreibmaschinentastatur fiir 1'875.--

Gross- und Kleinschreibung und graphischen Zeichen, ohne Kassettengerit,
Bildschirm 40 Zeichen/Zeile, griin, mit Basic-Interpreter 2.0 '

cbm 3016 N wie 3008 N, jedoch mit 16K Beniitzerspeicher 2'450.--
cbm 3032 N wie 3008 N, jedoch mit 32K Beniitzerspeicher 2'975.-—-
cbm 8032 B Mikrocomputer mit 32K Benutzerspeicher, Schreibmaschinentastatur fiir 3'950.--

Gross- und Kleinschreibung und graphischen Zeichen, ohne Kassettengerit,
Bildschirm 80 Zeichen/Zeile, griin, Basic-Interpreter 4.0

SPEICHEREINHEITEN cbm Serie 3001 und 8001

cbm C2N Kassettengerat (fiir alle Mikrocomputer) 225.--

cbm 3040 Floppy-Disk mit 2x176K Bytes Speicherkapazit#dt, mit DOS 1.0 2'975.-—-

cbm 3040 Floppy-Disk wie 3040, jedoch mit DOS 2.0 2'975.-——

Option 001

cbm K3040 Multiplexer fiir den Anschluss von drei Mikrocomputern (Serie 3001) an 3'395.--
eine Floppy-Disk cbm 3040

cbm K3040/ Option fiir mehr als 3 CPU's (max. 8) auf Anfrage

cbm 8050 Floppy-Disk mit 2x512K Bytes Speicherkapazitat, mit DOS 2.0 (fiir Serie 3'950.--
8001 wie auch 3001 mit Basic 4.0)

DRUCKER

cbm 3032 Matrixdrucker fiir Normalpapier, 7x6 Matrix, 80 Zeichen/zeile, 150 Zeichen 1'750.--
pro Sekunde, Endlosformularfiihrung, mit IEEE-488 Standard-Steckverbindung

cbm 8024 Matrixdrucker fiir Normalpapier, Nadelkopf mit 7x7 Matrix, 132 Zeichen/ 4'450.--
Zeile, 160 Zeichen pro Sekunde (bidirektional), Endlosformularfiihrung,
mit IEEE-488 Standard-Steckverbindung

cbm 8024 wie cbm 8024, jedoch Nadelkopf mit 9x7 Matrix 4'900.--

Option 001

cbm 8026 Kompaktdrucker (Typenrad), Standard-Schreibmaschinenwalze, 25 Zeichen pro 4'250.--
Sekunde, ohne Tastatur, mit IEEE-488 Standard-Steckverbindung

cbm 8027 wie cbm 8026, jedoch ohne Standard-Schreibmaschinentastatur 3'250.--

SOFTWARE UND UTILITIES

chm 1201 Wordprocessor II 280.-- chm 1221 Assembler II (Serie 8001) 480.--
cbm 1202 Wordprocessor III 640.-- cbm 1222 Monitor, Editor zu 1221 475.--
cbm 1204 Wordcraft 11300.-- ' cbm 1231 Pascali TCL/ (Serie 3001) 350.--
cbm 1207 0ZZ Inform.Management Systems 1'300.--  cbm 1232A Visicalc deutsch 580.--
cbm 1211 Assembler I (Serie 3001) 320.--  cbm 1232B Visicalc englisch 580.--
cbm 1212 Monitor, Editor zu 1211 (S V2.0) 475.--  cbm 1251 Some Common Basic Programms 654L
Aenderungen vorbehalten
Korrespondenz und Die Beitrage stammen grosstenteils von Clubmitgliedern oder sind ge-
Manuskripte bitte an kirzte Ubersetzungen. Fir die Veroffentlichung wird keine Gewahr oder
Garantie Ubernommen, auch nicht dafir, dass die verwendeten Schal-
tungen, Firmennamen und Warenbezeichnungen frei von Schutzrechten
SeBr'I\:/g PsEggﬁgs Dritter sind. Die Verwendung der Informationen erfolgt auf eigenes Risiko.
Seeburgstrasse 12 Copyright by SCC Lucerne, aber Speicherung in Datenverarbeitungs-
CH-6006 Luzern anlagen flr den eigenen Gebrauch erlaubt.
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geliefert. Verlag SCC AG, CH-6002 Luzern, Postkonto Luzern 60-27181; Stuttgart 3786-709 (BLZ 600 10070) oder Euroscheck.




Commodore: Wegbereiter

Aarau : Dahms Computersysteme - Tel. (0 64) 22 77 66.
Basel - BD-Electronic - Tel. (061) 35 36 37. Geiger Micro-
computer - Tel. (061) 44 13 13. Leobag Computer AG -
Tel. (061) 35 31 14. Radio TV Steiner AG (Filiale) - Tel.
(061) 23 25 60. Bern - Computerland AG - Tel. (031)

24 25 54. Interelectronic - Tel. (031)22 10 15. Thali AG
(Filiale) - Tel. (031)22 88 21. Radio TV Steiner AG - Tel.
(031) 5545 81. Radio TV Steiner AG (Filiale) - Tel.
(031)222062. Biel - EIM Computer - Tel. (032) 23 15 88.
Brugg - Megos AG - Tel. (0 56) 4134 17 - Buchs - Biiro
Marxer - Tel. (0 85) 6 33 10. Obtron Elektronik - Tel.
(085) 6 18'56. Fontainemelon - Urs Meyer Electronic -

des Jedermann-Gomputer

Autorisierte Commodore-Wiederverkiufer mit technischem Kundendienst

Tel. (038) 53 43 43. Fribourg - Sovitrel SA - Tel. (037)
22 78 37. Genéve - Corylus - Tel. (022) 29 10 10. Gesmar-
co SA - Tel. (022) 36 5136. Irco Electronic - Tel. (022)
2033 06. Radio TV Steiner AG (Filiale) - Tel. (022)

28 52 22. Hittnau - Brunner Electronic * Tel. (01) 950 17 95.

Hitzkirch - Thali AG - Tel. (041) 85 28 28. Interlaken -

H. U. Gurtner Datatechnik - Tel. (036)22 10 21.
Langwiesen ‘- Novotec R. Nagler - Tel. (053) 4 54 50.
Lausanne - Erhard Wipf SA (Filiale) - Tel. (021) 22 6126.
Mafioly SA - Tel. (021) 22 00 44. Luzern - Dialog
Computer Treuhand AG - Tel. (041) 3145 45. Hunziker
Elektronik - Tel. (041) 23 78 42. Schweizer Computer

rcommocdore

Commodore AG - Dufourstrae 9 - 4010 Basel - Tel. 061/23 78 00 - Telex 64 961

Club - Tel. (041) 3145 45. Magliaso - Marah SA - Tel.
(091) 71 14 28. Mellingen - Instant-Soft AG - Tel. (0 56)
9120 21. Montreux - Mafioly SA - Tel. (021)62 12 12.
Niederrohrdorf - Nothiger Elektronik - Tel. (0 56)

96 28 96. Schaffhausen - Syntron Elektronik - Tel. (0 53)
533 77. Sion - Sphere Corporation - Tel. (027) 22 68 14.
St. Gallen - Labor fiir Systemtechnik - Tel. (0 71) 28 39 05.
Urs Meyer Electronic (Filiale) - Tel. (0 71) 23 4133.
Radio TV Steiner AG (Filiale) - Tel. (0 71) 25 10 33.
Thun - HMB electronic - Tel. (033) 22 66 88. Vevey -
Mafioly SA (Filiale) - Tel. (021) 5299 52. Volketswil -
Madelco Ltd. Ziirich - Tel. (01) 945 04 10. Wettingen -
Elbatex AG - Tel. (0 56) 26 56 41. Winterthur - Nowak
AG - Tel. (052) 2208 03. Wohlen - Tschachtli AG - Tel.
(057) 6 68 66. Ziirich - Logon AG - Tel. (01) 62 59 22.
Erhard Wipf AG - Tel. (01) 2212100.




