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Vorwort

Ein Personal Computer kann zur Losung spezieller beruflicher Aufgabenstellun-
gen, zur Bewiltigung forschender und lehrender Tétigkeiten genauso eingesetzt
werden wie zur Entspannung und Unterhaltung. Die schier unerschopfliche
Vielfalt breiter Anwendungsmoéglichkeiten verursacht demnach eine grofle
Nachfrage nach niitzlichen und allgemein verstindlichen Programmen.

Dieses Buch soll sowohl dem Computerneuling als auch dem Basic-Profi die
programmtechnische Losung bestimmter Probleme aufzeigen. Dabei be-
schriankt sich die Problemldsung nicht etwa auf die Darstellung des Programm-
listings. Die verschiedenen Aufgabenstellungen werden genau analysiert, allge-
meingiltige Losungswege erarbeitet und in CBM-Basic konvertiert. Alle Pro-
gramme sind dariiber hinaus ausfithrlich dokumentiert und anwendbar fur die
Serien CBM 2000, 3000, 4000 und 8000. Sie wurden im praktischen Einsatz
sorgfiltig getestet. Einige Programme laufen auch auf VC 20 und anderen basic-
programmierbaren Rechnern, wobei etwaige Programmanpassungen niher be-
schrieben sind. Die Funktionsweise und Bedienung der einzelnen Programme
wird durch eine umfassende Erliuterung des jeweils zugrundeliegenden Sach-
verhalts auch fiir den Laien verstindlich. Dem Profi, der dhnliche Aufgabenstel-
lungen, wie in diesem Buch beschrieben, zu bewiltigen hat, kann eine Orientie-
rung an den hier vorgegebenen Losungswegen durchaus hilfreich sein.

So versteht sich dieses Buch nicht nur als Sammlung und Nachschlagewerk fer-
tiger Basic-Programme, die einmal eingetippt, stindig zur Losung eines be-
stimmten Problems dienen. Bei der Programmierung wurde auch besonderes
Augenmerk darauf verwendet, dem Benutzer durch einfache Parametersteue-
rungen zu ermoglichen, die abgebildeten Programme seinen spezifischen Anfor-
derungen und dariiber hinaus der eigenen Hardware-Konfiguration bequem an-
zupassen. In einigen Artikeln werden niitzliche Tips rund um das Programmie-
ren erliutert.

Sinntal, im Januar 1983 Karl-Heinz Hef§
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Etiketten-Beschriftung






Etiketten-Beschriftung

Die Fiille und die Vielfalt der bereits auf dem Markt befindlichen Computer-Pro-
gramme spiegelt die breiten Anwendungsmoglichkeiten eines Personal Compu-
ters wider. Seit der Markteinfithrung dieser kleinen Rechner kann erstmals jeder
seinen eigenen Computer haben. Fiir den Anwender ist dabei entscheidend, was
man alles mit einem solchen »Gerdt« machen kann. Charakteristisch fiir ein
Personal Computer-System sind die Unabhingigkeit und Praxisnihe, die dem
Benutzer ein mdglichst einfaches und eigenstindiges Arbeiten erlauben. Denn
nicht immer findet man unter den bereits verfiigbaren Programmen seine spe-
zielle Problemlésung. Oftmals aber kann der User mit minimalem Aufwand sei-
nen Computer, wenn er schon einen besitzt, leichte Routinearbeiten erledigen
lassen, deren Durchfithrung er urspriinglich gar nicht geplant hatte.

Wenn man also seine Adref3-Etiketten noch per Schreibmaschine und Lager-
schildchen mit Schablonen schreibt, so kann das nachfolgende Programm ra-
sche Abhilfe schaffen und dafiir sorgen, dafy auch in Zukunft gut lesbare Aufkle-
ber mit einem Bruchteil des bisherigen Aufwandes zuverlissig und fehlerfrei per
Computer beschriftet werden. Die dazu nétige Hardware-Konfiguration umfafit
mindestens einen Rechner mit Kassettenlaufwerk oder Floppy-Disk und einen
angeschlossenen Drucker. '

Problembeschreibung

Eine Etikettenbeschriftung wird einmal erfalt und soll dann beliebig oft ausge-
druckt werden kénnen. Ein Programm, welches obigen Anforderungen gerecht
werden soll, muf} folgende Voraussetzungen erfiillen:

— Darstellung einer Erfassungsmaske, um die Etikettenbeschriftung einmalig
per Tastatur in den Rechner zu tippen;

— Fehlerabfrageroutine mit Uberpriifung der Eingaben und Korrekturmoglich-
keit durch den Benutzer;

— Abfrage, wie viele Aufkleber mit gleichem Text beschriftet werden sollen;

— Druckeransteuerung;

— Bedrucken der Etiketten, dabei Protokollieren der bereits beschrifteten
Schildchen auf dem Bildschirm;

— parametergesteuerte Angleichung des Programmes an die verschiedenen Eti-
kettengrofien durch Festlegung der Anzahl beschrifteter Zeilen und Zeilen ge-
samt pro Etikett;

— Wiederholungs- und Abbruchméglichkeit des Programmes durch einfachen
Tastendruck.
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Wenn man kein EDV-Lineal besitzt, kann die Bestimmung der Formatgrofle
(Zeichen pro Zeile, Zeilen pro Etikett) einige Schwierigkeiten bereiten. Hier
kann man sich ganz einfach weiterhelfen, indem man ein Muster-Etikett mit X-
Zeichen bedruckt und die Anzahl der Zeichen und Zeilen abzihlt.

Diese Methode kann auch zur druckerindividuellen Bestimmung der Spalten-
breite in Formularen erfolgreich eingesetzt werden, da in der Praxis viele
Drucker von der genormten Zeileneinteilung (10, 12 oder 15 Pitch) abweichen.
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FEM # ETIKETTEWMEESCHRIFTUMG #
REM $fffdd ik g g ha g

POKETS4EE, 12 :REM# GRAF IK/GROSS
REM ZEILE 126 GILT HWICHT FUER WC2@

REM#® YARIABLEMBELEGUNG #

CL#=CHR$ (157 REM# CURSOR LIMES

REM# MAK., AMZAHL BESCHRIFTETER ZEILEM
= PHCHRF 325 +CHRE 1B+ CLF+CLE+CLE
I=@:U=1:RE=I

ZE=12:REM# ZEILEM PRO ETIKETT <&LFI) #
DIMA$CMED :REM$ TAEELLE DER ZEILEH #

FEM#% ERFASSUNGSMASKE #
PRIMT"IMEERFASSEY ETIKETT B¢
FREINT"A"

FORI=1TOME
PRINTIG" " IS%: cINPUTRECI
HEXTI

REM¥ UEBERFRUEFLNG DER EIMGREEN #
FRINT"MMGEINGREEN 0K 7 (J/Hm
GETH$: IFx$=""THENZ 28
IF$="H"THEN : RUM

IFi$="T"THEN3EA

GOTOZZE

REM# AEFRAGE. WIEWIEL ETIKETTEM #
PRIWHT"O"

FORI=1TOME

PRIMTI:CLE". @"AF(1)

HEXTI

FRIMT" aNm"

THPUT" AISAHZAHL. ETIKETTEH ",FE
IFAE=ATHEHZ48

FRIMT"AHZAHL GEDRUCKTER ETIKETTEM:"

REM$IRICKER#
OFEHL 4
FORL=1TORE

FEM# LEERZEILEM #
FORUU=ZETOCME-2 3 STEF-1 :FRINT#1 : HEXTUU

FORI=1TOME

PRIMT#1. CHRECIIRECTD
PRIMTU:FRINT"I
HESTI:PRIMT#1: PRIMTH#I1:HERTU



XA

3!
e
o

CLOSEL

PRIMT"MOCHMAL GLEICHES ETIKETT % (J<H"
GETHE: IFsF=""THENE1G

IFE# "W THEMFRIHT " Il  GOTO32E

FRIMT"IeMEE AUSDRUCK BEEWMDET! B :END
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Problemlésung, Bedienungsanleitung

Das abgebildete Basic-Programm »Etiketten-Beschriftunge erfiillt alle genannten
Voraussetzungen und liuft ohne Modifikation auf allen CBM 2000, 3000, 4000
und 8000 mit angeschlossenem Drucker. Durch Entfernen der Zeile 130 ist es
auch auf dem VC 20 lauffihig.

Nach Einladen und Starten des Programmes mit »RUN« wird der Computer in
Grof3-/Grafikmodus geschaltet. Anschlieflend erfolgt das Anlegen der Varia-
blentabelle und Dimensionieren der Etikettenzeilen. Jetzt kommt die Eingaben-
maske auf den Bildschirm. Das Programm zeigt die Durchnumerierung der zu
beschriftenden Zeilen an, um dem Benutzer eine Orientierungshilfe bei der Er-
fassung zu geben. Die Erfassungsroutine erlaubt die Eingabe von »Carriage Re-
turn« (CHR$(13}) und interpretiert diese als Leerzeile, d.h., der Bediener kann
Leerzeilen an beliebigen Stellen erfassen. Nachdem die Eingabenmaske ausge-
fallt ist, fragt das System, ob alle Eingaben »ok« sind. Beantwortet man diese
Frage durch Betitigen der Taste »N« fiir »Nein, so startet das Programm erneut.
Sind alle Eingaben richtig, dann wird dies durch Driicken der Taste »J« bestitigt,
und die Etiketten-Beschriftung erscheint invertiert auf dem Bildschirm.

Gleichzeitig fragt der Computer nach der Anzahl der Etiketten, die mit dem er-
fafiten Text beschriftet werden sollen. Ratsam ist, am Anfang hier zunichst eine
»1« einzutippen, um festzustellen, ob die vorher eingespannten Endlos-Etiketten
auch an richtiger Stelle bedruckt werden. Gegebenenfalls miissen die Schild-
chen durch horizontales Verschieben und vertikalen Vorschub von Hand genau
justiert werden. Das Programm er6ffnet nun den Drucker und druckt den erfafi-
ten Text in Sperrschrift (verdoppelte Matrix, CHR$(1)) auf die Etiketten. Dabei
stellt der Computer zur Fortschrittskontrolle durch den Benutzer die Anzahl der
bereits bedruckten Schildchen auf dem Bildschirm dar. Nach Beendigung wird
das Druckfile geschlossen und das System fragt: »Nochmal gleiches Etikett?
(J/N)«. An dieser Stelle kann durch Tastendruck entschieden werden, ob noch
mehr Etiketten mit dem gleichen Text bedruckt werden sollen oder Programm-
beendigung erfolgen soll.

16
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MARKT & TECHHWIK
VERLAGSGES.  MEH

HANS-PINSEL-STR. 2
8013 HAAR BEI MUENCHEN

MARKT & TECHHIK
VERLAGSGES.  MEH

HANS-FINSEL-STR. 2
8813 HAAR BEI MUENCHEN

Bild 2: Adref3-Etiketten
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Programmbeschreibung

Die Flexibilitit der verwendeten Basic-Befehle macht es moglich, daff dieses
Programm auf allen CBM- und VC 20-Computern ohne Anderungen liuft. Au-
Berdem diirfte es nicht sehr schwierig sein, durch kleine Modifikationen diese
»Etiketten-Beschriftung« auch auf anderen basicprogrammierbaren Kleincompu-
tern zum Laufen zu bringen.

In Zeile 130 erfolgt die Umschaltung des Zeichengenerators. Die Zeilen 150 bis
210 zeigen die Deklaration und Belegung der benétigten Variablen und das Di-
mensionieren der Etikettenbeschriftung. Wihrend sich die Erfassungsmaske in
den Zeilen 230 bis 280 befindet, ist die Korrekturméglichkeit in 300 bis 350 an-
gegeben. Die Frage nach der »Anzahl Etiketten« stellt der Computer in den Zei-
len 370 bis 450. Die Programmzeile 480 erdffnet den angeschlossenen Drucker
mit der Geriteadresse 4. Nach Ausgabe der Leerzeilen zwischen den einzelnen
Schildchen in 510, 520 erfolgt in der Schleife zwischen 540 und 570 die eigentli-
che Etikettenbeschriftung. Anschliefend wird das Druckerfile wieder in Zeile
580 geschlossen und das Programm bietet die Moglichkeit, den Druckvorgang
zu wiederholen oder zum Programmende zu gehen.

[ERFASSEN ETIRE T T ]
1 7 MARKT & TECHMIK
2 :? WERLAGSGES. MBH
@ 7
4 :? HANS-PINSEL-STR. 2
S 7
& 7 88132 HAAR BEI MUENCHEN
7T
8 7

[(IEN e IR NIV (VI o
llilElEE
]
]
]

ANZAHL ETIKETTEN 7 58
AMZAHL GEDRUCKTER ETIKETTEM: 21
NOCHMAL GLEICHES ETIKETT 7 (J/MN»
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Durch Verindern der Parameter »MB« in Zeile 170 (maximale Anzahl der zu be-
schriftenden Zeilen pro Etikett) und »ZE« in Zeile 200 (Zeilen pro Etikett, d.h.
von Etikettenanfang bis Etikettenanfang bei 6 lines per inch) konnen Etiketten
der verschiedensten Formate bedruckt werden. Entfernt man in Zeile 550 den

Befehl CHR$(1), so kann statt Breitschrift die Normalschrift angewendet wer-
den.
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Lotto: 6 aus 49/7 aus 38






Lotto: 6 aus 49 / 7 aus 38

Nach der Einfithrung des Mittwochs-Lotto »7 aus 38« haben Lottospieler die
Moglichkeit, zweimal in der Woche zu gewinnen. Das folgende Basic-Pro-
gramm unterstiitzt die Spieler bei Normal-Lotto »6 aus 49« und Volks-Lotto »7
aus 38« durch Findung von Zahlenkombinationen, die dann nur noch auf den
Lottoscheinen anzukreuzen sind.

TASTE MM = NORMAL-LOTTO EESGINCEEEN
TASTE = WOLKS-LOTTO MGGl
EITTE WAEHLEM !!' EKEEAEIN

1 . ZIEHUME !
LoTTO — &  AUS 43
<12
<z
< 33 >
< 39 >
< 45 >
< 43 >
I = MOCHMAL = AMFANG M3 = ENDE
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1. ZIEHUMG !

L2TTO - 7 Aus 38

<2 2>
< e 2>
< 11 >
< 25 >
< 28 2>
< 3T >
< 38 >

SR = MOCHMAL = AMFAMG M2 = EMDE

VI E L GoL oW E K PO

LMD -

Dieses, auf einem CBM 3001 geschriebene Programm liuft ohne Modifikatio-
nen auf allen CBM-Rechnern und VC 20. Nach Einladen und Starten des Pro-
grammes mit »RUN« erscheint die Auswahlmaske auf dem Bildschirm. Der Be-
diener kann sich durch Driicken der Taste »1« fiir Normal-Lotto »6 aus 49« oder
durch Betitigen der Taste »2« fiir Mittwochs-Lotto entscheiden. In beiden Fillen
erzeugt das Programm tiber einen Zufallsgenerator die jeweils erforderliche An-
zahl Zahlen und gibt diese aufsteigend sortiert auf dem Bildschirm aus. Der Be-
nutzer erhilt Vorschlige, wie er seinen nichsten Lottoschein ausfiillen und ge-
winnen kann (ohne Gewihr!).

Durch Driicken der Taste »N« erzeugt das Programm die nichste Zahlenkombi-
nation; wird die Taste »A« gedriickt, dann erscheint die Auswahlmaske auf dem
Bildschirm. Betitigt der Bediener die Taste »E«, erscheint ein sehr wichtiger
Hinweis auf dem Bildschirm und das Programm wird beendet.
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168 REM ##%k% L O T T O #k&¥
118 REM
1268 REM {{{ & AUS 49 23>
138 REM LIND

146 REM {40 7 AUS 38 23>
158 REM
168 REM
178 REM

198 DIMK(T2. 1.J. 2. A1, A2, ML KK, T YE, K

2168 PRIMT''TRECE); "#%% AL OTTO® sk

228 PRINT"NARE": Z=8

230 PRIMT"MMMTASTE 4718 = HORMAL-LOTTG & € AUS 49 &
248 PRIWMT"MNWMTASTE #°2°® = YOLKS-LOTTO & 7 AUS 238 =
258 PRINT" AR BRRRRIEITTE WAEHLEH !11";

278 GETHE: IFX$="1"THEN3Z
288 IFX${H"2"THENZ?G

296 PREIMT" & < OK > &
B8 REM AUS 33

e AL=7:AZ=38

328 GOTO37E

236 REM & AUS 49

248 PRINT" & < OK > =
2568 Al=&:A2=40

=]

376  REM #ERMITTLUMG¥

288 FORI=1TOAL

236 K(Io=INT(1+(R2¥RHDC@I D
488 NEXTI

426 GOSUBESEG

448 FORI=1TOAL :FORJ=1TOAL
458 IFI=JTHEN47@

468 IFKCI0=K{J)THEN:GOTO37@
HEXTJ. 1

o
PO |
oo

REM #BILDSCHIRM#*

=2+ 1 FRINT"O"TABC1@): 2. ", ZIEHUMNG "
PRIMT"A®"; TREC2 "LOTTO =";AL1:" AUS".AZ2

FRIMT" A"

FORI=1TORL

PRIMT" " KT o "0l

HE®TI

PRIMT

PRIMT"@"H*® = HOCHMAL =A@ = ANFANG H@'E°® = ENDE"

N
oD
=

P}
DO N
oo im0

l_|} (R}

o E

o

oo
R
IR o I

(RN

o
(]
L)
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596 GETH$: IFH$="N"THEHITG
£86  IFN$="A"THEN218
18 IFR$<3"E"THENSI@

FRIMT"Iam":W¢=" &% T EL GLUECHK ! "
FRIMTYS

PREIMT"ALHD - GEEEH SIE IHREM LOTTO-"
FRIMT"sBBEBRISCHEIN RECHTZEITIG HE."

EMD:EEM #EMDE#

REM #UNTERPROGRAMM SORTH

M=A1 .
[M=IHT(MA23 : IFM=GTHEN : RETURH
KE=A1-M:J=1

I=71

IFKCTa<=K{I+M3 THEH : GOTOF 7S

T=KO Lo KO =K T+Mo KT+ =T I=I-M
IFIZ=1THEN GOTO7 4@

J=J+1: IFJHKKTHEN : GOTO7 16

GOTO73E

=
X

3
fuls)

Programmbeschreibung

In Zeile 190 wird die Variablentabelle angelegt. Das Darstellen des Auswahlme-
nils, die Tastenabfrage und die Verzweigung zum jeweilig gewiinschten Pro-
grammteil geschieht in den Zeilen 200 bis 350. Der Zufallsgenerator wird in den
Zeilen 370 bis 400 aktiviert. AnschlieSend werden die Zahlen aufsteigend sor-
tiert {Zeilen 690 bis 780) und in den Zeilen 440 bis 470 auf Redundanz gepriift.
Nach erfolgreicher Priifung stellt das Programm die Zahlenkombination auf
dem Bildschirm dar (Zeilen 490 bis 570) und erwartet eine neue Bedieneranwei-
sung (Zeilen 590 bis 610).

Noch ein kurzer Tip: Das Unterprogramm »SORT« (ab Zeile 690) sortiert Zahlen
in aufsteigender Reihenfolge und kann unveriandert in andere Problemlésungen
eingebaut werden. Variablenbelegung beachten!
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Wie kann eine kleine Programmroutine in ein
bestehendes grofleres Programm eingebaut
werden?

Bei Routinen, bestehend aus wenigen kurzen Programmzeilen, ist es wohl am
einfachsten, die Befehle tiber die Tastatur einzutippen. Handelt es sich aber um
komplizierte Programmteile, so kann man sich die Eigenschaften des Basic-Edi-
tors zunutze machen.

Hierzu kann der Bildschirm des CBM-Computers als Zwischenspeicher fiir kur-
ze Programme genutzt werden. Zunichst lidt man ein Kurzprogramm in den
Programmspeicher und listet es auf den Bildschirm. Jetzt 1idt man das grofle
Programm in den Speicher. Dabei muf} darauf geachtet werden, daf} der Bild-
schirm nicht zu weit nach oben abgerollt wird, da sonst die erste Zeile des geli-
steten Programmes verschwindet. Anschlieffend bringt man den Cursor durch
Betitigen der \HOMEc«-Taste an den Bildschirmanfang und tibernimmt durch
»RETURNc« jede dargestellte Programmzeile in den Programmspeicher.

Zwei Punkte miissen jedoch besonders beriicksichtigt werden. Erstens ist auf
die richtige Numerierung des Kurzprogrammes zu achten, wenn gewihrleistet
sein soll, daf} die Routine folgerichtig eingebaut oder angehingt wird, ohne den
Inhalt des Hauptprogrammes unbeabsichtigt zu iiberschreiben. Wenn man bei
der Erstellung von Programmen die Befehlsabkiirzungen benutzt, kann es vor-
kommen, daf} die Zeilen einschliefllich der Numerierung im Listing linger als
80 Zeichen sind. Basic-Programmzeilen diirfen bei der Eingabe aber nicht linger
als 80 Zeichen sein. Bei der Ubernahme durch »RETURNG« ist dieser Punkt sehr
wichtig, da der Basic-Editor tiberhingende Zeichen einfach abschneidet.

27






Hardcopy fiir alle CBM-Typen






Hardcopy fiir alle CBM-Typen

Aus verschiedenen Griinden kann es oftmals notwendig werden, den Bild-
schirminhalt auf einem Drucker auszugeben. Dies ist der Fall, wenn Bild-
schirmmasken zur Dokumentation eines Programmablaufes archiviert werden
miissen oder Eingabemasken zum besseren Verstindnis von Software-Bedie-
nungsanleitungen abgebildet werden sollen. Aber auch die Darstellung von Bild-
schirmgrafiken auf einem angeschlossenen Drucker wihrend des Programm-
ablaufes wird sehr oft gewiinscht. Kurzum, immer wenn der Bildschirminhalt
in kiirzester Zeit unverindert zu Papier gebracht werden soll, egal aus welchen
Griinden, dann stellt die nachfolgende »Hardcopy-Subroutine in Basic« eine
wertvolle Hilfe dar. Voraussetzung dafiir ist, da Sie einen CBM 2000, 3000,
4000 oder 8000 besitzen, an dem ein Drucker CBM 3022 oder 4022 angeschlos-
sen ist. Die Programmbeschreibung zeigt auflerdem, wie durch kleine Modifika-
tionen das Programm auch anderen Druckern angepafit werden kann.

TEAST-HARTCOFY:
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TEAECLEFG
L AL

DIES IST EIM NSRS VOH TEXT
1 ZEILEMABSTAWD HORMAL

GRAF ITK-HARDCORY |
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Problembeschreibung

Die Mehrzahl der auf dem Markt angebotenen Utilities (Programmierhilfen)
und Betriebssystemerweiterungen fiir Personal Computer enthalten bereits eine
sogenannte »Hardcopy-Routines, die es erlaubt, eine Ausgabe des Bildschirmin-
haltes per Programmbefehl zu erreichen. In der Regel haben die meisten dieser
Befehlssatzerweiterungen drei wesentliche Nachteile:

1. Sie sind fiir den Hobby-Anwender meist zu teuer und

2. lift sich der »Hardcopy«-Befehl bei vielen Toolkits nur im Direktmodus (per
Tastatureingabe) aktivieren und ist nicht programmierbar.

3. Die Routine setzt oft einen ganz bestimmten Druckertyp voraus, die Hard-
copy-Ausgabe kann herstellerfremden Druckern nicht angepafit werden.

Wir benétigen also eine Routine, die zuverlissig den Bildschirminhalt auf einem
Drucker darstellt und dariiber hinaus per Programm angesteuert und durch kur-
ze Programmainderung fast jedem beliebigem Drucker angepaft werden kann.

Problemlosung

In den Zeilen 150 bis 200 erfolgt die Definition der Zufallsfunktionen und die
Anlegung der Variablentabelle. Die ‘Auswahlmaske mit der Bestimmung des
Schwierigkeitsgrades und der Eingabe »Anzahl Aufgaben« (Rechenkettenglieder)
verbirgt sich in den Programmzeilen 220 bis 360. Die Ermittlung des Anfangs-
wertes und der »Countdown« stehen in 380 bis 490. Ab der Zeile 510 bis ein-
schliefllich 720 ist die Rechenroutine untergebracht mit der Moglichkeit, Zwi-
schenergebnisse zu iiberpriifen. Bei erfolgreicher Priifung werden Strafsekunden
angerechnet, die dann zur tatsichlich benétigten Gesamtzeit hinzuaddiert wer-
den. Die Kontrolle des Endergebnisses, Berechnung der Rechendauer und Ausga-
be entsprechender Erfolgs- oder Fehlermeldungen erfolgt in 740 bis 820. Die
Wiederholungsméglichkeit mittels »Ja/Nein-Abfrage« ist in den Programmpzei-
len 840 bis 880 untergebracht.

In einem Satz ausgedriickt, besteht die Aufgabe einer Hardcopy-Routine darin,
den Bildschirmspeicher Zelle fiir Zelle auszulesen und den jeweiligen Inhalt so
an den angeschlossenen Drucker zu iibergeben, dafl dieser quasi eine Kopie der
aktuellen Bildschirmdarstellung erzeugen kann. Speziell fiir CBM-Computer
bedeutet dies, dafl dazu der Bildschirmcode des Zeichensatzes umgewandelt
werden mufl. Im einzelnen sind folgende Teilprobleme zu l6sen:

— Ermittlung und Speicherung des aktuellen Bildschirm-Darstellungsmodes

(Grof3/ Grafik, Text);
— Druckereréffnung, Wahl des Zeilenabstandes tiber Kennzeichen;

32



— Lesen jeder einzelnen Bildschirmspeicherzelle, dabei Umwandlung des Bild-
schirmcodes in CBM-ASCII-Code, ggf. Reversstatus setzen und Ubergabe an
den Druckpuffer;

— Leeren des Druckpuffers, Reversstatus neutralisieren;

— Zeilenabstand (Vorschub) des Druckers normalisieren, Druckerfiles schlie-
Ben und Riicksprung zur nichst hoheren Programmebene.

Im allgemeinen ist der Bildschirmcode nur bei Verwendung der Maschinenspra-
che interessant. Mit »PEEK« und »POKE« kann aber auch von Basic aus direkt
auf den Bild-Wiederholspeicher zugegriffen werden. Den Befehl »PEEK« nutzen
wir zum Auslesen des Bildschirminhaltes und zur Ermittlung der Darstellungs-
weise des Zeichengenerators. Thr CBM-Computer kann 128 verschiedene Zei-
chen auf dem Bildschirm darstellen (Bildschirmcode O bis 127). Addiert man zu
dem jeweiligen Wert 128 dazu, erhilt man den entsprechenden Bildschirmcode
des Zeichens fiir die Reversdarstellung. Hierbei ist der Zustand des Zeichengene-
rators zu beachten. Befindet er sich im Textmode, dann erscheinen u. a. Klein-
und Grofibuchstaben auf dem Bildschirm, wihrend im Grafikmodus Groflbuch-
staben und grafische Zeichen dargestellt werden. Das folgende Kurzprogramm
soll dies verdeutlichen:

10 REM -Bildschirmcode- {alle CBM)

20 PRINT CHR$(147):REM CLEAR HOME
30 FOR I=0T0255:POKE32768 + I, INEXT I
40 FOR J=1TO1000:NEXT J:POKE 59468,12
50 FOR J=1TO1000:NEXT J:POKE 59468,14
60 GOTO40

Wie im obigen Beispiel klar zu erkennen ist, erfolgt die Umschaltung zwischen
Grafik und Kleinschreibung normalerweise wie folgt:

Grafik — POKE 59468,12
Text — POKE 59468,14

Bei CBM-Rechnern der Serie 8000 ist jedoch zusitzlich auf eine Besonderheit zu
achten. Die beiden POKE-Befehle dandern hier nur den Zeichensatz, wiahrend
mit PRINT CHRS$(14) der Zeichengenerator so auf Textmodus umgeschaltet
wird, da zwei Dunkelzeilen zwischen zwei Textzeilen eingefiigt werden, um
die Lesbarkeit zu erh6hen. Durch PRINT CHR$(142) werden diese entfernt, so
dafl Grafik auf dem Bildschirm vertikal nicht unterbrochen wird.

Um nun Schaubilder und Diagramme unverzerrt auf dem Drucker wiederzuge-
ben, muf} auch dort der Zeilenabstand »Null« (8 1pi) eingestellt werden (normal
= 6 lines per inch). Bei den CBM-Printern 3022 und 4022 kontrolliert die Se-
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kundiradresse 6 den Zeilenabstand, wihrend beim CBM 8024 beispielsweise die
Umschaltung zwischen 6 und 8 Ipi per Gerateschalter erfolgt. Da er aber nicht
den gesamten Grafikzeichensatz beherrscht, kann auf diesem und anderen her-
stellerfremden Printern nur die Hardcopy von Text interessant sein. Eine Mog-
lichkeit, diese Einschrinkung zu umgehen, besteht darin, die Grafik- und Son-
derzeichen bereits auf dem Bildschirm in druckbare Zeichen umzuwandeln. Fer-
ner ist zu beriicksichtigen, dafl der Darstellungsmodus des Druckers (Text oder
Grafik) iber spezielle Kommandos unabhingig vom Bildschirm geschaltet wer-
den muf. Fir CBM 3022 und 4022 gilt:

Grafik — PRINT# 1,CHR$(145)
Text — PRINT# 1,CHR$(17).

In fast allen CBM-Handbiichern sind Codetabellen abgebildet. Mit ihrer Hilfe
ist es leicht, einen Algorithmus fiir die Wandlung Bildschirmcode in CBM-
ASCII-Code zu finden.

Das abgebildete Unterprogramm »Hardcopy« (63000-) bietet alle beschriebenen
Moglichkeiten und gibt ohne Einschrinkung den gesamten CBM-Zeichensatz
auf dem angeschlossenen Drucker aus.

Bedienungsanleitung

Wie Sie vielleicht schon bemerkt haben, ist dem eigentlichen Unterprogramm
eine Demonstrationsroutine vorgeschaltet. Sie enthilt verschiedene Beispiele
und Hinweise fiir Programmierer. Im {ibrigen sollten alle Unterprogramme und
Hilfsroutinen, die Sie unter eigenem Programmnamen archivieren, einen sol-
chen Vorspann enthalten. Er kann dazu dienen, durch einfachen Programmstart
den Sinn und Zweck des Programmteiles leicher und schneller zu erkennen.

Tippen Sie also das Listung wie abgebildet in ihren Computer ein und speichern
es danach auf einen externen Datentriger (Kassette oder Diskette) weg. Jetzt
starten Sie mit »RUN« das im Arbeitsspeicher befindliche Programm. Achten Sie
darauf, daf} der angeschlossene Drucker zu diesem Zeitpunkt bereits eingeschal-
tet ist. Auf dem Bildschirm erscheint nun die Auswahlmaske, die wahlweise
Text- oder Grafikausgabe erméglicht. Durch Driicken der Taste »1« kann sich
der Bediener ein Beispiel fiir Text-Hardcopy vorfithren lassen, wihrend durch
die Taste »2« die Grafikausgabe demonstriert wird. In beiden Féllen springt der
Computer in die Hardcopy-Unterroutine (GOSUB 63000), arbeitet diese ab und
startet das Programm erneut. Hier kann der Programmablauf mittels der STOP-
Taste unterbrochen werden.
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REM #HARDCOPY-SUBROUTIME IM BRSIC#
REM % 26-ZEICHEM-BILDSCHIRM #

REM

REM UHTERFROGEAMM ¢ ZEILE &32860-
FEM GIET BILDSCHIRMIMHALT AUF DEM
REM DRUCKER 30622 ODER 4822 AUS !
FORESZ4E2, 12

FRINT"E BEISFIEL HARDCOPY ="
FRIMT"MiDRUCKER EIMSCHALTEM! X"
PRINT" dialelaHARDCOPY WOM GRAFIK = ~d18-¢
FRIMT"Y ZEILEMAESTAMD = @ »"
FRIMT"AMHARDCOPY WOW TEXT = <sesn
FRIMT"¢ ZEILEMAESTAMD = HORMAL "
FRIMT" selnweli CODE EINGEEEM | ®
GETHUE  IFEUE=""THEH24

IFELE " T ANDE U " 2 " THEN2 9
SHE=VYALCELED

IFZAR=1THEHZ4

FRIMT"I" FORUE=1TO3: FORUU=32TO127
FRIMTCHRS WU
HESXTUL: FRINT : FRIMT :MERTUS
PRIMT"MRDIES IST EIM S HARDCORY B YOM TEAT"
FRIMT"C ZEILEMAESTAMD HWORMAL »"
GOSUEBG2E86  RUH

FRINT"IMA GRAFHIK: Mo
FORUZ=1TO18: FORUI=1TOE

FRINTCHR#C 2190 CHRF (1320 CHRFC1S20CHRE (1 2 0CHRF 0152

=

HESTUL L UZ
FRIMT"d8® § ZEILEMABSTAMD = & "
GOSURS 2880 RUH

FEM

REM UNTERFROGEAMM: %% HARDCOPY ##%
FE=FEEK (524630 : IFPZ=12THENGK$=CHR$ (145>
IFPE=14THENGK$=CHR$ 175

OFEH204. 4 : PRINTH#2G4, "" :OPENZEE. 4. &

REM ZAX=1. DAMH ZEILEWAEBSTAMD = @

REM ZAX=2. DAHW ZEILEMAESTANMD = HORMAL
IFZAX=2THENE 3885

FRINT#2GE, CHR$C180 REM [ZEILEMABSTAND = @ 1]

FORLE=22FE8TO24FEFSTERED
L =lE+75
FRIHT#2G4. GKF: (REM STRTUS ZEICHEMGEM.

FORLB=UATOUL : U3=FEEE (1G>
IFUZ:1 2F THEMEZR1 7
IFRMETHEN : RVH=0: PEINT#264, CHR$C 1450,
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GOTOEZEz8
IFR“TTHENE: 15
1:PRIMT#ZE4. CHREEC180,

-128

21 THENIFU3<64 THENEZE23
SSTHEHU3=UZ+E4 : GOTOSZ823
14THENE

FRIMNT#2
HE=TLUG

14,,HRIFIA,,

FVH=0PRIMT#204:REM REVERSSTATUS OFF
NEXTUH

PRIMT#286, CHR# (24 'REM [ZEILEMABST. = HORMAL]
CLOSEZBE : CLOSEZB4
RETURH

AEHIDERUMHGEH FUER S$a—=ZEICHEH—EZ=

16 REM ¥HARDCOFY-SUBROUTIME IM BARSIC#
11 REM  # 48-ZEICHEM-EILDSCHIRM #
12 REM

3069  FORUY=3227&3TO337eVSTER4G

£3018  U=Ux+35
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Programmbeschreibung

In den Zeilen 10 bis 42 befindet sich die Demo-Routine. Sie dient lediglich dazu,
die Wirkungsweise des Unterprogramms »Hardcopy« (63000 bis 63037) zu ver-
deutlichen. Das heifit um dieses Programm in anderen Problemldsungen einzu-
setzen, brauchen Sie nur die Programmzeilen 63000 bis 63037 abzutippen. Da-
mit die Routine dann auch einwandfrei funktioniert, miissen Sie folgendes be-
achten:

Das Unterprogramm arbeitet mit den Variablen ZA% (= Status fiir Zeilenab-
stand des Druckers), PZ (= Inhalt des Zeichengenerators), GK$ (= Darstel-
lungsmode des Druckers), UX, Ul, UQ (= Laufvariablen), U3 (= Bildschirm-
code der aktuellen Bildschirmzelle) und RV% (= Reversstatus). Die genannten
Variablennamen sollten in ihrem Hauptprogramm nicht anderweitig verwendet
werden — mit einer Ausnahme:

ZA% muf vor jedem Einsprung in die Subroutine mit GOSUB 63000 entweder
auf 1 oder 2 gesetzt werden. Wenn Sie beispielsweise eine Grafik-Hardcopy an-
fertigen mochten, dann kénnte die Ansteuerung des Unterprogramms wie folgt
aussehen:

100 ZA% =1:GOSUB63000-...

Zur Erliuterung wird auf die Programmzeilen 63004 und 63005 hingewiesen.
Wenn Sie statt eines 80-Zeichen-Bildschirmes (CBM 8000, teilweise CBM 4000)
mit Rechnern der Serie 2000, 3000 und 4000 arbeiten, dann miissen Sie in den
Zeilen 63009 und 63010 die entsprechenden Befehle einsetzen.
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Kopfrechen-Training

Im Zeitalter der Mikro- und Taschencomputer fillt uns das Losen der einfach-
sten mathematischen Aufgaben scheinbar immer schwerer. Denkbar einfach ist
ja auch, beispielsweise »—9« und » + 21« in den Taschenrechner einzutippen und
per Ergebnistaste das Resultat sofort auf dem Display stehen zu haben. Hand
aufs Herz: Welcher Besitzer eines Taschenrechners greift nicht automatisch,
vielleicht sogar unbewuflt, schon bei einfachen Additionen und Subtraktionen
in die Tasten? Natiirlich kann ein Computer hervorragend rechnen und ist be-
stens geeignet, auch komplizierteste mathematische Aufgaben zu lésen. Er be-
freit den Menschen von Routinearbeiten und kann dadurch zur besseren Kreati-
vitdtsentfaltung wesentlich beitragen.

Allerdings kann man dariiber streiten, ob bereits Schiiler den Taschenrechner
zur Erlernung der Grundrechenarten und zur Lésung solcher Aufgaben benutzen
sollten. Diese Bequemlichkeit kann nimlich u.U. die Lernentwicklung ganz er-
heblich einschrinken, da sie dazu fithrt, sich nur die Bedienung des Taschen-
computers einzuprigen, nicht aber die Losungsmethoden einfachster Aufgaben-
stellungen zu erlernen.

Uns allen wiirde es wenig schaden, wiirden wir des 6fteren unser Gehirn zur Be-
wiltigung kleinerer mathematischer Probleme beanspruchen und trainieren.
Das Losen komplizierter Formeln mittels Taschenrechner setzt nimlich zumin-
dest die Beherrschung der einfachen Losungstechniken voraus. Kettenaufgaben
waren schon immer ein beliebtes Hilfsmittel zum Kopfrechen-Training. Hierbei
sind, ausgehend von einem Anfangswert, eine beliebige Anzahl Einzelaufgaben
zu 16sen, deren Zwischenergebnis jeweils automatisch Anfangswert der nich-
sten Aufgabe ist. Paradox ist nur, dal wiederum ein Computerprogramm ein
ideales Hilfsmittel fiir unser Kopfrechen-Training darstellt. Ein Computer ist
durch ein Programm in der Lage, Uberwachungsfunktionen und die Fort-
schrittskontrolle der Lernentwicklung zu ibernehmen — unbedingte Voraus-
setzungen fiir ein erfolgreiches Schulungstraining.

Das nachfolgende Basicprogramm »Kopfrechen-Training« lduft auf allen CBM
2000, 3000, 4000, 8000 und VC 20. Es kann auch auf dhnlichen Computersyste-
men installiert werden, da lediglich der Rechner mit Bildschirm ben6tigt wird.
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Bedienungsanleitung

Nach Einladen und Starten des Programmes mit »RUN« erscheint auf dem Mo-
nitor des Rechners eine Auswahlmaske. Der Benutzer kann hier zwischen drei
Schwierigkeitsgraden wihlen und die gewtiinschte Anzahl Aufgaben (Glieder der
Rechenkette) eingeben. Uber die Zufallsfunktion ermittelt der Computer nun
einen Anfangswert und teilt diesen dem Anwender durch Ausdruck auf dem
Bildschirm mit. Ein kleiner »Countdown« bereitet den Benutzer durch Anzeige
der noch verbleibenden Zeit auf den Beginn der Rechenkette vor. Die anschlie-
Bende Rechenroutine enthilt folgende Komponenten:

— Generieren einer Zufallszahl gemifl dem gewihlten Schwierigkeitsgrad;

— Ermittlung der Rechenart (Addition oder Subtraktion) durch Erzeugung eines
entsprechenden Vorzeichens;

— Darstellung der so ermittelten Rechenoperationen auf dem Bildschirm;

— Anzeige der Anzahl noch zu l6sender Aufgaben;

— Uberpriifungsmoglichkeit des Zwischenergebnisses mit der Vergabe von
Strafsekunden, abhingig vom Schwierigkeitsgrad;

— l}Iach Darstellung der gewiinschten Anzahl Rechenoperationen Eingabe und
Uberpriifung des vom Benutzer ermittelten Endergebnisses mit den entspre-
chenden Meldungen;

— Ermittlung der durchschnittlichen Lésungsdauer pro Teilaufgabe zur Fest-
stellung des Lernfortschrittes.

Am Ende jeder Rechenkette bzw. bei falschem Zwischenergebnis besteht die
Moglichkeit, durch Tastendruck die Programmausfiihrung erneut zu starten
oder zu beenden. Innerhalb der Rechenroutine kann durch Betitigen der Taste
»We (fiir »Weiter«) die nichste Rechenoperation angezeigt oder durch Driicken
der »Z«Taste (fir »Zwischenergebnis«) das Zwischenergebnis kontrolliert wer-
den. Eine positive Uberpriifung der Zwischenergebnisse wird durch Strafsekun-
den belegt, wihrend bei Nichtiibereinstimmung die Rechenkette beendet und
zur Wiederholungsroutine verzweigt wird.

Deutlich muf hier wiederholt werden, dafl das Programm »Kopfrechen-Trai-
ning« nicht zur Losung mathematischer Aufgaben dient, sondern dem Anwen-
der durch Uberwachung und Kontrolle beim Training mathematischer Grund-
fertigkeiten behilflich sein soll.
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FEM ##%# KOPFRECHMEN-TRAIMIMHG ##%

REM ¥ RECHEMKETTE #
REM #% ADDITION & SUBTRAKTION #

FEM —4—4—t—t—t—b—t—t bbb fe

DEFFHRDCH =TT (#RHDC1 3+ 15 'REM SAHLEMGEMERATOR
DEFFHVECKa=IHT (RHD(1 2+, 55 REM YORZEICHEMGEMERATOR

RFEM “ARIAELENLISTE
DIMVESECL 2 WEFCB=" CMINUSY " oWEF0 =" (PLUSY +
DIME.I.J.%.W.AR.EE. 22, TA. TG, 5G. ZE. 5%

FPRINT" @ 0PFRECHHEN-TRATHIHGE"
FRIMT"SHIER KAMMST DU DIE ADDITIGH UHDY
FRIMNT"SUBTRAETION GAMZER ZAHLEHW LEEREH."
FRIWT " #MSCHMIERIGKEI TSGRADE: "

PRIMT 24 1 ® = [EICHT"

PRINT"NH = 8 MITTEL"

FRIMT"MH = ® = SCHWER"®

FRIMT"MEITTE WAEHLEW !"

GETH#: IFx$="1"THEHZZ=18: GOTO348
IFu$="2"THEHZZ =25 GOTO346
IFS$" 2" THEHZ8G

ZE=188

SE=VAL CHEy T REM SCHWIERIGKEITSGRAD
INFUT"®ANZAHL DER AUFGAEEMW: "“.AA
IFAR<=ETHENZ5E

1]

W=FHRDCZEZ :REM AMFANGEWERT
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IFVALCRIGHT$(T I, 12 3=TATHEN47TE
FRINT" am";I;" SEKUNDEM 7"
MEXTI

E=W:TA=TI

FORJ=AA-1TOBSTEF-1

W=FHRTZZ D (W=FHYZ Vs - IFVY=BTHEN (W= -H3
E=E+W:FE=8:FEM ERGEENIS

FRINT""

FRIMT" —m— "

PRINTWIE Y 0 H

FEINT" ‘—————— "

FRIMT"EHOCH " J: "AUFGREECHY 1"



FRIMT"MI® £ ® = ZWISCHEHMERGEEHWIS FRUEFEN"
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IFE$C "2 THENEZE
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58 ITHPLUTZE
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FRIWT" SWWHOCHMAL 7 CJeH "
GETx#: IF$="T"THEH2ZH
IFE$: "N THEHEER
PRINT"IITSCHUESS 111" END

Programmbeschreibung

In den Zeilen 150 bis 200 erfolgt die Definition der Zufallsfunktionen und die
Anlegung der Variablentabelle. Die Auswahlmaske mit der Bestimmung des
Schwierigkeitsgrades und der Eingabe »Anzahl Aufgaben« (Rechenkettenglieder)
verbirgt sich in den Programmzeilen 220 bis 360. Die Ermittlung des Anfangs-
wertes und der »Countdowne« stehen in 380 bis 490. Ab der Zeile 510 bis ein-
schliefilich 720 ist die Rechenroutine untergebracht mit der Moglichkeit, Zwi-
schenergebnisse zu tiberpriifen. Bei erfolgreicher Pritffung werden Strafsekunden
angerechnet, die dann zur tatsichlich benétigten Gesamtzeit hinzuaddiert wer-
den. Die Kontrolle des Endergebnisses, Berechnung der Rechendauer und Ausga-
be entsprechender Erfolgs- oder Fehlermeldungen erfolgt in 740 bis 820. Die
Wiederholungsmoglichkeit mittels »Ja/Nein-Abfrage« ist in den Programmzei-
len 840 bis 880 untergebracht.
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Bildschirmrahmen

Fiir 40- und 80-Zeichen-Bildschirm

Wer seinen Computer selbst programmiert, der stellt oft fest, dafl er das eine
oder andere Teilproblem in irgendeinem Programm schon einmal gut gelést hat.
Es liegt nun nahe, den entsprechenden Programmteil zu suchen und auf die jet-
zigen Bediirfnisse zuzuschneiden.

Betrifft dies ein hiufig wiederkehrendes Problem, wie z.B. die Umrahmung ei-
ner Bildschirmmaske, Fehlerabfrageroutinen oder komfortable Eingabeprogram-
me, so ist dem Benutzer zu raten, moglichst allgemeingiiltige Kurzprogramme
zu schreiben und unter eigenem Namen zu archivieren. Dies erspart dem Pro-
grammierer in den meisten Fillen Zeit in Form von Such- und Modifikations-
aufwand. Allerdings sind hierbei ein paar wichtige Regeln einzuhalten, die bei
Nichtbeachtung die eventuelle Zeitersparnis u.U. wieder zunichte machen. Zu-
niachst muf} die jeweilige Routine »demofédhig« sein, das bedeutet, sie muf} fiir
sich alleine einen Sinn ergeben, durch Programmstart selbstindig ablaufen.
Hiufig ist dazu ein kurzer Vorspann in Form von Bemerkungen und Variablen-
belegungen erforderlich, hat aber den entscheidenden Vorteil, dafl man das Pro-
gramm einfach nur zu starten braucht, um zu sehen, was es bewirkt. Weiterhin
ist wichtig, die Variablennamen so zu wihlen und zu dokumentieren, daf} eine
schidliche Mehrfachbenutzung méglichst ausgeschlossen ist. Die Unterrouti-
nen sollten unter einem, der Bedeutung entsprechenden, Namen in der Pro-
grammbibliothek abgelegt werden, damit die Suche erleichtert wird.

Entwickelt man nun Programme, in denen die Bildschirmdarstellung als Bedie-
nerfithrung oder Eingabenmaske funktioniert, so kann sich eine Umrahmung
dessen zur optischen Gestaltung positiv auf die Benutzerfreundlichkeit auswir-
ken. Das Listing zeigt drei Versionen fiir die Darstellung eines Bildschirmrah-
mens auf CBM-Computern. Dabei ist unwesentlich, ob man einen 40 Zeichen
oder 80 Zeichen breiten Bildschirm benutzt.

49



« EILDSCHIRFRERAHMEHN—"“ER=IOH 1

188 REM #BILDSCHIRMRAHMEN FUER ALLE#

118 REM #CEM-COMPUTER MIT#

126 REM #48- UND S8-ZEICHEN-BILDSCHIRM#

138 -

148 REM sdsfsiditbbibipetssaraer s«

158 ¢

166 POKES2468.12

178 INPUT"BILDSCHIRMEREITE <48 ODER S9):":EE

188 IFEBR{48AMDEBCEBTHEN: FFi=1

156 IFFFXTHEN:FFX=8:FRINT"& FALSCHE EIMGAEE! ™ L IETERHOLUHG"
(GOTO1VE

=88 AZ=25:REM AMZAHL ZEILEM

=18  A=24:REM ¥-ZEICHEM FUER EBILDSCHIRMRAMD

Z28 REM =24 IST ESC FUER =

230 PA=32767:REM EILDSCHIRMANFANGSADRESSE - 1

248

258 PRIWT"":REM ##%#% YERSIOW 1 ##%

268  Al=ER:AZ=BAR+{CAZ-1#%EE)

278 FORI=1TOBE:FOKEA1+I.A:FOKERS+I. A HERTI

288 A1=BA:AZ=EA+EE

298 FORI=1TORZ :POKEAL1+1,A:AL1=A1+EE:FOKEAL, A:HEXTI

308 FORUU=1TOS@E HEXT: GOTOZSE

«» EBEILDSCHIRHFFEAHMEH -—-“YER=IOH =2 =

258 PRIMT"I":REM ###% YERSIOH 2 ###

268 A1=EA:AZ=BEA+(AZ$EE)+1

278 FORI=1TOBE:FOKEA1+I.A:FOKERZ-I.A:HEXTI

288 A1=FEA+BE:AZ=BA+{(AZ-13¥EE)+1

228 FORI=1TOAZ:FOKEA1+CI#EE) . A FOKERZ-CI#BE), A HEKTI
386 FORUU=1TOS@E :HEXT : GOTO2SE

« EILDSZCHIRFFERAHMEH-—-YER=ZIOH 3= -

258 PRIWNT"I":REM ##% YERSIOM I %#%

268 A1=BEA+BE/2:AZ=BR+{(AZ-11$EE)+RE/2

ZF8  FORI=1TOBE- 2 :FPOKEA1+<1-I).A:FOKERL+I.A:FPOKEAZ+C1-10.A
‘POKEAZ+I.AHEXTI

286 Al=BA:AZ=BA+CCAZ-10%BE) FORI=1TORZA/2+1 :POKEAL+1. A

2968  Al=A1+EBE:FOKEAL, A:FOKERZ. A FOKERZ+1. A A2=AZ-EEB
"HEXTI

288 FORUU=1TOSOE HEKT :GOTOZ258
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Auch auf den sichtbaren Bildschirmbereich kann man, wie auf den sonstigen
RAM-Bereich, mit »POKE« zugreifen. Man braucht die entsprechende Zeilenldn-
ge nur in kurze Formeln einzusetzen, und der Rahmen erscheint fiir jeden Bild-
schirm an der richtigen Stelle. Die Zeilen 100 bis 240 enthalten im sogenannten
Vorspann die Variablenbelegung und erforderliche Bemerkungen. Die eigentli-
chen portablen Unterprogramme befinden sich jeweils in den Zeilen 250 bis 300
und sind untereinander austauschbar. Die einzelnen Versionen unterscheiden
sich lediglich in der Ablauffolge der Darstellung des Rahmens.

Version 1 Version 2

1 1
>
A

Version 3
1 1

7 1 Bild 1: Aufbau von Bildschirmrahmen
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Romische Zahlen

Arabische Zahlen lassen sich mit Hilfe der Stellenschreibweise und der Zehner-
ordnung schnell und iibersichtlich lesen und hinschreiben. Vor etwa 500 Jahren
und frither hitten wir alle Zahlen mit den rémischen Zahlzeichen schreiben
miissen. Die R6mer haben die Stellenschreibweise nicht gekannt. Sie verwende-
ten folgende Zahlzeichen:

Roémische Zahlzeichen: I \" X L C D M
Arabische Zahlzeichen: 1 5 10 50 100 500 1000

Fiir die Schreibweise ihrer Zahlen gelten besondere Regeln:

1. Schreibt man gleiche Zahlen hintereinander, so werden ihre Werte addiert:
I=1+1=2 XXX=10+10+10=30

2. Wenn rechts von einem Zeichen ein anderes mit einem kleineren Wert steht,
gilt ebenso:
XI=10+1=11 CCXV=100+100+10+5=215
MDCXXXI= 1000+ 500+ 100+ 10+ 10+ 10+ 1=1631

3. Steht links neben einem Zeichen ein anderes mit einem kleineren Wert, so
wird der kleinere Wert vom gréfieren subtrahiert:
IV=5—1=4 XC=100—10=90
CM =1000—100 =900 LIV=50+5—1=54
CXCIV=100+100—10+5—1=194

4. Es diirfen hochstens drei gleiche Zahlzeichen I, X oder C hintereinander ste-
hen. Man schreibt also nicht XXXX, sondern XL.

5. Von den Zeichen V, L und D diirfen nicht zwei gleiche hintereinander stehen.
Nicht VVI, sondern XI.

6. Vor einem Zahlzeichen darf nur ein kleineres stehen. Es ist also weder z.B.
IIC noch IXC erlaubt. Statt dessen schreibt man XCVII bzw. LXXXIX.

7. V, L und D diirfen nicht als das kleinere Zeichen vor einem Zahlzeichen ste-
hen. Statt VC oder LM schreibt man XCV bzw. CML.

Das Programm »Romische Zahlen« versetzt den Benutzer in die Lage, romische
in arabische Zahlen umzuwandeln und umgekehrt. Dieses, in Commodore-Ba-
sic geschriebene Umwandlungs- und Lehrprogramm liuft auf allen PET/CBM-
Anlagen und diirfte ohne Modifikationen auch auf andere gleichartige Systeme
ubertragbar sein.
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R OEMISCHE ZAHLEMN ! !

UumMmiBEANDLUMNGG

L}

ROEMISCH —2> ARARBISCH

[ F ]

1

ARABISCH ——> ROEMISCH

EITTE. HWAEHLEM SIE !'!!

ROEMISCHE ZAHL FOMOMLENSTI
ROEMISCH HMMIIWMNNAE = ARABISCH EEEEM
ROEMISCHE ZAHL: T IC
ROEMISCH pgd = ARABISCH
ROEMISCHE ZAHL : FOMCLM

ETNZABE ATEDERRGEEN

] X { !

ROEMISCHE ZAHL : ? MCLI
ROEMISCH |[Hdmg = ARABISCH MEELESE
ROEMISCHE ZAHL : .
ARABISCHE ZAHL : T o189
ARABISCH MEEEE = ROEMISCH
ARABISCHE ZAHL : 7 444
ARABISCH MEEE = ROEMISCH MR
ARABISCHE ZAHL : 7?1283
ARARISCH = ROEMISCH MIERGEM
ARABISCHE ZAHL : ? 898
ARARISCH MEEE = ROEMISCH MIRD4'S08{
ARABISCHE ZAHL : T 99999
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Bedienungsanleitung

Nach Starten des Programmes mit »\RUN« kann der Benutzer durch Driicken der
Taste »R« dem Computer mitteilen, daf er romische Zahlen eingeben méchte,
die dann per Programm in arabische Zahlen umgewandelt werden sollen. Durch
Driicken der Taste »A« entscheidet der Anwender, dafl er die Umwandlung von
arabischen in rémische Zahlen wiinscht.

Wird nun die »Re«-Taste gedriickt, verlangt der Computer die Eingabe einer romi-
schen Zahl. Nach Beenden der Eingabe mit RETURN« wird diese in die Variable
RZ$ tbernommen und zunichst plausibiliert. Anschliefend prift das Pro-
gramm die Einhaltung aller Regeln, gibt die arabische Zahl auf dem Bildschirm
aus und springt zuriick in die Eingaberoutine. Bei etwaigen Fehlern (unplausi-
bel, Regelverstofle, Eingabefehler) gibt das System eine Fehlermeldung aus mit
dem Hinweis, an welcher Stelle die Eingabe nicht korrekt ist und verlangt eine
ermeute Eingabe. Bei Eintippen von »ENDE« kann das Programm hier beendet
werden.

Hat der Benutzer nun vorher die »A«Taste gedriickt, dann verlangt das System
die Eingabe einer arabischen Zahl. Durch anschlieffendes Betitigen der »RE-
TURN«Taste wird diese Eingabe in die Variable »AZ« iibernommen und auf Ein-
gabefehler tiberpriift. Anschliefend wandelt das Programm unter Beachtung al-
ler Regeln die arabische in die entsprechende rémische Zahl um und gibt diese
auf dem Bildschirm aus. Bei etwaigen Eingabefehlern gibt das System eine Feh-
lermeldung aus und wartet erneut auf eine Bedienereingabe. Durch Eintippen
von »99999« kann hier das Programm beendet werden.

57



e RFOEMISCHE ZEFAHLERH +4e

198
118
128
138
14@8
156
1eg
17a
138

Lo
o

-
=

NV T X X3 O
oy
=

A O O R T )
DA S N TN N o BV K Y
MO o IR U o U o

o
(4]
[

478

456
436
SEE
518
520
536
S48
S50
SEGE
)

58

REHM # ROEMISCHE ZAHLEN #
REM
REM RESSRES SRR LR EE S

DIMREFCF 3 RECT 2 PRINTCHR$C 1400 (POKESA4EE. 12
Hy$="I¥<LCDM" - REM# HILFSYARIAELE

Hb=. 5 FORIE=1TOF :Fi=2: IFIMTCIEA/2 r=1E/2THEMF =5
HE=THT{HE*FX ) RECIE =HE: REFCIE=MIDFHVE, TE. 12
HEXTIE

FREINT" R O EMI S CHE ZARHLEHNTD I IY
FRIMT"sixkpEBRRBL M L A M I L L H G

PRINT" enebeBiE '8 = ROEMISCH —» ARABISCH!
FRIMT"AehBBIE A8 = HAREABISCH — ROEMISCH"
FRINT "o - FORUU=1TO4E  FRIMT 8" (HEST
FREIMT"a=NeBBBRIEITTE. WAEHLEM ZIE 111

GETH4: IFEE=""THEHZ &

IF#="R"THEN GG

IF<$="A"THEHTEE

GOTOZEE

FPRINT"2" :REM$® ROEMISCH - ARAEISCH

FREINT

IHFUT"ROEMISCHE ZAHL - #IEM"  REF
IFREF="#"THEHFRINT"1"; : GOTOZZE

IFRE$="ENDE" THEMEND

LE=LEH{RZE

bl

REM# PLAUSIBILIERUNG #*

FORIE=1TOLR

ZF=MIDFIRIE, IE. 12 Z=ASCIZE

WHE=1 FORHI=1TO7F  IFZ=ASC{RZ$FCH1 » 3 THENWHE =6
HEXTH1

IFYHETHENYH=1E - IE=LF

HEXTIE

IFYHETHEHIE="H : GOTOV 28

REM#¥ FRUEFUHG #

Hi=6:He=@: EB=0:E1=0:E2=8: M{=0:HBK=0:ZG=8: IE=0
(EVEF="TIMLE=0

IE=IE+1: IFIEZLRTHENFGE

Hi=@ )

Z$=MIDFCRZE$, IE. 1 IFZ$=2W$THENZG=2G+1 : GOTOS2E

ZG=68:ZVE=IF

IFZGHETHENIFZ$="V" ORZ$="L"ORZ$="1" THEH7Z
IFZGX2THEHIF 245 "M " THENF 38

Hi=H1+1: IFRZ$H1 2 {E2FTHENSSE
IFH1=HETHEH IFMXTHENSZE
IFMLETHENIFH1HBTHEMIFH1 =3HITHERT 38
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IFH1=HETHEMMEX=1 : GOTOESE

IFH1 HBTHEHIFMBXTHENT 38
IFH1*HETHEHIFIEX 1 THEMIFHES 2= IHT (HB 2 » THENF 36
IFH1ZHETHENIFIE: 1 THENME=MX+1 :M1X=1 'H3=HZ : GOTOESH
IFH1=3H2THEMIF IEX:1 THENTFZE

H2=H1 :Mi=0:Mak=06

HE=H1 : IFMX>1 THEMF 3@

Ef=RZcH1y: IFMHN=1THENEZ=E2—(Z#E1)
El=E&:E2=E2+E1

GOTO428

FRIMT"MROEMISCH &":RZ#:"® = ARABISCH #": IMTCEZ>
GOTOF a

REM# FEHLERMELDUNG #

PRINT"M —> FALSCH: “;LEFT#CRZ#,IE-11;
FRIMT"@"MID$(RZ$, IE. 10 "W MIDE(RIE, IE+]T 2

FRIMT" EINGREE WIEDERHOLEW!"

GOTOZ18

FEM# UMWAHDLUMG ARABISCH --> ROEMISCH %

FRINT")" :REM#% ARABISCH - ROEMISCH

FRINT

INFUT"ARAEISCHE ZAHL - cImm" ;A2

AZ=INT(AZ : IFAZ=BTHEMPRINT "', :GOTOS36

IFAZ=9329%THEMEND

IFAZ<80RAZ1 O0BETHENPRINT" M FALSCHE EIWGREE!"
(GOTOSzE

Rz=hZ

Rz$=""

H1=6

H1=H1+1: IFH1>7THENRZ$=RZ$+"M"  RZ=RZ-RZ(7 > GOTOIEE
SG=8GN(RZ-RZ(H1Y ) IFSGXETHENI 1@

IFSG=0THEMRZ $=RE$F+RIFCH1 1 : GOTO1836

FORHZ=1TOCH1 -1 )STEPZ :WG=RE(H1 2 -RZ : WGH=0 YHX=0
IFYG=RZ (HZ ) THEHRZF=REF+RZF (HZ 2 +RZF(H1 1 1 GOTO1 820
IFREXRICHZ YANDRECRECHEZ+E ) THEN : IFYGCRZ(HZ 3 THEHYHE=1
IFYHATHEN : RE$=RIF+REFCHZ 1 +RIFCHL 2 WGH=1

IFYGHTHEN : RE=RZ+RZ(HZH-RECHL »  RE=AESCRZ ) : GOTOZ0G
HEXT

REF=REF+RIF(HLI -1 RE=RE-RZCH1-11 1 GOTOEE
FRIMT"MARABISCH A" AZ; "W = ROEMISCH &' RZ$
GOTOS28

r



Programmbeschreibung

In den Zeilen 140 bis 180 werden die Hilfsvariablen dimensioniert und belegt. In
200 bis 250 wird das Auswahlmenii auf dem Bildschirm dargestellt. Die Tasten-
abfrage und der Sprung zum gewihlten Programmteil erfolgen in den Zeilen 260
bis 290. Die Eingaberoutine fiir die Umwandlung rémisch-arabisch steht in 300
bis 350. Anschliefend erfolgt von 370 bis 440 die Plausibilierung, d.h. die Einga-
ben werden auf syntaktische Fehler gepriift. Die Zeilen 460 bis 710 enthalten die
Regeln der Schreibweise romischer Zahlen und das Umwandlungsprogramm
einschliefflich der Ausgabe der arabischen Zahl auf dem Bildschirm. Bei etwai-
gen Fehlern springt das Programm in die Fehlermelde-Routine, welche in den
Zeilen 730 bis 770 aufgefithrt ist. Die Eingaberoutine arabisch-rémisch steht in
780 bis 860. In den Zeilen 880 bis 1040 wird die arabische Zahl in die entspre-
chende rémische Zahl umgewandelt und auf dem Bildschirm ausgegeben.
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Kugelabschnitt

Bei der Entwicklung und Konstruktion von Baugruppen, in denen Kugeln, Ku-
gelkalotten oder dhnliche Einzelteile als Dichtungs-, Durchflufiregulierungs-
oder Bewegungselemente eingesetzt werden, kann es oftmals notwendig wer-
den, die Abhingigkeit der Pfeilhohe (h) vom Radius (1} zu errechnen, um durch
simultane Verinderung der Komponenten Pfeilhdhe (h), Radius (r) und Sehnen-
lange (s) eine grofftmogliche Funktionssicherheit zu erreichen.

2(2r+ -251 -V2r2-s?)-s

h- 4

Bild 1: Formel zur Berechnung der Kalottenhéhe

Das Programm »Kugelabschnitt« stellt hierbei ein wesentliches Hilfsmittel dar,
da es den Konstrukteur in die Lage versetzt, simultan verinderte Daten in kom-
plizierte Formeln (siehe Bild 1) einzusetzen und in kiirzester Zeit die erforderli-
chen Ergebnisse auf dem Bildschirm oder Papier stehen zu haben. Dieses mathe-
matisch-wissenschaftliche Basic-Programm liuft auf allen PET/CBM-Rechnern
(wahlweise mit Drucker) und diirfte ohne Modifikationen auch die Portabilitat
mit dhnlichen basicprogrammierbaren Computersystemen gewihrleisten.
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Bedienungsanleitung

Nach Einladen und Starten des Programmes mit »RUN« erscheint die Eingaben-
maske auf dem Bildschirm. Es ist darauf zu achten, dafl alle Eingaben zu einer
Lingenmafleinheit geh6ren (mm, cm, dm ...). Alle Eingaben werden plausibi-
liert, ggf. wird eine Fehlermeldung auf dem Bildschirm ausgegeben und der
Computer verlangt eine erneute Dateneingabe.

Zunichst erfolgt die Eingabe des Anfangs- und Enddurchmessers (Variablen
»AD« und »ED«), d.h. der Benutzer teilt dem Computer den Durchmesserbereich
mit, der simultan geindert werden soll. AnschlieBend fragt der Rechner nach
der Sehnenlinge (s). Sie bleibt im Programmablauf konstant. Als nichstes ver-
langt das Programm die Eingabe der Schrittweite der Durchmesserinderung
(»SW«). Diese kennzeichnet die Intervalle der Anderung des Durchmesserberei-
ches. Der Benutzer kann nachfolgend die Anzahl der Nachkommastellen einge-
ben, um so festzulegen, mit welcher Genauigkeit die Ergebnisse ausgegeben
werden sollen. Durch die Eingabe eines Vergrofierungs-Faktors kann der An-
wender die Differenz der Pfeilhohe von Intervall zu Intervall beliebig vergro-
Bern, um so zu méglichst brauchbaren Ergebnissen zu kommen.

Nachdem alle erforderlichen Daten erfalt sind, kann der Bediener durch Tasten-
druck entscheiden, ob die Ergebnistabelle auf dem Bildschirm oder Drucker aus-
gegeben werden soll.

Beispiel:

Anfangsdurchmesser: 5
Enddurchmesser: 10
Sehnenlinge: 4
Schrittweite der
Durchmesserinderung: 0,5
Nachkommastellen: 4
Vergrofierungsfaktor: 10

Diese Eingabewerte bedeuten, dafl bei einer Sehnenlinge 4 die Kugeln vom
Durchmesser 5 bis 10 auf ihre Pfeilhohe hin untersucht werden sollen. Das Pro-
gramm erhoht also den Durchmesser um die Schrittweite 0,5, errechnet mit
diesen Werten die Pfeilhohe und gibt sie nebst dem Durchmesser in Tabellen-
form aus. Dieser Vorgang wiederholt sich so lange, bis der Enddurchmesser er-
reicht ist. In obigem Beispiel werden die Ergebnisse mit vier Nachkommastellen
ausgegeben. Pro Berechnungsvorgang wird neben dem jeweiligen Durchmesser
und der Pfeilhéhe auch die Differenz von »h« zur vorigen Héhe ausgegeben. Die
Eingabe des Faktors 10 in dem Beispiel bedeutet, daf} diese Differenz mit 10
multipliziert auf dem Bildschirm oder Drucker angezeigt wird.
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Nach der Ausgabe der Ergebnistabelle kann durch Betitigen der Taste »W« der
Vorgang mit den gleichen Werten wiederholt, durch Driicken der Taste »R« das
Programm erneut gestartet oder mit »E« beendet werden.

e FHLUGELAEBZSCHHITT ++9

166 REM ###% KUGELABSCHHITT ###¥
118 REM
126 REM # SIMULATION EIMER DURCHMESSER-  #
REM # FAEMDERUMG UND IHRE AUSWIRKUMNG #
REM #% AUF DIE FPFEILHOEHE DER KALOTTE #
FEM

REM ERESEd e RER AR AR L2 2 3

REM

DINIJRJHIJH2;H3;HD;ED,SJSN;Hﬁst,E“

PRINTCHR#C 1420 CHREC147 ) - PORESS4EE, 12

FRIMT"S ##% FFEILHOEHEMBERECHHUNG ##¢ BY

FPRIMT"A (EIMGAEEWERTE IM  MM»®

IHFUT " BANFAMGE-DURCHMESSER . "5 AD
IFADC=8THENGOSURTEE: GOTO248

ITHPUT" BENHI-DLURCHMESSER | "IED

IFEDADTHENGOSURTEE  PRINT"END-DURCHM. < AMHF. -DURCHM, "

CGOTOZER
IHFUT " BEEHHENL AENGE - s
IFSADTHEMGOSUEYSE  FRINT "SEHHEHLAENGE » AWF. -DURCHM. "
CGOTOZEE
388 IFSFEDTHEMGOSUEYSE PRIMT "SEHHENLAEHGE » EMI-DURCHM. "
CGOTOZEE

218 PRINT"MSCHRITTWEITE LER"

228 IMPUT"DURCHMESSERAEMDERUMG " 5 Sk

THFUT" BHACHE OMMASTELLEN | " HE

ME=INT iHE : IFHEZ3THEHHE=23
IHFUT"BWMERGROESSE, -FAKTOR: " iWF WF=THTONF

DEFFMKACKR »=TMT KR 1A THE D THNT O 18 T
FRIMT " pIe[naizlE® = EILLSCHIRM e = QRUCKER"
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Programmbeschreibung

Dimensionierung der Variablen in Zeile 190. In den Zeilen 210 bis 350 befindet
sich die Dialogmaske: Hier fordert das Programm den Benutzer auf, die erforder-
lichen Daten einzugeben. Die Eingabewerte werden gleichzeitig plausibiliert,
d.h. auf Gultigkeit gepriift. Im Fehlerfalle wird eine detaillierte Meldung ausge-
geben (Sprung zum Unterprogramm 700 bis 710), und das Programm verzweigt
erneut zur Eingabe. In Zeile 370 wird die Nachkommastellenberechnung defi-
niert. Ob die Ergebnistabelle auf dem Bildschirm oder Drucker ausgegeben wer-
den soll, entscheidet sich in den Zeilen 390 bis 420. In den Zeilen 440 bis 610 er-
folgt die Berechnung und formatierte Ausgabe der Ergebnisse. Die Entschei-
dung, ob das Programm wiederholt, neu gestartet oder beendet werden soll, fillt
in den Zeilen 620 bis 660.
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Der Zeichengenerator des CBM

»Jogging« fiir 40- und 80-Zeichen-Bildschirm

Mit »POKE« und »PEEK« ist es moglich, gezielt einzelne Speicherzellen des
Computers zu verandern bzw. auszulesen. Erfahrene Programmierer nutzen
dies z.B. zur Programmierung des User-Ports und zur Beeinflussung der Be-
triebssystem-Pointer. Aber auch Basic-Anfinger kénnen diese Befehle effektvoll
einsetzen.

Die fur diesen Zweck wohl bekannteste Speicherzelle ist die Adresse des Peri-
pherie-Kontrollregisters $E84C (59468 dez.). Der Inhalt dieser Speicherzelle ist
u.a. fir den Darstellungsmodus der Zeichen auf dem Bildschirm verantwort-
lich, und zwar kann durch »POKE 59468,14« auf Textmodus (Grof3-/Klein-
schreibung) und mit »POKE 59468,12« auf Grafikmodus umgeschaltet werden.
Durch die Tatsache, dafy der Bildschirmspeicherinhalt 60mal pro Sekunde an
die Video-Hardware tibergeben wird, bewirkt der POKE-Befehl ein schlagartiges
Umschalten aller auf dem Bildschirm dargestellten Zeichen. Dieser interessante
Effekt kann in verschiedenen Probleml6ésungen zur Bildschirmgestaltung oder
zur Darstellung von Bewegungsabliufen usw. verwendet werden.

* JTOSEGIMNG FUER 4@8—ZFZEICHEHRH-—ES -

186 REM #% JOGGIMG FUER CEM MIT 48-FEICHEW-EBILDSCHIRM #
118 REM #%% CEM 2008, Z008. 4000 #§$
iz
138 ZG=55465: BA=327E7 G=12 'K=14: ¥=3 =20 YF=50
148 Ti1=53467:T2=T1-1:T3=T1-2:REM FUER TO H
158 FRINT"J" :POKEZG, G:FOKET1. 16 FOKETE. 68 FOKETS
1e@
178 PRIMT"ALLE AUFSTELLEH ZUM JOGGIHG 11in
188 FORUU=1TOZ2808 :HEXT (PRINT "I
1596 FORI=1TO1888STEFZ : FOKEEBA+I ., X HEST
288 FORJ=1TO56: FOKE GOSUEZS6 : FOE]
CHEST FOEETZ. 8
FORI=1TOC1888+YE »2TEPS  IF I -1 B8R THEHZ 36
POKEBA+I. &5
IFIYZTHEN  FOEERA+I-VZ. 52
HEST
FRIMT"UEBEH - UEEEH — UEEREH"
FORI=1TOS: GOSUBZEE ' HEXT : POKETZ. 8 :FOKET1. 6
278 END
288  POKET3, 223:GOSUBZE0: POKETZ. 256 GOSUE30E: FOKETZ. 6
298 M=W+2: FORUU=1TOM 'HEXT : RETUREM
86 FORUU=1TO026:HEXT :RETURM

S0, 5 GOSUBZ SR
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« JTOSGGIHG FUER Z0—ZEICHEH-ES -

168 REM % JOGGING FUER CBM MIT 88-ZEICHEM-BILDSCHIRM #
118 REM *4% CEM SOB0 %%
128 -
138 ZG=594E68 BA=32Z7EV:G=12 E=14:¥=3:l=1:"VE=58
148 PRIWMT"":FOKEZG, G
156 -
168 PRIMT"ALLE AUFSTELLEN ZUM JOGGIMG tii®
178 FORUU=1TO268E: HEXT : PRINT D"
188 FORI=1TOZGEGSTEFZ: POKEBA+I. X HEKT
136 FORJ=1TOF@:POKEZG, K: GOSUESVE: POKEZG. G: GOSURZYE
CMEXT
288 FORI=1TOCZB00+YZ2STEPZ  IFI20EATHENZZE
=16 FPOKEBA+1.83
228 IFIZVETHEM:POREBR+I-YZ. 82
238 HEXT
248 PRINT"UEBEN - UEBEN - UEEEHN"
2568 FORUU=1TOZ6:PRIMTCHRSCT 3 tHEXT
268 END
278  PRIMTCHRECV; b=W+1:FORUU=1TOWN :NEXT : RETURN

Die kurzen Listings verdeutlichen anhand eines lustigen Beispiels die beein-
druckende Wirkung der beiden POKE-Befehle. Das Programm »Jogging fiir CBM
mit 40-Zeichen-Bildschirm« liuft, wie der Name schon sagt, auf allen CBM
2000, 3000 und 4000 mit einer Bildschirmbreite von 40 Zeichen/Zeile und ist
wahlweise mit Tonausgabe an CB2 des User-Ports. Das zweite Programm liuft
auf CBM 8000 und benutzt zur Tonerzeugung die eingebaute Klingel.

Beide Programme sind so konstruiert, da durch Andern weniger Parameter in
Zeile 130 eine v6llig andere Wirkung erzielt werden kann. Die Variable »X« bein-
haltet den Bildschirmcode fiir das dargestellte aktuelle Zeichen, wihrend sich in
»We« der Startwert fiir die Warteschleife befindet. Die Variable »VZ« enthilt ei-
nen Verzogerungsfaktor und wird dazu benétigt, den Bildschirminhalt durch
»POKE« zu verindern.

Viel Spafl beim Experimentieren!
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Entwurf von Sonderzeichen durch
Nadelansteuerung

Fiir CBM-Printer 3022

Der Einsatz von Mikrocomputern in mathematisch-wissenschaftlichen Berei-
chen erfordert oft die Darstellung von Sonderzeichen, die nicht im normalen
Zeichensatz vorhanden sind. Das Generieren von solchen Zeichen auf dem Bild-
schirm ist sehr schwierig, da in aller Regel ein Eingriff in das Betriebssystem des
Rechners vorgenommen werden miif3te. Wer sich aber damit begniigt, mathe-
matische Formelzeichen, griechische Buchstaben usw. wenigstens mit einem
Drucker zu Papier bringen zu kénnen, wird mittels nachfolgendem Programm
in die Lage versetzt, jedes beliebige Symbol in einer 7 x 6-Matrix zu erzeugen.
Vorausgesetzt wird eine Hardware-Konfiguration, bestehend aus Rechnern der
Serie CBM 2000, 3000, 4000 oder 8000 mit angeschlossenem Printer CBM 3022.
Natiirlich liuft dieses Programm auch auf Printern, die statt tiber Traktorfiih-
rung das Papier Giber Friktionsantrieb vorschieben (CBM 3023). Da sich bei die-
sen Druckern jeder einzelne Druckpunkt in der 7 x 6-Matrix separat ansteuern
14f¢, ist es moglich, ein Drucksymbol frei zusammenzustellen. Dies kann aus-
genutzt werden, um eigene Sonderzeichen zu entwerfen oder mit hoher Aufls-
sung Kurven in einer Richtung zu plotten.

SONDERZE ICHEM ENTHERFEN:

&4
a2 *
16 .
& sfe]e
STEUERTASTEN
418 [ ] [ ]
W= = NADEL SETZEN
z sl ) o
. WMWE = NADEL LOESCHEN
M = ENDE ERFASSUNG
N = WEITER
ERRRE +MEINER = ZURLECK
< ZEICHEM oK ? CTAMY >

SOMDERZE ITHEN EMTHWERFEM:

(=2 [ B
32 . .
1& [ BN By J
a2 ] [ ]
STEUERTASTEN:
2 : hll o =M = MADEL SETZEN
= BMEN = MADEL LOESCHEN
. hd M2 = ENDE ERFASSUNG
mtEA = WEITER
IR +EMANER = ZURUECK
< ZEICHEM oK ? CINY D
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Problembeschreibung

In den Handbiichern der CBM-Printer kann man nachlesen, dafy die Sekundir-
adresse 5 fiir die Ansteuerung einzelner Punkte in der Druckmatrix zustdndig
ist. Weiterhin wird die Empfehlung gegeben, eine Skizze zu erstellen, die ge-
wiinschten Druckpunkte einzuzeichnen und die Bindrwerte der Matrix per
Hand zu errechnen. Wenn diese Arbeit der Computer per Programm wiederum
selbst durchfiithrt, dann kann sich der Benutzer voll auf die Zeichengenerierung
konzentrieren und seine Kreativitit besser entfalten.

Das dazu erforderliche Programm muf} den Bediener in die Lage versetzen, jedes
beliebige Zeichen auf den Bildschirm zu malen und per Drucker wieder auszu-

geben.

GRIECHISCHE BUCHSTAREM ALS SOMDERZEICHEM:

EIHRERWERTE
DELTR:

EIMHERMERTE
SILOH:

EIMRERMERTE : 1

_AMEDA:

EIHAERMERTE :

M

N —e o=
T T O O L O T
EIMRERMERTE: 128 & & 1268 & 1g
FHI :

RO < B =] - - - L =

R EEEEEEEEE RN
EBIMARERMWERTE: 48 7& 128 Y2 48 @
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Eine klare Bedienerfithrung und die Betitigung weniger Steuertasten zur Pro-
grammbenutzung garantieren Komfort und Flexibilitit seitens des Anwenders
und schaffen damit die Voraussetzung hoher Akzeptanz und Gestaltungsfrei-
heit. Dies kann wohl generell gesagt werden und trifft in verstirktem Mafle auf
alle Problemlosungen zu, in denen der Computer nicht »nur listige Routinear-
beiten« tibernimmt. Um nun unser spezielles Problem zu losen, muf das Sy-
stem folgende Arbeiten durchfiithren:

— Darstellung einer Eingabenmaske auf dem Bildschirm mit Erklarung der ver-
fiigbaren Steuertasten;

— Programmtechnische Verwaltung der Steuerfunktionen mit Plausibilierung
und Verhinderung von Bedienungsfehlern;

— Abfrage, ob eingegebenes Zeichen ausgedruckt werden soll, mit der Moglich-
keit, zur Erfassung zuriickzuspringen;

— Berechnung der Bindrwerte der Matrix;

— Druckeransteuerung, Ausgabe des entworfenen Zeichens in Breit- und Nor-
malschrift;

— Ausgabe der errechneten Bindrwerte, die zur Einzelnadelansteuerung des
Printers notwendig sind, um das Zeichen drucken zu kénnen;

— Rucksprung in die Erfassungsroutine, ohne die vorhandene Matrix zu 16-
schen.

Der oben angefithrte Problemaufrif} ist allgemeingiiltig und stellt nur einen Vor-
schlag zur generellen Vorgehensweise dar. Um das Programm nun auf einem be-
stimmten Computertyp, beispielsweise einem CBM-System, zu realisieren, ist
eine genauere Erliuterung der einzelnen Punkte erforderlich.

Problemlésung

Per Programm muf} zunichst eine Skizze auf dem Monitor dargestellt werden,
die der 7 x 6-Druckmatrix entspricht. Diese Tabelle (7 Felder vertikal, 6 Felder
horizontal) hat gleichzeitig die Funktion einer Eingabenmaske. Lediglich durch
die Betitigung einiger Steuertasten wird der Benutzer in die Lage versetzt, sich
in der Matrix beliebig zu bewegen und so eigene Zeichen zu kreieren. Nach Dar-
stellung der Eingabenmaske auf dem Bildschirm blinkt der Cursor in der Matrix
links oben. Folgende Steuertasten stehen dem Anwender jetzt primir zur Verfii-

gung:

1. RETURN«Taste = Der Cursor wandert in der Tabelle um ein Feld VOrwarts.
Er durchquert dabei die Tabelle zeilenweise von links nach rechts. Am Ende
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der Matrix angekommen, springt der Cursor durch »\RETURN« wieder in das
erste Feld links oben.

2. »SHIFT«+»RETURN«-Taste = Der blinkende Cursor bewegt sich riickwirts
von rechts nach links. Im ersten Feld angekommen, wird er durch
»SHIFT«+»RETURNG« ins untere rechte Feld dirigiert.

3. »S«-Taste = Driickt man statt \RETURN« beispielsweise die Taste »S«, so
wird an der aktuellen Cursor-Position ein Druckpunkt gesetzt. Gleichzeitig
wandert der Blinker wie bei RETURN« um eine Stelle vorwirts.

4. »L«Taste = Mittels der »L«-Taste konnen Nadeln geloscht werden. Befindet
sich an der aktuellen Cursorposition ein Druckpunkt, dann wird dieser durch
»L« geloscht, der Cursor wandert eine Stelle vorwarts. Wenn kein Punkt vor-
handen ist, wirkt diese Taste ebenso wie "RETURNE«.

5. »E«-Taste = Nachdem der Benutzer ein Symbol entworfen hat, betitigt er die
»E«-Taste. Diese Taste bedeutet nichts anderes als »Ende Erfassunge.

Hat der Anwender die zuletzt beschriebene Taste gedriickt, erscheint folgende
Abfrage auf dem Bildschirm: »ZEICHEN OK? ({J/NJ)«. Wie Sie vielleicht bereits
bemerkt haben, stehen nun sekundir noch die Steuertasten »J« fiir »Ja« und »N«
fiir »Nein« zur Verfiigung. Bei negativer Beantwortung der Frage verzweigt das
Programm erneut zur Erfassungsroutine. Ist die Antwort positiv, wird das Zei-
chen auf verschiedene Arten auf dem Drucker ausgegeben. Aufler den Bindrwer-
ten und der Darstellung des Sonderzeichens in Normalschrift erkennt der Be-
nutzer auch die Wirkung der verdoppelten Matrix. Anhand der Bindrwerte ist es
nun kein Problem mehr, das Zeichen in jeder beliebigen Druckroutine zu erzeu-
gen. Nachdem der Ausdruck beendet ist, verzweigt das Programm erneut in die
Erfassungsroutine, ohne die bereits vorhandene Matrix zu l6schen.

Bedienungsanleitung

Nach Eintippen des Listings sollte das Programm zunichst zur Datensicherung
auf einen externen Datentriger weggespeichert werden. Eingabenmaske und Be-
dienerfithrung erscheinen nach Starten des im Arbeitsspeicher befindlichen Pro-
grammes mit »RUN«. Die Darstellung aller erforderlichen Eingaben und Anwei-
sungen in einer Bildschirmmaske entspricht der eingangs gestellten Forderung
nach Klarheit bei gleichzeitiger Knappheit der Bedienungsanleitung. Bitte ent-
nehmen Sie die Wirkungsweise der Steuerfunktionen der obigen Beschreibung.
Vergewissern Sie sich, dafy spitestens vor Betitigen der Taste »E« der ange-
schlossene Drucker auch eingeschaltet ist.

Wer dieses Programm auf einem CBM 8000 »fahren« mochte, findet im An-
schluf} an das Listing die entsprechenden Anderungen. Es miissen lediglich die
Programmzeilen 75, 80, 550 und 680 korrigiert werden.
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Programmbeschreibung

Die Zeilen bis 220 fithren zur Anlegung der Variablentabelle, d.h. alle erforderli-
chen Variablen werden deklariert und im Arbeitsspeicher unter dem entspre-
chenden Namen archiviert. Die Anweisungen in den Programmzeilen 240 bis
300 bewirken die Darstellung der Eingabenmaske auf dem Monitor des Compu-
ters, wiahrend durch die Befehle in 320 bis 380 die Erklirung der verfiigbaren
Steuertasten erreicht wird. Der wichtigste Programmteil befindet sich zwischen
390 und 640. Hier werden simtliche Eingaben plausibiliert und die entsprechen-
den Steuerbefehle des Bedieners ausgefiithrt. In den Programmpzeilen 650 bis 750
werden die Bindrwerte der Druckmatrix errechnet. Dabei wird eine Priiffsumme
durch Addition aller Werte ermittelt. Ist die Priiffsumme gleich Null, dann wur-
de kein Druckpunkt gesetzt und das Programm verzweigt in 750 zur Eingaben-
maske, ohne den Drucker anzusteuern. Sobald mindestens eine Nadel gesetzt
war, geht das Programm zur Druckroutine, die sich in den Zeilen 770 bis 830 be-
findet. Der Riicksprung zur Eingabenmaske wird durch den Befehl in Zeile 840
veranlaflt. Programmunterbrechung ist nur durch die »STOP«-Taste moglich.

Die Vielfalt moglicher Sonderzeichen und Symbole ist jetzt nur noch begrenzt
durch Fantasie und Einfallsreichtum des jeweiligen Programmbenutzers.

Viel Erfolg beim Kreieren IThrer eigenen Zeichen!
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Code-Umwandlung

8-Kanal-BCD in dezimal

Computer sind bekanntlich in der Lage, sehr komplexe Probleme zu 16sen und
dabei die verschiedensten Zeichen zu »verarbeiten«. Intern werden aber alle In-
formationen in Form von Bitgruppen gespeichert, d.h. alle Daten liegen im Spei-
cherbereich in verschliisselter (codierter) Form vor. In der Elektronik benutzt
man zur Informationsdarstellung die Wiedergabe der Zustande »0« und »1«. Da-
bei werden die Schaltungszustinde »Ein« und »Aus« als die logischen Symbole
»1« und »0« interpretiert.

Die Speicherung von Informationen auf Lochstreifen bedient sich ebenfalls die-
ser Darstellungsform. Hier werden die beiden Zustinde »1« und »0« durch »Lo-
chung« und »keine Lochung« wiedergegeben. Die meisten Computer arbeiten
mit einer Bytelinge von 8 Bit, das bedeutet, alle Zeichen werden dort durch An-
einanderreihung und Kombination von acht Schaltungszustinden dargestellt.
Manchmal ist es erwiinscht, diese unmittelbar im Bindrformat (Nullen oder
Einsen, Lochung oder keine Lochung) vorhandenen Informationen in ihre leich-
ter verstidndliche, dezimale Darstellungsform zu konvertieren. Eine »17« ist viel
leichter zu erkennen als das Bitmuster »00010001«. Aus diesem Grund sind
noch andere leichter verstindliche Darstellungsformen entwickelt worden, die
die Zusammenarbeit Mensch-Maschine verbessern helfen. Erwahnt seien hier
die Oktal- und Hexadezimalsymbole sowie der ASCII-Code. Wir beschrinken
uns hier auf die dezimale Darstellungsweise, da sie in vielen Fillen bereits ein
ausreichendes Hilfsmittel ist.

Man denke hierbei beispielsweise an das Lesen oder Korrigieren von Daten auf
einem Lochstreifen, das Testen von Ein- oder Ausgabeports und tiberall dort,
wo Informationen in Form von Bytes, also in Folgen von acht Bit (oder Kanilen),
gespeichert werden.
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Bit-Nr|| Wertigkeit
2= 128
26= 64
2= 3
2*= %
2= 8

ochung
2
= 4
7= 2
0= 1

Bild 1: Informationen auf Lochstreifen

Problembeschreibung

Das Hauptproblem besteht darin, den vorhandenen 8-Kanal-BCD-(binary coded
decimal)Code in Dezimalziffern umzuwandeln. Damit erreicht man aber ledig-
lich eine Zwischenstufe zur benutzerfreundlichen Informationsdarstellung. Um
nun zu erfahren, welches Zeichen, welche Zahl oder welcher Buchstabe sich
hinter einzelnen Lochkombinationen verbirgt, ist eine weitere Umwandlung er-
forderlich. Hierzu benétigt der Benutzer in der Regel eine maschinenspezifische
Umwandlungstabelle, in der jeder Dezimalzahl ein entsprechendes Zeichen zu-
geordnet ist. Dies liegt daran, daf} die verschiedenen Lochstreifenmaschinen
mit den unterschiedlichsten Codes arbeiten. In vielen Fillen reicht der Dezi-
malcode jedoch als aussagefihige Information aus.

Im Falle einer Korrektur von Daten auf einem Lochstreifen sind normal ledig-
lich einzelne Bytes manuell abzuindern. Fiir den ungeiibten Anwender ist es
nicht einfach, genau die Stellen auf dem Streifen zu finden, an denen die Infor-
mation durch Stanzen oder Uberkleben einzelner Lochungen abgeindert werden
mufl. Um die eingestanzten Informationen ohne Lochstreifenleser »lesen« zu
konnen, ist eine stindige Umwandlung in den Dezimalcode erforderlich.
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Wie schon erwihnt, ist dies fiir den routinierten Anwender problemlos — dem
Laien aber kann ein Computerprogramm die Arbeit wesentlich erleichtern. Ein-
fache Handhabung und klare Bedienerfithrung sind die hauptsichlichen Eigen-
schaften eines solchen Programmes, wenn es ein unkompliziertes Hilfsmittel
darstellen soll. Dazu sind umfangreiche Fehlerabfrageroutinen und -meldungen
in das Programm einzubauen, die logische Fehler verhindern und den Benutzer
auf etwaige Eingabefehler aufmerksam machen. Nach Eingabe der jeweiligen
Lochkombination soll sofort die Dezimalzahl errechnet und dem Anwender
mitgeteilt werden. Dabei muf} das Programm universell gestaltet werden, damit
es auch fiir dhnliche Probleme wie die manuelle Lochstreifenkorrektur einge-
setzt werden kann.

Problemlésung

Die oben beschriebene Problematik kann beispielsweise auf einem CBM-Com-
puter rationell gelést werden. Wie die meisten Tischrechner verfiigt der CBM
auch tiber ein numerisches Tastenfeld zur schnellen Eingabe von Zahlen und ei-
nen Bildschirm, auf dem die Ergebnisse zur Anzeige gebracht werden kénnen.
Damit sind die Voraussetzungen der Hardware zur einfachen, unkomplizierten
Handhabung gegeben. Die Umwandlung des BCD-Codes in Dezimalcode kann
mittels eines Basic-Programmes erfolgen, dessen Ablauf sich in die folgenden
Teilprobleme untergliedert:

— Programmbeschreibung, Bedienungsanleitung und Beispiele, die jeweils zu
Programmbeginn auf dem Monitor des Computers erscheinen;

— Bedienereingaben mit der Moglichkeit, das Programm zu beenden;

— Fehlererkennung durch Uberpriifung der Eingabenlinge sowie Kontrolle, ob
Zahlen in aufsteigender Reihenfolge erfafdt sind;

— ggf. entsprechende Fehlermeldung mit dem genauen Hinweis, an welcher
Stelle die Erfassung falsch ist, Riicksprung zur Erfassungsroutine;

— Errechnung und Anzeigen der jeweiligen Dezimalzahl auf dem Bildschirm,
erneute Anwahl der Erfassungsroutine mit Beendigungsmoglichkeit des Pro-
grammes durch Eingabe von »ende«.

Der eigentliche Kern des gesamten Programmes, nimlich die Handhabung der
Erfassungsroutine, mufl hier niher erliutert werden. Betrachten wir hierzu fol-
gendes Beispiel:

Bit-Nr./Kanal: 8 7 65 4 3 21
Wertigkeit: 2726 25 2% 23 2291 20
Bitmuster: 01100101
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Bedienereingabe: 1367
Bildschirm-Ausgabe: Dezimalziffer 101

Im obigen Beispiel soll die Umwandlung der Bitkombination 01100101 bespro-
chen werden. Die Darstellung dieses Bytes (bestehend aus 8 Bit) auf einem 8-Ka-
nal-Lochstreifen ist dadurch gekennzeichnet, daf} anstelle der »Einserbit« jeweils
eine Lochung im entsprechenden Kanal (1, 3, 6 und 7) vorhanden sein mufl. Um
den Erfassungsaufwand fiir die Umwandlung so gering wie moglich zu halten,
werden dem Computer lediglich die Bitnummern der Einserbit in aufsteigender
Reihenfolge eingegeben (Eingabe: 1367). Der Rechner addiert nun die Wertigkei-
ten der einzelnen Bit und gibt die errechnete Summe als Dezimalzahl aus
(20422 +2°+2% = 1+4+32+64 = 101).

Deutlich erkennt man die Allgemeingiltigkeit des Umwandlungsprogrammes,
wenn es darum geht, einzelne Byteinhalte (Bitkombinationen) in die entspre-
chende dezimale Darstellungsform zu konvertieren. Dabei beschrinkt sich die-
se Problemlosung nicht ausschliefilich auf 8-Kanal-Lochstreifen. Mit Hilfe die-
ses Programmes konnen beispielsweise auch Informationen auf einem, in der
Praxis hiufigen, 5-Kanal-Lochstreifen dezimal entschliisselt werden. Wenn der
Benutzer jedoch aufier der Dezimalzahl auch den Zeichen- oder Befehlscode be-
nétigt, so sind dazu speziell fiir die Lochstreifenkorrektur typenspezifische Um-
wandlungstabellen erforderlich. Anhand der Dezimalzahl kann aus solchen Ta-
bellen die genaue Bedeutung einzelner Lochkombinationen ersehen werden.
Der Anwender erfihrt dadurch, welches Zeichen (Buchstabe, Zahl, Sonderzei-
chen) oder welcher Befehl verschliisselt durch Bitkombination auf dem Loch-
streifen dargestellt ist.

Bild 2: 5-Kanal-Lochstreifen

Bedienungsanleitung

Nach Einladen und Starten des Programmes mit s\RUN« erscheint auf dem Mo-
nitor des CBM-Computers eine kurze Bedienungsanleitung. Das Programm
iibernimmt sofort die Bedienerfithrung, indem es dem Benutzer die Bedeutung
der jeweils erforderlichen Steuertasten tiber den Bildschirm mitteilt. Durch
Driicken der »RETURN«Taste gelangt man zum Unterprogramm »Beispielec.

Dieser Programmteil erzeugt iiber den eingebauten Zufallsgenerator die ver-
schiedensten 8-Bit-Kombinationen, simuliert deren Umwandlung und stellt die
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dazugehorige Dezimalzahl dar. Auch ungeiibte Anwender werden so in die Lage
versetzt, ohne Bedienungshandbuch das Programm zu verstehen und mit ihm
arbeiten zu koénnen. Ist die Antwort auf die Ja/Nein-Abfrage »Weitere Bei-
spiele?« negativ (Driicken der »N«Taste), wird zur Eingaberoutine verzweigt.
Der eingangs gestellten Forderung nach einfacher, unkomplizierter Handha-
bung wird das Programm gerecht, indem es hier lediglich die Eingabe der Bit-
nummern der Einserbit in aufsteigender Reihenfolge (Wertigkeit) verlangt. Wird
an dieser Stelle »ende« eingegeben, erfolgt die Beendigung des Programmes.

MUGAYEEMNIEEE S -Hara l-EID i Dezimal

Diese=s Programm ermoeglicht auf elegan-—
te MHeise die Umwandlung von 83-Kanal-
BCD-Code in Dezimalziffern!

Ezi “Lochung im Kanal 7 #7 wird die
Lochkombination pro Lochuna in aufsztei-
gender Reihenfolae eingegeben!

Bzp.: Bei Lochungen im Kanal 1,5,2,7
muesste eingegeken werder:
(Eingabe EMRE kedeutet Ende Froaramm?

Der Computer plausibiliert die Eingaken
(gaf. mit Fekhlermelduna!) und errechnret
die Dezimalziffer.

#H beiter mit HM:CRAMEEM-Taste #
Umwandlung : ECID in Dezimal
Beispiel :
Lochung in Kanal Lezimal
112131451617
216
163
&2
18%
26
131
ge
119
172
4
ag
keitere Beispiele 7 CJ/HD
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Uriwardd Tuna - RCD in Dezimal
Beispiel:
Lochung in Kanal De=zimal
24%
a
185
189
154
12%
g
L] oy
= 45
1z@
] =av
Meitere Beispiele 7 CToM2
Umwarnd lung BCD -2 Dezimal !
Lochung in Kanal? 1257
Lochurna in Kanal? 1267
Dezimalziffer: 1@1
Lochura in Kanal? Z6é
Dezimalziffer: =4
Lochura in Hanal? 1358
Dezimalziffer: 149
Lochurngy in Kanal? 1%
Dezimalziffer : 7
Lochurng in Kanal? 4&
Dezimalziffer:
Lochung in Kanal? 2
Lockhung im Kamal? 1322
Urigueltige Eingake: A
L~—— Fehler!
Lochurng in Kanal? 221
Unoueltige Eingake: gl
L——— Ferler!
Lochung inm Hamal? 123

=
G

Lezimalzitffer:

in Kanal? S8
144

Lochuns

Dezimalziffer:

in Kanal? 17

Lezimalziffer:

Lochung

Lochunga in Kamnal?

Lezimalziffer:
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Benutzereingaben werden durch Betitigen der RETURN«-Taste in die Variable
»L$« ibernommen. Falls die maximale Linge der Eingabe, nimlich acht Stellen,
uberschritten ist, meldet der Computer: »Zu lang — neue Eingabe« und ver-
zweigt erneut zur Erfassungsroutine. Andernfalls erfolgt die Umwandlung in
Dezimalzahlen. Das Programm tiberpriift dabei die aufsteigende Reihenfolge der
eingegebenen Bitnummern. Im Fehlerfall wird die Umwandlung sofort unter-
brochen und auf dem Monitor erscheint die Meldung: »Ungiiltige Eingabe!« Ein
blinkender Pfeil markiert die fehlerhafte Bitnummer und fordert den Bediener
auf, die Erfassung zu wiederholen. Bei giiltiger Eingabe wird die Dezimalzahl er-
rechnet und auf dem Bildschirm ausgedruckt.
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Programmbeschreibung

Das Basicprogramm »Code-Umwandlung« liuft ohne Anderungen auf allen
CBM-2000-, -3000-, -4000- und -8000-Systemen. Es ist durch Anpassung der
Bildschirmformatierung auch auf VC 20 lauffihig. Beachten Sie, daf fiir VC die
Zeile 175 entfernt werden muf. Aber auch auf dhnlichen basicprogrammierba-
ren Rechnern miifite die Code-Umwandlung miihelos zu installieren sein. Ab-
zuindern wire lediglich Bildschirmausgabe sowie die Textformatierung.

Die Programmzeilen 115 und 120 dienen zur Anlegung der Wertigkeitstabelle.
In 125 und 165 erfolgt die Definition wichtiger Variablen, die zur Cursorsteue-
rung und Textformatierung benétigt werden. Anschlieflend geschieht die Um-
schaltung des Zeichengenerators in Textmodus (Zeile 175). Der »\GOSUB«-Be-
fehl in 185 bewirkt die Abarbeitung des Unterprogrammes »Beschreibung« (465
bis 555). Dieser Programmteil dient lediglich zur Darstellung einer Kurz-Bedie-
nungsanleitung auf dem Monitor. In Zeile 190 wird zum Unterprogramm »Bei-
spiele« verzweigt (360 bis 460). Dieser Teil des Umwandlungsprogrammes gene-
riert immer wieder neue Bitmuster per Zufall; daher kann die Beispiel-Routine
stets zu Lernzwecken herangezogen werden.

Aber nun zur Umwandlungsroutine, die sich in den Programmzeilen 195 bis 310
befindet. Hier werden alle Eingaben plausibiliert, ggf. mit Fehlermeldung, und
in Dezimalcode umgewandelt. Wihrend die Zeile 195 lediglich die Bildschirm-
l6schung bewirkt, fordert der Computer in 205 durch die Meldung: »Lochung in
Kanal: %« zur Benutzereingabe auf. Die Abfrage in Zeile 215 verhindert dabei,
dafl der Rechner bei »INPUT« durch Betitigen der RETURN«-Taste aus dem
Programm springt. Wie Sie unschwer erkennen konnen, geschieht die Fehlerab-
frage, ob Eingabe (»L$«) linger als acht Stellen in 220 und 225. Die »FOR ...
NEXT«-Schleife zwischen 230 und 250 kontrolliert, ob die Bit- oder Kanalnum-
mern in aufsteigender Reihenfolge erfaflt sind. Im Fehlerfall wird zur Zeile 255
verzweigt. Die Befehle in den folgenden Programmzeilen geben eine prizise
Fehlermeldung auf dem Bildschirm aus, wobei ein Pfeil auf die fehlerhafte Bit-
nummer zeigt und den Bediener zur Korrektur auffordert. Die kleine Routine in
320 und 350 verursacht ein auffilliges Blinken der Fehlermeldung. Der Anwen-
der ist in der Lage, etwaige Eingabefehler schnell zu erkennen und dementspre-
chend zu reagieren.
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Horizontale Balkendiagramme






Horizontale Balkendiagramme

Die Statistik ist heute in nahezu allen Gebieten der Wissenschaft und Praxis ein
unentbehrliches Hilfsmittel geworden. Mit ihrer Hilfe ist es méglich, Massener-
scheinungen groflenmiflig zu bestimmen, zu vergleichen und mittels Auszih-
lung, Tabellierung und Darstellung einer analytischen Beobachtung zuginglich
zu machen.

Mit der Verbreitung der Personal Computer gewinnt die Statistik auch in der be-
trieblichen Praxis immer mehr an Bedeutung. Dient sie doch einerseits zur Kon-
trolle vergangener und andererseits der Erleichterung zukiinftiger Entscheidun-
gen. Auch zum Zwecke der Werbung, also fiir Mitteilungen an die Presse bei-
spielsweise, findet die betriebliche Statistik Verwendung. In vielen Fillen ge-
niigt es, betriebliches Zahlenmaterial, das schon vorhanden ist, zusammenzu-
tragen und in Statistik umzuformen. Oft erfordert die Anfertigung neuer Stati-
stiken die eigene Erfassung bestimmter Daten und deren Auswertung. Personal
Computer-Systeme bieten vielfach eine kostengiinstige Losung, wenn es darum
geht, bestimmte Teilgebiete im Betrieb statistisch zu durchleuchten oder eine
individuelle Analyse bestimmter Daten vor Ort, also am Arbeitsplatz, durchzu-
fithren. Diese Aufgabenstellung beschrinkt sich nicht nur auf mathematisch-
wissenschaftliche Problemlésungen, es gibt viele kommerzielle Einsatzgebiete,
in denen die statistische Datenanalyse zur individuellen Kontroll- und Pla-
nungshilfe herangezogen werden kann. Es ist unmoglich, alle Anwendungsge-
biete erschopfend aufzuzihlen. So sind beispielsweise allein zum Zwecke der
Verkaufsforderung und Materialdisposition die unterschiedlichsten Auswertun-
gen moglich: Umsatz- und Absatzstatistiken, gegliedert nach Lindern, Kunden
oder Branchen, aufgeschliisselt und sortiert nach Produktgruppen, Deckungs-
beitrag oder prozentualem Umsatzanteil.
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Die Darstellung der aufbereiteten Ergebnisse statistischer Erhebungen dient da-
zu, den Benutzer in Form von Tabellen und Grafiken in tibersichtlicher und
pragnanter Form tiber die beobachteten Merkmale zu informieren. Dabei ist die
grafische Darstellung des Zahlenmaterials zum Teil sehr viel anschaulicher und
informiert den Anwender manchmal besser, als dies eine tabellarische Aufli-
stung der Ergebnisse vermag. Eine mogliche grafische Darstellung statistischer
Merkmale ist das Balkendiagramm. Zum Erstellen von Balkendiagrammen auf
einem Personal Computer ist aufler einem Programm eine Hardware-Kon-
figuration, bestehend aus Rechner, Kassettenrecorder oder Floppy-Disk und
Drucker, nétig.

Problembeschreibung

Oft ist es notwendig, die grafische Darstellung statistischer Merkmale nicht nur
auf dem Computermonitor zu sehen, sondern auch zu Papier zu bringen. Bei Sy-
stemen, die iiber einen Hardcopy-Befehl verfiigen, kann man dies ohne Pro-
grammieraufwand schnell erreichen; per Tastendruck kann der Bildschirmin-
halt auf den angeschlossenen Drucker ausgegeben werden. Die begrenzte Zei-
lenbreite vieler Rechnerbildschirme 1if3t jedoch eine verniinftig aufgebaute Gra-
fik nicht zu. In solchen Fillen kommt man nicht umhin, die Druckerausgabe zu
programmieren, will man eine plastische Illustration des statistischen Zahlen-
materials zu Papier bringen, um sie anschlieffend eingehender studieren zu kén-
nen.

Balken- oder Siulendiagramme werden bevorzugt vertikal dargestellt, fur die
programmgesteuerte Erstellung grafischer Statistiken aber bieten sich waagrech-
te Balken geradezu an. Ubersichtliche Darstellung, beliebig grole Anzahl stati-
stischer Werte und relativ einfache Programmierung sind die wesentlichsten
Vorteile der horizontalen gegeniiber der vertikalen Darstellung von Balkendia-
grammen.

Welche grundlegenden Anforderungen werden an ein Computerprogramm ge-
stellt, um beispielsweise die monatlichen DM-Umsitze eines bestimmten Pro-
duktes durch horizontale Balken grafisch zu veranschaulichen?

— Eingabe der statistischen Merkmalswerte (DM-Umsitze);
— Individuelle Festlegung des Betrachtungszeitraumes mufl moglich sein;

— Mafistab fir die darzustellende Balkenlinge soll per Programm errechnet
werden;

— Programmgesteuerter Druckvorgang unter Ausnutzung der grafischen Mog-
lichkeiten des angeschlossenen Printers;
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— Parametergesteuerte Programmanpassung fiir jeden angeschlossenen Nadel-
drucker der verschiedensten Breiten.

[ERLREN — L TAGRAMME]
DIESES PROGRAMM ERSTELLT BALKEMNDIA-
SRAMME AUF DEM DRUCKER CEM 3822.

BITTE GEBEM SIE HIER DIE ANZAHL DER MO-
NATE DES BETRACHTUMNGSZEITRAUMES EIM:

EIMSABE: ? 24

MNUMN MUESSEMN SIE DEN LETZTEMN MONAT EIM-
SGEBREM (FORMAT: [EIEMM, ESF.: EkEED

EINGABE: ? 1282

WEITER MIT “|HamanigR

RBSOLUTE
BALKEMNLAEMGE
IWELATIVE

Die oben angefithrten Punkte gelten allgemein fir alle Computer-Systeme und
bilden lediglich das Geriist der gesamten Aufgabenstellung. Es folgt eine detail-
lierte Beschreibung der Teilaufgaben, doch wollen wir uns zuvor auf einen be-
stimmten Computertyp festlegen: Ein gutes Preis-/Leistungsverhiltnis, die
leicht erlernbare Programmiersprache »BASIC« und der bereits standardmiflig
druckbare Grafikzeichensatz pridestinieren Commodore-Anlagen geradezu fiir
solche Einsatzgebiete.

Problemlosung

Grundvoraussetzung ist, dal die Software auf allen CBM-Anlagen ohne grofie
Modifikationen liuft. Deshalb sollten »PEEK« und »POKE«-Befehle moglichst
vermieden werden. Auch die, ausschliefilich im Betriebssystem »Basic 4.0« ver-
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wendeten, Disketten-Statusvariablen »DS« und »DS$« sollten vom Programmie-
rer nie anderweitig benutzt werden. Bei Verwendung der in Basic 4 vorhandenen
Floppy-Kurzbefehle meldet die Diskettenstation nach jedem Diskettenzugriff
einen Fehlerstatus an den Rechner. Dieser kann dann aus den Variablen »DS«
(Fehlernummer) und »DS$« (Fehlertext) gelesen werden. Beim Versuch, »DS«
oder »DS$« unter Basic 4 einen Wert zuzuweisen, liuft das System auf »SYN-
TAX ERROR«. Da Basic 3 die Floppy-Kurzbefehle nicht kennt, darf man dort
Wertzuweisungen mit »DS« und »DS$« vornehmen. Mit anderen Worten, die
einzelnen Betriebssysteme sind leider nicht 100%ig aufwirtskompatibel. Wir
wollen an dieser Stelle nicht niher auf die verschiedenen Rechnerbetriebs- und
Diskettenoperations-Systeme eingehen, deshalb nur ein kurzer Tip: Basicpro-
gramme fiir PET/CBM-Anlagen kénnen unter Einhaltung der obigen Regeln so
entwickelt werden, dafl sie fiir alle Betriebssystem-Versionen zumindest auf-
wirtskompatibel sind.

Da das Programm »Horizontale Balkendiagramme« keine Floppy-Kommandos
enthilt, war hier die Voraussetzung nach Kompatibilitit unschwer zu erfiillen.
Die abgebildete Software 1af3t keine programmgesteuerte Datenerfassung iiber
die Tastatur zu. Zur besseren Demonstration wurden die statistischen Merk-
malswerte in DATA-Statements im Programm verankert. Ferner bieten diese
Programme die

— freie Wahl von Lage und Linge des Betrachtungszeitraumes (eingeteilt in Mo-
nate);

— eine spezielle Routine zur Errechnung und Zuordnung von Monat und Jahr zu
jedem Merkmalswert;

— automatische Mafistabsberechnung der Balkenlinge durch Ermitteln von Mi-
nimum und Maximum innerhalb der statistischen Wertreihe;

— Druckersteuerung fiir CBM-Printer der Serien 302X und 402X;

— Ausdruck eines, von Betrachtungszeitraum und Druckerbreite abhingigen,
Koordinationskreuzes einschliefflich der dazugehorigen Beschriftung;

— Einzeichnen der Balken in das Diagramm mit Angabe der Ganzzahlwerte der
statistischen Merkmale;

— parametergesteuerte Programmanpassung an angeschlossene Nadeldrucker
der verschiedensten Zeilenbreite;

— durch geringfligige Programmainderung erreichbare Anpassung an nahezu alle
Drucker mit den verschiedensten Zeichensitzen.

Dariiber hinaus bietet das Programm noch die Wahl zwischen »relativer« und
»absoluter« Balkenldnge. Interessiert sich der Benutzer in erster Linie fiir die ein-
zelnen Merkmalswerte und deren Groflenverhiltnisse, dann wihlt er die abso-
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lute Darstellungform. Die relative Darstellung dagegen veranschaulicht die
Groflenordung der Differenzen zwischen den einzelnen statistischen Werten.
Fiir die Mafstabberechnung bedeutet dies: Um die Absolutlinge der Balken zu
erreichen, mufl die jeweilige Druckerzeilenbreite mit dem grofiten statistischen
Wert ins Verhiltnis gesetzt werden. Das fihrt bei einer weitgehend homogenen
Wertereihe zu einer unbefriedigenden Abbildung des Diagramms, da vorhande-
ne Schwankungen nur sehr schwach optisch sichtbar werden. Die relative Dar-
stellung kann solche Schwankungen optimal zum Ausdruck bringen, da hier die
Differenz zwischen Grofit- und Kleinstwert als Mafstab fiir das Balkendia-
gramm herangezogen wird. So lassen sich Unterschiede und Tendenzen unter
Ausnutzung der gesamten Druckerbreite genauer erkennen und deuten.

Die vorhandene Druckerbreite kann dem Computer durch Verinderung eines
Parameters im Programm mitgeteilt werden. Bei Printern, die keine grafischen
Zeichen ausdrucken, miissen die verwendeten Commodore-Grafiksymbole
durch geeignete druckbare Zeichen ersetzt werden. Die Erstellung von Balken-
diagrammen muf! also nicht daran scheitern, daf} Sie keinen CBM-Nadelprinter
der Serien 302X oder 402X an Ihr System angeschlossen haben.

Bedienungsanleitung

Nach dem Starten des Programmes mit »RUN« wird der Bediener aufgefordert,
die Anzahl der Monate des Betrachtungszeitraumes einzugeben (Beispiel: 24).
Anschlieffend wird der letzte zu betrachtende Monat im Format »\MM]JJ« einge-
geben (Beispiel: letzter Monat ist Dezember 1982, dann Eingabe: 1282). Jetzt
liest der Rechner die Monatswerte (DM-Umsatz) aus den DATA-Statements ein
und errechnet iiber eine spezielle Formel die einzelnen Monate (12/82, 11/82,
10/82 ...). Vorher mufl darauf geachtet werden, daf} die statistische Wertereihe
folgerichtig in den DATA-Statements abgelegt wird. Der erste Wert innerhalb
der DATAS entspricht gleichzeitig dem ersten Balken innerhalb des Diagramms.
Das Programm tiberpriift nicht die Zugehorigkeit der Monate zu den DM-Um-
sitzen, sondern entnimmt lediglich die zeitliche Reihenfolge aus der Anordnung
der im Programm verankerten Werte, ausgehend vom ersten Wert.

Durch Betitigen der Taste »A« kann die absolute Balkenlinge, durch Driicken
der »R«-Taste die relative Balkendarstellung gewihlt werden. Bei eingeschalte-
tem Drucker beginnt das Programm nach der Maflstabberechnung mit dem Aus-
druck des horizontalen Balkendiagramms. Dabei werden die statistischen Werte
mit dem Mafistab ins Verhiltnis gesetzt und deren Balkenlinge errechnet.

103



g EALFEH-DIASGRAMME s34

8 REME 2 T AT IESTIESR
20 REM$ BALKEN-DIAGRAMME #
¥ REM# - HORIZOMTAL - #

A
=

h=]
&4
T8  DEFFHKE
6 POEESZ4ES.
El I
188 REM# YARIABLEMBELESUHG #

[un]

CREM# Ti FEREITE
3 DIMMCMAY CFEM® DIM F.
HH—@EEH# AHZARL MOMHATE

DIMLME  REM#® LETITER MONART
CR¥=CHRE$(120 LE¥=CHR$I1

[E——

ot BUE WA )

o e L D e
=

PRIMT"INdEALEEN — DIRGRAMMER"
FRIMT"MMDIESES FROGRAMM ERSTELLT EALKEMDIA-"
FRIMT"GRAMME AUF DEM DRUCKEER CEM
PRIMT"EITTE SEBEM SIE HIER LIE AKZ
FRIMT"HATE DEZ EETRACHTLNGEZEITE
THFUT" SE THGAHEE g INNMEN AR
IFAM=ETHEMFRINT " TI1" :GOT X
IFAMEMATHENFRINT "TTTT - QOTLC
DIMAMECAMD - FEM#$ MOMATE BIF.
PRIMT"#HUN MUESSEM SIE DEW LETZTEM MOMAT EIMH-Y
FRIMT"GEBEN C(FORMAT  MIJ®. ESF, . d L EE
IHFLT" BRE TMGAREE : # IERNENERRI" . L11E
IFLM$="#"THEHZ4E
IFLENCLME e 4ORY AL (LME 1=0THEHZ 48

LE=YAL CLEFTHFCLME, 00 LI=YALCMIDE (LME, Za s
IFLEC1 ORLE: 1 20RL 1B THEN 4B

GOTOISE

PRINT" T (GOTOZ86

FRINT"ME FORMULAR AUF DRUCKER AUSKICHTEHD =

-1

P
oy
Dl

I,
LU o)

[

L
Dar)

| LTI U B
o
Doy

AHL DER MO-"
RLMES EIH- Y

Dex)

FPRIMT" slelekbibiBl LEITER MIT “@RETURNE"
GETHSE: IFA$C-UHRECL 20 THEHSE
FPRINT" INASESOLLUTE SREALEEHLAENGE"
FF IHT" ] ATIVEY
A¥ 1 IFR$="F"THEHI29

A" THE
ADR=1:REM #FLAG FUER “ABSOLUT #
F’F’If-iT"!I!IQJ:J DF'! 10k 'UF’I‘%HHG 1

FURL—iTUFiH F.fEHIIH L HE.«STL
FMHEF=LME  MH=THT (WAL CHMHE + (181200

REM#ERRECHMEN LER MOHRTE#
FORL=AMTO1STEF-1



478 MH=Mb- LT TRMMG
488 LMF=RIGHTF{STREMMH

CLME=TEYHMITE L ME
AMEC Lo =LEFTHOLME, S0+ NI D CLME . 20
HMEXTL

HETHEHMM=FH+1 125
4o IFLEFTHFOLME, 1= "THEHM

i e
— T WO
oo

=
o

REM#SUCHEN GROESSTE UMD ELEIMSTE ZAHL#
FORL=1TOAM: IFL=1THEMR1 =ML GZ=01
IFH THEHGH =M1 L'

LUy

54

[ix}

paled
(E]

i
=d
=

F1-GE IFR3=8THEHRI=1E-

LA
o
[ux )

REM#IRUCKER-ERDEFFHUNG#
OFEHL. 4 OFEML4. 4.4 FRINT#1 4 REM$ERRORFILE
DPEHEJ4{6’?RIHT#EJCHR$(24b:REM* ELFI

o
o
=

Ty
Lor]
Dy

rEIHT#l LESLEi" # UMSRTE-STATISTIE %
- -

FOROO=1TOVS  PRIMNTH#L, "= HEST: FRINTH#1: RETURH
FRIMT#1. CRFLES" DM-UMSATE, MOMATZWEISE"
PRIMT#1.LE$" TAMFCL " —— TAMEFCAMY
GOSUESDE

FPEIMTH#1, CEF"PRODUET  "LEfLE$" EDV-Z
FRIMT#L.C
FRINTH#1., CRE" "

FORCOO=1 1EPREINTH#L, "2 HERT
FRIMT#1, "d™ T

FRIMT#L." e
FORDO=1TOZZ~ 15 FRIMNTH#L. " 7" 0 HERT
FRIMT#1, "F"

PRIMT#1." i"

FRIMT#1." i

UEEHOER"
FRIMTHE. CHE$ 180 (REME SLFI

=

DA

fr s

FORL=1TOAN

Ge= CMIL)-02 4 (22-7-LEHCS
dEd=" " F 4
PRINT#L, " "AMECLY" 1"
PRINTH#L1. " :"
FRIHTH#L. " &
HEHTL

[

=

FHEE G
|$‘+ n !II

FoIMTOMCL

FPRIMT#1." WEUCPRINTHE, CHREC 2 ) CREM# &LFI
FRIMT#1."  MOMATJAHRE"
FRIMT#1:CLOSEL :CLOSES: CLOSEL4  EMD

REM# MHHHT JEFTE

IATARLEZ = 5
DATALE
DATAIVS
DATF1:
DATA1E545.

105



Programmbeschreibung

Das abgebildete Basicprogramm arbeitet ohne Anderungen auf allen CBM
2000, 3000, 4000 und 8000 mit angeschlossenem Printer CBM 302X oder
402X. Bei der Erstellung des Programms wurde darauf geachtet, dafl es ohne
groflere Modifikationen auch auf nahezu allen angeschlossenen Nadel-
druckern der verschiedenen Breiten liuft. Durch Verinderung des Parame-
ters »ZZ« in Zeile 110 kann das Diagramm der Druckerbreite angeglichen
werden. Dieser Wert darf die maximale Anzahl der Zeichen pro Zeile (bei 10
Pitch) nicht {iberschreiten. In Zeile 830 kann durch Anderung des Strings
»Q8%« (Beispiel: ...:Q8% =Q8% + ''X"":...) erreicht werden, daf} die Balken mit je-
dem beliebigen Zeichen gebildet werden. Bei Druckern, die keine grafischen
Zeichen ausdrucken, miissen diese in den Zeilen 650, 730 bis 790 und 830 bis
890 durch geeignete druckbare Zeichen ersetzt werden (Beispiel: Zeile 780
PRINT# 1,"'T").

Nach der Umschaltung des Zeichengenerators in Zeile 80 folgt die Definition
der wichtigsten Variablen (100 bis 150). In 170 bis 240 wird die Monatsanzahl
des Betrachtungszeitraumes eingegeben. Der letzte Monat kann in den Pro-
grammzeilen 250 bis 340 festgelegt werden. Ob die absolute oder relative
Balkenlinge gewihlt ist, entscheidet sich zwischen 380 und 390. Nach Ein-
lesen der DATA-Statements (Schleife in Zeile 410) erfolgt die Berechnung der
Monate (430 bis 500). Nun wird der gréfite und kleinste Wert innerhalb der
statistischen Wertereihe gesucht (520 bis 570). Druckereroffnung und Aus-
drucken des Diagrammbkopfes erfolgt in 590 bis 790. Der wohl wichtigste Pro-
grammteil befindet sich in den Zeilen 810 bis 870. Hier geschieht Berech-
nung und Ausdruck der einzelnen Balken unter Beriicksichtigung des Maf3-
stabes, der Druckerbreite und der Hoéhe des jeweiligen DM-Umsatzes. Ab der
Programmzeile 940 stehen hinter DATA die einzelnen statistischen Merk-
malswerte.
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Laufbandanzeige

Ahnlich den konventionellen Werbemitteln wie Prospekten, Anzeigen, Plaka-
ten usw. kann auch der Bildschirm eines Mikrocomputers duflerst kostengiin-
stig dazu eingesetzt werden, werbespezifische Informationen iiber ein Produkt,
eine Sache oder eine Dienstleistung einer moglichst breiten Ziel- oder Interes-
sengruppe optisch niherzubringen.

Ein Mikrocomputer-System kann also als Triger von Werbebotschaften im
kommunikativen Sinne dazu dienen, z. B. sich selbst, die dazugehorige Soft-
ware und Peripherie einer bestimmten Personengruppe verkaufsférdernd vorzu-
stellen. Dies kann aber nicht die Hauptaufgabe eines Computers sein. Vielmehr
sollten damit eventuelle Standzeiten und lingere Benutzerpausen des Systems,
hauptsichlich in den Bereichen Verkauf und Werbung sowie auf Messestinden
sinnvoll und akquisitiv iberbriickt werden. Mit Hilfe eines Programmes ist es
dem Benutzer innerhalb kiirzester Zeit moglich, lingere Werbetexte in groflen
Buchstaben horizontal iiber den Bildschirm des Computers laufen zu lassen.
Der Bediener ist dadurch in der Lage, durch optimale Gestaltung und Kombina-
tion der werbewirksamen Bestandteile eine moglichst giinstige Kontaktsitua-
tion herzustellen.

Durch die effektive Ausnutzung der Zeit, in der die Computeranlage sowieso
eingeschaltet, aber ungenutzt wire, entstehen praktisch keinerlei Zusatzko-
sten. Auflerdem kann ein solches Computerprogramm natiirlich iberall dort
eingesetzt werden, wo die Darstellung von Texten (bestehend aus Buchstaben,
Zahlen und Sonderzeichen) tuiber eine groflere Distanz (mehrere Meter) zum
Bildschirm erkennbar und gut lesbar sein muf3. Dies ist der Fall, wenn der Com-
puter z.B. Kontroll- und Uberwachungsfunktionen ausiibt und seine Resultate
visuell ausgibt, um dem Benutzer so zu erméglichen, dementsprechend zu rea-
gieren. Dabei ist Bedingung, daf, wie schon oben erwihnt, die Grofischrift
nicht vertikal (wie in vielen herkémmlichen Programmen), sondern horizontal
von rechts nach links tiber den Bildschirm wandert, um eine optimale Lesbar-
keit zu gewihrleisten.

Da die normale Zeichengréfie des Computers nur auf kurze Distanz erkennbar
ist, muf} ein solches Programm die Buchstaben, Zahlen und Sonderzeichen um
ein Vielfaches (im Beispiel 8fach) vergrofiert darstellen konnen. Eine Zeichen-
vergroferung ist aber nicht einfach per Befehl zu erreichen. Es muf} vielmehr
ein entsprechender Zeichensatz definiert werden, der sich dann nach dem Star-
ten des Programmes im Arbeitsspeicher zur Verfiigung hilt. Als Generator und
zum Zweck der Abspeicherung der Daten wird hier eine 8 x 7-Matrix benutzt.
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Wertigkeit

oo 00 e o 128
{ L) [ ] [ ] 64
[ o [ ) ( J 32
Dieser Abstand o0 0 e oo C 2 X ) 16
entspricht der Hohe
einer Bildschirmzeile d d d d 8
o [ ] o [ J 4
$ o ° 0000c 2
1
T 0 62 60 144 164 80 62 0 130 254 %46 146 146 108

Summe Wertigkeit (32+16+8+4+2 = 62)

Bild 1: 8 x 7-Matrix

Bild 1 zeigt anhand der Buchstaben »A« und »B«, wie der Zeichensatz in der 8 x 7-
Matrix dargestellt und durch vertikale Addition der Wertigkeiten dezimal ver-
schliisselt wird. »A« wird also durch folgende sieben Zahlen im Arbeitsspeicher
dargestellt: 0, 62, 80, 144, 144, 80, 62. Eine solche Vorgehensweise erlaubt das
Entwerfen von eigenen Sonderzeichen und Schriftarten. Das vorliegende Bei-
spiel beschriankt sich jedoch auf die Buchstaben des Alphabets, die Zahlen 0 bis
9, ein paar mathematische Kurzzeichen sowie einige Sonderzeichen. Bezogen
auf den Zeichenvorrat des CBM betrifft dies den Bereich von CHR$(32) bis
CHR$(90).

Des weiteren muf fiir den Benutzer eine Eingabemoglichkeit geschaffen wer-
den, um moglichst komfortabel individuelle Textteile zu erfassen, die dann, zu-
mindest fiir den Bereich Werbung, zu einem »Slogan« komponiert werden kon-
nen. Hierzu ist zunichst eine Input-Routine notwendig, die nur solche Eingaben
akzeptiert, die innerhalb des definierten Zeichensatzbereiches liegen (in unse-
rem Falle alle Zeichen zwischen CHR$(32) und CHR$(90)).

Fur die Texterfassung wird folgender Ablauf festgelegt:
— Benutzer-Mitteilung an den Computer, wie viele Sitze erfalt werden sollen;

— programmbkontrollierte Eingabe der Sitze, dabei Uberpriifung jedes Zeichens
auf Gultigkeit;

— durch den Bediener kann fir jeden Satz individuell die Wiederholungsrate
festgelegt werden;

— Fehlerabfrage mit Korrekturméglichkeit.
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Ferner sind folgende Steuerungsfunktionen vorhanden:

— Eingabe eines Faktors, der den zeitlichen Ablauf der Darstellung auf dem
Bildschirm steuert {Geschwindigkeitsfaktor);

— Abfrage, ob Laufband negativ (invertiert) abgebildet werden soll;

— Unterbrechungsmoglichkeit des »laufenden Bandes«, um oben genannte Pa-
rameter entweder zu dndern oder das Programm zu beenden.

Auflerdem kann durch Abindern von zwei weiteren Parametern (Bildschirm-
codes) im Programm jedes gewiinschte Zeichen fiir die Schriftbildung und den
Hintergrund des Laufbandes benutzt werden.

Wir besitzen nun ausreichend Méglichkeiten, um einerseits dem Benutzer die
notwendige Gestaltungsfreiheit zu gewihrleisten. Andererseits erlaubt eine
durchdachte Programmorganisation Teilroutinen zu isolieren und ohne Modifi-
kation fiir andere Problemldsungen einzusetzen oder durch kleine Abanderun-
gen speziellen Anforderungen anzupassen.

Wie 16sen wir jetzt das Hauptproblem, nidmlich die Darstellung der Grofibuch-
staben und die Aktivierung des Laufbandes durch Verschieben der Zeichen nach
links?
Betrachten wir hierzu die einzelnen Teilschritte der oben gestellten Problema-
tik:

7‘ 2¢

Bild 2: Schrittweise
Darstellung des
Buchstabens »A«
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Bild 2 zeigt schrittweise die Darstellung des Buchstabens »A«. Nun wird klar,
warum der Zeichensatz in der 8 x 7-Matrix durch die vertikale Addition der Wer-
tigkeit verschliisselt wurde. Deutlich erkennt man die vertikale Spaltenauftei-
lung der Groflbuchstaben und die Verschiebung des Bildschirminhaltes nach
links.

Zunichst einmal muf} der Bildschirminhalt im Bereich des Laufbandes (Bild-
schirmzeilen 9 bis 16) um eine Spalte nach links verschoben werden. Hierbei
wird die duflerst linke Spalte iiberschrieben. Anschliefend erfolgt die Ubergabe
der ersten Schliisselzahl des Buchstabens »A«. Da dies eine Null ist, fullt der
Computer die rechte Bildschirmspalte mit dem Code fiir den Hintergrund aus.
Ermeut verschiebt das Programm den Bildschirminhalt des Laufbandes nach
links und holt sich nun die zweite Schliisselzahl (62). Dies veranlaft den Com-
puter, in der rechten Spalte die Laufbandzeilen 3, 4, 5, 6 und 7 durch Einpoken
des Schriftcodes zu aktivieren. Die Zeilen 1, 2 und 8 werden mit dem Bild-
schirmcode fiir den Laufbandhintergrund gefiillt.

Wenn man sich vorstellt, dal der oben beschriebene Algorithmus zur Darstel-
lung jedes einzelnen Zeichens siebenmal abgearbeitet werden muf}, dann wird
schnell deutlich, daf dieser Programmteil sehr zeitkritisch ist. Da ein Basic-In-
terpreter verhiltnismiflig langsam arbeitet, ist fiir dieses Problem ein Unterpro-
gramm in Maschinensprache erforderlich. Wir erfiillen jetzt alle theoretischen
Voraussetzungen, um die Laufbandanzeige auf einem Personal Computer mit
Bildschirm zu realisieren.

Das abgebildete Basic-Programm »Laufband« gilt fiir alle CBM-Computer. »LB-
BASIC-LOADER« beinhaltet das Unterprogramm in Maschinensprache und
lauft nur auf CBM-Rechnern mit 40-Zeichen-Bildschirm. Das Listing »LB-
BASIC-LOADER/80XX« enthilt das Maschinenprogramm fiir Rechner mit 80-
Zeichen-Bildschirm. Um die Laufbandanzeige auf einem CBM 8000 aktivieren
zu konnen, benétigen Sie also statt »LB-BASIC-LOADER« das Programm »LB-
BASIC-LOADER/80XX«.
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EE=ASCOMIDE MEF K, To100

FORI=8TOS: REM SCHLEIFE ZEICHEMLAEHGE
POKE1818, #IEZ-31., T2

GOTOLIS13




1378

1236

1356
1480

1418
1428
1436
1446
1456
1468
1478

1480
1496

1568

1518

SYSE2S REM SPRUNHG MASCHIMEM-LF
GOSUELZ28-REM GESCHWIMDIGKEIT
HESTT

GOSUELZ168: REM ZWISCHEMREALUM
HEXTI

GOSUEL 216 REM ZWISCHEMRAUM
HMEXTL

HESTHE
GOTO18Z8  REM EMDLD

FRIMT"SEMDE & CJSHX"
GET:#: IF=#="J"THEH ' PRINT "TEHDE" - EMD

IFaF<x"H"THEH1 226
FRIMT"2" :EEM CLEARR SC
FRINT"EISHERIGE GESCHMIMDIGKEIT: "iGF
GOTOYFE

FEM # GESCHMINMDISGKEITSFRKTOR
FORUU=1TO1 GE~CGF#1 1 HEXT : RETURM

REM FUER ZEICHER
FOKE1B16., 8- SYEE

ZWISCHEMRALIM
SGOELEL CRETLIRH

FEM MA

FI“EHUEFTE

CREM M #

DATAS. 48,24, 254,24, 72, 8.8, 35, 198, 8,15, 38,7
‘REM :
TATHS. 183,
REM &, -
DATAG. &.

16 16,16, 158, 16 PEH FOMMA .~

DHTHU»

DATAG.
“REM &.1

DATAS, 78, 132, 138, 146, 146,33, 8, 65, 126, 146, 145, 145, 188
‘REM

DATAG. 2. 24.48.72.254.5.0. 2
CREM 4.5

DATRG, 66,82, 145, 145, 145, 12,8, 132,128, 142, 144, 1686, 132
‘REM &.7

DATAG, 183, 145, 145, 145, 146, 182, 0. 36, 146, 146, 146, 148, 120
‘REME. 2

DATARG. &, 8, 36, 8.0.8.60.8.2. 44,8, 8. B REM .,

DATAS, 16,55, 1683, 138, 136, 1268, 6. 46, 49, 48, 4G, 48. 48
CREM <.=

DATAS, 136,138, 198, 1658, 56, 16, 8. 64, 122, 138, 144. 144, 55
CREM .7

DATAA, 56,68, 145, 178, 154, 114, 8, 62,50, 144, 144, 38,62

2,148,136
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S0 56,88, 138, 136,
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cS. 06, 8, 254, 1de, 146, 148, 130, 136
3. 3663 138, 146, 148, 52
138,254, 138,08

46,

e T 144, 152, 148,
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DATAS. 124, 122, 148, 148, 162, 124 REM 2

REM# INFUT-ROUTIME MIT GET
L1g="":A1=8FRINTOSFESS;

IFL2=13THEN1

IFL2<320RL 2 S THEN 1 €56

IFA1>EL-1THEH1 &2 REM A

L1$=L1$+L2$ RI=A1+1: IFALS
GOTOLEEE

FRINTLZ$GS$ES

IFA1<1 THEH1EEE

AL=A1-1 L1$=LEFT$IL1%. Als  FRINTESSREFSFEES
SGOTOE36

FRINTSFS$

RETURN

AHTZLAEHGE = SL-1
LTHEH FRINTROFLZFRVERSFESE




Bedienungsanleitung

Zuerst mufd das Programm »LB-BASIC-LOADER« gestartet werden. Der Compu-
ter liest nun das in DATA-Statements befindliche Maschinenprogramm und
pokt es in den Pufferbereich des zweiten Kassettenrecorders (ab Speicherstelle
826 dez. oder 033A hex.). Dort ist es so lange vor Zerstérung gesichert, bis der
zweite Kassettenrecorder benutzt, die Speicherstellen mit »POKE« anderweitig
beschrieben oder das Gerit abgeschaltet wird. Wahrend des Programmablaufs
wird eine Priifsumme gebildet, die gleich der Addition aller giiltigen DATA-
Statements sein mufl. Erscheint also auf dem Bildschirm die Meldung »Priif-
summenfehler«, dann haben Sie beim Eintippen der DATAs etwas falsch ge-
macht. In diesem Fall sind alle Dezimalzahlen zu tiberpriifen und ggf. zu korri-
gieren.

Schlief3t das Programm mit dem Hinweis »Das Programm Laufband kann nun
gestartet werden« ab, dann steht das Maschinenprogramm korrekt im Speicher.
Mit »NEW« wird es nicht zerstort. Das Basic-Loader-Programm jedoch kann ent-
weder im Arbeitsspeicher geloscht oder iiberschrieben werden. Es wird fiir den
weiteren Programmablauf nicht mehr benétigt.

Jetzt mufl das Basic-Programm »Laufband« geladen und mit »RUN« gestartet
werden. Nach Umschaltung des Computers auf Grofl/Grafikmodus wird die
Variablentabelle angelegt und der Bildschirm geléscht.

Der Bediener wird darauf hingewiesen, dafl das Programm »LB-BASIC-
LOADER« bereits einmal gestartet werden mufdte, da sonst der Computer aus-
steigt. Nach dem Dimensionieren werden die Zeichenschliissel aus den DATA-
Statements in die Matrizentabelle eingelesen. Im Anschlufl daran fragt der
Computer, wie viele Sitze eingegeben werden sollen (Beispiel: 3). Gibt man hier
eine Zahl grofer als 255 ein, so springt das Programm nach einer Fehlermeldung
zuriick zur erneuten Eingabe. Diese Fehlerabfrage bewirkt, dal das Basic-
Programm auch auf CBM-Systemen mit altem Betriebssystem (2000) liuft. Der
Rechner bringt anschliefend die Meldung: »Geben Sie nun drei Siatze ein!« und
weist den Benutzer darauf hin, daf alle eingegebenen Zeichen innerhalb
CHR$(32) bis CHR$(90) liegen miissen, da sie sonst vom Programm ignoriert
werden. Anschliefend erfolgt die programmkontrollierte Erfassung der Sitze,
dabei wird jedes Zeichen auf Giiltigkeit getestet. Schlieft der Bediener eine Ein-
gabe mit "RETURN« (CHR$(13)) ab, so wird dieser Satz in die Satztabelle iiber-
nommen und der Computer fragt, wie oft hintereinander der eben eingegebene
Satz am Laufband angezeigt werden soll (Wiederholungsrate).

Nach einer Ja/Nein-Abfrage, ob »Eingaben in Ordnunge, wartet der Rechner auf
die nichste Eingabe. Sind alle Sitze eingegeben und ist die Schleife vollstindig
abgearbeitet, dann kann der Benutzer mit der Festlegung der Steuerungsparame-
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ter im Programmablauf fortfahren. Der Rechner wartet nun auf die Eingabe ei-
nes Geschwindigkeitsfaktors zwischen 1 (langsam) und 9 (schnelles Laufband).
Anschlieflend kann durch Ja/Nein-Abfrage die Darstellungsart (normal oder in-
vertiert) gewihlt werden. Nach dem Einpoken der Wertigkeitstabelle und der
Bildschirmcodes fiir Hintergrund und Schrift weist der Computer darauf hin,
daB nach jedem Satz innerhalb der Laufbandanzeige eine Unterbrechung durch
Driicken der Tasten »SHIFT + CLEAR HOME« méglich ist.

Jetzt beginnt die Laufbandanzeige. Hierzu werden, eingebettet in eine Endlos-
schleife, ineinander folgende Schleifen abgearbeitet:

— Schleife fiir Anzahl der verschiedenen Sitze;
— fiir die Wiederholungsrate pro Satz;

— Schleife zur Abarbeitung der Satzlinge und
— zur Darstellung der Zeichenlinge.

Innerhalb der zuletzt genannten Schleife werden die Codes jeder einzelnen verti-
kalen Wertigkeitsaddition an das Maschinenprogramm iibergeben. Anschlie-
- Bend erfolgt mit »SYS 826« der Sprung in die Unterroutine. Dort wird der Zei-
chencode entschliisselt und die entsprechenden Laufbandstellen aktiviert.
Ebenso wird innerhalb des Maschinenunterprogramms der Bildschirminhalt im
Bereich des Laufbandes nach links verschoben. Nach dem Riicksprung beginnt
das Programm mit der Abarbeitung der Geschwindigkeitsschleife, welche prak-
tisch eine Verzogerung des Laufbandes darstellt. Die Grofibuchstaben wiirden
sonst so schnell iiber den Bildschirm wandern, dafl man die Schrift nicht deut-
lich lesen konnte.

Das Programm befindet sich nun in einer Endlosschleife, aus der man durch Be-
titigen der Tasten »SHIFT + CLEAR HOME« herausspringen kann. Der Compu-
ter fragt dann, ob das Programm beendet werden soll. Verneint man diese Frage
durch Betitigen der Taste »N« (fiir »Nein«), so zeigt der Rechner den bisherigen
Geschwindigkeitsfaktor des Laufbandes an. Es ist nun méglich, die Steuerungs-
parameter zu dndern, um so eine individuelle Laufbandgestaltung vorzuneh-
men, sei es durch Anderung der Geschwindigkeit oder invertierte Darstellungs-
form. Wird bei der Frage »Ende (J/N)?%« die »J«-Taste gedriickt, erfolgt Bildschirm-
l6schung und Beendigung des Programmes.

Besonderheiten bei CBM-Rechnern mit Betriebssystem Basic 4.0

Kurze Maschinenprogramme werden im allgemeinen in einem vor BASIC ge-
schiitzten Speicherbereich aufbewahrt. Der Befehl \NEW« l6scht zwar den ge-
samten Arbeitsspeicher ab 1024 dez., greift aber nicht auf den Speicherbereich
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des ersten und zweiten Kassettenpuffers zu. Da der Puffer des zweiten Recorders
(826 bis 1017 dez.) nur selten benutzt wird, bietet er sich fiir Maschinenpro-
gramme < 192 Bytes geradezu an. Doch Vorsicht — bei Rechnern, die mit dem
Betriebssystem Basic 4.0 arbeiten, wird dieser Speicherbereich noch fiir andere
Zwecke benutzt:

1. Die TAB-Funktion und
2. die Floppy-Kurzbefehle, z.B. DLOAD, DSAVE usw.

bewirken die Anderung einiger Speicherzellen des zweiten Kassettenpuffers.
Wihrend bei Verwendung des TAB-Befehles die einzelnen TAB-Positionen in
diesem Bereich vermerkt werden, benotigt Basic 4.0 einige Speicherzellen zur
Stringmanipulation der Kurzbefehle. Diese miissen namlich erst floppygerecht
aufbereitet werden, bevor sie tiber den IEC-Bus an das Peripheriegerit gesendet
werden konnen.

Vorausgesetzt, Thr CBM arbeitet mit Basic 4.0 und Sie haben die Programme zur
Laufbandanzeige unter den angegebenen Namen auf der Floppy abgespeichert,
so ist zur einwandfreien Funktion folgende Anweisung genau einzuhalten:

I. 40-Zeichen-Bildschirm, alle CBM-Basic-Versionen
a) LOAD''LW:LB-BASIC-LOADER"',GA
b} RUN
c) LOAD''LW:LAUFBANDANZEIGE" ,GA
d) RUN

0. 80-Zeichen-Bildschirm, alle CBM-Basic-Versionen
a) LOAD''LW:LB-LOADER/80XX'',GA
b) RUN
c) LOAD'"'LW:LAUFBANDANZEIGE'',GA
d) RUN

(LW = Laufwerks-Nummer)
{GA = Geriteadresse der Floppy)

Programmbeschreibung

Das Basicprogramm »LB-BASIC-LOADER« hat lediglich den Zweck, das in
DATA-Statements befindliche Maschinenprogramm in den Pufferbereich des
zweiten Kassettenrecorders zu poken. In Zeile 160 wird die Priifsummenvaria-
ble »PS« auf Null gesetzt und auf Grof-/Grafikmodus umgeschaltet. Die
»FOR...NEXT«Schleife in den Zeilen 180 bis 200 liest jedes einzelne DATA in
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die Variable »B«, pokt es in die entsprechende Speicherstelle und bildet die Priif-
summe. Die Priiffsumme ist nichts anderes als die Addition aller DATAs.
Stimmt sie nicht mit der in Zeile 220 stehenden Vergleichssumme tiberein,
wird das Programm mit der Meldung »Priifsummenfehler« abgebrochen. Bei
Ubereinstimmung kommt auf dem Bildschirm die Bestitigung fiir korrekten
Programmablauf »Maschinenprogramm befindet sich im zweiten Kassettenpuf-
fer...« {Zeilen 240 bis 280} und Beendigung des Programms (Zeile 290). In den
Programmzeilen 310 bis 380 befindet sich, codiert in Dezimalzahlen, das Ma-
schinenunterprogramm.

Im Hauptprogramm »Laufband« wird in Zeile 160 der Zeichengenerator auf
Grof3/ Grafik geschaltet. Anschliefend erfolgt das Anlegen der Variablentabelle
in den Programmzeilen 160 bis 250. Von 260 bis 340 sind hinter REMarks die
Bedeutungen der Variablen aufgefiihrt. Die Zeilen 360 bis 430 bewirken das Dar-
stellen der ersten Bildschirmmaske. Im Anschluf3 daran werden die Zeichen-
schliissel in eine zweidimensionale Tabelle (Variable »X(59,6)«) eingelesen (450
bis 480). In 500 bis 530 wird die gewlinschte Satzanzahl in die Variable »AS« ein-
gegeben und plausibiliert. Wihrend die Zeilen 550 bis 620 lediglich Bediener-
hinweise bewirken, erfolgt in der Schleife von 640 bis 750 die eigentliche pro-
grammbkontrollierte Texterfassung. Hier wird auBerdem zu jedem Satz die Wie-
derholungsrate festgelegt und in die Satzwiederholungstabelle (»WS(K)«) wegge-
schrieben. In den Zeilen 710 bis 740 ist eine Fehlerkorrekturmdoglichkeit gege-
ben. Die Steuerungsfunktionen »Geschwindigkeit« und »Negativstatus« werden
in den Programmzeilen 770 bis 850 per Bedienereingabe festgelegt. Der Pro-
grammteil 870 bis 900 greift mit »POKE« in den Pufferbereich des zweiten Kas-
settenrecorders. Zunichst werden die einzelnen Matrizenwertigkeiten in die
Speicherzellen 990 bis 997 dez. geschrieben (Wert 1 in 990, 2 in 991, 3 in 992
usw.). In Speicherzelle 1012 dez. befindet sich der Bildschirmcode fiir den Lauf-
bandhintergrund und in 1013 der Code fiir die Schriftbildung. Dem Benutzer ist
es moglich, durch Anderung der Zahl 32 (in Zeile 890) bzw. 108 (in Zeile 900) je-
des beliebige Zeichen fiir die Darstellung des Laufbandes zu benutzen. Es muf§
allerdings darauf geachtet werden, daf} der eingegebene Code nie grofer als 127
ist, sonst lduft das Programm auf »ILLEGAL QUANTITY ERROR«.

Trotzdem wird der Bediener angehalten, hier zu experimentieren, um seine in-
dividuellen Vorstellungen und Wiinsche zu realisieren. Nach einer weiteren
Bildschirmmaske in den Zeilen 920 bis 1000 beginnt die Endlosschleife zur Ak-
tivierung und Darstellung des Laufbandes. BASIC iibernimmt hierbei die Aufga-
be, die Zeichen und Sitze aneinanderzuhingen und die einzelnen Zeichencodes
an das Maschinenprogramm zu iibergeben. Nach jeder Eingabe erfolgt mit »SYS
826« ein Sprung in die Unterroutine, die dann die Verschiebung und Generie-
rung der Laufbandschrift ibernimmt. In den Programmzeilen 1340 bis 1640 sind
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in DATA-Statements die verschliisselten Zeichencodes untergebracht. In 1660
bis 1790 befindet sich die komfortable Input-Routine, die es erlaubt, Satzlingen
zu definieren und nur zugelassene Zeichen zu akzeptieren. Diese Subroutine
kann in andere Probleml6sungen eingebaut werden. Voraussetzung dafiir ist,
dafl die verwendeten Variablennamen angelegt und nicht anderweitig benutzt
werden.
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Bankiiberweisungen ausfiillen

Viele Kontoinhaber, die in groflem Umfange Zahlungseinginge zu erwarten ha-
ben, fiigen ihren Rechnungen, Mahnschreiben oder sonstigen Zahlungsanforde-
rungsschreiben Uberweisungs-Zahlvordrucke bei, auf denen ihr Name und ihre
Anschrift sowie ihre Kontonummer und der Name des Kreditinstitutes bereits
eingedruckt oder mittels EDV-Anlage vorbeschriftet sind. So soll einerseits den
zur Zahlung verpflichteten Personen die Erledigung der Bezahlung erleichtert
werden. Andererseits férdert die Vordruckbeilage einen beschleunigten Zah-
lungseingang zugunsten des Kontoinhabers selbst und erleichtert zudem noch
die innerbetriebliche Weiterbearbeitung der Uberweisungs-Zahlschein-Gut-
schriften, weil die zur Buchung benétigten Angaben vorbeschriftet sein kénnen.

Hat man als Inhaber eines Bankkontos nun selbst hiufig Uberweisungen zu tati-
gen, die sich nicht durch einfaches Erginzen von bereits vorbedruckten Belegen
erledigen lassen (Lohn- und Gehaltsabrechnung usw.}, so gibt es mehrere Mog-
lichkeiten. Als Besitzer eines EDV-Systems beispielsweise kann man die Uber-
weisungsformulare entweder per Programm mittels eines Druckers beschriften
lassen oder man bedient sich der stindig wachsenden Méglichkeiten des Daten-
trageraustausches.

Im Falle der EDV-mifiigen Beschriftung kann die Verwendung von neutralen
Uberweisungsvordrucken sehr von Vorteil sein, wenn man die Bezahlung iiber
eigene Konten bei verschiedenen Kreditinstituten abwickeln méchte. Als neu-
tral werden solche Zahlungsverkehrsvordrucke bezeichnet, bei denen die Bank-
-leitzahl und die Bezeichnung des zu beauftragenden Kreditinstitutes nicht be-
reits bei der Vordruckerstellung eingedruckt sind, sondern erst bei der Vor-
druckbeschriftung eingesetzt werden. Demnach werden neutrale Uberwei-
sungsvordrucke von den Kreditinstituten nur dann akzeptiert, wenn den betref-
fenden Kontoinhabern daraus wesentliche Rationalisierungsvorteile entstehen,
und wenn sie gegeniiber den Banken eine schriftliche Haftungsfreistellung er-
kliren. Wenn dagegen der Vordruckkopf des unbeschrifteten Uberweisungstra-
gers bereits Name, Sitz und Bankleitzahl des jeweiligen Kreditinstitutes bein-
haltet, kann von einer Haftungsfreistellungserkldrung abgesehen werden.
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Problembeschreibung

Wer seine Uberweisungstriger per EDV-Drucker beschriftet, hat nicht nur den
Vorteil der Vereinfachung; er kann dariiber hinaus auch Kontofithrungsgebiih-
ren sparen, da in der Regel bei fiinf und mehr Einzeliiberweisungen vom glei-
chen Konto mit dazugehoriger Sammeliiberweisung extrem niedrigere Bu-
chungspostengebithren berechnet werden.

Das Ausfiillen von Uberweisungstrigern gliedert sich nun zunichst in die bei-
den Teilaufgaben »Einzelitberweisungen beschriften« und anschlieffend »Erstel-
len der Sammelitberweisunge.

Gutschrift

L

» {Name und Anschrift

OLGA MUSTERFRAU 654 321 @
vegs STUTTGART GRSSE a8

Konto-Nr. des EmpfAngers s hei - oder ein anderss Konto des
22z 222 2 MUSTEREANK

(nur for

MITGLIEDSHR S&83
MONATSEEITRAG JAM. 1333 HKRKRARKED ., B8

Konto-Nr. des —_—

245 €72 9 ZAHLEMANM & SOEHNE .

Mehrzweckfeld Betrag

BERLIH

Bankleitzah!

425 3N _dgvertag 20

51d
Bitte dieses Fold aleht boscheilion und aich) bostompela
- I Gutschrift
y— (Nama und Anschrift ¢
FRITZ MUSTERMANH 123 456 7
680@ FRAMKFURT  ZEIL &66
Konto-Nr. des Empfangers mmmmmmm_ bei - oder ein anderss Konto des
111 1111 MUSTEREBAHK
(nur for
RECHNUMNGENR S4213
g VOM 12.81.1933 KR KHKKXN125. 60
Konto-Nr. des _—
; 345 678 9 ZAHLEMANN & SOEHNE BERLIN
Mehrzweckfeld ] Konto-Nr. X Batrag [X[__Bankieitzahi
51d

Witte diesse Fold aleht boschrilion sad nichl bestompola
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Gutschrift

} — Empfinger (Neme und Anechrift)

—SUMMENBELEG—

Konto-Nr. des Empfingers swmsmsn... bei - oder sin anderss Konto des

(nur far

g 2 UEBERWEISUNGEM KEKRKKXK187. 68

| Y Y23 /N
s

ta45 673 9 ZAHLEMANN & SOEHME . BERLIN
T Mehrzweckfeld | = Konto-Nr. | Betrag X[ Bankieitzahi _JJIx[Text]

51d -

Bitte dieses Fold aleht boschrilten vad aicht bestompola

Anwendungsbeispiel: Zwei Einzeliiberweisungen einschliefilich Sammeliiber-
weisung

0 ; Gutschrift
! AUF TRAGGE BEREANKENNAME 234567
» (Name und Anschrify ¢
FQX ~EMPFAENGERNAME - XX KHKNKKKRKHKHRRKN KH=BLZ-KXKKR

PLEZX  XK-ORT-XKKKKKKKKKE  X-5TRASSE-XX

Konto-Nr. des Empflingers emmmmss_ bei - oder sin anderes Konto des
KE-KTOMR. —KXRKE HK- BHNKENNHME-XXYXXXXX\X%XXXXX%XYX%XY

(nur far

HR=-TEXT 1 —HKRKEKHKRE KR KRR KX KXY
KE=TEXT Z2-HXHXKXHKRKRKKKKKRNERKRKNKRRN
a KH=TEXT Z-HKHKMKEKRKEKMRERR KRR RS Xis~DM-BETRAG-XX

Konto-Nr. des —_—

g HE-KTONR, —KREKR KX-MAME-KX PLZX KXK-ORT-XKXK XX-STR-¥X

Mehrzweckfeld X] Konto-Nr. = Betrag Bankisitzahl

=

51d

Blite dieses Foid alebt beschrifton sad aleht bestompeln

Formulartest fiir neutrale Uberweisungsformulare (Name, Sitz und Bankleit-
zahl des Auftraggeber-Kreditinstitutes werden per EDV-Drucker beschriftet)
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Gutschrift

) N nd Anscheift) q

KX-EMPFAENGERNAME ~XX3KH KM KRN KR EEENKN AX=BLZ-KXHKK
PLZX  HX-ORT-XRKNHKKMKE  K-STRASSE-XX
Konto-Nr. des Empfangers ssmmmmm_ bei - oder ein snderes Konto des

KE=KTONR. —XXKXK KX—-BANKENNAME-SKKKHHEKEKEREKKREKAK RN

(nur far

AR=TEXT  1-HXNHRKKRIEKNKK KRR N KEKR KN
RE-TEXT 2-RKREHKEKEKRKKKHKRER KRR
g KE=TEXT 3-KKEKXKKKKE KRR RS KK-DM-BETRAG-X¥

Konto-Nr. des —_—
i,

g “R-KTONR. —HXNXK RX-NAME-KX PLZX XXX-0RT-XKM RX-STR-XX

Mehrzweckfeld X] Konto-Nr. X Betrag X[ Bankieitzaht

51d

Bitte dieses Fold aleht boschrifton sad aicht bestompela

Formulartest fiir nicht neutrale Uberweisungsformulare (Name, Sitz und Bank-
leitzahl der Auftraggeberbank sind bereits vorbeschriftet)

Auf Einzeliiberweisungen sind folgende Angaben zu machen:

— Bei neutralen Formularen ist der Vordruckkopf mit Name, Sitz und Bankleit-
zahl des beauftragten Kreditinstituts auszufiillen.

— Das Mittelfeld enthilt Empfingername und Anschrift, Kontonummer, Ban-
kenname und Bankleit;ahl der Empfingerbank sowie Angaben iiber den Ver-
wendungszweck der Uberweisung (Rechnungsnummer, Kundennummer
usw.).

— Der Uberweisungsbetrag sollte klar und deutlich lesbar, sowie durch speziel-
le Formatierung unmanipulierbar auf der Uberweisung angedruckt werden.

— Kontonummer und Name des Auftraggebers sind ebenfalls anzugeben.

— Im Vordruck konnen bei Beschriftung per geeignetem EDV-Drucker in der
Codierzeile die Empfingerkontonummer, der Betrag, die Bankleitzahl des
Empfingerkreditinstitutes und die zugehérigen Sonderzeichen in OCR-Al-
Schrift codiert werden.

(OCR von englisch Optical Character Recogniton — maschinell und visuell er-
kennbare Schriftzeichen, wobei mit dem Zusatz »Al« die normengerechte Vor-
zugsreihe einer bestimmten Schriftgrofe bezeichnet wird.)
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Fir Sammeliiberweisungen (Summenbelege) gelten im allgemeinen folgende
Bestimmungen:

— In der Regel kann fiir die Sammeliiberweisung ein Einzeliiberweisungsformu-
lar verwendet werden.

— Es konnen nur mehrere Uberweisungsauftrige vom gleichen Konto zu einem
Summenbeleg zusammengefa3t werden.

Die wichtigsten Angaben auf einer Sammeliiberweisung sind:
— Anzahl der Einzelitberweisungen;

— Gesamtiiberweisungsbetrag, resultierend aus der Addition der einzelnen Ein-
zeliberweisungsbetrige von einem Auftraggeberkonto;

— Kontonummer und Name des Auftraggebers
— sowie Datum und Unterschrift des Auftraggebers.

Ein Computerprogramm »Druck Uberweisungen« sollte den Anwender in die
Lage versetzen, neutrale sowie nicht neutrale Einzel- und Sammeliitberweisun-
gen zu beschriften und hiaufig wiederkehrende Daten zu speichern. Dariiber hin-
aus sollten etwaige Bedienereingaben plausibiliert und durch geeignete Fehler-
meldungen angezeigt werden. Die gespeicherten Daten miissen zur Information
des Benutzers auch ausgedruckt werden kénnen.

Problemlosung

Ein Anwendungsgebiet unter vielen fiir Personal Computer ist das exakte und
schnelle Ausfiillen von Formularen allgemein. Endlosformulare mit Transport-
lochung haben hier den entscheidenden Vorteil, daf} sie sich auf einem Drucker
mit Traktorfithrung genau positionieren lassen. Die CBM-Printer 3022 und
8024 beispielsweise eignen sich demnach unter anderem auch hervorragend zur
Formularbeschriftung. Das dazugehorige Programm, speziell fiir Uberweisungs-
triger, ist in Commodore-Basic geschrieben und geniigt allen oben genannten
Anforderungen. Es liuft auf allen CBM 2000-, 3000-, 4000- und 8000-Anlagen
sowie VC 20 mit angeschlossenem Drucker.

Es gibt mehrere Methoden, die zum Ausfiillen der Uberweisungen erforderli-
chen Daten zu generieren. Denkbar wire z.B. die Erfassung und Abspeicherung
der Uberweisungsdaten auf Diskette oder Kassette oder einfache Datenerfas-
sung iiber Tastatur mit anschliefendem Ausdrucken. Die reine Tastatureingabe
wire sicherlich zu zeitaufwendig und die Datenspeicherung in Files erfordert
Dateiverwaltungsprogramme (Erfassen, Loschen, Andern, Listen usw.) Im vor-
liegenden Programm befinden sich die Daten in DATA-Statements. Dadurch ge-
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staltet sich die Datenverwaltung programmtechnisch recht einfach und effi-
zient. Immer wiederkehrende Uberweisungsdaten kénnen so im Programm fest
gespeichert und bei Bedarf abgeindert, erginzt und ausgedruckt werden. Dar-
iiber hinaus erlaubt das Programm temporire Datenspeicherung, was bedeutet,
daB einmalig benotigte Angaben nicht fest ins Programm genommen werden
miissen, sondern iiber Tastatur erfallt werden kénnen.

Zum Zwecke einer optimalen Speicherung sind die Uberweisungsdaten in drei
Teile untergliedert:

— Empfingerdaten (Empfingername, Anschrift und Kontonummer, Bankleit-
zahl und Bankenname des Empfingers);

— Verwendungszweckdaten (Verwendungszweck, Uberweisungsbetrag);
— Auftraggeberdaten (Kontonummer und Name des Auftraggebers).

Diese Vorgehensweise ermoglicht die Erstellung beliebiger Uberweisungen,
kombiniert aus den oben genannten Einzeldaten. Das Programm darf jedoch nur
solche Einzeliiberweisungen zu einem Summenbeleg zusammenfassen, deren
Auftraggeberdaten identisch sind.

Die Moglichkeiten des Programms »Druck Uberweisungen« im einzelnen sind:

— Auswahlmenii mit der Méglichkeit, Listen selektiert nach Empfinger-,
Verwendungszweck- und Auftraggeberdaten auszudrucken;

— Kombination der Einzeldaten durch Eingabe von Codenummern (lfd. Nr.)
moglich;

— Arbeitswahl, bestehend aus Druck, Einzeliiberweisung, Datenkorrektur,
Riicksprung zur Eingabe oder Programmbeendigung;

— Druckersteuerung;
— Formulartest zum Justieren der Endlosformulare im Drucker moglich;

— nach Druck der Uberweisung, Giiltigkeitspriifung fiir Sammeliiberweisung,
ggf. mit Fehlermeldung;

— Druck Sammeliiberweisung;
— Uberweisungsdatenerfassung iiber Tastatur und unabhingig davon;
— Datenspeicherung durch Programmerginzung (DATA-Zeilen) moglich;

— wahlweise Bedrucken von neutralen und nicht neutralen Uberweisungen.
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Bedienungsanleitung

Nach dem Einladen und Starten des Programms mit »\RUN« erscheint das Aus-
wahlmenti auf dem Bildschirm. Der Benutzer wihlt hier eine bestimmte Funk-
tion durch Betitigen der jeweils zugeordneten Taste an. Die Funktionen »1«, »2«
und »3« beinhalten den Ausdruck von Listen auf dem angeschlossenen Drucker
(Liste Empfinger-, Verwendungszweck- und Auftraggeberdaten). Wenn die Ta-
ste »5« gedriickt wird, erfolgt Programmbeendigung. Durch Betitigen der Taste
»4« gelangt der Bediener in den Programmteil »Druck Uberweisungen«. Dazu er-
scheint das Eingabemenii auf dem Monitor. Der Anwender wird aufgefordert,
durch Eingabe der entsprechenden Codenummern aus den gespeicherten Einzel-
daten die gewiinschten Uberweisungsdaten auszuwihlen. Gibt er hier beispiels-
weise die Codenummern »0« (Null) ein, so erscheinen die unter dieser laufenden
Nummer gespeicherten Daten auf dem Bildschirm. Der Benutzer hat nun wie-
derum vier Auswahlmoglichkeiten: Betitigt er die Taste »D«, so werden die auf
dem Bildschirm befindlichen Einzelilberweisungsdaten auf den bereits im
Drucker eingespannten Endlosformularen ausgedruckt. Die »K«Taste ermég-
licht die Korrektur oder Abinderung der Uberweisungsdaten. Durch Driicken
der Taste »N« springt das Programm zuriick zur Codenummerneingabe, d.h. es
wird so die erneute Auswahl aus den bereits im Speicher befindlichen Datenbau-
steinen ermoglicht. Taste »E« an dieser Stelle bewirkt die Beendigung des Pro-
gramms.

Nach Druck Einzeliiberweisung (»D«-Taste) erfolgt die Giiltigkeitspriifung und
Aktualisierung der Summenspeicher. Zunichst entscheidet der Anwender
durch Tastendruck, ob die soeben gedruckte Einzelitberweisung fiir eine Sam-
meliiberweisung beriicksichtigt werden soll (Taste »G« = Giltig, Taste »U« =
Ungiiltig). Nach der Bedienerentscheidung »Giiltig« werden die Uberweisungs-
daten plausibiliert. Dabei priift der Computer, ob die Auftraggeberdaten der zu-
letzt gedruckten Einzeliiberweisungen identisch sind. Im Fehlerfall erscheint ei-
ne entsprechende Meldung auf dem Monitor des Computers. Nach einer fehler-
freien Priifung erfolgt die Fortschreibung der Summenbelegspeicher und die
Ja/Nein-Abfrage, ob die Sammeliiberweisung gedruckt werden soll. Die »Ne«-
Taste ermoglicht das Erfassen und Bedrucken weiterer Einzeliiberweisungen, »J«
aktiviert den Programmteil »Druck Summenbeleg«. Die Summenspeicher wer-
den anschlieflend geleert, das Programm verzweigt erneut zur Arbeitswahl.

Der Computer iibernimmt weitestgehend die Bedienerfithrung, da das vorlie-
gende Programm »Druck Uberweisungenc fiir jede Benutzerentscheidung Aus-
wahlmasken zur Verfiigung stellt. Mittels weniger definierter Tastendrucke
kann jeder ungeiibte Anwender das Programm in der Praxis einsetzen. Falsche
Angaben werden ignoriert oder angezeigt.
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258
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DFRLUCE, BEAMHKEUEEFERME I =SUIHGER

REM DRUCK UEBERWEISUHGEH
REHM RERE S22 R e RRE 2 20
FEM UHIVERSELL EIMSETZEARES PROGREAMM ZUM

REM AUSFUELLEM YOH EAMKUEEERWEISUNGS-FORMULAREM

| POKES3468. 12 FRINTCHR$ (14205 ‘REM GROSS/GRAFTK

FEM ZEILE 88 GILT WICHT FUER %C24 !

FEM AR IAELEMTAEBELLE

FEM A.EB.C.A$¥.EB$, 5% = HILFEVARIAELEH
REM I = LAUFYARIAELE

FEM EL = SELECTIOW EMFF.DATEM

FEM W2 = SELECTION “ERMEWDGSZWECK
REM AL = ZELECTIOM AUFTRAGGEBER

FEM I¥ = PRUEFYARIAELE AUFTRAGGEBER
FEM FUER SAMMELUEBERWEISUMG:

REM 5.5% = FORMATIERUNG DM-BETRAG
FEM AU = AHZRHL UEEBERMEISUHGEHN

I=@:EL=1:%¥Z=1:AL=1:fA=1 E=I
Ef="":%$=F$

REM AUSMAHLMEHUE

FRIMT"IR PROGRAMM-AUSKHAHL : "
FRINT:FRINT
FRIMT N9 & 1
FRIMT"MNM & =

= LISTE EMPFARENGER"

= LISTE VERMENDUMGESZWECK"
PRINT" A0 & = LISTE AUFTRAGGEERER"
FRIMT"N® & = DRLUCK UEBERWEISUMNG"
PRIMT"XMM # 5 ® = ENWDE FPROGRAMM"
FRIMT"MOMEITTE WAEHLEW 11"

PR
| I W W
i

GETHE: IFKE" 1" ORKER" 5" THEH 348
OHYAL C¥GOTOZ3E, 416, 446,476, 1560
GOTO348

REM LISTE EMFFREHWGER
GOSUER132236: LIST2e06-2339

REM LISTE YERWEWIDUMGSZWECE
GOSUEBLIS28: LIST30660-32593

FEM LIZTE AUFTRAGGEEER
GOSUB1220: LIST4006-4353

RFEM DRUCK UEBERWEISUMG. DIMEMSIOMIERUMG
DIMEL$FC20, 50 MEF(2E, 40, ALF(S. 20
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FEM READ' DATA"S

RESTORE : A=-1
A=A+1:READAF : IFA$="#"THEN: A=-1 :GOTOS56
FORI=1TOS: READEL$CA, T2 :HEKTI : GOTOSZE

A=A+1:READA$ : IFA$="#"THEN: A=-1: GOTOS5@
FORI=1TO4:RERDYZFCA, 12 :HEKTI :GOTOSS5@

A=A+1:READA$: IFA¥="%"THEH : A=-1 :GOTOE1@
FORI=1TOZ:READALFCA, 12 :HEKTI :GOTOS3E

PRIMT"CODENUMMERN FUERN"

PRIMTTAE(182 "EMFFAEMGERHAME. "
PRIMTTRE( 16 "WERNENDUNGSEWECK.
PRIMTTAE(18: "AUF TRAGGEEER"

PRINT"MEIMGEEEH !

PRINT"M: %3, &.68 ODER &..® BEDEUTET FORMULARTESTH"

FRIMT" A"
INFUT"EIMGAEEM: "JEL.WZ. AL

PRIMT"GEWREHLTE UEBERWEISUHGSDATEN: "

PRIMNT" A= "
FORI=1TOS: IFEL$CEL. I2=""THEN :EL$(EL.I)=CHR$(15@>
PRIMTEL$CEL. I3 HEXTI

PRIMT" "
Bf=\'Z$CWZ. 4 B=LEH(B%$>

IFE{14THEN W2 (VE, 4)=LEFTE (" EEREKREHERREHE " . 14-RI+BF
FORI=1TO4: IFVYE$(WE, I2=""THEN VZ$WE, 1 2=CHR$ 1648
PRIMTYZ$(WE, I tHEKTI

FRINT" "
FORI=1TOZ: IFAL$CAL., T3=""THEN:AL$(AL. I »=CHR$ 16@)
PRIMTALECAL., I3 HEXTI

FRINT" "
PRINT"M& ' ® = DRUCE 3 K B = KORREKTUR"
PRIMT"MH H ® = HEUE EINGAEEM & E ® = ENDE FROG"

PRINT"ShEBBEPRREITTE WAEHLEM 1"

GET=%: IFA$="D"THEN1696
IF<$="K"THEN358
IF<#="N"THEH&18
IF<#="E"THEM1&8&
GOTOS88

PRIMT"KORREKTUR LIEBERWEISUMGSDATEN:"

PRIWNT" B "
FORI=1TOS:FRINT" "“EL#(EL.I):PRINT"T";
IMPUTEL#(EL., I3 :HEXTI

FRIMT" "
FORI=1TO4 :PRIMT" "WE&(WZ. I3 :PRINT"TY;




16268
jzicic]
1846
1858
1656
187e
18386
1626
1166
1118
1128
1138
1148
1156
11e@
117ve
1138
1156
1266
1214
1226
1236

48

INPUTYZF W, T tMNEKTI

PRIMT" "
FORI=1TO2:PRINT" "AL$CAL, I3 :PRINT"T;
IMPUTAL$FCAL, I tHEXTI

PRIMT" "
GOTO728

REM DRUCKROUTIME

CLOSEL :OPEN1.4 :REM DRUCKER 4 EROEFFMEN
PRIMT#1.EL$(EL. 12, SPC(43~LENCEL$CEL, 122 )ELSCEL. 30
FRIMT#1,EL${EL.2

PRIMT#1
PRIMT#1.ELFCEL .42, SPCOIE-LENCELFCEL . 400 2EL$CEL. &)
FRIMT#1 :PRIMT#1:PRINT#1:PRINT#1

PRIMT#1.VE$(WI, 12

PRIMNT#1.VE$VZ. 20

PRINT#1, YEFCYE, 305 SPCOI~LENCYEF (W, 300 2VEFVE 40
FRIMT#1 :FRINTH#1:FRINT#1
FRIMT#1.AL$CAL. 12 SPCOLIE-LENCALF (AL 153 0ALECAL ., 25
FORI=1TO16:PRIMT#1 :HEXTI

CLOZEL

REM GUELTIGKEITSFRUEFUNG

FRIMT" IeIs-DRUCK, EEEWDET !!1-mv

PRIMT"#IMDRUCK FUER SAMMELUEBRERWEISUMG"

FRIMT"MMA G ® = GUELTIG AU W= UNGUELTIG"
FRIMT" slspBBBBBBBEITTE WAEHLEW !

GETx#: IF<¥="U"THEN1£48
IFS$:"G"THENT 360

REM FLAUSIEILIERUMG

E$=\Z$(NE, 40 :E=LEM(E$>

FORI=1TOR: IFMID$CES, I, 10="X"THEM :NEXTI :GOTO1&68
C=VYALCMIDECES, 100 IFCC=BTHEN1E5E

IFDFCE""THEM  TFAL$ (AL . 13 <> DFTHEM1 736
Dé=AL$CAL. 1) :REM PRUEFEN OB GLEICHER AUFTRAGSEBER

REM SUMMEMSFEICHER
5=5+C:REM DM-BETRAG
AU=AU+1:REM AMZAHL UEEBERWE ISUMGEN

FRIMT"TIDRUCK SAMMELUEBERWEISUNG  (J/H»"

GETH¥: IFRF="N"THEN1646

IFR#" T "THENL 470

SE=MIDF STRECS-TNTCSH, 3,20

SE=". "+SE+HLEFT4"0E" , 2-LENCS$)
SE=MIDF(STRECINT (S0, 20+5%

SE=LEFTH (" HKKHERKNKKKHKK ", 14-LEN(S$) ) +5%
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1538 ¢

1548 CLOSEL:0OPEM1.4:REM DRUCKER 4 EROEFFHEH

1558 PRIMT#1.CHR$(1 " -SUMMENBELEG-"

1566 FORI=1TO2:PRIMT#1:-HEXTI

1578  FPRIMT#1.AU; "UEBERKEISUHGEH"; SPC(245: 5%

1586 FRIMT#1:FRINT#1:FRINT#1

1536 PRIMT#1,ALFCAL .13 SPCCIE~LENCALS$CAL. 122 »ALS$CAL. 2
1688 FORI=1TOIG:PRINT#1:HEXTI

1618  S=0:AU=0:DIF="" REM SUMMENSPEICHER LEEREHW

1628 CLOSEL

1838

a4 GOTOVZ@

1e5@

1668  REM UNGUELTIG

1678 FRINT"MSDIE SOEREM AUSGEDRUCKTE UEBERWEISUMG!
16268 PRINT"IST UMGUELTIG UMD WIRD AUF DER SAM-"
1638 PRIWT"MELUEEERWEISUMG SHICHT® BERUECKSICHTIGT!"
1788 FORI=1TOS886 HEXT

1718 GOTOVz@

17za

1738 EEM AUFTRAGGEEERKONTOMUMMER FALSCH

1748  PRINT"®MSRUFTRAGGEBERKONTO FALSCH. KEIW®

1758 PRIMT"SAMMELUEEBERWEISUNGIRUCK .MOEGLICH !*
1768 PRIWT"AFROGREAMM HEU MIT -~ @RUNE- STARTEHW!"
1778  END

1PeE

17ae

1288  REM ENDE FROGRAMM

1818 PRIWNT"TIMMMY E H D E ®":END

iz2g

1238 PRIMT"ISORUCKER EINGESCHALTEN. DAMH"

1248 PRINT"MH “RETURH- ™ - TASTE DRUECKEM !

1858  GETHE$: IFX${-CHR$C13)THEH1ESA

1888 PRINT"IMMACH DRUCKEEEMDIGUNG PROGRAMM"

1878 PRIWT"MMIT #PRIWMT#1:CLOSEQ :RUNE ERNEUT"

1888 PRIMT"MSTARTEN. "

1826 CLOSEL:OPENL.4:CMD1:RETURN

1288

1718 REM DATENSPEICHERUMWG IN DATA-ANWEISUMGEN

1926 FEM (MAX. FELDLAEMGE IH KLAMMERH

1936 REM DIE REIHEMFOLGE DER FELDER IST UWEEDINGT
1246 REM EINZUHALTEMW !

1256 REM
1268
2888 REM LISTE EMPFREMNGER
2016 FEM FELDMAMEH (FELDLREMGEN:

2838 FEM CODEMUMMER (25

2846  REM EMPFAEMGERMAME <37
2856 REM PLE ORT STRASSE (370
REM EAMKLEITZAHL <123

FEM KOMTOMR (1352
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3828
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3848
3858
il ]
eyt
838
jeisks]
2168
211a
31za8
3138
314@

JEEE
4879
4@80
4E38
41686
4118
4126
4936
4328

FEM

EAMKEMMAME (372

DATA &
DATA Hx-EMPFAEHGERNAME - REK SRR E R
DATA FLEZK  KE-ORT-milEEEERRE  K-STRASSE-KK

DATA

HE—BLE-HHKNE

DATA RE-KTOMR. —HRkRs

DATA
DATA
DATA

K= BAMEEMHAME ~RiR KRR E R R RN
1
FRITZ MUSTERMAHH

DATA 068 FRAMKFURT ZEIL 999

DATA
DATA
TATA
TATH
REM
FEM
REM

REM
REM
REM
REM
FEM

DATA
DATA
DATA
DATA
DATAH
DATA
DATHA

123 45 7

111 111 1

MUSTEREAME

*:REM RERD DATA TRENMZEICHEH

LISTE YERWEMDUNGESZMWECK
FELDHAMEN (FELDLAEMGEN:

CODEMUMMER (23
TEXT 1 (3F>

TEXT 2 (37
TEAT & 37

et t®

[

DM-BETRAG (14>
@
HE-TERT 1 =MEREEKHKE N KRR R

HE=TEXT 2-rKMEREE KRR RN
KE=TERT SJ-kEXEREERE RN RN
HE-IM-BETRAG-:k

1

» RECHHUNGSNR. Xkx

REEEEEES

DATA YOM K. HE 198
DATA 125,68

DATA
FEM
FEM
REM
REM
REM
FEHM

DATH

#%:REM READ DATA TREWNZEICHEMN

LISTE AUFTRAGGEEBER
FELDMAMEN ©FELDLAEMGEN?

CODENUMMER <23
KOMTOHR (1352
HAME PLE ORT STRASSE (37

5]

DATA H¥-KTONR. —HKHE

DATA HE-HAME-#X FLEXK RRE-0RT-H8H KR-STR-KA
DATA 1

DATA 345 €78 9

DATA "ZAHLEMAMN & SOEHNE . EERLIHN"

DATA *:REM READ DATA TREMMZEICHEM

FEM

R,
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+ HREHDERUNG FLER HEUTRE. LEEBEEFRK. =

1184  EREM 11835, 1185 GILT HUR FUER NEUTRALE FORMULARE

1185 PRIMT#1. "AUF TRAGGEEEREANKEHHAME 1234567
1188 PRINTH#1:FRIMT#1

1218 FORI=1TOF:PRIMT#1 HESTI

1544  REM 1545, 154& GILT HUR FUER HEUTRALE FORMULARE

1545 PRIMT#1. "AUF TRAGGEEEREAMEENHAME 123435670
FRIMT#1:FRIMT#1

FORI=1TOF :PRIMT#1 :HEXTI

—

n
o
DU

Programmbeschreibung

Die Programmzeilen 10 bis 220 enthalten die Beschreibung der Variablen, Zeile
80 schaltet den Zeichengenerator auf Grof3-/Grafikzeichensatz um. Diese Zeile
gilt nicht fiir VC 20. Das Hauptmen befindet sich in 240 bis 360. In 380 bis 450
sind die Befehle fiir Listenausgabe auf dem angeschlossenen Drucker unterge-
bracht. Die Dimensionierung der Variablentabelle in Zeile 480 ist derzeit auf
maximal 20 Empfianger, 20 Verwendungszwecke und 5 Auftraggeber festgelegt
und kann durch entsprechende Anderungen bis zur maximalen Arbeitsspeicher-
kapazitit erhoht werden. Aus den DATA-Statements werden anschlieBend die
Uberweisungsdaten in die Variablentabellen iibernommen (500 bis 590). Bei der
Datenerfassung in DATA-Zeilen sind deshalb die vorgeschriebene Reihenfolge,
Anzahl und Linge der Datenfelder genau einzuhalten. Auflerdem benétigt das
Programm zwischen den einzelnen Datensitzen ein Multiplikationszeichen { %)
als Datentrennzeichen, um die Variablentabelle richtig zu fiilllen. Wie Sie wis-
sen, kénnen in einer DATA-Zeile mehrere Variablen hintereinander, durch
Komma getrennt, aufgefiihrt sein. Beachten Sie aber, dal Komma am Anfang
oder am Ende eines DATA-Statements fiir PREAD« eine zusitzliche Variable be-
reitstellt (siche Zeile 3150). Sie konnen Kommata aber auch innerhalb eines al-
phanumerischen Feldes als Trennzeichen benutzen, wenn Sie den betreffenden
String mit Gansefiichen (CHR$(34)) versehen (siehe Zeile 4120). Allerdings ist
dann keine Datenkorrektur tiber Tastatur moglich, da alle nach dem Komma
folgenden Zeichen bei \INPUT« normalerweise ignoriert werden. Das Feld »Co-
denummer« sollte moglichst die laufende Datensatznummer innerhalb der je-
weiligen Liste beinhalten.
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Nachdem Sie jetzt wissen, was bei der Datenspeicherung alles zu beachten ist,
zuriick zum eigentlichen Programmablauf. Die Programmzeilen 610 bis 940
beinhalten die Codenummerneingabe, Darstellung der gewihlten Uberwei-
sungsdaten auf dem Bildschirm und die Arbeitswahl mit der Verzweigung zu je-
weiligen Programmteil. Eine Korrektur der zuvor ausgewihlten Uberweisungs-
daten wird durch die Zeilen 960 bis 1070 erméglicht. Die Druckersteuerung
zum Bedrucken von Einzeliiberweisungsformularen befindet sich in den Pro-
grammzeilen 1090 bis 1220. In 1240 bis 1430 ist die Giiltigkeitspriifung mit an-
schlieflender Fehlerkontrolle und Aktualisierung der Summenspeicher unterge-
bracht. Nach der Abfrage »Druck Sammeliiberweisungen Ja/Nein« in 1450 wird
in 1490 bis 1520 der Gesamtiiberweisungsbetrag formatiert. Anschlieend folgt
der Sammeliiberweisungsdruck (1540 bis 1640). Die Zeilen 1660 bis 1760 bewir-
ken den Ausdruck von Fehlermeldungen auf dem Bildschirm. In 1830 bis 1890
befindet sich ein Unterprogramm zur Druckersteuerung bei Listenausdrucken.
AD der Programmzeile 1910 beginnen die Datensatzbeschreibungen einschlief’-
lich der Uberweisungsdaten, abgespeichert in DATA-Statements.

Wie abgebildet, eignet sich das vorliegende Basicprogramm zum Ausfiillen von
nicht neutralen Formularen. Um neutrale Uberweisungstriger zu beschriften,
sind die dem Programmlisting folgenden Ergidnzungen bzw. Programmainderun-
gen vorzunehmen.
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o> = IREHE -

1B REM #=#=# SIREHE #=%=#
g

128 REM % VARIARELEW: I..J.U

3@

148  POKESS4E7. 16 FOKES4EE, 156
128 -

168 FORI=1TOZ:FORJ=1TOZ

178 FORU=cBTOZSS : FOKESS464, U HERTU

188 FORU=1TO1S56: HEXTU

138 FORU=ZSSTOCASTER-1:POKESS4ed, L HEXTU
288 MEXTJ:HEXTI

=3 Y.

ZE8  POKESDR4er. 0

e FELERMNEHE $e+e»

188  REM #=#=# FEUERWEHR #=#=#

e -

126 REM % YARIAELEW: I.U.X1.%2

138

148 POKESS4ET, 16: FOKESSEE, 156 H1=4
156

60 FORI=1TOXI:H2=4

78 IFIZ1THENNZ=1

PORESZ4E4, 223 GOSUEZ7E
POKES24E4., 145 GOSUBZ7E
IF I=41 THENRZ=4 : GOSUEZ7a
FOKESZ4E4 . @

HEXTI

(ORI O T S
e R
DRI I |

=

[x]

POKESS4ET . &

Dx]

& EMD
P
278 FORU=1TO18@#Xz (HEXTU:RETURN
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o TELLEFOH e e

183 REM #=#=¢ TELEFOH #=#=%
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M&T-Neuerscheihungen 1983!

Ch. Langfelder

BASIC ohne Probleme
Band 2: Ubungen

20 ausgewiihite Routinen und Program-
me zum Veranschaulichen und Uben all-
gemeliner Programmiertechniken auf
CBM-Rechnern (CBM 8032)

Die Programme setzen sich aus einer Beschreibung, Bedienungsanweisungen, Beispie-
len, Anmerkungen und reichlich mit Kommentaren versehenen Programmprotokollen zu-
sammen. Die Information wird, sofern sinnvoll und erforderlich, durch Tips, Erlduterun-
gen und FluBdiagramme ergénzt. Die Programme haben in erster Linie die Aufgabe, all-
gemeine Programmiertechniken zu veranschaulichen. Die Betonung liegt auf den alltag-
lichen und daher besonders wichtigen Problemen in der Programmierung: die Behand-
lung und Verarbeitung von Eingabedaten, die Steuerung des Cursors, die Verwendung
von Unterprogrammen und die Programmierung von Fehlerausgéngen.

1983, 119 Seiten

Bestellnummer MT 490 DM 24,—*

BASIC ohne Probleme
Band 1: Unterweisung

Vom selben Autor erscheint eine Einfaohrung in BASIC mit CBM-Rechnern (ca. 170 Sei-
ten).

In 12 Kapiteln wird der Leser Schritt far Schritt mit BASIC,pem CBM-Rechner und seiner
Bedienung vertraut gemacht. Jedes Kapitel schiieBt mit Ubungen und Aufgaben ab —
als Kontrolle far den jeweiligen Wissensstand. Im Anhang befinden sich dann unter an-
derem die Lésungen, ein Glossar, ein Stichwortregister usw.

Bestellnummer MT 480 . Dm29,80*
*Die Preise verstehen sich inkl. MwSt. zuztgl. Versandkosten.
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Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bel Miinchen, Telefon 089/4613-225




KARL-HEINZ HESS

wurde am 10. Mirz 1957 in
Schliichtern/Hessen geboren.
Nach dem Besuch der zweijahri-
gen kaufmannischen Berufsfach-
schule wechselte er zur Fachober-
schule tiber, wo er die Fachhoch-
schulreife fiir Ingenieurwesen er-
warb. Wihrend seiner Berufsaus-
bildung zum Technischen Zeich-
ner in einem feinmechanischen
Produktionsbetrieb verlagerte sich
sein Interesse zunehmend in den
Bereich der elektronischen Daten-
verarbeitung.

Durch eigene Initiative und unter-
stiutzt  durch innerbetriebliche
Fortbildungmafinahmen, eignete
er sich grundlegende EDV-Kennt-
nisse an. Umfangreiches Fachwis-
sen erlangte er innerhalb einer
mehrjahrigen beruflichen Praxis
im Umgang und in der Program-
mierung von Computern. Dabei
lernte er u.a. die speziellen Eigen-
schaften und Leistungsmerkmale
der CBM-Computer genau ken-
nen. Heute ist er Leiter der EDV,
Organisation und hat das Pro-
grammieren langst zu seinem be-
vorzugten Hobby erklart.

BASIC-Programme fur
CBM/VC 20-Computer

Ein Personal Computer kann zur Losung spezieller beruflicher Aufga-
benstellungen, zur Bewaltigung forschender und lehrender Tatigkeiten
genauso eingesetzt werden wie zur Entspannung und Unterhaltung. Die
schier unerschopfliche Vielfalt breiter Anwendungsmoglichkeiten verur-
sacht demnach eine grofle Nachfrage nach niitzlichen und allgemein ver-
standlichen Programmen.

Dieses Buch soll sowohl dem Computerneuling als auch dem Basic-Profi
die programmtechnische Losung bestimmter Probleme aufzeigen. Dabei
beschrankt sich die Problemlosung nicht etwa auf die Darstellung des
Programmlistings. Die verschiedenen Aufgabenstellungen werden genau
analysiert, allgemeingiltige Losungswege erarbeitet und in CBM-Basic
konvertiert. Alle Programme sind dariiber hinaus ausfiihrlich dokumen-
tiert und anwendbar fiir die Serien CBM 2000, 3000, 4000 und 8000. Sie
wurden im praktischen Einsatz sorgfaltig getestet. Einige Programme
laufen auch auf VC 20 und anderen basicprogrammierbaren Rechnern,
wobei etwaige Programmanpassungen ndher beschrieben sind. Die
Funktionsweise und Bedienungen der einzelnen Programme wird durch
eine umfassende Erlauterung des jeweils zugrundeliegenden Sachverhalts
auch fur den Laien verstandlich. Dem Profi, der ahnliche Aufgabenstel-
lungen, wie in diesem Buch beschrieben, zu bewiltigen hat, kann eine
Orientierung an den hier vorgegebenen Losungswegen durchaus hilfreich
sein.

So versteht sich dieses Buch nicht nur als Sammlung und Nachschlage-
werk fertiger Basic-Programme, die einmal eingetippt, standig zur Lo-
sung eines bestimmten Problems dienen. Bei der Programmierung wurde
auch besonderes Augenmerk daraut verwendet, dem Benutzer durch ein-
fache Parametersteuerungen zu ermoglichen, die abgebildeten Program-
me seinen spezifischen Anforderungen und daruber hinaus der eigenen
Hardware-Konfiguration bequem anzupassen. In einigen Abschnitten
werden niitzliche Tips rund um das Programmieren erldutert.

Programme: Etiketten-Beschriftung - Lotto: 6 aus 49/7 aus 38 - Hard-
copy fiir alle CBM-Typen - Kopfrechen-Training - Bildschirmrahmen -
Romische Zahlen - Kugelabschnitt - Der Zeichengenerator des CBM -
Entwurf von Sonderzeichen durch Nadelansteuerung - Code-Umwand-
lung - Horizontale Balkendiagramme - Laufbandanzeige - Bankiiber-
weisungen ausfiillen

Manrg & lechnik verlagsgesellschaft mbH

ISBN 3-922120-28-8




