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VORWORT

Das Buch ""Programme fiir CBM” soll lhnen die Maoglichkeit geben
leistungsfahige Programme zu minimalen Kosten auf lhrem System
zu implementieren.

Wir haben bei der Zusammenstellung der Programme an den ernst-
haften Anwender sowie an den Kreis gedacht, der den Mikrocom-
puter auch zur Zerstreuung in der Freizeit nutzen mochte. Deshalb
sind Rechnungsschreibprogramme, Textverarbeitung usw., aber auch
lustige Spielprogramme wie Musik, Mause, Lotto usw. dabei.

Die Programme verwenden kaum PEEK und POKE Befehle, so da
die meisten Programme auf allen CBM- und PET-Computern laufen
diirften. Trotzdem haben wir am SchluB des Buches noch eine ROM-
Vergleichsliste beigefiigt, die lhnen sicherlich gute Dienste leisten
kann.

Wir wiinschen lhnen bei der Programmierung viel Spa und Erfolg.

Holzkirchen, Friihjahr 1981 L. Oswald






Roulette

ROULETTE

Dieses Programm stelit eine vollstindige Simu-
lation nach den internationalen Vereinbarungen
dar. Nach Run spielt das Programm zehn Spiele
zur Demonstration. Auf den Bildschirm konnen
Sie an Hand eines Pfeiles und einem Asterik
sehen, welche Zahl gefallen ist. Nach dieser
kurzen Einleitung werden Sie aufgefordert
selbst zu setzen. Sie kdonnen jetzt einen Betrag
eingeben den Sie insgesamt in dieser Runde
“verspielen” mdchten. Das Programm fiihrt
automatisch Buch iiber lhre Gewinne und
Verluste.

Sie konnen auf die Zahlen 1 — 36 setzen.
Ebenfalls sind Serien oder Gerade sowie Zahlen,
Dutzend, Manque, Passe und Transversalen

PRINT"O"
PRINT
PRINT"
PRINT :PRINT

AROULETTE®

setzbar.

TA = Transversale 1-2—3
TB = Transversale 4-5—6
IM = Transversale 34—35-36

Bei 0 sind alle Einsitze verloren

P=PAIR (alle geraden Zahlen)

I=  IMPAIR (alle ungeraden Zahlen)
MA = MANQUE (Serie von 1 — 18)
PA = PASSE (Serie von 19 — 36)
D1= 1. Dutzend von-1-— 12

D2 = 2. Dutzend von 13 - 24

D3 = 3. Dutzend von 25 — 36

R= Rot

S= Schwarz

FRINT"EINE YOLLSTRENDIGE SIMULATION MNACH IM-

PRINT"
PRINT " Me"

TERNATIONALER YEREINEARUMG

FRINT"FOLGENDE SPEZIELLE INSTRUKTIONEN SIND

FRINT"JEDOCH ZU BEACHTEN:
PRIMNT " N0OaD"
FORI=1TO38:PRINT"."; :NEXT
PRINT:PRINT
PRINT"
GETA$: IFA$=""THEN148@
IFA$=" "THEN1€8
PRINT"O"

RCSPACE - DRUECKEMNR

PRIMT"IM DIESER INTERNATIONALEN VERSICOMN KOEM-
PRINT"NEM SIE EINE BELIEBIGE ZAHL YOW :"

PRINT"A 1-36 HSETZEN."
PRINT

PRINT"EBENFALLS SIND RSERIENW, ODER SGERADEM, "

PRINT"ZAHLEN,

PRINT" @PASSEM,
PRINT" dTA®= TRANSYERSALE
PRINT" ATB®= TRAMSVYERSALE
PRINT" dTM®= TRAMSVERSALE

HDUTZENDS,

1-2-3

4-S-6" (PRINT"
24-35-36"

SMANGUES UND
SOWIE ATRAMSVYERSALEM SETZBAR (HIER BEDEUTET Z.B.:":PRINT"A"

. " PRINT" . ":PRINT" .

PRINT

PRIMT" M. o cveniinecnnconcennssansancnsannnsnns
PRIMT

PRINT" RSPACE - DRUECKEMW

GOSURZE4@



PRINT""

PRINT"DIE ZAHLEN VON H1-368 SIND SPIELZAHLEN= ACPLATN-ZAHLEN »E"

PRINT

PRINT"KOMMT & @ ®, DANN ALLE EINSAETZE YERLOREN.
PRINT"®PAIR S(IP W=GERADE ZAHLEN

EE % u;" AIMPAIRM( I ®)=UNGER. ZAHLEM

PRINT" 2IANQUESC A =SERIE VOM & 1-18 B

;E%m; "#@PASSE M PAM=ZERIE YON H19-35 8"
PRINT"@D1 B=CERIE VYON & 1-12 ®

PRINT" D2 M=GERIE YON Ri3-24 ®

PRINT" D3 B=SERIE YON #25-36 B":PRINT"N"

PRINT" #ROT B ODER RS = ROTE ZARHLEN
PRIMT" R5CHWARZ® ODER R58 = SCHUW.ZAHLEN" :PRINT"W"
PRINT"WERFEN SIE NUM MIT RSFRCE® EIMEN BLICK AUF DEM TISCH !"
GOSUB2640
PRINT"J"
GOSUR221@
FORZZ=1T010
xs: L * " : zs: n .")ell M U‘: n :" n
¥=IMT{RND(1>%37>
IFAC1BTHENY$="1 " :GOTO560
‘f|$= " :" ' "
GOSUB2180
IFG=§THENH$="R“ZGUTDS98
H$= " "
G=0: PRINT" X" : IFX{1@THENPRINTTABCE " "K"M"A$:GOTO618
PRINTTAB(S)" "X"N"A$
IFX>12THENG38
ONX+1G0T0E60, 690, 788, 710, 728, 738, 748, 758, 760, 778, 788, 790, 800
IFX>25THENESe
ONX-12G0T0818. 820, 828, 84@, 358. 86@. 878, 880. 890, 208, 910, 528, 330
ONX-25G0T0348, 958, 268, 970. 980,990, 1600, 10108, 1620, 1630, 1046
PRINT" 54" : PRINTTAE(17 ) X$
GOSUB2066
PRIMTTAE(17)Y$:G0T01850
=1:60T02480
K=2:G0T02480
K=3:G0T02486
=1:G0T02490
:G0T02498
:GOT02490
1 G0TO2566
:60T02568
: GOT02500
:G0T02518
:G0T02518@
:G0T02518@
:GOTO02520
:G0T02520
:GOTO2520
1 GOTO2530
:GOT025360
:G0TO2530
:GOTO2540
:G0T02540
:GOTO02548
:GOTO2556
:G0TO2550
1 GOTO2556

Wonowunuwnn
QR = QIR =GR GO R = QIR = R = QYRS

AAAAAAARARNARNRXARNERARRAR



K=1:G0T02560

=2:G0T025668

K=3:G0T02S6@

K=1:G0T02576

K=2:G0T02578

K=3:G0T02578

K=1:G0T02586

K=2:60T025808

K=2:G0T02580

K=1:G0T02598

K=2:G60T02598

K=3:G60T02598

NEXTZZ

GOSUE26068

PRINT"®" :FORI=1T020:FRINT :NEXT
PRINT"MW NUN SIND SIE AN DER REIHE!N":
GOSUE2008 : GOSUB2170

PRINT""WIEVIEL GELD HABEN SIE UEBERHAUPT ZUM  WEGSCHMEISSEN BEI SICH ";

INPUTAS: PRINT"TTI"; : GOSUE217@

PRINT"SETZEN SIE EINE #ZAHL® ODER RSERIEM:“;

INFUTES$ : PRINT" 1", : GOSUB2178@

INPUT""MIE HOCH WOLLEN SIE SETZEN":C

IFC<=ASTHEN112@

PRINT"TI"; :GOSUB217@: PRINT"S0YIEL HAREN SIE NICHT MEHR!N":GOSUB2@0Q
GOSUE217@:PRINT"TISETZEN SIE IM RAHMEN IHRER MOEGLICHKEIT!T; :50SUB2086
GOSUBZ217@:PRINT"T":GOTO114@

GOSUB2136@:FPRINT"TTI)" : GOSUB2178@

IFVAL (B$»>@AMDYAL (B$){3FTHEN1790

8 IFE$="P"ORB$="PAIR"THEN140@

IFR$="1"0RB$="IMPAIR" THEN1458

IFE$="MA"ORB$="MANGUE" THEN1560

IFE$="FRA"ORB$="PASSE" THEN1530
IFE$="D1"0RB$="D2"0RE$="D3"THEN157@
IFB$="R"ORB$="ROT"THEN1620

IFE$="5"0RP$="SCHWARZ" THEN1650@
IFB$>"T"ANDB${"TN"ANDRIGHT$ (B%. 1 > <O " J"THEN1310
PRINT"TT)":GOSUB2176: PRINT"UNGUELTIG, BITTE NEU SETZEM!N";:GOSUEZ2600
GOSUE2170: PRINT"TI":GOTO1120

GOSUEZ0806

IF CB$="TA"ANDX<4 ) OR(R$="TB" ANDX>3ANDX<7 ) THEN139@
IF(B$="TC"ANDX>6ANDXL18>0R(B$="TD"ANDX>IANDKXL13 ) THEN1 336
IF(B$="TE"ANDX>12ANDX {16 2OR(B$="TF"ANDX>1SANDX{19)>THEN139@
IFCB$="TG"ANDX>18ANDXC22)0R(B$="TH"AMDX>21 ANDX 25) THEN1396
IF(B$="TI"ANDX>24ANDX {28 OR(B$="TK"AMDK>27ANDX{31 ) THEN1398
IF (B$="TL"ANDX>3E8ANDX {34 )0R (B$="TM"ANDK>33) THEN139@
GOTo1720

W=12:G0TO168@

GOSUB265@

J=1

IFJ=XTHEN1726

J=J+2: IFJC36THEN1420

GOTO167V0

GOSURZREe

IFJ=XTHEN1&7@

J=J+2: IFJC36THEN147@

GOTO1726

GOsuBzege

IFX>BANDXC19THEN16T®

GOTO1720

GOSUBzesa



1548
1558
1568
1578
1586
1596
l6@a
1618
1628
1628
1648
1658
1668
1678
1686
1696
17ee
ivie
irza
1736
1746
1758
1768
17re
ivea
1796
1806
18168
182@
183a8
1846
185e
1868
1870
128@
1898
15ea
1316
1926
13368
1348
195@
1968
1576
1386
1396
@0
2018
282
20368
2046
2856
2068
2eva
2ese
2696
2095
2896
2106
21835

211@

IFR>BANDXC19THENL 726

GOTO1670

END

GOSUB26868
IFB#$="D1"ANDX>BANDXC13THENW=2 : GOTO1680
IFB$="D2"AMDK> 1 2ANDXC2STHEMW=2 : GOTO 1686
IFE$="D3"ANDH>24 THENW=2: GOTO01650
GOTO172@

GOSUB26:38: GOSUB21 868

IFG=1THENG=8: GOTO1670

GOTO1720

GOSUB2880

5=0:G0SUB2188: IFG=1THENG=8:G0T01726@

W=1

PRINT" Sl TABCEXX"N " :GOSUR21606

PRINT"T SGEWONNEN 18 TTTVTAB(24)ASHWRC" N el ;

GOSUB2@@@: PRINT"TY" :GOSUB217@

AS=AS+WC:GOTO1120

PRINT"Heepe" TAB(EO X" "

GO0SUB2160

PRINT"T #ERLOREN W TITI"TABL24)AS-C"N MINADY" ;

AS=AS5-C:GOSUE2060

PRINT"T)" :GOSUE2178

IFAS>BTHEN1128

G0TO1838

B=VAL (B$)

GOSUB20188

IFX=BTHENW=36:G0TO1686

GOTO1728

PRINT"IIY"

PRINT" 451

PRINT"W s =

PRINT" #% &

PRINT" # &
#
8

E
# 2
8 #

PRINT" #

PRINT" &

PRINT" 8

PRINT" & o i

FRINT'M RS IE LEICHTFUSS B :FRINT

PRINT"WOLLEN SIE TROTZDEM WEITER GELD RAUS-  SCHMEISSEN?":PRINT"N"

PRINT"DANN HOLEN SIE NE2FS GELD' UNDIN DRUECKEN SIE:

“%g
-
%ﬂ%%%%xz
(=

HRERER

PRINT"M RSPACEM

GOSUB2640

éFg$=“ "THENGOSUEB221@: GOTO16878
N

PRINTTRE(28)Z$
FORI=1T02000: NEXTI :RETURN

PRINTTAECZ22)U$:G0TO1856
PRINTTABC15)X$:RETURN
PRINTTAEC1S)Y4$:GOTO261@
PRINTTAB(18)X$:RETURN
PRINTTAEC18)Y$:G0TO2018
PRINTTAB(21)X$:RETURN
PRINTTAB(21)Y4$:60T020618
¥=INT(RNDC1)%37>
IFX<OBTHENRETURN

PRINT " EMA" TAB(E X" "
GOSUB2166

PRINT"N @DIE BANK GEWINNT (8 TITI"TABC24XAS~C'NH X" ;
AS=AS-C:PRINT"TY)"
IFAS{=BTHENGOSUB20008 : GOTO183a



2120 GOSUB2666:GOSUB2176:G0TO1120

2138 FORJ=1T0S:FRINT"®ICHTS GEHT MEHR!E.

2148 FORI=1TOV@:NEXT

21568 PRINT"HICHTS GEHT MEHR!T*:FORI=1TO7@:NEXT:MEXT:RETURN
2168 FORI=1TO15:PRINT: HEXT

2178 FORE=BTO12@:PRINT" ", :NEXT:PRINT"TT]" :RETURN

2188 IFX=10RX=30RX=50RX=70RX=290RX=120RX=140R¥=160RX=120RX=13THENG=1 : RETURN
2190 IFX=210R¥X=230RK=250RK¥=270RX=300RK=320R=340R¥=36 THENG=1
2286 RETURN

2218 PRINT"I"

2228 PRINT" _—

2238 PRINT® Pl a M1

2248 PRINT" o R | e 12
2250 PRINT" | e 115 1M 2| Z2E N |
2268 FRINT" | I gl 4) B8 & Q)
2278 PRIMT" I TTITTHE @Pm g, 3ol (U
2288 PRINT" Tl 11eijidze g\
2298 PRIMT" _
2388 PRINT"TISCH IM | IP113 138148115 [T
2318 PRINT"SPIELBE- | IAIS16®|17 13188 M|
2326 PRINT"TRIEB | 1119198126 1218 (P |
233@ PRINT" IR 22 123824 |. |
2340 PRINT"(LAEUFT —
2358 PRINT" 1@ MAL> IN |58 26 | R278 R |

—_—
2368 PRINT"DANMN KOENMNEN 10128129 18308 10| SIE HABEN |
237@ PRINT"SIE SELBST 11131 1332833 |U | NOCH DM: |

2338 PRINT"SPIELEN! IR 1234835 | 3368 |G | |
2356 PRINT" EEEEE— |
2408 PRINT" AUTZ. 0 LG 1s. 1 | —m /-
2418 PRINT" ———

2428 PRINT

2438 RETURN
2448 ONKGOT02458, 2460, 2470
2458 GOSUB2020:GOSUB1926: G0T02030
2468 GOSUB2640:G0S1UB1226: G0TO2856
24768 GOSUB2060:GOSUB199@: GOTO2870
2486 PRINT"=MNM" : GOTO26688
2496 PRINT" =Dap" : GOTO2600
2508 PRIMT" =MNaN" : GOTOZ600
2516 PRIMT" s[aDDMR" : GOTOZ2448
2528 PRINT " S« NRRER" : GOT02448
2530 PRINT " SO - GOT02448
2548 PRINT " SeIaaAln" : GOTO2440
25568 PRINWT" smmummm" G0TO024486
2568 o
2578 PRINT" mummmw" GOT0Z2448
2588 PRINT" mmmmmm" GOT02448
2596 PRIMT " Sjuale
2608 ONKGOTO2618, 2 6:.6, 26320
2610 PRINTTABC162X$: GOSUB1998: PRINTTAR(163Y4$:G0TO2010
2626 PRINTTAB(12)x4:GOSUE192a: PRINTTAB(12)Y4$:GOT02610
2630 PRINTTABC22>%%:GOSUB1998: FRINTTAR(22)Y$:G0TO2018
2648 GETA%: IFA$=""THEM2640
2658 RETURMN

READY.
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Textverarbeitung und
Rechnungen schreiben

Textverarbeitung und Rechnungen schreiben

Dieses Programm erklért sich nach dem eingeben
von RUN fast von selbst. Es erlaubt lhnen das
Erstellen von

1. Rechnungen

2. Lieferscheinen

3. Lieferanten Bestellungen
4. Mahnungen

Ab Zeile 550 sollen Sie zuerst die Daten fiir
Ihren Firmennamen, Konto und Lieferungs-
und Zahlungsbedingungen eingeben.

Wenn alle Positionen eingegeben sind, wird als
AbschluB eine Menge von 0 eingegeben. Dies
fiihrt Sie aus der Abfrageschleife iiber die ein-
zelnen Positionen heraus. Unser Beispiel ent-
hilt drei Positionen und beriicksichtigt einen
Gesamtrabatt von 20%, der bei jeder Position in
gleicher Weise zum Abzug kommt. Es lassen
sich auch unterschiedliche Rabatte pro Position
berechnen. Das Datum braucht nur einmal zu

Beginn des Rechnungsschreibens eingegeben
werden. Es bleibt dann fiir alle anderen Kunden
an diesem Tage bestehen. Wollen Sie das Datum
andern, miissen Sie das Programm anhalten und
neu starten.

In Zeilen 550 — 630 finden Sie die Daten iiber
den Absender der Rechnung. Auch die Zeilen
2170 — 2220 und 2740 — 2790 miissen Sie an
lhre Firma und Bedingungen anpassen. Sie
konnen diese nach lhren eigenen Vorstellungen
und Bedingungen gestalten.

Das Programm wurde auf einem CBM 3032 ge-
schrieben und getestet. Das eigentliche Pro-
gramm bendtigt 12K RAM zur Ausfilhrung in
diese Version ist ein RAM-Bereich von 32K
empfehienswert, da sonst die DIM-Befehle
in Zeile 670 und 680 entfernt werden miissen
und eine einwandfreie Funktion nicht mehr
gewahrleistet ist.

118 REM RECHNUMG/LIEFERSCHEIN/EIGEME BE STELLUNG/BRIEFTEXT

1280 REM SPEICHERBEDARF 13 KB
1368 REM

146 REM

150 POKES9468. 14

168 PRINTCHR$(147)>

ive PRIMNT"
188 PRINT

sk JBEDIENUNGSANWE ISUNGE sk

1568 PRIMT"ANTWORTEN SIE BITTE GENAU AUF MEINE "
2668 PRIMT"FRAGEN.WENN ICH ZB. MENGE ? FRAGE, DANN"
210 PRIMT"DUERFEN SIE NUR MIT ZAHLEN ANTWORTEN !

228 FRINT"NACHDEM SIE EINE FRAGE BEANTWORTET HA-"

2268 PRINT"BEN.DRUECKEN SIE IMMER DIE RETURN-TASTE"
248 PRINMT"DAMIT ICH WEISS.WANN IHRE EINGABE BEEN-"
258 PRIMT"DET IST.NUR WENN ICH SIE BITTE.EINE ENT"
260 PRINT"SPRECHENDE ZIFFER Z2U0 DRUECKEN,WEISS ICH"

278 PRIMT"OHNE RETURN BESCHEID."

280 PRINT"SOLLTEN SIE SICH WAEHREND DER EINGABE"
258 PRINT"VERSCHREIBEN.DANN LOESCHEN SIE MIT DER"
300 PRINT"DEL-TASTE DIE FALSCHEN ZEICHEN!"

318 PRIMT"WENN ALLERDINGS EINE NEUE FRAGE ER-"

320 FRINT"SCHEINT,KOENNEN SIE AN DER VORIGEN ANT-"
338 PRINT"WORT NICHTS MEHR AENDERN."

34@ PRINT"SIE MUESSEN DANN BEI MEINER MRECHSTEN"
35@ FRINT"FRAGE OHNE ANTWORT AUF RETURN DRUECKEN"
368 PRIMT"UND NACH MEINER READY-MELDUNG NEU AN-"
378 PRIMT"FANGEN, INDEM SIE RUM SCHREIBEN !



PRIMT :PRINT" FUER START LEERTASTE DRUECKEM '@

GETS#: IFS$=""THEN338

PRIMTCHR®C 147 :PRINT :PRIMNT :PRINT : PRINT : PRINT : PRINT : PRINT
INPUT"  SDATUME" DA% : PRINT
REM#=#=#=Hr=f=f=K=k=f=fi=gi=f=g=k=¥

REMUMSCHALTUNG AUF GROSSBUCHSTABEM

POKES9468. 12

REM#=#=¥=f=f=f=¥=f=psk=g=f=k=h=g=§

REMDISTANZFELDER FUER TEXTAUSDRUCK

ng=" WoEg="  WIFF=" MiHg=" M Tg=" "og= "
REM¥=#=k=¥=f=¥=f=kspsk=ksksksi=isE

REM GRAFIK FUER BRIEFKOFF

SEE="m A A A AR A A A AR A A A e e At
SE$=" VMMM DL L LU LU e

DHg=" "

DJs="| "
HES="040404000000004000404400000400400000¢¢"

FI$="ERNST FISCHER GMBH & CO KOMMANDITGES."

Shg=" 5138 HEINSBERG-UMTERBRUCH % WASSENBERGERSTRASSE 47-49%TEL 02452/6071"
KO$="KONTEN>>"

VB$="HEINSBERGER VOLKSBAHNK KTO 1743"

PA$="POSTSCHECKKTO KOELN 211824-5@5"

ZB$="ZAHLEAR REIN NETTO BEI LIEFERUNG!"

BE$="BEAMSTANDIUNGEM NUR INNERHALE S8TAGEM NACH LAREMEMPFANG. EIS ZUR VOEL-"
BZ$="LIGEN BEZAHLUNG BLEIBT DIE WARE UNSER EIGENTUM. "
ER$="ERFUELLUMGSORT UND GERICHTSSTAND FUER BEIDE TEILE IST HEINSEERG."
FRIMTCHR$(147> :REM LOESCHT BSCHIRM

REM¥=#=#=f=f=d=p=f=¥=f=f=f=f==g=k

REM MATRIXFELDER FUER SPEICHER

DIMA$(ER ».MECEB >, EP(6E );G(G@ Y. RACEG ).RECEB ).ME(EA )

DIM EP$ceR ) ,GH(6B ), ME$(ED ».RA$(EO ), ME$(E@ ),REF(EE)
REM¥=*=$=*=#=*=*=*=*=#=#=*=*=*=*=

REM ADRESSENE IMGREE

FRIMTCHR${ 147 :PRINT :PRINT : FRINT : PRINT

GOSUEZ2540: PRINT

PRINT" Al
INPUT'T]  ANAMESMBBDI ; NA$  PRINT
PRINT " eerererrnreeneee”
INPUT " TI#STRASSEMBNBNE ; ST FRINT
PRINT "Ml "
PRINT" "

PRINT: GOSUB3S4@

INPUT"TTIT] SORTE" 0% :PRINT
PRINTCHR$(14r)
REM¥=#=¥=N=¥=$=¥=k=ksk=k=ksks=§=
REM ARBEITSENTSCHEIDUNG
GE=8:T@=6:5U=0
FPRIMTCHR$< 1472 : GOSUBR3548 : PRINT

PRIMT" RECHNUNG 318" :PRINT
PRINT" LIEFERSCHEIN R=2W":PRINT
PRINT" LIEF.BESTELLUNG #38":PRINT
PRINT" MAHNUNG B PRINT

GOSUE2540: PRINT

PRINT"HBITTE HUR DIE ZIFFER DRUECKEN '@
GET TR#:IF TA$="" THEN 92@

IF TR$="1" THEN GOTO 98&

IF TA$="2" THEM GOTO 1020

IF TA$="3" THEM GOTO 1866

IF TR$="4" THEM GOTO 1@8@
PRINTCHR${ 147> : GOT0S48

FRINT : PRIMT"EINZELRABATTE 7 RCJ/N>E"



998 GETTRE: IFTR$=""THENSZ@

iaeo
1816
laz@
1@aa
ia4a
185&
1668
1ave

lega L

1096
l1iea@
111:
1120
113@
1148
115@
1166
itva
i1is@
115@
1268
1z2i@
1228
izea
124@
1256
1268
127a
i2e@
1256
12680
1218
1326
iz3@
1348
1358
1366
13va
1388
1290
14@86
1416
1426
14za@
1446
1458
14€@
147@
l4g6
14286
1586
1518
1528
1538
1548
1556
15608
15va
1588
1556

Ug=" RECHNUNG" : GOSUE1 166
GOTO 2080

PRIMT :PRINT:PRINT"SCHON EEZRHLT 7 R(J/MOm"

GET TB#$:IFTE$=""THEN16G38

Ug=" LIEFERSCHEIN" : GOSUER1160
GOTOZEBsa

Ug=" BESTELLUNG" : GOSUB1 180
GOTOZE8E

GOSUB3S8@: GOTO268E

PO=1

PRINTCHR$C 147> : PRINT" #AUFLISTUNG DER POSITIONENS"
FORI=ATOSS

FORSK=1T048: PRIMICHR$ 189 ; :HEXTSK

PRINT" "PO :REM POSITIONSNUMMER
REM#=#=¥=¥=#=h=hok=h =k k=h=k=F=¥

REM DATEMEINGAEE

INFUT" SBBRIA1ENGE®" ; MECI) : IF MECI)=@BTHENGOTO0152@
IFTRE<>"MTHENFRINT® & B i iereierennaienaea”
IFTR$="N"THENPRINT" & B i iiriirrieeneiraeneaes”
INPUT"T @ARTIKEL®";A$(I)

IFTR$="N"THEN A$CII=A$CI0+" 0 0vurnnas "
IFTA$C>" 1" THENGOTO 1368

INPUTY  SEINZ.FR®Y;EFCI)

IFTR$="N"THENGOTO143@

INFUT®  sRABATTY® ;RB(ID
REM#=#=h=h=H=H=k=k=k=h =k =h=h=N=h =

REM EINZELRAEATT-BERECHNUNG
RACIY=CEPCID¥RE(I)> /108

¥=RACI) :GOSUB 3250:RA$CII=X$

RAL 1)Y=VAL CRASCID )

RB$ (I »=STR$(RBL 1))
REM#=¥=H==k=f=h=h=k=kh=hh=k=h=k

REM HETTO-EINZELPREIS BERECHNUNG

MEC I2=EP{1)-RACIY : X=NEC 1) :GOSUB325@: NE$ {1 >=X$
REM¥=#=H=#=#=k=h=p=hmh=hokoh k= =k

REM MENGE¥NETTOPREIS BERECHNUNG
GCIY=(MECIY¥CEPCII-RACID))

N=MEC 1) :GOSUB3320: MES$ 1=K X=EP(1) : GOSUB3250 : EP$(I)=X$
RA$CID=STR$(RACIYD

GOTO1446

REM#=#=#=¥=f=h=k=koh=h=p=k=h=k=k=k

REM MENGE¥BRUTTOPREIS BERECHNUNG

GCII=MECIYHEPCI) : X=ME (1) :GOSUB3320 : MES(I)=¥$: X=EP(I):GOSUB325@:EP$(I)=X$
¥=G(1):GOSUBR25@: G$(1)=X$
REM#=#=H==k= ¥k =k=k =k k=¥ =k=h=K=k

REM ADDITION DER GESAMT-PREISE

GE=GE+G(I)

REM¥=¥=k=k=¥=h=¥=¥=k=h=h=R=k=h=k=

REM POS.NUMMER ERHOEHEM

PO=F0+1

MEXT I

PRINTCHR$(147) : PRINT" 8EUSRETZL. TEXTZEILE? (J/N)®"
GET ZU$: IFZU$=""THEN153@

IFZU$="N"THEM GOT0156@

PRINT :PRINT :PRINT : INPUT " TEXT"; ZT$

PRINTCHR$ (147 : IFTA$<> "1 " THENGOT0Z2070@

SU=GE : ¥=5U: GOSUB325@ : SU$=X$ : SU=YAL (SU$>

PRINT" RSUMME=BDM" ; SU$ : PRINT

GOSUEZS540: PRINT



1606 REM¥=¥=H==k=d=h=k=d=h=p=h=h=h=h=
1618 REM EYTL.RABATTE & AUFSCHLAEGE

1628 PRINT"MACHLASS  NEIW E L] dBITTES"
1638 PRINT" IN X s #ENTSPRECHENDE®"
1e48 PRINT" IN DM . #ZIFFER DRUECKENE

16568 PRINT"AUFSCHLAG 13XMWST  =S0m“:TB=SU
1668 PRINT:PRINT"ABZ.X + 13% MWST e
1676 PRINT:GOSUB354@:PRINT

1686 GETTH$: IFTN$=""THEMGOTO1620

1656 IFTN#="@"THEMFOKE32982,211:GOT012468
17ee IFTH$="1"THEMPOKEZ2B€3, 211 :GOTO1738
17168 IFTH$="2"THENPOKE32142,211:GOTO17S@
i72@ IFTH$="3"THEMPOKEZ3222,211:G0TO1848
1736 IFTH¥="4"THEMPOKE32362,211:GOTO1796
1748 PRINTCHR$( 1472 :GOTO155@

1758 INPUT" SHACHLASS TN DM: 8 v oGl
176l ¥=GL :GOSUB325@ : GL¥=4%:  GL="AL(GL%>
1778 Te=5U-GL

1788 GOTOls8z@

1798 INPUT" SHMACHLASS IN X 8 ", pPS:PS$=STRE(PS)
1866 NL=(SU*PS). 1080

1818 K¥=HL:GOSUB325@: HL$=X$  HL="YAL (HL$>
1828 T@=SU-HL

1838 IFTH$="1"THENGOTO1280

1846 MU=CTO*13)/10@: ¥=Mk: GOSUR3258 : MU$=x%
1856 MW="AL (Mb$) : TO=S1U+MW

1860 IFTN$="3"THENGOTO1888

1878 TO=SU-HL+MW

1888 PRINT:PRINT

183G PRIMT" JUMME  =EDM" ;SUS

1%e@ PRINT" mmmeeee "

1216 IFTN$="2"THENPRINT" #FIACHLASS=90M" ; GL¥

1926 IFTN$="1"ORTN$="4"THENFRINT" SHACHLASS=MDM" ; ML $
1930 IFTN$="3"ORTH$="4"THENFRINT" A1 BHMWST=D0M" ; Ml
1948 PRINT" e "

1956 IFTN$="0"THEMTG@$=SU$

1968 X=T0:GOSUB2250: Ta$=x$ TO="AL(TO$)

1976 PRINT" STOTAL  =MDM"; TOF
198@ PRIMT" s===z==="
1996 REM#=f=f¥=f=f=¥=H=f=k=f=F=f=k=k=%=

2608 REM WAREMWERT UND MWST

2018 WW=TB/1,13:MS=TA-WW

2028 K=WW:GOSUE3250 : WN$=Xs

2836 X=MS:GOSUB325@ : MS$=K$

2848 PRINT
2856 PRINT" HUARENWERT=8" ; Wii$
20868 PRINT" H13% MUST=E";MS$

2076 RETURM

2086 OPEM1.4:REM NORMALER AUSDRUCK
2090 OPENE.4,6:REM ZEILENABSTAND
2100 REM¥=#¥=k=#=f=k=k=f=k=f=gk=f=¥=t=
2118 REM UNTERSTREICHEN DES WOHMORT
2120 FORLE=1TOLEN{O$) : OX$="#"+0X$ NEXT
2130 REMi=¥=k=#=R=¥=f=k=k=f=f=k=k=f=
2148 REM ANZAHL DER KOPIEN

2158 FOR Y=1T01

2160 REM¥=#=¥=k=#=¥=¥=¥=f=f=f=k=f=k=
21768 REM RUSDRUCK-BEFEHLE

2180 PRIMT#1,CHR$(1>;" ", DH$

2190 PRINT#1, CHR$¢1);" "iF1%

2200 PRIMT#1,CHR$C(17>;" " Shg



2218 PRINTH#1.CHR$C(1 ;" ", SS$:PRINT#1,.CHR$(1>;" ";SB$
2226 PRINT#1:PRINT#1

2230 PRINT#1," "iNA$:PRINTH#1," "i8T$
2248 IFLENC(O$)>17THENGOTO2278@

2250 PRINT#1.," "JCHR$(12,0%

2268 GOT02296

2278 PRINT#1," "i0$

22868 PRINT#1." " OKE

2296 PRINT#1,CHR$<1);TAB(262 ;DAY

23e@ Uig=" eeceeeeeeeea "

2218 PRINT#1.CHR$(12;U1$

2328 PRINT#1,CHR$(1)>;U$

2338 FRINT#1,CHR$C1),UL$

2348 IFTA$="4"THENGOT02280

2356 K$="MENGE ARTIKEL - BEZEICHNUNG DM EINZEL DM GESAMT"
23660 KR#$="MENGE ARTIKEL - BEZEICHNUNG DM BRUTTO RAB DM NETTO DM GESAMT"
2370 Lg="

2388 IFTR$CO"N"THENGOTO2418

239@ PRINT#1," "iK$:PRINT#1," L%
2408 GOTO2448

2418 PRINT#l;" "SKR$:PRINTH#1.," "iL$
2420 REM#=¥=N¥=#=¥=¥=¥=k=kog=g=k=lk=§=

2438 REM DRUCKT N-1 POQITIONEH

2440 FORI=@TO(PO-2)

24568 B=(37-LENCA$(IX))

24668 IFTA$CX"1"THENGOTO2550

2476 IFTRECO"N"THENGOTO 25608

2488 PRINT#1," “IMESCIN; " “IR$CIDSEPSCIN;" "iG$CID
2498 GOTO2566

2500 C=(23-LENC(A$(I>))

2510 IFRB(IX(1@THENRES$C(I)=" "+RB$(I>

2526 PRINT#1.D$;MESCIDES; ASCIDEP$CID F$;RBSCID; "E  “iMNES(I); J$;G$C1)
2538 IFTA$C" 1" THENGOT02550

2548 GOT025608

25568 PRINT#1.," "SMESCIN" MiASCD

2368 NEXTI:IFTA$(C"1"THENGOTO 281@

2578 IFTN$="@"THENGOTO026568

25868 PRINT#1,TAR(E9); " —————m—— "

2596 PRINT#1, TAB(&3)"SUMME" ; SU$

26008 IFY{:1THENGOTO2620

2610 IFPS{1@THENPS$=" "+PS$

2620 IFTN$="1"0RTN$="4"THENPRINT#1, TARB(53>"ABZUEGLICH ";PS$;"X";NL$
2638 JFTH$="2"THEMPRINT#1, TRB{S2)"ABZUEGLICH DM"; GL$
2648 IFTNS—“3“0RTN$-"4“THENPRINT#1 TAB(SE> "+ 13% MWST";MW$
2658 PRIMT#1,TAB(ES) ;) " ———mmmm

2668 PRINT#1,TAB(E@)"TOTAL DM";T0$

26768 PRINT#1.TAB(E9)"========"

2686 IFZU$="N"THEHMGOTO 276@

2696 PRINT#1, TAB(EY" LIV, ZT$: " 11" :PRINT#1

2708 IFTH$="Z2"ORTH$="4"THENGOTO272@

2718 PRINTH#1.TABC182“WW DM"; WE; "Hk 137 MWST DM";MS$

2726 PRINTH#L," ZAHLBAR REIN METTQ BEI LIEFERUNG! BETRAG ERHALTEN:"
2738 PRINT#1," "iL$

27468 FRINTHE, CHR$(22)

27568 PRIMTH#1,CHRECIVY ;" ";KO$; VBE; "#%" ; PRE

2768 PRINTH1,CHR$(17) ;" ";BEF

3 PRINT#1,CHR$C17)5" "iBZ$:PRINT#1,CHR$(17); " "ERS
3 PRINTH#E, CHR$(24)

3 PRINTHI,CHREC1D; " "iHES

3 GOTOZ670

1"



12

IFZU$="N"THENGOTO2286

A PRINTH#1, TABCEI" LI ZT$; " 1" PRINT#1

IFTA$="2"THENGOTO2888: REM L.SCHEI

PRINT#1:PRINT#1, TAB(44>;"MIT FREUNDLICHEM GRUESSEN"

PRINT#1: PRINT#1:PRINT#1, TAE{44); "ERNST FISCHER GMEH &CO KG"
PRINTH#1 :PRINT#1.CHR$C(12;"  “;HE$

GOTOZ@vae

IFTE$="N"THENGOTO291&

IF TA$="3" THEM GOTO 2916

PRINT#1:PRINT#1.TRE(44,;"BEREITS BERECHNET UND BEZAHLT !"

PRIMT#1:PRINT#1." “iL#

PRINT#&, CHR$(22

PRIMTH#1,CHR$ (17>, " “SBES:PRINT#1,CHREC17;" "iBZ¥
PRINT#1.CHR$(17>;" YSER$ :PRIMTH#1.CHR$(12;"  "iHE®
PRINT#E, CHR$(24 ) : GOTOIB7R

REM#=s=h=h=k=d=¥=k=k=k=h=h=k=k=
REM MAHNUNG DRUCKEN
PRINT#1:PRINT#1

PRINT#1," “SMIEPRINTH#L, " "iM2$ FRINT#1," "iM3s
PRINT#1," “iM4EPRINTH#1," ViMSE PRINT#1 :PRINT#1
PRINT#1.," RECHNUNG VOM “;Yx$:" UEBER DM ".MD$
PRINT#1.," It I I I A 1 0
PRINT#1:PRINT#1 :PRINT#1." "iL$:PRINT#E, CHR$(22)
PRINT#1,CHR$ (175" VIKOE VES "R PAS

PRINT#1,CHR$(172;" " ER%

PRINTHGE, CHR$(24) :PRINTH#1,CHRE(1): " “JHES#

PRINT#1

NEXTY

CLOSEE:CLOSEL
PRINTCHR$<{ 1472 :PRINT : PRINT : PRINT : PRINT : PRINT"ADRESSEN ERFORDERLICH 7 <{J/Mi

REM#=¥==k=h=g=f=f=k=h==hop=h=
REM SCHALTET NACH EINMIGEN SEK. AUF NEUE RECHNUNG
FORV=1T0400

B GETAD¥

IFAD$="J" THENGOSUB3440

NEXT ¥

PRINTCHR$(147)
PRINT:PRINT:PRINT:FRINT :PRINT
INPUT"NEUE RIRESSE (J/N)  JINNI";S1$
IF LEFT$(S1$, 10 "N"THENT 10

GOT0848

END

REMA=H==h==f=p=f=h=h=k=h=h=k=

REM AUFRUNDEN DER ZEHNTEL-PFENNIG

X=INT (3186+. 57106
REMA==h=d=h=f=p=f=h=k=k=H=H=k=

REM DIM.AUF DM 99993,99
T=8:X$=STR$(x#100) : IF LENCX$>=T THEN GOTO331@
FORL=LENCX$)+1 TO T:X$=" "+X$:NEXT
N$=LEFT$ (N8, LENCKS) =20+, "+RIGHT$ (XS, 25
RETURM

X=INT(Xk100+.5)/100
T=8:X$=5TR$(X%100): IF LENCX$>=T THEN GOTO 337@
FORL=LENCX$)+1T0 T:X$=" "+X$:NEXT
R$=LEFT$(X$, LENCH$)-2)+" . "+RIGHT$ (S, 25

IFX=INT(X>THEN GOTO 34@6

RETURM
REM#=f=#=s=f=#=d=d=h=f=g=k=f=¥=
REM DIM.AUF INTEGER MENGENANGHREE

RE=LEFTHCHF, LENIR$ =20 +" "



a418
428
438
Z44a
2458
et 11s]
2474
2488
2490
2500
3516
23524
jesajeds)
2548
3556
2568
257a
2586
2598
jeleln]
618
a62a
2538

RETURM
REM#=¥=¥=#=$=f=f=p=g=f=f=g=f=g=
REM ADRESS-AUFKLEBER DRUCKEN
OPEML. 4 0PENS. 4

PRIMT#4

PRIMNT#1,NA%; SPCC48-LENCNAS) X NAF
PRINT#1.5T%, 5PC(40-LEN(ET$02,8T%
PRIMT#1, O%;SPCC4B-LENC Oy OF
PRIMT#1,05$; SPCC(46-LEMCOXE) 1 OKF
CLOSE4:CLOSEL

RETURH
FEM#=#=f=¥=$=¥=ksPssmgspsi=k=§=
REM UMRAMDUNGEN

FOR Z=1T040:PRIMTCHR$ (2303 ‘MEXT
RETURH
FEM¥=#=#=%=$=f=g=gstsspof=f=f=
REM MAHNUNGS-ROUT IMNE

PRINTCHRF(147 2 :PRINT : PRINT" *o¢ MAHNUNG wee"

PRIMT :PRINT : PRINT:FRINT
INPUT" BRECHNUNG  OME" ; yxE
PRINT : PRIMNT

INPUT" 3MAHMEETRAG ®":MD$
PRINT :PRINT

48 GOSUB354@:PRINT
FRINT"  1.MAHHUNG S PRINT
FRINT" 2. MAHMUNG LW PRINT
PRINT" . MAHHUNG oM FRIMT

GOSUE3548

558 PRINT:PRINT" WBITTE ENTSPRECHEMDE ZIFFER DRLIECKEN!®"

GETTHM$: IFTHM$=""THEM378Q
IFTM$="1"THENGOTO37SE
IFTM$="2"THEMGOTO3S26
IFTHM$="3"THENGOTO3E2@

2 GOTOZSEA

A Ug=" MAH
B Mi$="ZIE HABEN ES SICHER UEBERSEHEM, DIE UWTEMSTEHEMDE FORDERLING

Ma$g="ZU BEGLEICHEN."

B M3¥="BITTE NEHMEM SIE DIE ERIMMERUMG NICHT UEBEL."

Mgg="

G M5g=""

RETURH
Ug=" 24 MAHNUNG"

MIT BESTER EMPFEHLLING"

Mig="I5T DIE ERSTE AMFRAGE EEZUEGLICH DES FAELLIGEN BETRAGES"
B M2$="NICHT IN IHREM BESITZ GELANGT.ODER IST DER BETRAG"

M3F="CGCHON UNTERWEGS?"

0 M4g="

4 MSg=""

3 RETURH

S Ug=" LETETE MAHMUNG"
Mig="WISSEN SIE,DASS IHMEM SCHON ZWET MAHNUNGEN ZUGIMGEN?"

Mag="CS]E HABEM GEWISS VERSTRENDNIS DAFUER.DASS JEDER ARUF DEN EIMGANG"

M2F="SEIMER AUSSEMSTREMIE AMGEWIESEN IST."

MIT BESTER EMPFEHLUNG"

M4$="EITTE UEBERWEISEN SIE DEN EETRAG NUM ABER BESTIMMT UND SOFORT!"
3940 MSg="
3956 RETURM

MIT BESTER EMPFEHLUNG"

13
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! ERNMST FISCHER GMHMEH & CO FfEJP1F1F§r4132[‘rL;EZE§.;
5128 heinskeras-unterbruch #* wassenkerserstrasse 47-47%tel B2452/6671

ﬁﬁﬁﬁﬁﬁr‘\\ﬁﬁmf&-‘_ﬁf" T ST T T T T
B T T W e

FIRMA ALEERT SAMPLE
NICHTSTRASSE 12
Seaa MUEHCHEHRN 22

RECHHUMNG
MENGE ARTIKEL - BEZEICHMUMG DM EIMZEL DM GESAMT
18 AUSGLEICHSGEMICHTE. s vvetvnnsnnransannns 19.8@ 192, 68
19 WASSERWAAGEN. e v inseeennenssnnnannnnsns 55.95 552.58
15 HANDBUECHER . s v v vvenensnsranennnnnnsas 1z2.8@ 192,68

SUMME 949,56
RBZUEGLICH 2@ 183. 98¢

TOTAL M 753.6@

'WIR BEDANKEN UNS FUER IHREN AUFTRAG!!

WW DM 672.21%% 13X MWST DM &7.39
ZAHLEAR REIN NETTO BEI LIEFERUNG! BETRAG ERHALTEN:

kanten>>heinsberger vo lksbank kto 1748¥¥rostscheckkto koeln 211824-505
beanstandungen nur innerhalb Stasen nach warenemefans. bis zur voel-
ligen bezahluna bleibt die ware unser eisentum.
er-fue 1l lunasort und serichtsstand fuer beide teile ist heinskers.

b B b L L L L 2 b b L b L L E L P L T E R P Y




KAR
Dies

Karambolage

AMBOLAGE
ist ein Billiardahnliches Spiel. Sie geben die erscheinen zwei Ziele und ein Ball. Durch eine

Anzahl der Spieler und deren Namen ein. Dann geschickte Wahl des Winkels muB jedes Ziel so

wird

die Anzahl der Stdsse pro Spieler und getroffen werden, da der Ball durch die Mitte

Durchgang eingegeben. Auf dem ‘Billiardtisch ™ des Zielobjektes lauft.

400
410
428
508
510
520
53@
540
55@
560
578
7oa
710
720
730
740
790
1000
1010
1020

GOSUB1 000
GOSUB960a
GOSUB1S@0
P=P+1: IFP>NPTHENP=1 : I=]+1
IF1>NITHEN?S@0
GOSUB2000
GOSUB2500
GOsSUB306a
GOSUB3508
GOsUB4eae
GOSUB45e8
GOSUBS5006
GOSUBSS00
IFNB>=3THENGOSUB6G@@ : GOTOSeR
GOsSUBES0@
IFCU>=8THENGOSUB6@@0@ : GOTOS@E
GOTO700
REMse
RX=0:DX=0:RY=0:DY=0:TX=0:TY=0:XR=0:YU=0:CU=0:IX=0:1Y=0:X1=0
¥1=0:X2=0'Y2=0:A=0:B=0:NB=0:1=0:51=0:62=8:P=2 ' DIMP$(2) 'RETURN

1500 REM#¥ok

1510 G0SUB8E0A: GOSUB2460: PRINT "KARAMBOLAGE" : PRINT
1520 INPUT"WIEVIELE SPIELERC1/2)>";NP

1538 NP=INT(NP):IFNP{10RNPO>2THEN1520

1540 IFNP=1THENINFUT"DEIN MAME",P$(1)>:G0OTO156@

1550

INPUT"NAME VON SPIELER 1";F$(1):INPUT"HAME VOM SPIELER 2";P$(2>

1560 INPUT"WIEVIELE STOESSE “iNI
157@ NX=39:NY=18:5R=,863

1590 K=RND(TI):XR=NX-2

1600 YU=NY-2:RETURN

2000 REMs#kk

GOSUBS80@: GOSUBS4@0: PRINT"ALLES KLAR ";P$(P):PRINT:PRINT
PRINT" SCHMIER DEINEN KOEHN EINM!":GOSUE890@:GOSUBSE6@

GOSUB8408 : PRINT : PRINT

PRINT"VERSUCHM";1;" YON “";NI;" ##% STQSS ZU.";FP$(P):PRINT
PRINT"WERTUNG: “;P$(1);"-";81;: IFNP=2THENFRINT" "iPE(2);"-";82
RETURN

RE Mk

GOSUBS60A: A=K : FORK=1TONX: PRINT" &" ; : GOSUBS10@ : NEXT : A=L : B=U:C=X

FORK=1TONY-1 : GOSUBE30@ : NEXT : GOSUBB608 : A=U : B=X : C=L
FORK=1TONY~-1 : GOSUB2308@ : NEXT : A=X : FORK=1TONX~1 : GOSURE100
NEXT:PRINT"®"; :RETURN

REMaexok

X1=INT(RND(1 ) #(NX=-3))+1 : Y1=INT(RNDC(1 D M(NY=-3))+2
X2=INT(RND(1 2#(NX-3))>+1 :¥2=INT(RNDC1D¥(NY~-3) 0 +2

15
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K=ABS(X1-¥2) : A=ABS(Y1-Y¥2) : IFK{3ANDR{ITHEN3B20
XB=INT(RMDC1)>#¥{NX-4>)>+2:YB=INT(RHD(1>%(NY-4)3+2
K=(X1~XB) 12+(Y1-YB) 12: IFK(4THENZB4G

K=(X2-XB)> 12+(¥Y2-YB» 12 IFK{4THENZR4@

RETURN

REMakk

LX=K1:L¥=Y1:GOSUE7@RE : A=0H: B=0H: GOSUES200

A=L : B=L:C=D:GOSUE8280 : A=0H: B=0H: GOSLIE3208
LX=xX2:LY¥=Y2: GOSUBYEa\ : A=0H: B=0H: GOSUBS208

A=L :B=L:C=D:GOSUBE308: A=0H: B=0H: GOSUB3208
LX=¥B:LY=YB:GOSUB?000 : A=AS: GOSURE108: RETURN
REMeiek

GOSUB3406 : INPUT"SCHUSSWINKEL (@-36@)>",;G:G=CG¥n /130
DX=COS(G> : DY=8IM(G) : IFSR>1 THENDX=DX~SR
IFSR{1THENDY=D'Y#SR

IFABS(DX <. SANDABS (DY) <. STHEMDK=DX#2 : DY=Dv#¥2 : GOT048480
RETURN

RE Mk
LX=KB:LY=YR:GOSUB?BAA: MB=0:Cl=@: [¥=XE: IY=YE RX=XB+.43 RY=YB+. 49
GOSUBS9@0 : A=SP : B=L. : GOSLIB8288 : RETURM

REMsk¥

RE=RX+DK: RY=RY+DY : TX=IMNT(RRX) : TY=INT{(RY)

A=M: B=N: IFTX> IXTHENA=R : GOTOS5048

IFTRCIXTHENA=L

IFTY>IYTHENB=U: GOTOS@SR

IFTY{IYTHENB=D

GOSUBS20G - IX=TX: I¥=TY

8 A=AS:B=L:G0SUBa2G@

A=5P: B=L:GOSUB82086 : RETURN

REM#*#%

IFMB> 1 THENSS48
IFIXCR20RIX>X2+10RIYCY2~10RI Y >Y2THENSS 48
A=PL: B=L:GOSUB326@ : NB=NB+2
IFNE=10RNB=3THENSS7@

@ IFIXCKXI0RIXIK1+10RIYCY1-10RIY>Y1THENSST@

A=PL: B=L:GOSLIBE200@ : NB=NB+1

RETURN

REMa#%¥

GDSUBS486 : PRINT

IFMBCSTHENPRINT"KEIME WERTUNG!"; : GOTO6G7@
SC=4-ABS(CU~-4) :PRINT"DIESER STOSS ZAEHLT: "iSC:IFP=1THENS1=51+SC
IFP=2THENS2=22+5C
PRINT:PRINT:PRINT"PUNKTE: "iP$C10;"-"551
IFMP=2THENPRINT" "iPE(2y;"-",52
FOR@=1T03:GOSUBS3@@ : NEXT : RETLURN

REM##K

IFTH>1ANDIXCKRTHENES3G

CU=CU+1 : A=BL : GOSUBS16@: DX=DX%-1
IFIY>1ANDIY{YUTHENES550
CU=CU+1: A=BL : GOSUBS16@ : DY=D'Y%-1

RETURM

REM3ekk

GOSUESE6E : A=R : FORK=1TOLX : GOSUB8168: NEXT
A=L:FORK=1TOLY : GOSUBS160 : NEXT : RETURN
REM#kk

PRINT:PRINT:PRINTTAB(1@>;"DAS WAR’S -- GUTES SPIEL! *:END
REM#e##

RE Mk

FPRINTCHR$(R); :RETURN

REM#%

PRINTCHR#¢RA) i CHR$(B); :RETURN



2368
a31e
g3za
24809
2418
2600
2610
2800
2818
g9a@
2918
a920
2008
S818
[082a
2824
2040
2856

RE Mk

PRINTCHR$CR) ; CHR$<(B);
PRINTCHR$(C); : RETURN

RE Mk

F=19:G0SUB816@:RETURN

RE Mk
GgﬁgBB40@1H=1?1F0RK=1T024iGOSUBSleaiNEXTiRETURN
REMsexk

A=147:GOSUBS10@: RETURN

REM¥exk

FORK=1T02008 : NEXT : RETURN

REMseok

REMedesk

RE Mk

RE Mesexe

REMse#of

R=29:L=157:U=145:D=17
K=32:0H=215:AS=209:SP=32: BL=0:N=@:PL=43
REM

RETURN

CBM 3001 Serie mit ROM Version 3
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NOTIZEN



MAUSE Keine der beiden Mause darf den Rand, seine
Jeder Spieler kann seine Maus in vier Richtungen eigene Spur oder die Spur der anderen Maus
steuern. Ein kurzer Tastendruck auf A, W, D jemals kreuzen. Also nun viel Spass. Das Pro-
oder X steuert die linke Maus. Die rechte Maus gramm enthdlt keinen Ton, also miissen die
wird iiber die Tasten 4,8, 6 und 2 gesteuert. Spieler das Quiecken der Mause selbst machen.

6 REM DAS QUIEKEN DER MAEUSE MUESSEMN

7 REM DIE SPIELER MACHEM.

28 PRINT"D":PRINT"SPIELREGELN :"

22 PRINT“MMJEDER SPIELER KANN SEINE MAUS IN"

23 PRINT"4 RICHTUNGEN STEUERN. "

24 PRINT"EIN KURZER TRSTENDRUCK AUF A.W.D ODER %"
23 PRINT"STEUERT DIE LINKE MAUS, "

26 FRINT"TASTE 4,8,6 UND 2 DIE RECHTE."

27 PRINT"MWKEINE MAUS DARF DEN RAND,SEINE EIGENE
28 FRINT"SPUR ODER DIE DER AMDEREN MAUS

23 PRINT"KREUZEN. M¥"

28 PRINT"AMAMDRUECKE TRSTE ¥ FUER VERSTANDEN !"

22 PRINT"WHMGESPIELT WERDEN 6 RUNDEN !

23 GETVE: IFV$<>"Y"GOTO35

58 PRINT"D

&5 GO0T01135

53 REM EINSFRUNG

&9 GOSUE4060@:REM RAHMEN

78 GOSUB3000:REM TASTE

868 IFL$="W"THEMLY=LY-1: IFLY<@THENLY=0

58 IFL$="D"THENLX=LX+1:IFLX>33THENLX=39

180 IFL$="RA"THENLX=LX-1:IFLX{BTHENLX=0

11@ IFL$="X"THENLY=LY+1: IFLY>24THENLY=24

2668 PL=32768+LY#¥40+LX

285 IFPEEK(PL)<>32G0TO1@00

218 POKEPL.87

220 GUSLIB20E@@:REM WARTE

278 GOSUB30E0

288 IFR$="8"THENRY=RY-1:IFRY{@THENRY=0

290 IFR$="6"THENRX=RX+1 : IFRX>39THENRX=39

200 IFR$="4"THEMRX=RX-1:IFRX{OTHENRX=0

310 IFR$="2"THENRY=RY+1 : IFRY>24 THENRY=24

400 PR=32768+RY#4@+RX

4685 IFPEEK(PR>(>32G0T01818

418 POKEPR. 81

428 GOSUB20@8:REM HARTE

999 GOTOVe

1608 FORI=1T01080:NEXT :PRINT"" : PRINT" XNNINNUBOBRRRPRRRPL INKS SITZT FEST "
1805 ZR=ZR+1:G0T01100

1818 ZL=ZL+1

1812 FORI=170100@: MEXT :PRINT"": PRINT " XM IaBRBBERBBBBRECHTS SIT2T FEST
1188 FORI=1T02000:HEXTI : PRINT " XEIRRBEIIIDERIRRERBRISP IELSTAND"
1126 PRINT")RRRDDEDDRRRRBERI" ; (PRIMTZL J:PRIMNT":"; :PRINTZR:FORI=1T03000:NEXT
1130 IFZL+ZR=6G0T01148
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FORI=1T0108:GETP$:HEXT : GOT063
PRINT"MERRRRRRRRBDAS WAR SPITZE !

FORI=1T705608 : NEXT

PRINT"XPMEIN HEUES MATCH BEGINMT MIT TASTE W !
GETN$: IFN$="N"THENZL=0 ' 2R=@:GOT0&8

GOTO117@
FORI=1T05@: NEXT
RETURN

GETH$
IFA$CC "W G0TO31606
L$=A%: RETURN
IFA${>"A"GOTO3200
L$=A%:RETURN
IFA${>"X"G0T03300
L$=A$:RETURN
IFA$CO> D" G0TO3400
L$=A$ :RETURN
IFA${>"2"GOTO3500
R$=A%$:RETURN
IFA${>"4"GOTO3608
R$=A$ : RETURN
IFA${>"8"GOTO3700
R$=A%$ :RETURN
IFA${>"6"GOTO3808
R$=A%$:RETURN
RETURN
S$=32768:REM RAHMEN
PRINT"J" :¥=0

FORH=@T039 : GOSUBS@0@ : NEXT : H=39
FORY=0T023: GOSUBS008: NEXT : V=23
FORH=33TOBSTEP-1 : GOSUB500@ :NEXT : H=@
FORY=23TOBSTEP-1: GOSUBS000 : NEXT

LX= 1:LY=23:REM LINKS POS
RX=38:RY=23:REM RECHTS POS

L$= Il”l! H R$=“8"
RETURN
POKE(S+V#48+H) , 182
RETURN



Musik mit CBM

Musik mit CBM

Tonerzeugung mit lhrem CBM- bzw. PET-

Computer.

Das Schieberegister im 6522 VIA-Baustein des
CBM eignet sich bestens zur Erzeugung von
Toneffekten und Musik.

Was Sie zur Erzeugung von Musik brauchen, ist
ein kleiner NF-Verstirker, den Sie an den CB2-
AnschluB des User-Ports anschlieBen kdnnen. Sie
konnen sich auch einen Musikboxbausatz unter

58 DIMLO$CS) :LO$(1)="RekKL ICKSHnm"

S5 LO$C2)="kTOENEH¥E"

68 LO$(3)=" BkLASERNHE"

55 LO$(4)="KSIRENENKE"

78 LO$(S5)=" MKGERAUESCHE ¥%®"
79 Shig="0

der Bestell-Nr. 444 zu 199,00 DM beim Hof-
acker Verlag bestellen. Dieses Gerat braucht
keine eigene Stromversorgung. Es wird vom +5V
Versorgungsteil fiir den zweiten Cassetten-
recorder gespeist.

Beim Abtippen des Listings brauchen Sie die
vielen Grafikzeichen in den PRINT-Statements
nicht alle unbedingt auch einzugeben. Sie
machen lediglich die Bedienung des Programmes
komfortabler und eleganter.

WoETONSCHAU PROGRAMMIERBE ISP IELE#¥®"

8@ ME$="MEXPERIMENTE MIT VERSCHIEDEMEN WERTEN"

98 GOTO01G5S

;g FOKES9464, 75 : POKES9467, 16: POKES9466, 15: POKES9467,8 : RETURN

Bz2$="10pPRRRRRRRRRNI"
i@3 B3s="
1ia LTI RV RLCILTE LT IR

126 POKES9468, 12:G0SUB6000

138 PRIMTBS"WMDRUECKEA1® FUER KLICKS 38 FUER SIRENEN

14@ PRINT
145 PRINT"
158 GETG$: IFG$=""THEN150
168 IFG#$="1"THEN4GO®

178 IFG$="2"THENSGO

12808 IFG#="3"THEN6AO

138 IFG$="4"THEN?60

195 IFG#="5"THENSGSO

157 IFG$="6"THEN7?308

288 5070158

48@ REM

X8 FUER TOENE 5% FUER ZUFALLSTOENE
@38 FUER LASER #6® THEORIE

482 PRINTSWS :PRINT:PRINTB2$; LO$(VRL(GS))

403 POKES9468, 14

485 PRINT"MDIESES UNTERPROGRAMM: X"

416 PRINT"1080 POKE 59464. 38
411 PRINT"1010 POKE 59467,16
412 PRINT"1820 POKE 59466.13
413 PRIMT"1030 POKE 59467.0
415 PRINT"1848 RETURN

420 PRINT"MERZEUGT3KLICKSENS, WOBEI 3A® (1T0235>";
425 PRINT"DIE TONHOEHE DES KLICKS BESTIMMT.

427 R=5@:G0SUB100@
436 PRINTMES:

21



PRINT"FUER 3A® (Z.B. 208 SRETURNE)";

GOSUB210:PRINTBS

INPUT" SRE= INERENI" ; A$ : A=VAL (A$)
IFAC10RA>2SSTHENPRINT " M#AA® BITTE 1-255", :FORN=1T02000 : NEXT :00T0434
GOSUER10688: GOSUBSS0

POKES48, 1 : IFA$="R"THEN450

IFA$="N"THEN434

IFA$="M"THEN1Z20

GOTO450

REM

PRINTSWS$ : FRINT :PRINTB2$; LO$(VAL(G$>)

POKES9468, 14 /

PRINT"MDIESES UNTERPROGRAMM: M

PRINT" 11868 POKES9466.0:POKES9464, #M: POKES9467 ., 16 : POKES9466, aC®
PRINT"1118 FOR M=1TOXBS:NEXT

PRINT" 1126 POKES9467.0:RETURNM

PRIMT"ERZEUGT TOENE®, WOBEI #A®(1-255) DIE;
PRINT"TONHOEHE, HB®(1-6400@> DIE TONDAUER IST UND";

PRINT" SC®(1-255> BESTIMMT DIE OKTAVE U.DAS TEMPER.M
A=180:B=10008:C=15:GOSUB1 160

FRINTMES;

PRINT"FOR SRS, B®, 3°® #7.B. 100,1060, 1SRETURNE "
GOSUB218:PRINTBS

INPUT" SR, BN, L= INEENNNRERENI"; A%, BBS,.C$
A=YAL (A$) : B=VAL (EB$) :C=AL(C$>

IFAC10RA>ZSSTHENPRINT " MsA® MUSS 1-255 SEIN": :FORN=1T702000 : NEXT : G0T0550
IFCC{10RCO2SSTHENPRIMT " NACE MUST BE 1-255"; ‘FORN=1T02000 : NEXT:G0T0S550
GOSUB1 100 GOSUBS56

POKES48. 1 : IFA$="R"THENS?7@

IFA$="N"THENSS@

IFA$="M"THEN120

50TOS7@

REM LASER

PRINTSWS: PRINT : PRINTB2¢, LO$(VAL(G3$))>

POKES9468, 14

PRINT"MDIESES UNTERPROGRAMM"

PRINT" 10808 POKES9466,0:FOKES9467., 16:POKESI4E6, 15:%;
PRIMT"FORMN=1TORDE: FORNN=ZASTO ZBESTEP ACH

PRINT"181@ POKES9464,HNN:NEXT : NEXT

PRINT" 1828 POKES3467,8:RETURN

PRINT"MERZEUGT LASER TOENES, WOBEI #AS(1-235) DIE
PRINT"ANFANGSTOMHOEHE IST,B=1-253 ENTSPRICHT

PRINT"DER ENDTONHOEHE.C=-255 BIS 255 IST DIE SCHRITTWEITE.
PRINT"UND =D®(1-255> IST DIE ANZAHL DER ZYKLEN.M
A=3@:B=255:C=18:D=15:GOSUB1200

PRINTMES;

PRINT"FUER 3RS, JBS, JCW, D® H(Z.B.3@,255,10, 1SRETURNS) , "
GOSUB218:PRINTES

INPUT" AW, JEW, 38, dl8= INNRNRERENEN" ; A%, BB¥.C$, D$
A=VAL (A% : B=VAL (BB$) :C=VAL (C$) : D=VAL (D$)
IFA<10RA>2S5S0RBC10RBO25STHEMGOSURES2 : GOTOESO

IFC{-2550RC>255THENPRINT " MAC® MUST BE -255,255"; :FORN=1T02000 : NEXT : GOT0650

GOSUB1266 : GOSUB358

POKES48, 1: IFA$="R"THEN67@

IFA$="N"THENESA

IFA¥="M"THEN1Z@

GOTOG?a

PRINT"MzA®, JB® MUSS 1-235 SEIN"; :FORN=1T02000:NEXT :RETURN
REM SIRENEN

PRIMTSWS : PRINT : PRINTB2¢, LO${\AL(G$d)

POKES9468. 14



Va4

786
7a7

789
rla

714
716
vee
725
var
=]
755
=)

ke

a12

PRINT"MDIESE UNTERPROGRAMM : M

PRINT"188@ POKES9466,0:POKES9467, 16:POKES9466, 15:FORN=1TOZDE" ;
PRINT"FORMH=SSTOABMSTEP - ICE

PRINT"10818 POKESS464,NN:NEXT : FORNN=JBETOMRBSTEP XCE

FRINT" 1828 POKES9464,HNN:NEXT :NEXT:POKES94€7.8

PRINT"1836 RETURN

PRINT"XERZEUGT EIMEN RSIRENENS, TON WOBEIMIAE(1-255)DIE ANFANGS-
PRINT"TONHOEHE IST UND DIE ENDTONHOEHE DURCH
PRINT"B=(1-25S)FESTIMMT WIRD.C=(1-255) IST DIE SCHRITTWEITE DER TONHOEHE"
PRINT"UND #D®(1-255) IST DIE AMZAHL DER ZYKLEN

A=255: B=8@: C=2:D=4'GOSUE1300

PRINTMES;

PRINT"FOR AR, JBW, JCW. JI8 3(Z.B.255,80,2,4RETURNE) "
GOSUB218:PRINTRS

INPUT" 3RS, JBW, JCH, JD8= INNENNENERENI"; A$, BBS.C$, D§
A=VAL (A$) : B=VAL (BE$) : C=VYAL (C$> : D=VAL (D$)
IFA<10RA2550RBC10RB>2550RC< 10RC>2550RD<1 ORD>255 THENGOSUBE92 : GOTO7S0
GOSUE1360 : GOSUBSSEe

POKES48. 1 : IFA$="R"THEN?T@

IFA$="N"THEN?S®@

IFA$="M"THEN1Z@

GOTOT?8

REM RANDOM INFO

PRINTSWS$ :PRINT : PRINTB2¢; LO$(VAL(G$)>>

POKES9468, 14

PRINT"MDIESES UNTERPROGRAMM: W

PRINT"100@ FORN=1TOADE: RR=INT( ( ABE)¥RND(1)>+3RE

FRINT"1010 POKES466,0:POKES9464,RR :POKES9467,16:POKESI466, 15: FORNN=1TOSCH
PRINT"1@2@ NEXT:POKES9467.8:NEXT : RETURN

PRINT"XERZEUGT #RZUFALLSTOENE®, WORET dR®(1-255)

PRINT"DER HOECHSTE TON IST., #BE(1-255)IST DER BEREICH

PRINT"DER TONHOEHEN. #C® (1-255)IST DIE DRUER

FPRINT"TIUND SD®(1-255)IST DIE ANZAHL DER ZYKLEN. X
A=20:E=40:C=2:1=28' G0SUR1400

FRIMTHMES

27 PRINT"FOR @AM, {BS. JCH, J0® 3(Z.B.20,40.2, 30RETURNSD, "

1085
1106
i1i@e
112a
1266
1205
121a
1220

GOSUR91@:PRINTES
INPUT" AN, JEW, 308, (DE= INNNENERERENI";A$, BBS.C$,D$
F=VAL (A$ : B=VAL (BB$) : C=VYAL (C$) : D="/AL (D$)
IF¢A+BX>25STHENPRINT " M®A+B® MUST BE 1-255"; :FORN=1T02000 :NEXT : GOT0850
GOSUE1466: GOSUBSS0
POKES48, 1 : IFA$="R" THEHE7@
IFA$="N"THENSSO
IFA$="M"THEN120
GOTORVe
RETURN
REM ERASE
FORN=1T04000 : NEXT
PRINTES$; :FORN=1T04 : PRINTB3$ : NEXT : RETURN
PRINTBS"MWMGEBE R=WIEDERH N=NEU M-MENU {H";:POKES48,0
GETA$ : IFA$=""0RYAL (A$)<>BTHENSSS5
RETURN
REM ¥#CLICKS¥% SUBROUTINME
POKES9464. A:FOKES9467, 16 POKES9466, 15: POKES9467, 8 RETURN
REM %#TONES#%#¥ SUBROUTIME
POKES94E6, @: FOKES9464 ., A POKESI467, 16 : POKESS466 ., C: FORN=1TOB: NEXT
POKES9467.0:RETURN
REM ¥¥LASER#¥
POKES9466,8: POKES9467, 16: POKES9466, 15
FORN=1TOD: FORNN=ATORSTEPC: POKES2464, NN : NEXT : NEXT
POKES9467,0: RETURN

23
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REM #%S1REN##
POKES3466,8: POKES3467, 16: POKES9466. 15

FORN=1TOD : FORNN=ATOBSTEP-C : POKES9464 , NN : NEXT
FORNN=BTORSTEPC: POKES9464, N NEXT :NEXT
POKES9467,8: RETURN

REM #*#RANDOM SUBROUTINE##%

FORN=1TOD ¢
RR=INT((B>¥RHD(1)+A)

POKES3466, 8: POKES9464 ., RR : POKES9467, 16 : POKES9466, 15
FORNN=1TOC: NEXT : POKES9467, @ : NEXT

RETURN

REM LOGO

PRINT" ERZEUGEN VON TOENEN "
PRINT"AM PORT MUSS EIM SCHALTKREIS ZUR"

PRINT"MUSIKBOX ETC.

PRINT"ANGESCHLOSSEN WERDEN"

GOSUB 98

REM

RETURN

PRINT"7] @ TONERZEUGUNGS-THEORIE F.CBM ¥X®"
A=5@: GOSUB10600

PRINT"MCE-2 IST EIN & BIT SCHIEBEREGISTER UND"
PRINT"KANN YOW BRSIC UEBER POKE PROGRAMMIERT"
PRINT"WERDENMI#POKES2464 , NB(N=1-255)BEST. DIE SCHIEBEREGISTERFREQUENZ"
PRINT" @POKES2467, 168 BRINGT CBZ ZUM LEERLAUF W
PRINT" ®POKESS466, 158 BESTIMMT DIE CB2 KURVE"

FRINT" 15= 80981111 IN EBINARER
PRINT" UND 15= L__T 1 KURVENFORM
PRINT" 51= ©01108611 IN BINRER
PRIMT" UMD Si= LI 111 KURVENFORM
PRINT" #POKES9467 . 08 =CE2 AUS

PRINT" M ! )1 1% CB2 MUSS AUSGESCHALTET SEIN"

PRINT" BEYOR DER CASSETTENRECORDER VERWENDET WERDEN SOLL.
PRINT"BIMGEBEN SIEZRETURNE UM INS MENUE ZU GEHEN"

GETG#: IFG$=""THEN7380

GOTO120



Bildschirmausdruck

Bildschirmausdruck

Dieses Unterprogramm druckt Buchstaben und
Zahlen auf dem Bildschirm auf dem Drucker

aus.

g 3 gEgouqkesa ALREADY OPEN

0816
0828
50020
S0848
HE+64 2
Sa56a
Ho+32
S840
588748
bt 515 1%
FOAD;
FERDY.

FOR Mx=0 TO 3

MS=PEEK®327VE °-+H't'*4l3+H"<)

HS$E=CHRE (NS

IF MES>=8 AMD MS5<32 THEHW NE$=CHR#(

IF HSZ6Z AMD MS<{96 THEMN HNS$=CHR$(
PRIMNTH#4. NS#:

HEXT MX
FPREINT#4:FOR HY=0 TO 5:FPRIMT#4,CHR

THEXT NYW:HEXT NY

25



26

NOTIZEN



Super Drei

Super Drei
Super Drei ist ein Denk-Spiel bei dem Sie die ausfiihrlich im 1. Programm des Programm-
Kastchen in einer ganz bestimmten Reihen- systems, welches insgesamt aus 2 Teilen besteht,

folge anordnen miissen. Die Spielregein sind enthalten.

238 GOSUEB1370

248 PRINT" XN d1. DAS SPIELFELD"

258 PRINT"lmﬂS SPIELFELD BESTEHT AUS 9 KRESTCHEN"

269 PRINT"MIT JE 9 POSITIONEN,

278 Pl RINT"DIE ZAHL JEDES KHESTCHENS STEHT IN"

260 PRINT"REVERSER SCHREIBWEISE IN DER MITTE DES"

298 PRINT"JEWEILIGEN KARESTCHEN, DIE YON 3-11 NUMMERIERT SIND."
3068 PRINT"DIE POSITIONEN JEDES KAESTCHENS SIND

218 PRINT"EBENFALLS YON 3 BIS 11 NUMMERIERT.

32@ PRINT"SIE SIND INNERHALE DES KRESTCHENS®

330 PRINT"FORTLAUFEND NUMMERIERT, MIT AUSNAHME DER"

34@ PRINT"MITTELPOSITION, DIE DIE ZAHL DES"

358 PRINT"KARESTCHENS IN REYERSER SCHREIBWEISE ENTHRELT."
368 GOSUB1340:GOSUR13vE

378 PRIMT" XD ®. ZIEL DES SPIELES"

380 PRIMT"MERIEL DES SPIELES IST ES, ENTWEDER DREI "

3908 PRIMT"KARESTCHEN IN EIMER REIHE., EGAL OB "

40@ PRINT"WAARGERECHT, SENKRECHT ODER DIAGONAL."

418 PRINT"ODER FUENF BELIEBIGE KAESTCHEM 2ZU GEWINMEN. "
4208 PRINT"DIE KAESTCHEN WERDEN EBENFALLS ENTWEDER"

420 PRIMT"DURCH BESETZEN YOM DREI POSITIONEN IN"

446 PRINT"EINER REIHE - WRAGERECHT, SENKRECHT ODER"

458 PRINT"TIDIAGONAL - ODER YON FUENF BELIEBIGEN"

46@ PRINT"POSITIONEN INMERHALB EIMES KAESTCHEMS  GEWONHEN, "
478 GOSUB134@:GOSUB1378@

480 PRINT" iid ®R3. SPIELREGELN"

498 PRINT"MMDIE BEIDEN SPIELER LEGEN FEST, WER"

5088 PRINT"SPIELER 1 (IHM GEHOERT WAREHREND DES"

510 PRINT"SPIELS DAS ZEICHEN %> UND WER SPIELER 2 (MIT DEM ZEICHEN "> IST.
520 PRINT"HMACHDEM DER COMPUTER GEWUERFEL HAT."

530 PRINT"ADDIERT DER SPIELER DIE BEIDEM AUGEN -

548 PRINT"ZAHLEN UND DARF NUM EINE BELIERIGE"

556 PRIMT"POSITION MIT DIESER 2AHL IRGENDWO AUF"

560 PRINT"DEM SPIELFELD ODER EIME BELIEBIGE"

570 PRINT"POSITION IN DEM KAESTCHEN MIT DIESER"

588 PRINT"ZAHL., MIT AUSNAHME DER MITTELPOSITION."

590 PRINT"BESETZEN."

€60 GOSUB134G:GOSUB137@

510 PRINT"XMMEBEI EIMEM WURF MIT EINER 4 UND EINER &"

620 PRINT"ZUM BEISPIEL, ALSO EINER 1@. DARF JETZT"

630 PRINT“EINE BELIEBIGE 18-ER POSITION (JEDES"

640 PRINT"KAESTCHEN HAT EINE DAYOM)> ODER EINE"

658 PRINT"BELIEBIGE POSITION IM KRESTCHEN MIT DER"

660 PRINT"NUMMER 10 BELEGT WERDEM. MIT AUSNAHME"

678 PRINT"DER MITTELPOSITION."

680 PRINT"MDIE EIMGABE ERFOLGT IN FOLGENDER FORM:"
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11168
1120
113@
1148
1158
1168
1178
1180
119@
1206
1210
122a
1236
1240
1256
1260
1270
1286
12906

PRINT"ZUERST DIE NUMMER DES KRESTCHEM. DRMHN"
PRIMT"EIN KOMMA UMD DAMN DIE POSITIONSHNUMMER"
PRINT" INNERHALE DES GEWREHLTEM KRESTCHEMZ."
PRIMT"WENN SIE ALSO ZUM BEISPIEL POSITION 18"
PRINT"IN KAESTCHEN HUMMER 3 BELEGEN WOLLEM. 30"

PRINT"IGEBEN SIE EIMN: 3,18 UND DRUECKEM TIE RETURN-TASTE. "

GOSUB134@: GOSUB1378

PRINT" XM M. SPEZIALWUERFE"

PRINT"¥R) WUERFE MIT 12"

PRINT"BMENN ZWMEI SECHSER (ALSO 12 AUGEM>"

PRINT"GEWUERFELT WERDEM. DARF EINE BELIEBIGE"

PRIMNT"POSITION AUF DEM SPIELFELD BESETZT"

PRINT"WERDEN, EINSCHLIESSLICH EIMER BELIEBIGEH"

PRINT" MITTELFOSITION. "

PRINT"M¥B) WUERFE MIT 7"

PRINT"MWEMH DIE AUGEM DER BEIDEN WURFEL 7"

PRINT"ERGEGEN. DARF EINE BELIERIGE MITTEL -"

PRINT"POSITION ODER EIME BELIEBIGE POSITION"

PRIMT"IM SIEBENER-KAESTCHEN BELEGT WERDEN."

GOSURB13248: GOSUB1370

PRINT" ¥0(pC> WUERFE MIT 2%

PRINT"MWENN 2 EINSER GEWUERFELT WERDEM,DARF"

PRINT"EINE BELIEBIGE. VOM GEGHMER BESETZTE"

PRINT"POSITION IN EINEM EBELIEBIGEM KRESTCHEM"

PRINT"— MIT AUSHAHME EIMNES YOLLSTAEMDIGEM -"

PRINT"GELOESCHT WERDEN. DER SPIELER DARF MNOCH"

PRINT"EINMAL WURFELM UND DARF EINE POSITION"

PRINT"IN EINEM DEM WURF ENTSPRECHENDEM"

PRIMT"KRESTCHEN BELEGEN."

GOSUB1348: GOSUB137@

PRINT " NiuInl #5. FORTSETZUMG DES SPIELS"
PRINT"¥MDAS SPIEL GEHT WEITER. INDEM BEIDE "
PRINT"SPIELER YERSUCHEN. KAESTCHEN DURCH DAS"
PRINT"BESETZEN YOM 3 POSITIOMEM IN EIMER REIHE"
PRINT""F WAAGERECHT, SENKRECHT ODER DIAGCANAL -"
PRINT"DDER DURCH BESETZEN YOW S POSITIOHEN"
PRINT"INNERHALE EINES KARESTCHEN ZU GEWINMEM."
GOSUB1348:GOSUB1370
PRINT"MODOMMENN BEI EIMEM WURF EINE ZAHL MICHT"
PRINT"EINGESETZT WERDEN KANN (ALLE POSITIONEN"
PRINT"MIT DIESER ZAHL SIND BESETZT:, WURFELT"
PRINT"DER COMPUTER SOFORT EIN ZWEITES UND"
PRINT"EVENTUELL EIN DRITTES MAL (ZU ERKEMHEN"
PRINT"AN DEN WUERFELN. DIE DANN LARENGER ALS"
PRINT"NORMAL LEER BLEIEEN>. WENM AUCH MACH DEM"
PRINT"TIDRITTEN WURF KEINE POSITION BELEGT"
PRINT"WERDEN KANN, IST DER DURCHGANG BEENDET"
PRINT"UNDI DER NAECHSTE SPIELER IST AN DER "
PRINT"REIHE. "

GOSUB1340: GOSUB137@

PRINT " X0niq #6. GEWIMNER DES SPIELES"
PRINT"MMDER ERSTE SPIELER., DER DREI KOMPLETTE"
PRINT"KRESTCHEN IN EINER WARGERECHTEN. SENK -"
PRINT"RECHTEM ODER DIAGONALEN REIHE CDER S"
PRINT"BELIEBIGE KAESTCHEN GEWONMNNEN HAT. IST"
PRINT"DER GEWINNER DES SPIELS."
PRIMT"XWMMWOLLEN SIE DIE SPIELREGELN NOCH EIHMAL"
PRINT"LESEN";

INFUTBS : IFLEFT$(E$, 1)="J"THEN238
IFLEFT$(B$,1><{>"N"THEN1278

GOSUB137@



130@ PRINT"XNWMIDANN LADEN SIE BITTE JETZT DEM ZWEITEN"

1318 PRINT"TEIL DES PROGRAMMES"
1326 LOAD

133@ END

1348 PRINT" s{ninIwInixnlx
1358 GETA$: IFA${>CHR$(13>THEN1 358
1366 PRINT"":RETURN

DRI A [ R RN R R AR RN RN P RN R RS R R RN N RN CRETURNI > "

1370 PRINT"T] SOOI OOCOCTC "

1388 PRINT" @8  SUPER DREI RO "

139@ PRINT" ROOCOCOTOOOOTOCCOCTM " RETURN
RERADY.

SUPER DREIZ

A

READY.

10 DIMTH(12, 112 :A=INT(RHD(2)#2+1)

20 PRINT"F

3@ PRINT"RC3) (4> (5> 143> (4> (5> (3> (4> (D ﬂI-"‘

4@ PRINT"I | | a.

56 PRINT"RC(E) (H3®) (8) I€6) (ME (3) [(6) (XMW (8) am;
68 PRINT"R | |

70 PRINT"I(Q)(IG)(M) 1€93¢183¢11) 1¢9)(18)(11) A

80 PRINT"I A

98 PRINT"BC(3) (4 (5> 1(3) <42 (5 (3 4> (5 @

168 PRINT"N | |

110 PRINT"B(6> (%EE) (8) (6> (F7HM) (&) [(6) ({E) (8) s
128 PRINT"1 | | =L

138 PRINT"I(S)(IG)(II) 1€ 1@ 11y 1695(18) (11> :‘I-"

148 PRINT"I a.

158 PRINT"I (32 (4> (5O I€3> (4) (5> {3} (4> (D) ﬂ'l-"

168 PRINT"N | | E L]

178 PRINT"B(6> (30> (8> |(6)(A10M) (8) I(EX(R11W (8) @w";
188 PRINT"1 |

190 PRINT"B(9>(1@8>(11)> [(3:(1@>(11>
200 PRINT" &

',

a.ll~
1(9)(18)(11) A -

24@ PRINT" | [ "
2508 PRINT" I [ |
260 PRINT" t—rrd L—t
270 PRINT"TITHI":

=

288 X=INT(RNDC1)¥6+1):Y=INT(RNDC1)#6+1): 2=Y+X: IFZ=2THEN1520
298 FORR=3TO011:IFTX{Z,R>=BTHENM=0:GOTO340

368 HEXT

316 FORR=3TO011:IFTX(R,Z)=BTHENM=0:G0T0348

320 NEXT :M=M+1:IFM=3THEN121@

33@ GoT0218

340 ONXGOTO35@,360, 378,380, 370, 460

350 PRINT"XRBTDRBRI"; : GoTo41@

360 PRINT"*MNRETIBRI"; :GOTO416

378 PRINT" Ilﬂflllﬂilllltllmlll" i :G0T0410

380 PRINT"#ibXMEREMAHTION" ; - GOTO410

390 PRINT"*rbxBBHNEEMIKTIRBI"; :GOT0416

400 PRINT"sk4n0ANEBHXETINRI" ;

4180 B=B+1:IFB=2THENE=0:G0T0430

420 ONYGOT0358, 36@, 378, 358, 320, 400

430 PRINTTAB(13>"AN DER REIHE IST RWPIELER";A

29



448 INPUT""BDRBRBBRERDRBI IANENEE 1. T
4508 IFZ=2THEN1278
4668 IFZ=7THEN49@
470 IF2=12THENS@0
480 IFJ=PTHEN12¢€6
498 IFIC>ZANDIC>2THEN1268
508 IFI<30RJ{3THEM126&
510 IFI>110RJ>11THEN1Z26@
520 IFTX(I,J>{>BTHEN1Z6@
530 PRINT"XBBI"; :ONI-260T0548. 678, 680, 638, 700, 710.720, 720, 746
548 ONJ-2G0T0648@,5508, 560, 570, 750,580,590, 660. 610
558 PRINTSPC(4>; :GOTO646
568 PRINTSPC(8); :GOTO646E
578 PRINT"MM"; :GOTO640
580 PRINT"MM";SPC(8); :GOTOE48
590 PRINT" X" :GOTO648
608 PRINT" X" SPC(3); :GOTO620
610 PRINT" X" SPC(7 )
620 IFA=1THENPRINT "#8" :GOTO&£8
638 PRIMT"%%":GOTOE66
640 IFA=1THENFRINT"#" :GOTOE68
658 PRINT"%"
668 THC(I,J)=A+4:G0TO750
€78 PRIMTSPC(13); :G0OTOS46@
688 PRINTSPC(26); :GOTOS48
€98 PRINT" XM, : GOTOS46
700 PRINT" Xuip"; SFC(13); :GOTO54@
718 PRINT" N0 ; SFC{260 ; : GOTOS4@
720 PRINT" MMMl ; : GOTOS4&
738 PRINT" eI ; SFCC130 5 0 GOTOS4&@
740 PRINT " XD  SPC 26 GATOS4@
758 PRIMT"X0BBI"; : IF19ANDA=1THENFRINT "@8" : GOTO6EE
768 IFI>OTHENPRINT""%" :GOTOSEE
770 IFA=1THENPRINT"MEE" :GOTOEER
7868 PRIMT"MM":GOTO660
798 FORR=3T011:IFT#(I,R)=0THEML=L+1
80@ NEXT:IFL=STHEML=0:G0T0246
810 L=08:FORR=3T011:IFT%(1,RI=6THENL=L+1
82@ NEXT: IFL=STHEML=8:G0T0348
836 L=08:C=3
848 FORR=CTOC+2:Q=0+T%(I,R) HEXT:GOSUR31@
850 C=C+3:IF C=12 THENC=2:G0T0&7@
860 GOTO84@
878 C=C+1:IF C=6THENS3@
880 FORR=CTOC+&STEP3:@=Q+TX(I.R):NEXT: GOSUB1&:GOTOEYE
898 FORR=3TO11STEP4: @=Q+TX(I,R):NEXT:GOSURS1@
900 FORR=STO9STEP2:Q=Q+TH(I.R) NEXT:GOSUE318:GOTO1218
9168 IFQ=150RA=18THEN34@
9206 G=0
- 930 RETURN
948 PRINT":M";
350 ONI-2G0T01@48,960,27a,9240,950, 1660, 1810, 1620, 1930
968 PRINTSPC(13);:G0T01040
978 PRINTSPC(26); :GOTO1048
980 PRINT"NKDIDIM" ; : GOTO1848
998 PRINT " EUDOINM" ; SFC(13); : GOTO1040
16668 PRINT" XMNMNN" ; SPC(26) ; : GOTO1848
1018 PRINT" NN ; - GOTO1846
1026 PRINT" XXMl ; SPCC13); :GOTO1@4a
1630 PRINT " XOMeXIaTaINeDi" ; SPC (260 ;
1040 IFA=2THEN1G7E@

30



FORR=1TOS:FORY=1TO12:PRINT"H"; tHEXTY PRINT”IIIIIIIIIIIIDH“} NEXTR
T#(1,2)=53:FORR=3T011: TH(1,R)=A+4 :MEXT : GOTOL
FORR=1TOS:FORV=1TO12:PRINT"%" ; :NEXT": PPINT“IIIIIIIIIIIINP; NEXTR
THCI,2)=6:FORR=3T011 : THCI. R)=A+4 :MEXT : FORR=3TO011: IFTXA{R, 2 »=6THENG=0+1

NEXT: IF@=5THEN16590

GOTO1138

FORR=3T011:IFTX(R, 2>=STHENQ=Q+1

NEXT : IFQ=STHEN149@

Q=3:v¥=08

FORR=QTOG+2: Y=%+TZ (R, 2 : MEXT : GDSUB124@
@=0+3: IFQ=12THENR=2:GOTO1178

GOTO1140
Q=Q+1: IFQ=6THEN119@

FORR=QGTOQ+6STEP3: ¥=Y+TX(R, 2
FORR=3T011STEP4 : V=\+T2(R, 21 ' HEXT: GOSUE1240
FORR=STOSSTEP2: V=Y+TH(R.2) NEXT :GOSUB1248

IFZ=2THEM218

A=A+1: IFA=3THENA=1
PRINT"TI" :GOT0216
IFY=150RY=18THEN1698
V=@ :RETURN

PRINTSPC(13>"REGELVERSTOSSINNNNNRRENRRRITITY" :
IFICI0RJC30RI>110RI> 11 THENL 26@

IFTX(I,2){>0THEN12608
IFT#CI, J)=0THEN1268

IFA=1ANDTX{I, JO=5THEM12¢€@
IFA=2ANDTX(I. J)=6THEN1 268

PRINT"2DmMI";

ONI-2G0T01340, 1438, 1440, 1458, 1460, 1476, 1438, 1430, 1568
ONJ-2G0T01356@, 1368, 1370, 1380, 1590, 1390, 1408, 1410, 1420

PRINT"3

PRINTSPC(4)>"4";:GOTO1518
PRINTSPC(8>"S"; :GOTO15108

vi:G60TO1S51@

PRINT"XME"; :GOTO1516

PRINT" X" ; SFC(8)>"8"; :GOTO1518

PRINT " ¥NG" ; : GOTO1510

PRINT" XuihBRI1 06", - GOTO151@
PRINT" X0DNpq" ; SPCCVO" 11"

PRINTSPC(13); :GOT01:348
PRINTSPC(26); :GOTO134@
PRINT" Xl ; : GOTO1340

PRINT " MWDINNNY" ; SPCC13) 5 £ GOT01348
PRINT » MDD SPC (26

" KOMDIMRDAITA "
PRINT " XNDOONDOeleiDe)"
PRINT " NONMIMNDINNONDR]" ; SPC (26 ;

TH(I, J)=@:G0T02108
IFA=1THEND=6:GOTO1548

D=5
FORR=3TO11:FORV=3T011: IFTX(R, 2)=50RTH(R. 2)=6THEN1370
IFTZ(R.,V»=DTHENM=8:GOT034@

NEXT

NEXTR:M=M+1: IFM=3THEN1218

GoTO210

PRINT"wipBl"; :OMI-26G0TO16@0, 1610, 1620, 16320, 1640, 1650, 1650, 1678, 1620

PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"

(#3m ;60701516
(dm"; 1 G0TO1S51@
(5" ; 1 G0T01518
(MW" ; 1 G0T01516
(aPm"; :G0TO151@
(e ; 1 GOTO151@

»:MEXT :GOSUB1248:G0TO117@

1G0TD1348
1GOTO1348@
JSPCC130;

kil



32

PRINT" (R0M)";:G0TO1S18

PRINT" (168" ; : GOTO1516
PRINT"C(AL18>"; :GOTO1518

PRINT " suDeDaia il DO a T ; : PRIMT"
PRINT " DRMIT HAT SFIELER";A; "GEWONNEN

PRINT"HERZLICHEN GLUECKNUNSCH ! "
PRINT"
GOTO1748



108

520

590

KARUSELL

Karusell ist ein Strategiespiel fiir zwei Personen.
Jeder Spieler erhilt eine Halfte des Spielfeldes
mit 12 Feldern. Sieger ist, wer seine 12 Felder
zuerst besetzt hat.

Beim Besetzen der Felder gilt folgende Regel.
Nachdem gewiirfelt wurde, sucht sich der Spieler
eine der numerierten Positionen aus, von der aus

REM
REM
REM %ok% VORBEREITUNGEN

REM

B=32768 ‘REM %% ANFAMGSADRESSE
GOSUB 9S000:REM #%¥ FELD

GOSUB 7008:REM k% KOPF

GOSUB 10000:REM #k% SPIELREGELN
GOSUE 100@:REM ¥¥¥ SPIELFELD
REM s##¥

REM %% SPIELER A FAENGT AN
REM %

A=INT(RND{1)%2+1>

REM

REM

REM k¥

REM *%% HAUPTPROGRAMMM

REM ¥

REM

REM

GOSUB 11000:REM ###% WUERFELN

GOSUBR  SOO:REM #%# EINGRBE

ggﬁUB 2000:REM ##% ZUG AUSFUEHREM
IF Fi=1 THEN Fi=8:GOTO S800:REM

REM

A=A+1:IF A=3 THEN A=1:REM

REM

GOTO 30@:REM #%% ZURUECK ZUM ANFANG
REM %%

REM #*% ZAHL HOLEN UMD AUSWERTEM
REM ¥

PRINT" SeeMRSP IELER" ; A" 8
GET 2%

IF Z$="" THEN 540

Z=YAL(Z$)

IF 2<1 OR 2>8 THEN S54@:REM

REM %% FEHLERMELDUNG LOESCHEN #¥#
IFF=1THENF=08:PRINT :PRINT"

(13
?

m";

dann sein Zug ausgefihrt wird (Diese Position
muss aber in seiner Halfte liegen.).

Von der gewihliten Position aus werden dann
in Pfeilrichtung und von aussen nach innen so
viele Felder belegt, wie Augen gewiirfelt wurden.
Aber Vorsicht. Sind alle Felder einer Position
belegt, so werden sie beim nichsten Zug alle
wieder geleert . Nun viel Spass.

DES BILDSCHIRM
INITIALISIEREN

ZEICHMEN

ERWUENSCHT ?

ZEICHNEN

*%¥ NOCH EIN SPIEL 7 ¥
*¥% NAECHSTER SPIELER sk

¥#% FALSCHE EINGABE ¥k#
" :PRINT")

":PRINT"

33



34

600 PRINT 2$:1IF (A=1 AND Z<5> OR (A=2 AND Z>4> THEN RETURN
610 REM #% FALSCHE SPIELFELDHRAELFTE #%
528 PRINT" DOMMMMSIE DUERFEN NUR"

630 PRINT"THAUF IHRER SEITE"

640 PRIMT"BEGINNEMN !"

658 F=1:REM #%%%¥ FEHLERFLAG SETZEN ##*

668 GOTOS30:REM ##¥#¥ NEUE EINGABE  #¥¥

10068
1616
1026
1638

REM ¥k

REM #%% SPIELFELD ZEICHNEN

REM sk

PRINT"II"TAB(19>"d

PRINTTABC132" WSPIELER 13
PRINTTAB(19>" &

PRINTTARBC13>" 3

T Caan)
PRINTSPCC19)>"d] 18| — 1m2Y)
p— Lo— [

PRINTTABC12>"®{
PRINTTABC19>" &1 o [}
PRINTTAB(19>" {1 —

L
PRINTTABC12)" {1 1M4 3| o 0 LR

PRINTSPC(19>"inN—'0 o
PRINTSPCC19>" & o oo 0

PRINTSPCC19>"d] | o o] T
PRINTTAB(1D"{) | — |
PRINTTRB(19>"d1 ¥ a a] 1
PRINTTAB(19>" o oo 0

PRINTTAB(132"d@) —.0 o

PRINTTABC19)" & | MSH| o 0 L =RIR

PRINTTABC19»" 81— —
PRINTTAEC19)" 8 0 0
PRINTTAB(19>" a7

PRINTTAB(19>" N l!SSl - l'?ﬂl
PRINTTABC19>"

PRINTTAB(19>" ]

PRINTTAB(12>" I ELER 24

il

FOR I=B+979 TO B+999: POKEI 224 :NEXT I: REM bk LETZE ZEILE POKEN ! sk

RETURN

REM sexeke

REM *#% ZUG AUSFUEHREN
REM ¥k

I=2

IF PEEK(B4AX(I.,1)>=215 THEN POKE B+AZ(I.1),283:G0OT0 2080
IF PEEK(B+A%CI,2))>=215 THEN POKE B+AX(I.2)>,263:G0T0 2088
IF PEEK(B+RAX(1,3)>=215 THEM POKE B+AX(I.Z),203:G0T0 Zege
FOR K=1 TO 3:POKE B+AX(I,K>,215:MHEXT K

IF I=8 THEN I=@

GOSUB 3060:REM #%% AUF EIMEN

IF Fi=1 THEN Z2130:REM #%% SIEG #*¥#
I=1+1:¥=Y+1:IF ¥{>X THEN 284@:REM
¥Y=0:REM ##¥ ZUG AUSGEFUERT #%#
RETURN

REM k¥

REM ¥#% TEST-ROUTIME

REM ¥k

FOR L=1 TO 4:REM #%#¥% OBERE

FOR M=1 TO 3:REM #*#% SPIELHAELFTE
IF PEEK(E+AXCL. M))=262 THEN Wi=Wi+l
NEXT M.L

FOR L=5 TO 8:FEM *¥% UNTERE

FOR M=1 TO 3:REM ##% SPIELHARELFTE
IF PEEK(B+AXC(L,M>»=202 THEN Wz2=W2+1
MEXT M.L

*k# SIEG TESTENM
*¥# NAECHSTES FELD BESETZEN #¥k



REM %% ZAEHLER AUSWERTEMN ###

IF W1=12 THEN A=1:GOTO 4600

IF W2=12 THEM R=2:GOTQ 4000
W1=0:REM ##% ZAEHLER FUER DIE
W2=0:REM ##% BESETZTEM FELDER
RETURN

REM %k

REM *#% EIN SPIELER HAT GEWONNEM
REM #¥%

PRIMT"MDAMIT HAT"
FRIMT"SPIELER"A"GEMNOMHEN"

REM ##% MNEUEN SPIELSTAMD ANZEIGEM
IF W1=12 THEN 51=51+1:G0T0 4880

IF W2=12 THEM S2=52+1
PRINT"¥MMEUER SPIELSTAND:"
PRINT" '§1no0ovg2

W1=8

W2=0

¥=@

Fi=1:REM #ok% SIEG-FLAG SETZEN #¥#
RETURN

REM sk

REM ##% SPIELSCHLUSS

REM ¥ok#

PRINT"AMMMEHOCH EIN SPIEL 2

GET A$: IF A$="" THEN S848

IF A$="J" THEN 18@

IF A$CO"H" THEM 58448

GOSUB 7@08:REM # KOFF ZEICHMEM #*

PRINT"SCHADE..."

PRINT"MEIS ZUM MAECHSTEM MAL..."

END

REM %k

REM *#¥ SPIELREGELM

REM #sk

GOSUB 7000:REM ¥% KOPF ZEICHNEN %%
PRINT"KARUSSELL IST EIM STRATEGIESPIEL FUER"
PRINT"ZWEI FERSOMEN."

PRINT

PRINT"JEDER SPIELER ERHAELT EIME HRELFTE DES"
PRINT"SPIELFELDES MIT 12 FELDERM. SIEGER IST."
;R§:¥“NER SEINE 12 FELDER ZUERST BESETZT HRT."
R

PRINT"BEIM BESETZEN DER FELDER GILT FOLGEMDE"

PRINT"REGEL : "

PRINT"MACHDEM GEWUERFELT WURDE. SUCHT SICH DER"

PRINT"SPIELER EIME DER NUMMERIERTEN POSITIONEM"

PRINT"TRUS, VON DER AUS DAMN SEIN ZUG"

PRINT"AUSGEFUEHRT WIRD (DIESE POZITION mMUSS™

PRINT"ABER IN SEIMER HARELFTE LIEGEW !)."

GOSUB 8030:REM # SEITE UMELRETTERM

GOSUE 7oea@:REM % KOPF ZEICHMEN

PRINT"VYOM DER GEWAREHLTEWN FOSITIOM AUS WERDEM"

PRINT"DANN IM PFEILRICHTUMG IIND “OM RAUSSEN"

PRINT"MACH IMMWEM 50 ‘'IELE FELDER EELEGT, WIE"

gg%n;"HUGEN GEWUERFELT WURDEM."

PRINT"ABER VORSICHT ! SIMD ALLE FELDER EIMER"

PRIMT"POSITION BELEGT. S0 WERDEM SIE EEIM"

PRIMT"NAECHSTEM 2UG ALLE WIEDER GELEERT..."
PRINT"MWIMIMUND MUM ‘'IEL SPASS L1
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6298 GOSUB €0008:REM * SEITE UMBLAETTERN
6306 RETURN

7000 REM ¥k

7018 REM ##% TITEL-KOPF ZEICHNEN

7028 REM ¥k

7038 PRINT"I"TABC13)" Hesssssessssense"
7846 PRINTTAB(i3)"Jee ”»"
78568 PRINTTAB(13)"Hee KARUSSELL .."
7868 PRINTTAB(13)" Jes ”»
707@ PRINTTARE(13)" Hesessssenessess"
7088 PRINT

7098 PRINT

7108 PRINT

7118 RETURN

500G REM *kk

501@ REM %% SEITE UMBLRETTERN

8028 REM ***
DA TAB(27 ) " < RETURN 23"

GET C#%
8050 IF C${>CHR$(13) THEN 8640
8060 RETURN

2878 RETURN

5600 REM ¥*¥

9010 REM ##% FELD INITIALISIEREN

9028 REM %ok

9830 DIM AXx(8,3>

3046 FOR I=1 TO 8

9856 FOR J=1 7O 2

5066 RERDAX(I, T

9876 MEXT J,1

9888 RETURN

16000 REM ¥

16010 REM ¥% SPIELREGELMN ERMUENSCHT?

10020 REM #*¥

16030 PRINTSPC(S) " ¥NMNWKEMNEN SIE DIE SPIELREGELN 7"
16040 GET C$

16858 IF C¢="J" THEN 10830

10060 IF C$CO"N" THEN 10848

10870 GOSUB 600@:REM %k SPIELREGELN #¥

16080 RETURN

11000 REM *k*

11810 REM sk¥ LUERFEL ZEICHMEN

11620 REM ¥k

11638 PRINT"H —."

11048 PRINT"TI "

11858 PRINT" | "

11868 PRINT"TI "

11678 PRINT" | "

11888 PRINT"TI "

11890 PRINT" “—v—"

11160 T=INT(RNDC(1)#%5+1@)

11116 FOR I=1 TO T

11128 PRINT"=u";

11138 X=INT(RNDC(1)%&+1)

11148 ON X GOTO 11150,11160,11178,11180,11190, 112008
11158 PRINT"XpRK" :GOTO 11218

11168 PRINT"*XMIhBBE" :GOTO 11218

11170 PRINT"inBBHDERRNIENRK" :GOTO 11218
11180 PRINT"¥iBRNERNENNORRE" :GOTO 11218
11198 PRINT"4uBRBXDEERWDERRNIDERE" : GOTO 11210
11280 PRINT"#% % %" :PRINT"MulbbE * *"




11210 IF I=T THEN 1127@

11220 PRINT "l "

11238 PRINT" =i "

11248 PRINT"XnBBI "

11258 PRINT"M "

11260 NEXT I

11278 RETURN

12060 REM #*%% BILDSCHIRMADRESSE

12010 REM #%% DER FELDER

12620 REM *¥k )

12020 DATA39E. 434,472,272, 351,430, 266, 347, 428, 352, 424, 466
Ré§g$8 DRTAG22. 584, 546, 746, 667,588, 752, 671.590, 636,594, 5532

"alter” PET mit kleiner Taschenrechnerdhnlichen Tastatur
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NOTIZEN



Lotto

LOTTO und Sie erhaiten einen Vorschlag, wie Sie Ihren
Dieses kleine Programm liuft auf lhrem CBM nachsten Lottozettel ausfilllen kdonnen. Selbst-
oder PET Computer. Geben Sie einfach RUN ein verstandlich ohne Gewihr.

To$="|
T1$="]
T2$="] @1
T3%$="1 88
T4$="| 15
TS$="] 22
Tag$="] 29
T7$="| 36
TE$="1 43
B To¢="1
11 S#="
12 PRINT"D

13 PRINT"H"S$+T14%

14 PRINTS$+T2% -

15 PRINTS$+To$

16 FRINTSS$+T1$

17 PRINTS$+T2#

18 PRINTS$+T0%

13 FPRINTS$+T1%

28 PRINTS$+T44

21 FRINTS$+Ta$

22 FRINTS$+T1$

23 PRINTS$+T5$

24 PRINTS$+T0$

25 PRINTS$+T1$

26 PRINTS$+TE$

27 PRINTS$+T0%

28 PRINTS$+T1$

29 PRINTS$+T7$

38 PRINTS$+T0s$

31 PRINTS$+T1%$

32 PRINTS$+76$

33 PRINTS$+T3¢

34 PRINT"M TO CONTINUE PRESS N/ (=MEW>
35 PRINT" TO FINISH PRESS “E” (=EHID
36 X(@)=99

37 FORZ=1T06

W=0
39 K(Z>=INTC(RND(1>%49>
48 FORY=8T0Z-1
41 IFX(Z)=X(¥Y)THENKW=1
42 NEXTY
43 IFW=1THEN38
44 KV=120%INT(X(Z>/7)
45 KH=4%(X(Z)-PRINT(X(Z)/7))
46 KX=32774+KV+XH

———— ] —
[}
H
B N N el
[ e RN R A )
—— - ——— ] —
B NN L

[~ 5 WP == (D

7 S0 WOLIN s e

FPEWON—~O0
AENRWHWODN
M- p~yoWw

TR B ®
~N@wanwrd
WrIM b=y
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73

POKEXX. 168
POKEXKX+1,1608
POKEXX+1, 168
POKEXX+2, 168
POKEXX+3, 166
POKEXX+48, 160
POKEXX+43, 168
POKEXX+88, 160
POKEXX+81, 168
POKEXX+82, 160
POKEXX+83, 1668
D=PEEK(2X+41)
POKEXX+41,D+128
D=PEEK(XX+42)
POKEXX+42, D+128
NEXTZ
GETA$: IFA$="N"THEN13
IFA$="E"THENGA
GOTOE3
PRINT"DMIN CASE OF SUCCESS IN THE LOTTERY
PRINT"MBY USING THIS PROGRAM, PLEASE, DO‘NT
PRINT"MFORGET THE POOR AUTHOR:
PRINT"XeUEBRBRRBRE. H. BAUER
PRINT"aBBBRRRBREGH. SCHWAIGERSTR. 18
PRINT"aBBRRRBRIZO1E GRAF IMG
ERINT“!UWBUOD LUCK | e
ND

READY.



Blockade

BLOCKADE

Ein aufregendes Spiel fir zwei Teilnehmer.
Fiir jeden Spieler wandert ein Punkt iiber den
Bildschirm und bildet dabei eine Linie. Der
Spieler 1 (links) hat eine weisse Linie, der
Spieler 2 (rechts) hat eine graue Linie. Jeder
Spieler kann seine Linie nach oben, unten,
rechts und links durch bestimmte Tasten steuern.

Hier sind die Tasten, mit denen die Spieler
Ihre Linie dirigieren kdnnen:

Spieler 1 Spieler 2
Links A 4
Rechts D 6
Oben W 8
Unten X 2
BLOCKADE

Wenn also Spieler 1 seine Linie nach oben

steuern will, so driickt er dazu die Taste “W

usw.

Wenn Sie lhre Linie steuern, miissen Sie darauf
achten, dass Sie weder die gegnerische Linie,
noch die Spielfeldumrandung, noch Ihre eigene
Linie iiberfahren, denn das bringt lhnen einen
Fehler.

Versuchen Sie, lhren Gegner mit lhrer Linie
einzukreisen, so dass er sich nicht mehr Be-
wegen kann und einen Fehler machen muss.
Wenn Sie einen Fehler machen, bekommt lhr
Gegner einen Punkt gutgeschrieben. Wer zuerst
7 Punkte erreicht hat, ist Sieger.

Viel Vergniigen.

20 DIMP(4):F(1)=1:P(2)=-1:P(3)=40:F(4)=-40

58 2

32 PRINTTAE(S) " NNRIMD

=381 : GOSUBSB0G

54 PRINTTAB(8)"#

96 PRINTTRB(8>"#®

ELOCKADE

99 PRINTTAB(S) "#&

168
i@1
182
183
1e7
110
111
128
130
14@
144
145
158
155
16@
165
210
201
262
283
204

PRIMTTAB(&)>"
FORI=1T01866:NEXT

PRIMT"TTI" :FORI=1TO5:FRIMTTAE(B) "

PRINTTAE{S)>" ™M
PRIMTTAE(S) " MAa

PRINTTAB(8>"4
GOSUBgseae

PRINTTAB(E)> "M VERSUCHEN SIE —~ IHREN":PRIMTTRE(E)>"

GOSUBSBBo
FORU=1TO18:GETAS$ : NEXTU

FRINTTAE(S»"T] KENNEN SIE DAS SPIEL?":PRINTTABC(SM"

GETA$: IFA$=""THEN1S8
IFA$="J"THEN20G
IFA$="H"THENGOSUB266E : GOTO200
PRINTTRAE(E>"T BITTE “J7
PRINT"D)"

PRIMT" MAMENAME DES 1.
INPUT"M";N$(1)

PRINT" MMENAME DES 2. SPIELERS
INPUT" " N$ (20

" FORJ=1T0260: NEXTJ

BLOCKRADE":FORI=1T0208:HEXTJ, I:PRINT" 4"
PRINTTAB(E)>"& EIM PET-COMPUTERSPIEL

(J ¢ N>

ODER “N7":GOTO150
SPIELERS (LIMKS)»"
(RECHTS"

GEGMER EINZUKREISEN "

4
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285 PRINT"ITaay"

206 PRINTH$(1);" HAT DIE TASTEN"

207 PRINT"M’A“, ‘X7, ‘D" UND ‘W’

208 PRINT"M" :FORI=1T04@:PRIMNT"="; :NEXT

2609 PRINT"XH"N$(2>,;" HAT DIE TASTEN"

21@ PRINT W47, 727, “6° UND 8"

211 GOSUB8@0a: GOSUBSeea

308 PRINT""

31@ PRIMT"MIT WELCHER GESCHWIMDIGKEIT WOLLEMN SIE"
320 PRINTTAB(15)"WM#BLOCKADE®"

330 PRINT"MSPIELEN?"

340 PRINT"MMMGEBEM SIE DIE ENTSPRECHEMIE ZAHL EIM:"
345 FORU=1T01@:GETAS$ :NEXTU

356 PRINT"XMMI(1> ANFAREMGER"

360 PRINT"M(2)> FORTGESCHRITTEME"

370 PRINT"M(3)> MEISTER"

388 PRIMT"M(4)> BLOCKADE-STARS"

398 GETA$: IFA$=""THEN398

395 IFASC(A$)<{490RASC(A$I>SZTHENPRINT"MBITTE EIME ZAHL YOM 1 BIS 4 !":GOTO3%@
460 G=10+(4-VAL(A$) X*2

980 REM

1666 RU=8

1031 S1=8:52=0

1848 ZX=127:G0SUBS666

1845 PRINT"SMIE"N$C 1) TABC39-LENCNS(2) ) JN$C 2D
1856 RU=RU+1

1106 P1=33258:P2=23277

1182 I1=P(INT(RND(1)#%4+15)

1104 I2=P(INTC(RND{1)%4+12>

1208 FORY=1TOG:GETA$

1300 IFA$="A"THENI1=-1

1408 IFA$="X"THENI1=4@

1500 IFA$="D"THENI1=1

1600 IFA$="W"THENI1=-48

1681 IFA$="4"THENI2=-

1602 IFA$="2"THENI2=40

1663 IFA$="6"THENI2=1

1664 IFA$="8"THENI2=-48

1658 HEXTY

1768 P1=P1+INT(I1)

1866 IF PEEK(P1)><{>32 THEN F=1:FP=P1-11:52=52+1:G0T06000
1816 POKE P1.168

2360 P2=P2+INT(I2)

2400 IF PEEK(P2){>32 THEN F=2:PP=P2-12:851=S1+1:G0T06060
24568 POKE P2,182

2600 GOT01200

5608 PRINT"D"

S5eie POKES94@9,52

58206 FOR I1=32v768 TO 32887

563@ POKE I,Z%:POKE I+96@.2%

5@84@ NEXT

565@ FOR I=32768 TO 33728 STEP 40

50608 POKE 1,27%4:POKE I+39,2Z%

NEXT
S508@ POKES9403.60
50890 RETURM
€000 FORI=1T018:FORJ=1T0180:NEXT :POKEPP.63:FORJ=1T70180:NEXT: POKEPP, 32:NEXTI
€001 Z¥=42:G0SUBSBO0
6018 PRINT" XMINNAERNBFEHLER DURCH ";N$C(F)
6815 PRINT"EBMI"; :FORI=1TOLEN(N$CF) ) +13:PRINT"»" i :NEXT: GOSUB8BOGA
€819 IFS1=70RS2=7THENGBSE



GOSUBS@08 : PRINT"AMQUMMMIER U N I E ";RU
PRINT"XODOBMIS F T EL S T AN D"
PRINT"sbbl
PRINT "XMUDBBI'; H$ < 1) - PRINTTAB(20)51

PRINT :PRINT"MBBI" ;N (2 - PRINTTABC26)52

GOSUBSDRE

60701040

2%=163:GOSUES000: PRINT"MMOMMIAE F TEL ZU ENTE"
PRINT : PRINT : PRINT "BBMENDSTAND"

PRINT " B Bbmesssnsass” - PRINT : PRINT

PRINT"MBBIE"; N$ (1) :PRINTTAB(20) 51

PRINT: PRINT"MMBIS" ) N§ (2> ; :PRINTTAB(20)52

5=1: IFS1<S2THENS=2

PRINT"MAMMMRBRATULIERE " ;" @'NE(S); 8" :PRINT"MNBBIDU HAST GEWOMNEN !"
GOSUES000  GOSUESPA : 2=63 : GOSUES@@E : FORU=1T01: GETAS :NEXTU
PRINT"MSMOMMNOBMBEN E UES SFIEL 7?8 (J/N®

GETA$ : IFA$=""THEN7@03

IF R$="J" THEN1@@@

IFA$CO"N"THENPRINT " XoBBBBH  J OIER N EINGEBEM !":G0T07603
21=35" GUSUESE00: PRINT " XRIGOMOBNBIUF WIEDERSEHEN BEIM SPIEL"
PRINT :PRINT')MBBE L O C KA D E"

GOSUBSGEE: PRINT 73" (END

FORI=1TO4E3: NEXT : RETURN

PRINT""

PRINTTABC182"W T L L K O M ME N

PRINTTABC18)"M ~ ZUM SPIEL"

PRINTTAB(10)"Xd "

PRINTTREC1@)"d BLOCKRADE "

PRINTTAB(16)"d .

PRINT"MMEMD> BLOCKADE << IST EIN STRATEGISCHES"

PRINT"MSPIEL, DRS IHRE REAKTIONS-SCHNELLIGKEIT"
PRINT"MTESTET. "

PRINT"MMMD> ELOCKADE << SPIELEN ZWEI PERSOMEN"

PRINT " MGEGENE THANDER. *

GOSUES@06 : GOSUB308a

PRINT"II"
PRINTTAEC6)"T "
PRINTTAB(6)"I SPIELREGEL I

PRINTTAB(6 "L o

PRINT"MMNFUER JEDEN SPIELER WANDERT EIN PUNKT
PRINT"UEBER DEN BILDSCHIRM UND EILDET "
PRINT"DABE] EINE LINIE - DIES SIEHT SO AUS:":GO5UBE0EE
FORI=33738T03375@: POKE I 168 :FORJ=1T0100:NEXTJ, I
0OSUB8@@E: PRINT" TTTTIDER SPIELER 1 (LINKS) HAT EINE WEISSE "
PRINT"LINIE (d ), DER SPIELER 2 (RECHTS) HAT
PRINT"EINE GRAUE LINIE ()

GOSUBS@08 : GOSLIB3E0D

PRINT*TTTTWELER SPIELER KANN SEINE LINIE NACH "
PRINT"SOEENS  GUNTEN® RECHTSE  AINKSE  ©
PRINT"DURCH BESTIMMTE TRSTEN STEUERN " GOSUBE@EA
PRINT"ZHIER SIND DIE TASTEN, MIT DENEN DIE "
PRINT"SPIELER IHRE LINIE DIRIGIEREN KOENNEM:"
PRINT"NWSRICHTUNGE" , TREC10>"SPIELER 1 ", "SPIELER 2"
FORI=1T039: PRINT"-"; : NEXT

PRINTII LINKSII)II/’HI""III4III

PRXNT'ImECHTSII.. II/D/"”"IGICI

PRINTIImBENII)II/N/ Il..’lllel“

PRINTII”JNTEN""I/X/IIJ‘Ilf'2lll

PRINT"MMKENN ALSO SPIELER 1 SEINE LINIE NACH"
PRINT"OBEM STELERN WILL, SO DRUECKT ER DAZU"

PRINT"DIE TASTE ‘W’ USW."
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2 PRINT"BBITTE SCHREIBEN SIE SICH DIE TRSTEN AUF"

PRINT"UND MERKEN SIE SICH IHRE BEDEUTUNGEN.

PRINT"MWENN SIE FERTIG SIND, DRUECKENW SIE " :FORU=1TO1@:GETR$:NEXTU

PRINT"BITTE DIE TASTE “RETURN-"

GETAS$: IFA$=""THEN988E

PRINT"MENN SIE IHRE LINIE STEUERN., MUESZEN"

PRINT"MSIE DARAUF ACHTEN. DASS SIE WEDER DIE"
PRINT"MGEGNERISCHE LINIE, NOCH DIE SPIELFELD-"
PRINT"BUMRANDUNG. NOCH IHRE EIGEME LIMIE"
PRINT"MUEBERFAHREM. DENW DARS BRIMGT IHMEM "

PRINT"MEINEN GFEHLERS,"

GOSUBB@E8 : GOSUBS0ea:

PRINT"MNWERSUCHEN SIE. IHREN GEGNER MIT IHRER"
PRINT"MLINIE SEINZUKREISEN®, S0 DRSS ER SICH"
PRINT"MNICHT MEHR BEWEGEN KAMN UND EINEN"

PRINT"XFEHLER MACHEN MUSS."

GOSUBB0E80 : GOSUBBOEe

PRINT"TMENN SIE EINEM FEHLER MACHEN., BEKOMMT"

PRINT"MIHR GEGNER EINEW PUMKT GUTGESCHRIEBEM,"
GOSUBBGIOB : PRINT " MMl ELOCKADE <{ GEWIMHT. WER ALS ERSTER"
PRINTTABC15) " Ma7 PUMKTE®":PRINT"WERREICHT HAT!"
GOSUBB0EO : PRIMNT""; TABC 42 "UND NUM NUENQCHT IHHEM IHR PET"

PRINTTABC(S) " AUATNIMNINT

PRINTTRECS9>"| W“IEL VERGHUEGEM 1"
PRINTTAB(9>"L "

GOSUBS@0e

PRINT"I"

PRIMT"WENN SIE MUN MIT DEM SPIEL BEGINNEM "

PRIMT"WOLLEN. SO DRUECKEM SIE BITTE JETZT"
PRINT"DIE TRSTE “SPACE~"
PRINT“MWIWEMM SIE DIE SPIEL-ANLEITUNG HOCHMALS"

PRINT"LESEN WOLLEM, DAMH DRUECKEM SIE EITTE":FORU=1T01@:GETA$:

PRINT"DIE TRSTE “RETURN‘"

GETA$: IFA$=""THEN2915
IFA$=" "THENRETURM
G0TOS600

MEXTU



CRASH

CRASH

Das Spiel CRASH simuliert ein aufregendes
Autorennen gegen den Computer. Sowohl Sie,
als auch der Computer sitzen am Steueres eines
Rennwagens. Der Computer fihrt mit dem
grauen Fahrzeug (gerastertes Muster). Sie sitzen
im “weissen” bzw. ‘griinen”” Auto. Die Renn-
bahn besteht aus ineinandergeschachtelten Fahr-

bahnen. Auf jeder Rennbahnseite sind die Fahr-
bahnen unterbrochen. An diesen Stellen kdnnen
Sie die Spuren durch Driicken bestimmter
Tasten wechseln. lhre Aufgabe ist es einen
ZusammenstoB mit dem vom Computerge-
steuerten Auto zu verhindern. Eine genaue An-
leitung gibt Ihnen das laufende Programm.

POKEZ219, PEEK(59464) : FOKEZ2@8, PEEK(52465) : POKEZ21, PEEK(S14) : POKE222 , PEEK(513)

REM

PRINT"D"

PRINT" WILLKOMMEN ZUM COMPUTERSFIEL"
FRINTTABC16) " XIT "
PRINTTABC1G>"I CRASH I

PRINTTRB(1EO"L "
FORI=1T0308@: NEXT

FRINT " s eenKENNEM SIE DRS SPIEL BEREITS 7

GETA$: IFA$=""THEMS@

CI/N Mo

€B IFA$="N"THENSGE

78 IFA$="J"THEM38E8

88 PRINT"D BITTE TRSTE “J° ODER ‘M7 DRUECKEN !":GOTOS@
Soe PRIMT"D"

518 PRINT" I "

520 PRIMT"Y SPIEL - AHNLEITUNG I*
538 PRIMT® | "

S48 PRIMT"MRMDAS SPIEL

HCRASHE

558 PRIMT"MGEGEM DEN COMPUTER."
S68 PRINT"MMMSOWOHL SIE. ALS AUCH DER COMPUTER. "
5?8 PRINT"HLENKEN EIN AUTO.

.;93 GOSUEREBE0

IST EIN AUTORENNEN"

FPRINT"WSIE HAREM DA% WEISSE FAHRZEUG (d W)
PRINT"MDER COMPUTER HAT DAS GRAUE FAHRZEUG C#)>X"

PRIMT“IDAS SPIELFELD BESTEHT AUS VIER - INEIN-"
PRINT"#ANDERGESCHACHTELTEN - FAHRBAHNEN.
PRINT"MMWAUF JEDER SPIELFELDSEITE SIND DIE *
PRINT"MFAHRSPUREN UNTERBROCHEN - HIER KOEWNEN"

£58 PRINT"MSIE DIE FAHRSPUREN, DURCH DRUECKEN BE-*

PRINT"MSTIMMTER TASTEM WECHSELN."

678 PRIMT"MMMIHRE AUFGABE IST ES. EINEN ZEUSAMMENSTOSS"

538 GOSUBEB08
788 PRINT"THIER SIND DIE TRSTEN, MIT DENEN SIE IHR"

4
[ax]
on

=J
—
o

ERRERR R
-

O L P D3P0

PRINT"RAUTO LENKEN KOENMEN
FRINTTRE(162 " XM ——r—"
PRINTTRAE(1G2" I7 | 0M S [
PRIMTTRE(162" b——+"
PRIMTTABC16>" | 48 |5 | 58 |
PRINTTAB(162" ———"
FRINTTABC1E) " 11 | R2W |3 |
FRINTTAE(1E) "

PRINT"MIT DEM COMPUTER-AUTO ZU YERHINDERN. XY"
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720

vee

PRINT, "MEITASTE" , "LENKUNG NRCH"
PRINT," at L

PRINT,"8", "OBEN"

PRINT, "4", "LIHKS"

PRINT,"2", "UNTEH"

PRINT. "6", "RECHTSN"

GOSUB&E0G

PRINT"TIDRUECKEN SIE EINE TASTE #EINMALE. SO"
PRINT"MWECHSELN SIE SEINE® FAHRSPUR IN DIE ENT-"
PRIMT"MSPRECHENDE RICHTUNG, DIE DURCH DIE GE-"
PRINT"MDRUECKTE TASTE BESTIMMT IST."
PRINT"MMMIIRD EINE STEUERTASTE SEZWEIMALE GEDRUECKT,"
PRIMT"S0 WERDEM JEWEI® FAHRSPUREN GEWECHSELT . NI
GOSUBGBE0

PRIMNT"TRUF DEN FAHRSPUREN BEFINDEN SICH "
PRINT"M@MARKIERUNGSPUNKTES, DIE DURCH DAS UEBER-"
PRINT"MFAHREN MIT IHREM FAHRZEUG GELOESCHT"
PRINT"MWERDEN. "

PRINT"BRIDAS SPIEL IST ZU ENDE, WENN SIE ALLE"
PRINT"MPUNKTE SGELOESCHT® HABEN ODER ABER DIE"
FRINT"MRSPIELZEIT® ABGELAUFEN IST. SIE HRABEW"
PRINT"Md1 coa® ZEITEINHEITEN ZUR YERFUEGUNG. RINeNN"
GOSUEEBB0

PRINT"TMENN SIE JETZT MIT DEM SPIEL BEGIMMEN"
PRIMT"®WOLLEN, S50 DRUECKEN SIE BITTE DIE"
PRIMT"MTASTE =REPACE"

FRINT"MMBMENN SIE DIE SPIEL-ANLEITUNG NOCH"
PRINT"RMEINMAL LESEN WOLLEN. SO DRUECKEN SIE DIE"
FRINT"TASTE SRETURNE"

GETA$: IFA$=""THEN?56

IFA$L2" "THENSE0

PRINT""2BSBRRBRBRIUND NUN WUEMSCHE ICH IHNEM"
PRINTTREC12) " NANNAIR IEL VERGNUEGEN 1"
FORI=1T0300@ : NEXT

CLR

DEFFNMCHI=K-INT (X/4)%4

DEFFHR(XI>=INTC(RND(1)%X)

RESTORE

1060 PRINT" "INNRARDIRN" - A=32769 : B=33729: 2=36: V=4 : POKES9459. 8

FORI=1T04 :FORJ=BT0Z:POKER+J, 64 : POKEB+J .64 : POKEA+40+J, 46 :POKEE-40+J, 46 : NEXT

=Z2-4:A=A+82: B=B-7¥8:NEXTI:FORJ=8TOZ:FOKEA+J .64 : POKEB+J, 64 :NEXTJ
A=32808:B=32846:2=22:FORI=1T04 :FORJ=@T0Z : POKEA+J#40, 93 : POKEB+J%40, 93
POKEA+J%40+1, 46 : POKEB+J%4@-1, 46 : NEXTJ

Z£=2-4 :A=A+82 : B=B+78 :NEXTI : FORJ=0TQZ : POKEA+J%4@, 33 : POKEB+J %40, 93 : NEXTJ
A=32768: B=33728:2=28
50;1:1;23;?0KER,1123P0KER+2,IIBZPUKEB;1092PDKEB+Z;125¢H=H+8233=B—?8
A=32866: B=33666:FORI=1T03:FORJ=0BT02:POKEA+J, 32: POKEB+J, 32 :NEXTJ
R=A+80: B=E-808:HEXTI

A=33210:B=33244 :FORI=1T03:FORJ=0T02: FOKER+J%4A, 32 : POKEB+J%¥4@, 32 : MEXTJ
A=A+2: B=E-2 HEXTI

PRIMTTARB(13) "X REIT:"

DIMRC3),K$(3)> FORI=BTO3 :RERDRC(I>, K& (I :NEXTI

DATA 1.8.-48,4.,-1,2,40.,6

1848 DIMWC3, 3) :FORI=BTO3:FORJ=0T03:READW(I, J) :MEXTJ, I
1856 DATA 337@7,335285,32827, 33243, 33627, 33283, 32987, 33251
1868 DATA 33547,33281,32987, 33253, 33467, 33279, 33067, 33255
1864 WW=46:PU=08:T=299

PC=33175:RC=2:5C=2: TC=3:FP=337@9 :RP=0:SF=1:TF=0:V=3:Y=1:P1=33709: YY=1

1@6c W=3:L=3



=ERDY.

2 IFTP>TCANDFNR(2)=BTHENTC=TC+1:L=2:\=

IFFP=W(TP, 5P THENGOSUBZ2G60
IFVY<3THENPP=FP+R{YP) : ¥=%+1:GOTO1 16@

¥=PEEK{PP+R(RP)): IFX=640RX=93THENRF=FNM(RP+1}

PP=PP+R(RP)

POKEP1,32: IFPEEK(PP)=46THEMPU=PU+1

POKEPP, 166:P1=PP: IFPU=267THENS@0Q

IFFEEK(PC)=168THEN40GO

IFPC=W(TC, 3C>THENGOSUB2000
IFVWCLTHENPC=PC+R(VCY - WY=VW+1: GOTO1308
¥=PEEK(FC+R(RC)> : IFX=640RX=23THENRC=FNM(RC~1>

PC=PC+R(RC)

POKEP2, WW: WW=PEEK (PC) : FOKEPC, 182 : P2=FC

PRINTTABC1)""T"M " :T=T-1:1FT>BTHEN1G7@

GOTOSE80

GETRA%:¥Y=¥Y+1: IFY=4THEN2GZ6
IFA$=K$(SFIAMDTPCITHENTP=TP+1 : ¥=1 :¥P=FNM(RP+1) : RETURN
IFA$=K$(FNM(SP+2) YANDTP>@THEMTP=TP-1 : ¥=1 : YP=FNM(RP-1} : RETURN
GETA$:GETA$: Y=1:SP=FNM{SP+1 ) :RETURN

Y=Y+ IFYY=320RFNR (4 »=8THEN3AZ8

IFTP-TC>1ANDFNR(3) >BTHENTC=TC+2:L=5: V¥=1:YC=FNM(RC-1> : RETURN
IFTC-TP>1ANDFMR(3)> >ATHENTC=TC-2:L=5"V¥V'=1:¥C=FNM(RC+1) : RETURN
*YC=FNM(RC-1) :RETURN
C=FNM(RC+1> 'RETURN
‘YC=FNM(RC+1)> :RETURN

IFTCO>TPANDFNR (2)=BTHENTC=TC-1:L=3:\V=
IFTCO>BANDFNR(23=BTHENTC=TC~1:L=3: =1

- IFTCC3ANDFNR(2>=BTHENTC=TC+1:L=3:\"¥=1 :YC=FHM(RC-1) : RETURN

YY=1:8C=FNM(SC-1» :RETURHN

CR=CR+1

FORI=1T0S:FORJ=1T70200 HEXT.J:FRINTTAB(132>"71  CRASH!!!":POKEPC., 32
3 FORJ=1T0200 :HEXT.J:PRINTTAEC1E2 "] " :POKEPC. 42 :MEXTI

POKEPC, 32 FOKEPP, 32

IFWW=46THENPOKEPC, 46
PRINTTABC1Z20 " TTHZEIT : " : GOTO1065
PRINTTABC 122" TI@SPIEL ZU EMDE"
FORI=1702000:HEXTI

& PRINT"M

PRINT"M& "
FRINT"MI? S P IEL - ERGEBHNIS "
PRINT" M " IFT=8THENS 180

§ PRINT"MAGRATULIERE, SIE HABEM ALLE MARKIERUMGEN"
3 FRINT"GELOESCHT"

PRINT"MMESANZAHL TER ZUSAMMENSTOESSE : ®",CR
PRINT"NSBENOETIGTE ZEIT:®",,1600-T:G0T05200

PRINTTRBLE) "NMNIE SPIELZEIT IST ABGELAUFENW"
PRINT " MI#ANZAHL DER ZUSAMMENSTOESSE : 8, CR

PRINT"M#ANZAHL GELOESCHTER FUNKTE:®" P}

PRINT"MMMWOLLENM SIE MOCH EIMMAL SPIELEM ? J s N
GETA$: IFA$=""THENS21&

IFA$="J"THENSDQ

IFA${E"N"THENPRINT"TBITTE <J7 ODER ‘N7 DRUECKEN !":GOTOS21@
PRINT"IIMMRUF WIEDERSEHENNMAMEEIM SPIEL RMMACRASHMERRE" : EMD
PRINT"WZZUM WEITERELAETTERM EIME TASTE DRUECKEM"

GETA$: IFA$=""THENcBE1

= RETURM
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String-Sort

STRING SORT
Dieses Utility Programm sortiert Zeichenketten steigend. Mit diesem Programm lassen sich
in alphabetischer Reihenfolge. Auf- oder ab- maximal 255 Strings sortieren.

28068 REM

2818 GOT046600

2026 PRINT"":PRINTTAB(8 "I "
28368 PRINTTAE(EX"l STRIMNG-SORT I"

2848 PRINTTABC(E) "L I" :RETURN
2850 PRINT"MRMMDIESES PROGRAMM SORTIERT SZEICHENKETTEN"
20868 PRINT"®ALPHABETISCH AUF- ODER ABSTEIGEND."

20760 PRINT" SAMMAXIMAL KOENNEM MIT DIESEM PROGRAMM"
26280 PRINT"MR255® STRINGS SORTIERT WERDEN."

2120 FORI=1T706008:NEXTI :RETURH

4608 GOSUB262@:FORI=1T010:GETA%:NEXTI

48160 PRINTTAB(S) "AMMKEMNNEM SIE DAS PROGRAMM BEREITS?"
48268 PRINTTAB(16)"M(J / N)

4026 GETA%: IFA%$=""THEN4030

4848 IFAF="N"THENGOSUB2020: GOSUB20568 : GOTOS860

4858 IFA$="J"THENSG00

4866 PRINT"MBITTE NUR “J/ FUER #JAS ODER"

4870 PRIMT"M ‘N’ FUER SNEINS EINGEBEN!":GOT04038
SHEA PRINT"I":GOSUB2020

Sa16 DIMA$(255) :N=0

SE26@ PRINT"MMEBITTE MACHEN SIE JETZT IHRE EIMGREEN:"
SA38 PRINT"MWENN SIE FERTIG SIND, GEBEN SIE BITTE"
5640 PRINT"MDAS WORT SENDE® EIN.M«M"

5858 N=N+1:PRINTHN, : INPUTX$

Se68 IFX$="ENDE"THENN=N-1:G0T066@@

5870 AFCN)I=K$: IFN(=254THENSBS8

5680 PRINT"NMSIE HABEM BEREITS 255 ELEMENTE EIN-"
5898 PRINT"MGEGEBEN - KEIME WEITEREN EINGRBEN"

5108 PRINT"MMOEGLICH":FORI=1T020@6:NEXTI

&08@ PRINT"D"

5818 PRINT"DIE ZEICHENKETTEN WERDEN SORTIERT"

5028 DIMSTXN(12.2) ‘M=12

6036 S=1:STH(1.,1)=1:8TK(1,2)=N

5048 L=8T¥%(S, 1) :R=8T¥(S,2):5=5-1

5858 I=L:J=R:¥$=AECINT((L+R)>/2)>

5068 IFAS(IXCX$THENI=I+1:G0TO6060

5076 IFX$(A$(JITHENJ=J-1:G0T06870

088 IFI<=JTHENW$=A$(I) A (DD =A$CI) ' AF(ID=US:  I=1+1:J=J~1
€898 IFI{=JTHENEBE®

&10@ IFI<RTHEMS=S5+1:8TH(S,1)=1:5TN(S,2)=R

&611@ R=J: IFL{RTHENGB5@

6128 IFS{>B8THENE04@

6156 PRINT"“MWRSORTIEREN BEENDET"

5168 PRINT"XMMSOLLEN DIE ZEICHENKETTEN SRUFSTEIGEND"
&17@ PRINT"MODER MABSTEIGEND® AUSGEGEBEN WERDEN 2"
5218 PRINT"MODMBITTE DRUECKEN SIE TASTE <1 FUER ":FORI=1T010:GETA$:NEXTI
5220 PRINT"WRAUFSTEIGEND, TRSTE ‘¢“ FUER ABSTEIGEND"
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GETA$: IFA$=""THEN6238

IFA$="1"THENES0O

IFA$="+"THENESEA0

FRIMT"MBITTE TASTE “t/ ODER “+ DRUECKEHW:":GOT0&23@

FRIMT"T)" :FORI=1TOMN:PRIMTI,A%$(1) : GOSURS8@8 ' MEXTI :PRINT"N" : GOTOS000
PRINT"O" :FORI=MTO1STEP-1:PRINTI,A%$(1) :GOSURZABEA: HEXTI : PRINT " X" : GOTOS000
PRINT"WOLLEN SIE DIE ELEMENTE NOCHMALS " :FORI=1TO10:GETA$ :MEXTI
FRIMT"AUFLISTEN? (J/N)>

GETA$: IFA$=""THEMEOZ@

IFA$="N"THENEND

IFA$="J"THENS500

PRINT"RBITTE “J- ODER “MN- DRUECKEM!":GOTOE2020

PRIMT"MOLLEM SIE SCHNELLE ODER LANGSAME *

PRINT"RRUSGAEE?"

FPRINT"MWMGEEEN SIE EINM -3¢ FUER &SCHHMELLE":FORI=1T010:GETA$: MEXTI
FRINT"®SUND EIN “L‘ FUER SLANGSAHME® AUSGABE EIN"

GETR$: IFA$=""THENBS48

IFA$="C"THENE=1:PRINT"1" : GOTO6168
IFA$="L"THENE=1068G: PRIMT"J" : GOT0616@

FRINT'MEITTE EIM “5° ODER “L- EIMGEBEM!":GOTO8S548

FORJ=1TOR :HEXTJ:RETURN

Commodore CBM System mit Floppy Disk Station



Vier gewinnt

Vier gewinnt

Dieses Programm besteht aus zwei Teilen. Laden
Sie den ersten Teil und starten Sie mit RUN.
Auf Wunsch erhalten Sie jetzt ausfiihrliche Spiel-
regeln.

Auch hier handelt es sich wieder um ein sehr
interessantes Srategiespiel. Das Spielfeld (Bild-
schirm) besteht aus sieben Spalten mit je sechs
Feldern. Die Spieler werfen abwechseind Ihre
Steine von oben in eine Spalte. Die Steine der
einzelnen Spieler sind unterschiedlich gekenn-

zeichnet, so daB diese leicht unterscheiden
konnen. Das Ziel des Spieles ist so schnell
wie maglich vier Steine in einer Reihe anzu-
ordnen. Entweder senkrecht, waagrecht oder
diagonal.

Beim ersten Spiel bestimmt der Computer,
wer zuerst beginnt, anschlieBend wird immer
abwechselnd angefangen. Fiir einen Sieg gibt
es zwei Punkte — fiir ein Unentschieden gibt es
einen Punkt.

166 DIMEBX(?.6),B$C(2),Y$(70, IN(7),CL(2)

118 GOSUB1740

120 INPUT"XMMDDMKENMEM SIE DIE SPIELREGELN BEREITS":A$

130 IFLEFT$(A$, 1)="J"THENS48
148 IFLEFT$(A%, 1>CO"N"THENL 1@
156 GOSUB1748

168 PRINT" #SPIELREGELN

179 PRIMT"MDAS SPIELFELD BESTEHT AUS 7 SPALTEN

158 PRINT

19@ PRIMT"(YON 1-7 DURCHNUMMERIERT> MIT JE 6

288 PRINT
218 PRINT"FELDERN.
226 PRINT

238 PRINT"DIE SPIELER WERFEM ABWECHSELND IHRE

248 PRINT

258 PRIMT"STEIME (# FUER SPIELER 1.

268 PRINT

% FUER

Z7@ PRINT"SPIELER 2> IN EINE DER SPALTEM.

286 FRIMT

PRINT
298 PRINT"SIEGER IST. WER ZUERST VIER STEINE

319 PRIMT"WARGERECHT, SENKRECHT ODER DIAGONAL IM

3‘.-’;'8 PRIMT

Z38 PRIMT"EINER REIHE HAT.
13!48 GOSUEL1728
5@ GOSUBLP40

260 PRIMT"MIM ERSTEM SPIEL WAEHLE ICH DEM SPIELER

37A PRINT

Z28 PRIMT"AUS, DER ANFAENGT. DANACH WIRD IMMER

390 PRIMT

4068 PRIMT"ABWECHSELMD ANGEFANGEN.
PRINT

426 PRIMT"NACH JEDEM SPIEL ZEIGE ICH DEM SPIEL-

438 PRIMT
44 PRIMT"STAMD AWM (FUER EIMEM
458 FRINT

S1EG GIBT ES ZWEI

468 PRIMT"PUNKTE, BEI EINEM LUMENTSCHIEDEM BEKOMMT
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PRIMNT
PRINT“JEDER EIMEN PUNKT>. DANACH KANN DURCH

PRIMT
;g%n;"nRUECKEN DER RETURN-TASTE DAS NAECHSTE

PRINT"SPIEL GESTARTET WERDEN.
GOSUB1790

GOSUER1740

INPUT" XOMMMOECHTEN SIE GEGEN MICH SPIELEN";A$
IFLEFT$(A%, 1)="N"THEN79@

IFLEFT$(A$,1>{>" J"THENS4@

GOSUB1740

PRINT"MWEMN SIE GEGEN MICH SPIELEN. BEKOMMEM
PRINT

PRINT"SIE DAS ZEICHEN #. ICH FANGE AN CICH

PRINT
;RINT"SETZE AUS TAKTISCHEN GRUENDEN IMMER IN
RINT

PRINT"SPALTE 4>, DANACH WIRD ABWECHSELND ANGE-
PRIMT"FANGEN. MACHDEM SIE GESETZT HABEN.

PRIMT

§R1N¥"BILLIGEN SIE MIR EITTE CA. 20 SEKUNDEN
RIN

PRINT“BEDENKZEIT 2U, BEVOR ICH MICH FUER EINEN
PRIMT"2UG EMTSCHEIDE.

GOSUB179@

GOSUB1 748

gg%s;"lﬂlHDEN SIE JETZT BITTE DEN 2. TEIL
PRIMT"DES PROGRAMMES
ER%NT"!NNLOHD"CHR$(34)“VIER GEWINNT 2"CHR$(34)>"TT]
N

BE(1)="85888" - B$(2)=""""t"" : Z$=" "
YEC1="10nl"

YE(2)="DERRRDI

YE(3="1nR0ERBRRRREI"

YE(SH="1D
YE(EI="M1
Y$(7 =" aNNNaNN
A=IMT(RMD{12%2+1)

FORI=1TO?

IH(Io=1

NEXT : IFPEEK(632 2 (>34 THENNEW : PRINT" IRASRENENRESRRSRRARERRNRRORERN)Y
FORI=1T07

FORJ=1T06

BA(I.J>=0

NEXTJ, I
S=01IFPEEK(1229)<>?5THENNEN1PRINTHlllllllllllllllllllllllllllllll
=Q+1

IFQ=3THENG=1

A=0

PRINT"Io0MI" ;
FORI=1TOY
PRINT" &";I;"®";
NEXT
FRINT"MW
PRINT"
FORI=1TO0&
FORJ=1T02




NEXT
PRINT" & "

NEXT

REM HAUPTROUT INE

PRINT " ={nTnnIaTA T Ta o DTN DTN DTN DDA AN DER REIHE IST WSFPIELER":A
GETA$: IFA$=""THEN1138

J=VYAL(A$) - IFJC10RIS7PTHENT 130

IFIHC¢JI)=VTHEN1130

IFEXCT, TH(T) »<>B8THEN1138

BACT, IHCID =R

REM Z2UG EINZEICHMEN

PRINT " SIal0a0"

PRIMTY$CJ) ;i B$CA)

PRINTY$(J>:B$(A)

IFI#(J)=6THEN1306

FORI=STOIX(J»STEP-1

PRINT"TI"Y$(J); 2%

PRINTY$<J), 2% : PRINT"M"Y$(J>; B$ (R

PRINTY$C(J):B$C(A)

NEXTI

REM TEST OB SCHON GEWONNMEN

REM TEST OB WARAGERECHT VIER IN EINER REIHE

B=1X(J) :FORC=1TO7: IFB%(C, B>=ATHEND=D+1: IFD=4THEN1670

IFBXC(C. B){>ATHEND=0

NEXT: D=0

REM TEST OB SENKRECHT VIER IN EIMER REIHE

IFB<4THEN13808
FORC=BTOB-35STEP-1: IFB%(J, CO=ATHEND=D+1 : IFD=4THEN1670

IFBX(J. C){>ATHEND=0

NEXT : D=8

REM TEST OB DIAGONAL YIER IN EINER REIHE

REM VON LINKS UNTEN BIS RECHTS OBEN. DIE ERSTEN VIER SPALTEN
FORH=1TO04:C=H:FORG=1T06&: IFR%(C, G>=ATHEND=D+1: IFD=4THEN1670
IFB%(C.G><>ATHEND=6

C=C+1:IFC=8THEN1448

NEXTG

D=@:NEXTH: D=8

REM VYON LINKS NACH RECHTS IN DER ERSTEM SPALTE
FORH=1T02:C=1:FORG=H+1T0&: IFBY(C.Gy=ATHEND=D+1: IFD=4THEN1670
IFBX(C, G>{>ATHEMD=0

C=C+1:NEXTG: D=8 :MEXTH: D=0

REM YON RECHTS UNTEN BIS LIMKS OBEN, DIE LETZTEM VIER SPALTEN
FORH=7TO4STEP-1:C=H:FORG=1T06&: IFBX(C,G>=ATHEND=D+1: IFD=4THEN167¢€
IFBXCC. GY{>ATHEND=@

C=C-1:IFC=8THEN1548

NEXTG

D=@:NEXTH: D=@

REM YOM RECHTS MACH LINKS IM DER LETZTEN SPALTE
FORH=1T02:C=7:FORG=H+1T06: IFBX(C. G)=ATHEND=D+1 : IFD=4THEN1670@
IFBX(C, GO>{>ATHEND=0

C=C-1:NEXTG:D=8:NEXTH: D=8

A=A+1: IFA=3THENA=1

aé§4)=IZ(J)+lfFORF=1TD7:IFIZ(F)(?THENI]SB

REM UNENTSCHIEDEN
PR ] NT " ST AT T TR
CHC1D=CRO1D+1
CHC2)=C(2)+1
GOTO1718

REM GEWOMNHEN
PRINT"

K[NINIRIN]

WA DAS IST EIN UMENTSCHIEDEN !

DAMIT HAT SPIELER";A; "N GEWOMNEM"
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1698 CH(RI=CH(AX+2

1vea REM ANZEIGE DES NEUEN SPIELSTHNDES

1716 PRINT" SPIELSTAN w6 DRI H s 1¢-3 FhSe §
1726 GETA$: IFHS()CHRS(IS)THENI?ZB

17306 GOTO888

1748 PRINT"Q H0000000000049000000¢
1758 PRINT" Sees YIER GEWINNT eee
1766 PRINT" HH000000000000000000¢

177@ PRINT"H

1788 RETURN

1796 PRINT " s{nTeIaD DDAl D T DDA SPC ¢ 29) " CCRETURNS >
1800 GETA%: IFA${>CHR$(13>THENISDA

1818 RETURN

RERDY.
RERDY.
10 DIMBX(?.6),¥Y$(7), HI(7), IX(7), B$CS), CH(2) : BS(10="E0E" B (2)=""""W" : 2$=" "

28 B$(3>="N SIE ":B$<{4>=" ICH ":B$(S)="5INNN
38 YE(1O="1N" Y$(3)="10RDRRERDRRREI" $f6)="llllllllll " : V$(7)="1lllllll"

48 Y4$(42="1nDRDRRRRRRRRRERER" : Y (2)="10RRRRRE" (YD) =" 0RRDRRRRERRRRRRRRRRRRR]"
78 V=VY+1: IFY=3THEHV=1

SSEQ;VZPSINT“fﬂtle FORI 1TO7:FORJ=1T06 : BHCI, Jo=0:HEXT : IX(I>=1:PRINT" &";I;"®"

28 PRINT"M":PRINT" " :FORI=1TO&:FORJ=1T02
THEXT
118 PRINT" A "NEXT :GOTO198

120 PRINT" 000" ; : PRIMNTY$(J>; B$(AY :PRINTY$(J); B$(A) : IFIXN(J)=6THENRETURN
138 FORI=STOIX(JIISTEP-1:PRINT"TI'Y$(J);Z$ PRINTYSCI) ;26 PRINT"M"Y$(J0; B$(A> : PRI

HTY$CT) S BSCRY 1 NEXT

148 RETURN

158 PRIMTB$(S>" DAMIT HHBE"B$(H+2\“GENONNEN“ C/(H)—C/(R)+°

168 PRIMT" SPIELSTAND: GCHCLO Y 2 CRG2y T
170 GETA$: IFA${OCHR$(13)THEN1TO

186 Z=1:RETURN

198 IFR=1THEN220

288 J=4:005UB120:BX(4, IX(42=2: 1K (4=2

218 A=l

228 GETR$: IFA$=""THEN22G

230 J=VAL(A$)  IFJ{I0RID>FTHEN22@

248 IFIX(JI>=7FTHENZZ20

250 IFBXCJT, IN(J))<>8THEN2268

278 BX(JI, IX(J)>>=1:G0SUB126:M=4:GOSUB36@: IFZ=1THENVO

288 IXCID=IXCJ)+1 :FORI=1TO7: IFIXCI V(7P THEN3EB

298 NEXT:G0T0338

388 GOSUB3SE:BX(J, IX(J))»=2:GOSUE120: M=4 : GOSUB368 : IFZ=1THENT@
318 INCId=IHCT)+1 (FORI=1TO?: IFIX(I)<{7THENZ1®

Z28 NEXTI

33@ PRIMTB$(S>" DAS IST EIM UNENTSCHIEDEN !"

340 CH(1)=CR{10+1:CH(20=CH(2)+1:G0SUB16A: IFZ=1THENV®

358 M=3:A=2:X=0

360 D=0:FORG=1T06:FORC=1TO?: IFBX(C,G)=ATHEND=D+1 : IFD=MTHENET@
378 IFBN(C,G)L>ATHEND=@

388 MEXTC:D=0:MNEXTG:D=8:FORC=1TO7:FORG=1TO€: IFBX(C.,G)=ATHEND=D+1: IFD=MTHEN127@
396 IFBX(C,G)<{>ATHEND=08
qg@@ MEXTG: D=8:HEXTC  I=0:FORH=1T04 :C=H:FORG=1T06: IFBX(C.G)=ATHEND=D+1: IFD=MTHENS



418 IFEX(C, G)<>ATHEMD=8

42@ C=C+1:IFC=8THEN44E

430 HEXTG

44@ D=8:HEXTH:D=8:FORH=1T02:C=1:FORG=H+1T06: IFBX(C,G>=ATHEND=D+1 : IFD=MTHEN320
458 IFBH(C,G){>ATHEND=0

468 C=C+1

476 NEXTG:D=8:NEXTH:D=8:FORH=FTO45TEP-1:C=H:FORG=1T06: IFBX(C,G>=ATHEND=D+1: IFD=
MTHEH1106

488 IFBX(C, G HATHEMD=@

<98 C=C-1:IFC=@THENS1@

508 HEXTG

518 D=0:MEXTH:D=@:FORH=1T02:C=7:FORG=H+1T0&: IFBX(C, G)=ATHEND=D+1 : IFD=MTHEN12208
5268 IFBH(C,G){OATHEND=@

536 C=C-1:NEXTG:D=0:NEXTH: I=@8: IFM=4THENRETURN

540 IFX=0ANDM=3ANDA=2THENM=2:G0T0Z60

550 IFX=8ANDM=2ANDA=2THENZ222@

566 IFX=0ANDM=3ANDA=1THENM=2:GOT03606

576 IFX=0ANDM=2ANIIR=1THENZ320

580 IFX=1ANDM=2ANDA=2THENA=1 :GOTO26Q

596 A=2:K=@:FORI=1T07: IFHX(I>=BANDIXN(I»{FTHENE1B

588 MEXT : GOTOE48

518 J=IMTC(RNDC1D¥7+1) - IFIX(IO>6THENE1G

628 IFHN(JICOBTHENS10

538 GOTO1866@

548 FORI=1T07: IFHECI>=AANDIXCI{FTHENJ=]I :G0TO0185@

656 HEXT:FORI=1T07: IFHX(IXCHAANDIXCI X C?THENT=1 :GOTO18€0
€68 HEXT

&78 IFM=4THEN150

&80 IFA=1ANDBX(4,G)=2THENSEO

€93 IFA=2ANDBX(4,G>=1THENSEA

788 IFM=3THEN133@

718 IFX=1THEN2216

72@ IFC>STHENSBO

730 IFBX(C+1,G)<>BTHENTSO

740 IFG=1THEN730

758 IFBH(C+2,G>=AANDBX(C+1,G-1>{>BTHENJ=C+1:G0TO186@
768 IFBX(C+2,G)>=AAND(G=20RBX(C+1,G-2>{>B>THENHX(C+1>=A
778 GOTO798

78@ IFBH(C+2,1)>=ATHENJ=C+1:G0T01360

798 IFC{4THENBGEA

80@ IFBH(C-2,0)<{>BTHENSED

216 IFG=1THENSSO

828 IFBX(C-2,G)=RANDBX(C-2,G-1)>{>BTHENJ=C-2:G0T01860
338 IFBN(C-3,6)=AAND(G=20RBX(C~2,G-2)<>@)THENHX(C-2>=A
848 GOTOEEB

856 IFBX(C-2,1)=BANDBX{C-3,1)>=ATHENJ=C-2:G0T0186@8

2668 D=08:G0T0388

378 IFM=4THEN150

880 IFM=3THEM1468

89@ IFX=1THEN193B

906 IFC>SORG>4THENS4@

316 IFBX(C+1,G+1)<>0THENS4@

9208 IFBX(C+2,G+2)=AANDBX(C+1,G>{>ATHEHJ=C+1:GOTO186@
938 IFBX(C+2,G+2)=AANDBH(C+1.G-1)><>BTHENHX(C+1)>=R

940 IFGS4THENSSO

950 IFBN(C-2,G-2)<>BTHEM98O

968 IFBX(C-3,G-3)=AANDBX(C-2,G-3){>ATHENJ=C-2 :GOTC186@
7@ IFBX(C-3,G-32=AAND(G=40RB%{C-2, G-4><>@>THENHX (C-2}=A
98e D=0:G0T042@

298 IFM=4THEN158

1660 IFM=2THEN1S6@
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IFG=6THEN1B8S@&

IFEX(C+1, G+1>{>BTHEN1G5@

IFBR(C+1, G){>BTHENJ=C+1:GOT01860
IFBX(C+1, G-1){>OTHENHX(C+1)>=R
IFC=3THEM16%@ )
IFEX(C-3,5-3><>08THEN1620
IFEX(C-3,G-42<{>@THENJ=C-3:GOTO18668
IFG=S50RBX(C-2, G-5){>BTHENHX (C-3)=A
D=0:60T0460

IFM=4THEN15@

IFM=2THEN16E@

IFC=10RG=ATHEN1168
IFEX(C-1,6+1>{>OTHEN1168
IFEX(C-1,G><{>@THENJ=C-1:G0T018€8
IFEX(C-1,G6-1><>BTHENHX(C-12=A
IFGC4THENIZ1G
IFEX(C+3,6-3>{>8THEN121@
IFG=4THENJ=C+3:G0T01868

IFEX(C+3, G-42{>OTHENJ=C+3:G0T0O1860
IFG=00RBX(C+3, G-S){>BTHENHX (C+3)=A
D=6:G0T0498

IFM=4THEM15@

IFM=2THEN17 6@

IFG=6THEN1286
IFEX(C-1,0+1><{>@THEN128@
IFEX(C~1,G>{>@THENJ=C-1:G0OT018€@
IFB%(C-1,G-1><{>0THENHH®(C~1)A
IFC=5THEN132@
IFBX(C+3.,6-3><{>BTHEN1328
IFBX(C+3,G-4)<>@THENJ=C+3:G0T01860
IFG=50RBH(C+3,5-5)<{>@THENHX (C+3)=A
D=@:607053a

IFC=FTHEN1400

IFG=1THEN1388

IFBX(C+1, G>=0ANDBX(C+1, G-1><BTHENJ=C+1 :GOT01860
IFBH(C+1,G-2><>B0RG=2ANIBX(C+1, 1>=BTHENHX(C+1>=A
G0TO013%96
IFBX(C+1,1>=BTHENJ=C+1 : GOT01860
IFC{4THEM1456

IFG=1THEN144@

IFEX(C~3, G)=BANDBX(C~3, G-1>(>OTHENJ=C-32: GOTO1860
IFBX(C-3,6-2><PBORG=2ANDBX (C-3, 1 )=0THENHX(C-3)=A
GOTO1458

IFEX(C-3, 1>=BTHEN.J=C-3:GOTO18€0B
D=08:60T0380

IFC=7FORG=6THEN1566
IFBZ(C+1,G+1>{>BTHEN1560
IFEZ(C+1,GO{>BTHENJ=C+1:G0T01860
IFEX(C+1, G-1)<{OOTHENHZ(C+1)=R
IFG=3THEN1556

IFEX(C-3, G-3><{>08THEN155@
IFG=4THENJ=C-3:G0T018€68
IFBX(C-3,G-4><>08THENJ=C-3:G0T018668
IFG=S0RBX (C-3, 1> {>@THENHX(C-3>=R
=@ : G0T042@

IF¥=1THENZB06

IFG>4THEN1616
IFBX(C+1,G+1>{>@THEN1610

IFBZ(C+2, G+2>=AANDBX(C+1, G>{>BTHENJ=C+1:GOTO1860

IFBX(C+2, G+2)=AANDBX(C+1,G-1 > {>OTHENHX(C+12=A
IFC{4THEM1658



1626
1626
1648
1656
1668
1678
1ega
1636
17aa
iria
17ze
1728
1748
1756
1768
177@
17ea
1798
18@a
181@
leza
1328
184
185@
1868
1878
18ga
1e5a
1568
1916
1926
1538
1940
1956
19¢6@
1970
1986
1956
2000
2eia
2028
2836
204a
2656
2866
2678
2880
28906
2186
2118
2128
2138
214@
2156
2168
2178
2186
2190
2208
2218
2226

IFEXN(C-2,G6-25{>8THEN1650
IFEX(C-3,6-3=AAMDBX (C-2. G-3){>BTHENI=C-2: G0T01868
IFBX(C-3.G-3)=AANDEBXC-2,G-4 »<{>@THENHX (C-2>=A
DI=6:G0T046@

IF=1THENZE7E

IFC{30RG4THENI?1@

IFEX(C-1,G+12{>BTHENI? 1@
IFEX(C-2.6+2)=AAMDBX(C-1, G2 {>B8THENJ=C~1 :GOTO18¢6@
IFBX®(C-2,G+2)=AANDEX(C-1,G-1»<>ATHENHX(C-1)=A
IFGC4THEM1ITSE

IFEX(C+2,6-2)C>@THENI7S0

IFEX(C+3, G-32=AAMDBX(C+2, G-3){>OTHENJ=C+2:GOTO1860
IFBX¢C+3, G-3>=AAND{G=40REX*{C+2, G-4 > {>@) THENHX (C+2>=A

D=0:G0T0490

IF:=1THEM2148

IFG»4THEN1S1@

IFEXN(C-1,G+12<>@THENIE18
IFEH(C-2.G+2)=AAMDBX(C-1,G>{>@THENJ=C~1 :GOTO18¢60
IFBX(C~-2,G+2:=AANDB%<C-1, G-1 »<>BTHENHZ(C-1>=A
IFC>4THEM1856

IFEX{C+2,6-22<>8THEN1850

IFBX(C+3, G-3>=AAMHDBXC+2. G-3){>BTHENJ=C+2: GOT01860
IFBX(C+3, G-3»=AANDBX(C+2, G-4 ) {>ATHENHZ(C+2)=R
D=6:60T0528

FORI=1TO7 :HZ(I1=0:NEXT :A=2:RETURN

IFM=4THEN1S@

IFIX(C)>=7ORG=M+3THEN40@

IFEX(C.G+1>{>BTHEN4B0

IFM=3THENJ=C:G0T01866
IF¥=1ANDHX(C>=8THENJ=C: GOT01866

GOTO406

IFG>50RC>6THEN1968

IFEA(C+1.G+1 > {>BTHEN1360

IFEX(C+1,G)<>BANDHX(C+1 »=BTHENJ=C+1 : GOT018608
IFG{30RC<3THEN19906

IFBY(C-2,G-2){>BTHEN199@
IF(BH(C-2,6-3)<{>B0RG=32ANDH (C~-2>=BTHENJ=C-2:G0T018¢60
D=0:G0T0420

IFG=6THEN2036

IFEX(C+1,G+1){>BTHEN2@B306
IFEZ(C+1,G2{>0ANDHX(C+1>=BTHENJ=C+1:G0T01860
IFC=2THEN286

IFBX(C-2.,6-2>{>8THEN2086@

IFBH(C-2, G-3>{>BANDHX(C-2)=BTHENJ=C-2:G0T01860
=0 :G0T04€08

IFC=10RG=6THEN2188

IFBX(C-1,G6+1>{>BTHENZ1606

IFBZ(C~1,G)<>BANDHX (C-1)>=BTHENJ=C-1:G0T01868
IFGC30RC>STHENZ138

IFEX(C+2, G-2)<{>8THEN2138@
IF{BX(C+2,5-3>{>B0RG=3>ANDH%(C+2»=BTHENJ=C+2: GOT01868

D=6:G0T0490

IFG=ETHEM2176

IFEX(C-1.G+1>{>8THEN2170

IFBX(C-1, G)<{>BANDHX (C-1>=BTHENJ=C-1:G0TO1868@
IFC>STHENZ2206

IFBX(C+2,6-2> C>OTHENZ208

IFEZ(C+2, G-3> {>OANDHX (C+2)>=BTHENJ=C+2 : GOT01868@

D=0:G0T0538

IFC>ETHENZ276

IFG=1THEN225@
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24€08
RERDY.

ég?géggé;0)=@RNDBZ(C+1;G-l)<>BHNDH2(C+1)=0THENJ=C+1ZGOTUISGG
IFBX(C+1, 1>=BANDHX(C+1 >=BTHENJ=C+1:GOT01868

IFC<3THEN2318

IFG=1THEN230@

IFEX(C-2,G>=BANDBX(C~-2. G-1){>BANDHX(C~2)=8THENJ=C-2 : GOT018€0
GOT023180

IFBX(C-2, 1)=8ANDHZ(C-2 »=BTHENJ=C-2:60T0186@

D=6:G0T0388@

FORG=1TO6&

IFBX (4, G)=6AMDBX (3. G)=AANDEX (S, G>=AANDEX (2, G)=0ANDEX (6, G>=0AMDHX (4 )=BTHEN2

IFEX (4, G>=AANDBX (3., G>=BANDEX (2, G)=AAMDBX (1, G»=6ANDBX (5, G»=0ANDHX(3>=0THEN2
IFBZ(4,G)=HRNDBZ(5;G)=GHNDBZ(6,G)=RRHDBZ(?;G)=BHNDBZ(3,G)=BRNDHZ(5)=BTHEy2

NEXT : IFR=2THENA=1:M=3:G0T0366

¥=1:A=2:G0T0z50

IFG=10RBX (2, G-1»>BANDBX(E, G-1 2 {>BANDB (4, G-1)<>BTHEMT=4: GOTO1866

IFEX(2, G-12{>0ANDEX (&, G- 1 2 {>BAND{G=20RBX 4, G-2 1 {>B) THEMHZ (4)=A

G0TOZ2342

ég$;£g§§2(1:G—i)i}@HNDBE(3;G-l)()BHNDBZ(S;G—I)<>8THENJ=3ZGOT0186@
£

IFG=10REX (3, G-1>{>BANDEX (S, G-12{>8AMDEBX(T, G-1 »{>BTHENI=5:GOTO 1866

GOTOz2242 .



Adressbuch

PET als Adressbuch

Mit diesem Programm machen Sie lhren PET
2um Adress- und Telefonbuch und ersparen sich
damit das lastige Nachlattern in Notiz- oder
Telefonbiichern.

Sie geben einfach den gesuchten Namen ein und
erhalten augenblicklich Vor- und Nachname,
Strasse, Wohnort, Telefonnummer und auf
Wunsch auch den Geburtstag, die Hobbies,
Fahrzeug und sonstige Informationen der ge-
suchten Person. Sollte dieser Name nicht in der
Kartei enthalten sein, so ist das fiir Sie nur ein
Ansporn, ihn derselben sofort einzuverleiben.

Mit diesen Befehlen konnen Sie lhre Kartei
steuern:

DARK  Verdunkelung des Bildschirms (nur fiir
PET 2001).

Hebt obigen Befehl auf.

Startet Suchprogramm. Sie geben den
Namen ein und erhalten simtliche ge-
speicherten Daten, solite es sich hier-
bei um den falschen Namen handeln,
sucht das Programm weiter, Auf
Wunsch konnen die Daten auch ausge-
druckt werden.

Listet alle gespeicherten Namen.
Sichert die Datei vor dem Zugriff
nicht berechtigter Personen.

SICHERN Speichern des Programms auf Kas-
sette.

Unterbrechung des Programms.
Ausdrucken der Befehistabelle .

HELL
SUCH

LIST

SAVE

sTOP
HELP

Am Anfang des Programms wird es vor der
Unterbrechung durch die RUN/STOP-Taste ge-
schiitzt (Zeile 1). Danach fragt es nach der Code-
Nummer des Abfragenden. Ist dieser berechtigt,
so fahrt das Programm fort und wartet auf einen
Befehl. Ist die Code-Nummer falsch, so wartet es
solange, bis die richtige Nummer eingegeben
wird. Es besteht die Moglichkeit, mehrere Per-
sonen als berechtigt zu erkliren, indem man
zwischen den Zeilen 68 und 75 eine entsprechen-
de Entscheidung einfiigt.

Beispiel:

65 IFR$="NAME2 THENRT$ NAME2 :RR$
="TEILABFRAGEBERECHTIGT ":QW=0:
GOTO80

Die Daten werden ab Zeile 10000 in DATA-
Statements abgespeichert, und zwar in der
Reihenfolge:

NACHNAME
VORNAME
WOHNORT
STRASSE
TELEFON
{GEBURTSTAG
HOBBIES
FAHRZEUG
SONSTIGES

Um Fehlermeldungen zu vermeiden, darf die
Zeile 60000 nicht geldscht werden.

Q=144 :W=43: IFPEEK (50003, =0THENQ=537 ' W=136

POKEQ. W

PRINT " C000RI8DY
FORA=1T05000 : NEXT
PRINT"ZJ"; :R$=""

JDATEI

PRINT"GEBEN SIE IHRE CODENUMMER EIN!"

GETE#: IFE$=""THENS1
IFE$=CHR$ (13) THENE®@
R$=RE+ES$

GOTOS!

IFR$="NAME" THENRT$="NAME" : RR$="YOLLABFRAGEBERECHTIGT" : Q=88 : GOTOSO
QW=@:PRINT"SIE SIND NICHT BERECHTIGT!!":R¢="":GOT0S@
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80 PRINT"SIE SIND ";RT#:PRINT"SIE SIND ";RR$
160 R$="":GOSUB S66

118
120
i3@
146
1568
168
17e
493
568
=2
Sez
S5a3
564
565
524
548@
558
555
&8a
501
£02
(1]
685
508
€63
18
628
83
&40
556
&6
=3=15]
581
682
623
534
&85
86
£90
7ea
710
7en
v3a
749
750

751

752
755
756
757
758
753
768

IFR$="DARK" THENPOKES2482, 52 R$="":G0TO 160
IFR$="HELL"THENPOKESS402, 60 :R$="":GOTO180
IFR$="SUCH"THENR$="":GOSUBSS8: GOTO1608

IF R$="SICHERM"THENR$="":G0TOZ008

iIF R#="LIST"THEMGOSUB1ABE: GOTO168

IF R#$="SAVE"THEN439

IFR¥="STOP"THENSTOP
PRIMT"SYNTAX ERROR":GOTO1G0

1=167: IFPEEK{50003)=6THENP1=54&
R$‘"“'POKEPI;9
GETE#: IFE$=""THENTB2
IFE$=CHR$(13)THENFOKEP1, 1 :PRINT" §I":RETLRM
IFE$=CHR#(20)ANDLENC(R# )} {2THENFRINTE$: GOTOS@1
IFE$=CHR$(20) THENR$=LEFT$(R¥,LEM(R$ -1 :PRINTES$; : GOTOS82
FRINTE#; :R$=R$+E$: GOTOS02
REM SUCH
GT=0:PRINT"IBUCHEM EINER MAMENSE"
GOSUBSEa
RESTORE
READNMS

IFNH$="ENDE" THEN?GO
READ'M$, 5T¢, WO$. TES, GES., HO$. FA%, SOF
IFRECONNFTHENED]
GOTOSE8
PRINT"ISUCHEN EINESc HAMENSH"
PRIMT"MGESUCHTER MAME:".R$
PRIMT"MHACHHMAME " MN$

PRINT"VORMAME VNS
PRIMT"WOHHMORT "W0S
PRINT"STRASSE MiETE
PRIMT"TELEFOM MITES

IFQLI<CHBETHENESE
FRINT"MWEITERE ANGRBEM?"
GETR$: IFR$=""THENESZ
IFR$="J"THENVEO
IFR#="N"THEN?SS

GOTOES2

Eg % ngmﬂdE ITERE AMGAEEN MUR AN BERECHTIGTEM SPERSONEN B
PRIMT"MGEBURTSTAG: " ; GE$
PRINT"HOBBIES 1" HO$
PRINT"FAHRZEUG :";FA%
PRINT"SONSTIGES :";S0%

GOTO?SS

IFGT=0THEMPRIMT"WMDIESER MAME IST MICHT IM DER KARTEI EHTHALTEH. W"
IFGT=1THENMPRIMT"MDIESER NAME IST SOMST HWICHT IM DER KARTEI ENTHALTEN. ¥
GOTO79S

PRIMT"WOLLEN SIE DIE DATEN AUSGEDRUCKT?"

GETR$: IFR$=""THEN7S6

IFR$="N"THEMFIS

IFRE{"J"THENTSE

OPEM1.,5:PRINTH#1, NN PRINTH#1, YH$ :PRINT#1, ST PRINT#1. WO$ : PRINT#1.TE$ :PRIMT#1

PRINT"MMOLLEN SIE ALLE DATEN AUSGEDRUCKT?"
GETR#: IFR$=""THEN?E2

IFR$="N"THEN?750

IFR${S"J"THENPEZ

PRINTH#1.GE$:PRINT#1,HO$: PRINT#1.FA$:PRIMT#1.50%



7@
751
735
796
vav

728
723
206
3168
26
828
340
256
268
370
a71
8@
283
864
3885

FORA=1TD18: PRINT#1 :NEXTA

CLOSEL

PRIMT"MWOLLEN SIE NOCH DATEM EIMER ANDEREM
GETTR$: IFTR$=""THENVI6

IFTR$="J"THENSS8
IFTR$="H"THENPRINT"" : PRINT"BEFEHLEM" :RETURN
GOTOvEE

PRINT"SUCHEN EINE® NAMEMSH"

FRIMT"MGESUCHTER NAME:",R$

PRINT"ENACHMAME @ " ;NN$

PRINT"YORMAME TUINNS
PRINT"WOHNORT " WO$-
PRIMT"STRASSE "iST#
PRINT"TELEFON M TES

E$ITT"NEIST DIES DER GESUCHTE NAMEN?"
GETG$: IFQ$=""THENESEB

IFQ#="J"THENGB9

IFQF="H"THEN6O1

GOTO8E0

1866 PRINT"TLISTEN ALLER -NAMEN"
1856 PRINT"N":AS=0:RESTORE

1lea
111a
l11za
1206
1205
i21a
1228
1256
1266
1265
12va
ize|
1298
12595
1296
1297
1508
2008

READNNE

IFNN$="ENDE" THEN1508

READVNS, ST, W0$, TES, GE$. HO$, FA$. S0%
FRINTHNE., \\N$

AS=AS+1: IFAS=2BTHENAS=5:G0T0125@

G0TO11608

GOTOl1608

PRINT"BWEITER?"

GETR#: IFR$=""THEN1260@

IFR$="J"THEN1600

IFR${O"N"THEN1 268

PRINT"®AFERTIG?"

GETR$: IFR$=""THEN129@
IFR$="J"THENPRINT""; : PRINT"BEFEHLEX" : RETURN
IFR$<>"N"THEN1298@

GOTO12%98

PRINT"®MEMDE" : GOTO1288

PRINT"TLEGEN SIE EINE ZURUECKGESFULTE CASETTE

261@ PRINT"DRUECKEN SIE “PLAY‘UMD/RECORD/."
2820 IFPEEK(S9411)=61THENZ2020

2838 PRINT"ERBIOK"

2846 SAVE"DATEI"

2845 GOTO1

2858 PRINT"TIBEFEHLEN":GOTO10@

1B800@ DATANACHNAME , YORMAME , STRASSE , WOHNORT . TELEFON
18681 DATAGEBURTSTAG, HOBBY, FAHRZEUG ., SONSTIGES
506088 DATA"ENDE"

~ERD'Y.

PERSON WISSEN?"

EIM."
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4 POKE182,8:REM BLOCKADE DER HELP-DOS REPET-FUNKTION (INDIVIDUELL !k

Konto 99

KONTO 99

Dieses Programm, zeigt wie man eine brauchbare
Software aufbaut und sie so gestaltet, daB8 der
Benutzer im Dialogverkehr damit entlastet wird
und immer wei8, was er gerade zu tun hat.
Wichtig ist auch der Aufbau eines ansprechenden
Displays fiir die Eingabe. Dazu sind einige
“Tricks” im Programm enthalten, die erklart
werden sollen. Vermieden wurden alle Ma-
schinenroutinen, man kann also auf alle BASIC-
Maschinen damit arbeiten.

Geschrieben wurde auf einer CBM 3032, CBM
3040 FLOPPY, CBM 3022 DRUCKER.

Bei anderen Druckern®muB evtl. abweichende
Ausdruck-Formatierung (Zeilen 1700 — 1760)
korrigiert werden.

Im Einzelnen:

Zeile 5 schaltet die STOP-Taste des Rechners
aus. Man kann also durch versehentliche Be-
titigung derselben nicht aus dem Programm
“hinausfliegen . Mancher wird sich ferner schon
gegiftet haben, wenn er bei einem INPUT-
Befehl vergessen hatte, etwas einzugeben und
gleich die RETURN-Taste driickt. Dann ist er
drauBen. Hier geht das nicht.

In den INPUT-Befehlen werden nach dem Text
drei GESHIFTETE LEERZEICHEN gegeben,
gleich gefolgt von drei CURSOR-RETOUR. Fiir
eine Numerische Variable. Fiir eine $—Variable
kommt noch dazu. “1F(N)$="
(2x Cursor hinauf) :GOTO xxxx (Zeile des
Input-Befehls. Das Blank vor THEN "'muB eben-
falls geshiftet sein.

5 POKE144,49:REM BLOCKADE STOP-TASTERk##¥
& POKES9468, 12:REM GROSS-SCHREIBUNG sk

P
P

3 POKE182,8:REM WIE 4 (S;CHERUNG 1) sk

RINT"JAK ONT O
RINT"

D-99CR: ING.F. TILGNER,

PRINT"“@IT SPEICHER, SUMME. DATUM, SALDO, DRUCKS"

PRINT"#ALLE KONTENFUNKTIONEN® (NEG. SALDO !O%"

PRINT" "
PRINT"@VERBOTENE ZEICHENS : @, ' ANF.ZEICH.®"
PRINT" FUER 188 POSTEN "

PRINT" "

PRINT" @ ABHEBUNGEN ® -8 /ORZEICHENS I

REM DIMENSIONIERUNG (BELIEBIG HOCH-SPEICHERFRAGE ! )N

DIMDE(108): DIMH$(IB@) DIMB$(100)> : DIMAC180) : DIMS(108)

CR$= CHR$( 13)
GOSUB 458
REM EINGABE UMD RECHENROUT INENsek#kk

INPUT" ¥MBMONAT
INPUT" 3RUSZUG MR. I
INPUT" SKOMTOSTAND 1B ; K
W=K:GOSUB 1000 :K$=H$:H$="0"
?OSUB 1600

=1
PRINT
PRINT"TIA EING.ENDE:© @ oM

#ABHBG.

";M$: IFM$=" "THENPRINT"TTTI":GOTO 200
iR$: IFR$=" "THENPRINT"T)":GOTO 2065

- ¥EINZ. + ! 8

“THEN PRINT

WIEN 1979
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245 PRINT" JEDAT. BEABEZE ICHNUNG ERABETRAG L]

246 PRINT"'RET. ¢ RET. ¢ RET. ¢

247 PRIMT"T | |

258 INPUT"TY I ;D$CI0:IFD$(I)>=" ""THENPRINT" 1":GOTO 258

252 INPUT" T MW AFCDD) IFASCI)="_ "THENPRINT"T":GOTO252

254 INPUT" T WM ACTD  IFACT »=BTHENPRINT"TI"
280 SCIX=SCI-1)+ACI):S=5(1>:G0SUB110@: IFD$(IH<>"B"THENI=I+1 :PRINT :GOT0258
310 W=5:G0SUB1000 : S$=H$ N=K-VAL(3$) :W=N:GOSUB1@0B0:  N$=H$ : PRINT"M" : GOTO &0
399 REM BEFEHLSABFRAGE#¥##¥#

482 REM BEFEHLS-AEFRAGE

498 PRINT"MAISMITIALISIEREN ? SHEEIH ¥ IAMUSSTEIGEN"

492 GETZ$: IFZ${>" [ "ANDZ${"N"ANDZ$<{>"R"THEN 492

494 IFZ$="R"THEN 2600

436 IFZ$="1"THEN 139608

500 PRIMT'MTEILKOMTO: H ESEN. SSEPEICHERN. SDBRUCKEM. —————— FEBRGRENZEN,
518 PRINT" 9 NEEUES KONTO. ( SCEETGEN )"

520 GETZ$: IFZ$O L "ANDZECH " S ANDZ$CS "D ANDZ$ 5 "E"ANDZ$F S "M "ANDZ$ (> " 2" THEN 528
530 IFZ$="L"THEM 1508

548 IFZ$="S"THEN 1408

556 IFZ#="D"THEN 1760

S92 IFSXATHEMKX$="5 -

954 IFSCOTHENX$="S +"

560 IFZ$="E"THEN FRINT"II":S$="0": N$="0":GOTO 224

578 IFZ$="N"THEN A$CI»="0":B$(I)="0":5F="0" N$="0" K$="0" 5070 208

588 IFZ$="2"THEMED®

END
589 REM BILDSCHIRM-FORMAT IERUINGHokHAK
500 IFK:BTHENM$="S +"
602 IFK{BTHENX$="S -" .
664 PRIMT"J8AE AUSZ.NRE “"METAB(ZEIRFTABIF-LENKE) 1KF
518 PRIMT"
515 FORI=1TO10@
528 PRIMTDS(IMTABCIIA$CIN:
621 IFACINCBTHENX$="§ -"
522 IFACII@THENKS="Sk+"
£25 PRINTTAB(26)K$,; : IFDF(I)="8"THEM &50
63@ FRIMTTAB(39-LEN(BF(I))B$(I):IFI=188 THEN &5A
€32 GETK$:IFX${>" "THEN MNEXTI
634 PRINT"@FE= FORTS.®, RSPACES= RSTOPE, SROLL-ENDEER= om
636 GETX$: IFX$="F"THEN NEXTI
638 IFX$=""THEN 636
540 IFX$="2"THEN 658
638 PRINTTAB(29)Y%
555 IFW>@THENX$="§ -"
556 IFWCOTHENK$="S +"
668 PRIMT"SUMME AEHBG. (-)~/EIMZ. (ﬂ+*')"*RB(gG)XsTHB(oS—(LEN( SF)005F
678 PRIMT"
&75 IFN>BTHENK$="S +"
676 IFN{BTHEN:$="S -
588 PRINT"#AKT.STAND: M "METAB(26)K$TAB(ID-LEN(NSI 1 NS
&85 PRIMTTAB(23)Y1$
=98 GOTO 496
€92 END
339 REM RUNDUMNG UND ERGARENZUMG (BIS 112@)#k#¥k
1800 L=ABS(W) ‘H$=STR$(L) :J=L
1018 HE=STRE(INTCI) ) tHE=H$+". " 1 J=SINT (108%(J-INT (T2 0+, 53
1628 IFJ=BTHENH$=H$+"B0" :GOTO1060
1838 IFJ>99THENJ=YAL(H$>+1:G0T0 10818
1048 C$=STR$(J): IFLENCC$=2THENHS$=H$+"@"
1858 H$=H$+RIGHTH{C$, LEN(CEI-1>
18668 RETURM




8 PRINTHS, 0$; "

END

0 L=ABSCACID ) :BS(I=5TR$(L)>: T=L

BHCID=CSTRECINTC D) ) BFC =S I+, " J=INT CLE0¥CI-IHTCT00+, 50
IFJ=0THENB${I>=RB$ (I +"@3" :GOTO1168
IFI>33THENI=YAL(B$(I12>+1:GOTO 1118

C3=STR$(JT)  IFLEN(C#)=2THENBF (I »=BF I +"@"

3 B$CI)=B$CID+RIGHT$(C$, LEN(CS$-12
H RETURM

END

S REM SEGQU.FILE SCHREIBEN #####

IHPUT" MBS TORE®: KONTO-HAME  IRER"F$: IFF$=" “THENCRINT"TTI":GOTO1408
INPUT"EDISK IM IR.MNR (@-1) AN E:CLOSES

CLOSE4:0PEN4.8,4, "@"+STRECEI+" 1 "+F g+ ", 5, W" 1 I=1

CLOSE1S:0PEN1S,8, 15:GOSUE 15600

PRINT#4,M$; CR$, R$; CRE, STRFCK ) CRE; STRE(S) i CRE; STREF(HNI S CRF;

PRINTH#4, D$(I2CRE; ASCLICREIBSCID S CRE;STRECACII D CRE; STRE(S(I D) CRE:
IFD$CI<H "B " THENI=I+1 :GOT01468

S PRINT"®%STORED. OVERMRITE#M/ " F$;"- ":GOSUER1608

FORJ=1T02800 : NEXT

CLOSE4:PRINT"":GOTO €08

END

REM SEQU.FILE LESEN s

INPUT" TS OADM: KONTO-MAME TN F$:IFF$=" "THENPRINT"TI)":GOTO1580
INPUT"DISK IM DR.NR (@13 ma ;e

? CLOSE1S:0PEN1S. 2,15: GOSUR1600

CLOSE1S:CLOSE4

0 OPEMN4.8,4,STR$CEX+" 1 "+F$+", 5.R" :0PEN15, 8, 1 5: PRINT"#LOAD* ", :GOSUE 1608

INPUTH#4, M$,R$, K, S0 N

I=1

INPUT#4.D$(1).A$C1), B$CID, ACIY, 5CI0: ;FD$(I)’>"@"THENI 1+1:G0T015€¢8
PRINT" R¥LORDETH® " ;F$,"~ ";:GOSUB166Q

FORJ=1TQ280@ :NEXT :CLOSE1S: CLOOE4

W=k : GOSUE1000 : K$=H$ : =3 : GOSUB1008 : S$=H$: W=N: GOSUE1000 : N$=H$ GOTO 600
Eﬁg RECHEN-VARIAELE IM DRUCK-YARIABLE VERWANDELN ####%

REM ERROR KAMAL RUFEM sdk#

INFUT#15,EN$.EM$,ET$, ES¥

PRINTEM$, " ";EN$; " ";ET$;" “JESE

IFEN$="80"THEN RETURM

CLOSE15:CLOSE4:GOTO4908

REM AUSDRUCK-FORMAT FUER CEM 3822(3023) ##EEk

OPENS. 4

OPEME. 4,1

;2 9HR$(29) Q$=CHR$ (141>

OPENT. 4,2

PRINT#7, G$: "AARRAARAARAA AARRARARAARRARARRAARAARRARAARARARARAAR"
PRINT#S.0%;"
PRINT#S, G4, 2%, " KONTO #7%: GO0 800 800 - AUSZ.NR: ";Z%.R$
PRINTH#S. 0%, "
CLOSE?
OPEN?, 4.2
PRINT#7.G$, "AARARRAARARA ARARARARARARARAAAARA ARA 3339393, 33
IFK>BTHENK$="S +"

IFK<BTHENX$="5 -"

PRINTHE, 0%, 2%, "AB AUSZ.HR"; 2%, M$. 2%, 18, 25, K$

CLOSE?T

OPENT, 4,2

PRINT#7.,G$: "AAAR RAAARARARAAARARAAARARARARAR AAAR 9993993, 33
I=1



66

RERADY.

PRINTHE, D$C(I1) ;28 A$(ID,

IFRCID>BTHENX$="5%+"

IFACI)<OTHENX$="S -

PRINT#6," M2 RS 28BS IFDSCID{>"B" THENI=
CLOSE?

PRINT#S,@¢$;SPCc4d"— "

OPEN?7,4,2

PRINT#7,G$, "ARARARAARRARAARARARARAARAAAAAARR AAA 3293399, 39
IFS>BTHENX$="S +"

IFSCBTHENX$="S -
PRINTH6,0%;G$; "SUMME : ABHBGH. (-)/EINZ, (¥+)>; 2%, 4%,2%,5%
CLOSE?

OPEN?.4,2

I+1:GOTO 1328

PRINT#7.G$; "ARRARARARR ARARARAARRAAAARAAAR ARA  5393332,39

PRINT#S5,G%;"
IFN)OTHENXS=“S*+"

IFN{BTHENX$="5 -

PRINT#6, 0%, GS;“NEU STAND: "; Z2$;M$; 2%, 5%, 28, NS

PRINT#5.0$,G$;
PRINT#S, : PRINT#SAPRINT#5
CLOSES :CLOSE6:CLOSE? : PRINT" 1" : GOT0490

END

PRINT"¥MINITIALISIEREN, FACH HR Hom/yim"
GETDD$: IFDD$<>"B"ANDDDF<>" 1" THEN 1962
CLOSE15,8,15:0PEN15.,8, 15
IFDD$="1"THEN197@

IFID$="0"THEN1974
PRINT#135, "I1" :PRINT"T1"TAB(28>"1"

GOTO 1976
PRINT#15, 18" :PRINT""TRB(28>"0"
CLOSE1S:PRINT")":GOTO 568
CLOSE1S:END:REM GESAMT AUSSTIEG ##k##



Auto-Jahresabrechnung

Auto—Jahresabrechnung

Das nachfolgende Programm erstellt eine Jahres-
abrechnung. Ober Device 4 kann ein Drucker
angeschlossen werden. Die Daten werden in
DATA-Statements eingegeben.

Die Reihenfolge ist zu beachten.

500 DATA 88302 : REM Anfangs Km-Stand
510 DATA 82\92, 4 4\54, 35.27

Km-Stand Liter Preisin DM

810 DATA-1
820 DATA 3, 19,95, 2.5, 20, 3, 19,95, 3,1995

AN
3 Liter OI[DM 19,95|2,5 Liter|20,~
830 DATA-1

Mit DATA-1 kann auch die Uleingabe abge-
schlossen werden.

AnschlieBend kdnnen noch alle restlichen
Kosten eingegeben werden. Siehe z. B. Zeile
830. Hier gibt man einfach die Betrige ge-
trennt durch ein Koma ein. Achten Sie bitte

darauf, daB die Dezimalkennzeichnung als
Punkt und nicht als Koma eingegeben wird.
Am Ende muB dann wieder mit DATA-1
abgeschlossen werden.

Die Tankungen werden mit DATA-1 abge-
schlossen.

18 PRINT"J AUTO - JAHRESABRECHNUNGM
11 INPUT"DRUCKEN (J/N> ";A$:P=RA¢="J"
12 REM

13 REM DEVICE-NR. FUER DRUCKER HIER: 4
14 REM (ZEILE 16>

16 IFPTHENOPEN1,4:PRINT#1:PRINT#1," AUTO - JAHRESABRECHNUNGM
20 READKA:Ka=KA

38 PRINT"MANFANGS-KM ";KA:PRINT"MTANKUNGEN (KM.L.DM.L/180KM):M

35 IFPTHENPRINT#1, "WANFANGS—KM “;KA:PRINT#1, "MTANKUNGEN (KM,L,DM,L/160KM) ¥
40 SL=0:5D=0

50 READKE: IFKE<K@THEN100Q

60 READL , DM: SL=SL+L : SD=SD+DM

78 PRINTKE,;L; SPC(8-LEN(STR$(L)>>;

88 PRINTDM.SPC(8-LENCSTR$(DM))>);

98 PRINTL¥*1@8/(KE-K@) : IFNOTPTHENKO=KE : GOT058

92 PRINT#1,KE; SPC(8-LENCSTR$(KE)>);

93 PRINT#1,L;SPC(8-LEN(STR$(L))>);

94 PRINT#1,DM; SPC(8—LEN(STR$(DM)));

95 PRINT#1.L#%100/(KE-K@) : K@=KE : GOT0S0

108 PRINT"MGESAMT-KM " ; KB-KA: K@=Ka-KA

118 PRINT "BENZIN-L "isL

120 PRINT “BENZIN-DM ";8D

138 PRINT "L/10GKM "; 100%SL/Ke
140 PRINT "DM/L ";8h/SL

150 PRINT "PF/KM " 100%SD/K8
170 IFNOTPTHEN206@

180 PRINT#1, "MGESAMT-KM “;Ke

181 PRINT#1, "BENZIN-L “iSL

182 PRINT#1, “BENZIN-DM ";8D

183 PRINT#1. "L/168KM " ; 108%SL /K8
184 PRINT#1, "DM/L ";8D/SL

185 PRINT#1, "PF/KM " ; 100%SD/K8

280 S0=0:SM=0:REM OEL
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READO : IFO<BTHEN250

READDM : SM=SM+DM: S0=50+0:G0T0210
PRINT"MOEL-L *;80

PRINT "OEL-DM ";SM

PRINT "L/1006KM " ; 1000%S0/K0
PRINT "OEL-PF/KM "; 100%SM/ K8
IFNOTPTHENS60

PRINT#1, "MOEL-L ";80
PRINT#1, "OEL-DM ";SM
PRINT#1, “L/106068KM "' ; 1000%S0./K0
PRINT#1, "“OEL-PF/KM " ; 100%SM/KO

50=0:REM SONSTIGES: VERS.,REPAR..RBSCHREIBUNG

READO: IFO<@THEN350
S0=50+0:G0T0O310

PRINT"MSONST IGES-DM :52813D=SD+SM+SO

PRINT " MGESAMT-KM

PRINT "“GESAMT-DM ";8D
PRINT "DM/MONAT ";8b/12
PRINT "GESAMT-PF/KM “;SD¥108/K@

PRINT

IFNOTPTHENEND

PRINT#1, “MSONST IGES-DM
PRINT#1, "MGESAMT-KM
PRINT#1, "GESAMT-DM
PRINT#1, "DM/MONRT
PRINT#1, "GESAMT-PF/KM
ZEéNT#l;“NN“=CLOSEI

";80

";Ke

"; 8D
";8D/12

" ;SD¥100/KD

REM REIHENFOLGE IN DATA-ZEILEN:

REM 1. ANFANGS-KM-STAND

REM 2. TANKUNGEN (KM.LITER,DM)

REM 3. OEL (LITER.DM)
REM 4. SONSTIGES (DM)

REM POSTEN 2-4 KOENNEN MEHRERE
REM EINZELBETRAEGE ENTHALTEN.
REM JEWEILS MIT MEGATIVER ZAHL

REM ABSCHLIESSEN!

REM

DATABE362
DATAB86BS5.41.54.,35.27
DATAB8926.37.97,32.23
DATAB9267 . 40. 84, 37. 40
DATABSS53. 40. 808, 34. 75
DATAB985S., 33.20. 28.89
DATA9G114,29.14,25.32
DATA96261.15.78.13.49
DATA98578,27.73.24.38
DATA91814.,39. 14.34.79
DATAR91406. 41.05., 35.67
DATAS1711.34.32,308.17
DATA91949,23.46.21.10
DATA92221.22.52.,208.25
DATA92562. 29.30. 26.32
DATA92943. 38.20. 34.29
DATA93283, 32.87.,29.22
DATA93656. 37.01.33.64
DATAR94046. 39,08, 35.53
DATA94542.41.68.38.73
DATA94952., 36.42.,34.20
DATA95341,36.98,34.35
DATA9S5637.27.28.25.55



620 DATA96057. 40,25, 38. 20

625 DATA96357.,29.87,27.89

630 DATA96680,29.98,29.27

635 DATA96957.23.24,23.47

648 DATA97441.40.23,40.63

645 DATA97848,31.90.32.25

650 DATAR98120,21.49,22.38

655 DATA98603.33.88,29.80

660 DATA98983,34.41,34.77

665 DATA99434.36.93,37.30

670 DATA99909,40.21,40.61

675 DATA1808383.41.20.41.62

680 DATA100807,41.20.41.63

685 DATA1810892,29.10.,29, 48

698 DATA101550@,38.18,38.56

695 DATA181790,22.47,22.69

708 DATA162872,21.01.21.22

785 DATA18253@,42.09,42.00

710 DATA102984.41.94,42.36

715 DATAR163310,35.84,36.20

720 DATA183633,30.26,30.57

725 DATA1@3921,23.70.23.96

738 DATA104342,40.35.40.76

735 DATA104714,40.088,40.48

740 DATA165833,39.59.39.98

745 DATA105249,26.47,27.00

790 DATA185556,25.98,26.49

795 DATA185943,35.21,35.91

860 DATA106023, 9.89, 9.18:REM LEIHWAGEN
810 DATA-1: REM ENDE BENZIN

820 DATA3.19.95.2.5,20,3,19.95,3,19.95
821 DATA-1: REM ENDE OEL

825 REM SONSTIGES: REPARATUREN,STEUER,
826 REM VERSICHERUNG, ABSCHREIBUNG
838 DATAS.2,796.71,50.4,50,138.2,8,234
835 DATA6.26.5,9,132,8.8,132.8,88.95
840 DATA37.6,18.9.8.05,255.47,7.28
845 DATA124.47,270.4,7.1

850 DATA188 : REM CA. STEUER

855 DATA1868 @ REM ABSCHREIBUNG

868 DATA-1
RERADY.
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Word Special

WORD SPECIAL

Es handelt sich hier um eine erweiterte und ver-
besserte Version des Word Processing Program
(WPP) von Connecticut microComputer. Das
Programm léuft auf den Commodore Computern
der Serien 2000 und 3000, falls diese mindestens
16 K Speicher haben.

Samtliche Druckroutinen des Programms sind
auf den Adcomp—X80 ausgelegt. Sie lassen sich
jedoch mit wenig Aufwand auf jeden anderen
Drucker umschreiben. Das Programm beriick-
sichtigt auch die unterschiedlichen Grafik-ROMs
bei den verschiedenen CBM-Versionen. So muss
man anfangs einfach die Art der Tastatur des
Computers eingeben:

Business (2) — Tastatur =2
Grafik (1/3) — Tastatur =1

Das Programm korregiert dann automatisch
simtliche Ausgaben auf den Bildschirm, sowie
samtliche Eingaben von der Tastatur. Ferner
wandelt es beim CBM-2001 die Zeichen-Codes
um, so daB normal die Kleinbuchstaben und
mittels Shift die Grossbuchstaben zur Verfiigung
stehen. Allerdings mu§ der Drucker auf den ent-
sprechenden  Computer-Typ  umgeschaltet
werden (mittels Dil-Schalter Nr. 6 auf der An-
steuerungsplatine des Druckers). Dabei ist die
Adresse des Druckers mittels der Dil-Schalter
1 — 5 auf die Adresse 5 einzustellen. Andern-
falls muB man in simtlichen OPEN-Befehlen in
den folgenden Zeilen die Gerateadressen andern:

8600 — 8900
17330
2400 — 24999

Als ndchstes gibt man dann die Uhrzeit in der
Form hhmmss ein. Will man die Zeitvariable TI$
nicht andern, oder ist die schon eingegeben
worden und man fangt nach einem BREAK mit
RUN neu an, so driickt man einfach Return.

Will man das Programm nur auf einem Rechner
einsetzen, so sind folgende Anderungen vorzu-
nehmen:

a) Grafik-Tastatur:

Zeile 23000 — 24100 loschen
8660 REM

1099 REM

Zeile 120 — 180 loschen

150 TA=1

b) Business-Tastatur:

Zeile 120 — 180 loschen
150 TA=2

1099 GOTO 23000

Zeile 1100 — 1415 loschen
8660 GOTO 24000

Zeile 8700 — 8790 loschen

Dies spart Speicherplatz. Dies kann besonders
den ‘kleinen’ 16K-Maschinen vorteilhaft sein.

Im folgenden sei '$"die Abkiirzung fiir ein Space.

Besonderheiten gegeniiber Original WPP

1. Blinkender Cursor

2. Fehlermeldungen in Inverse

3. Repeat-Taste (Graffik-Tastatur: RVS-Taste

Bussiness-Tastatur: « Taste

Nach Driicken dieser Taste wird die
zuletzt gedruckte Taste solange wie-
derholt, solange die Repeat-Taste ge-
driickt wird )

4. Programm lduft unverindert auf dem 2001
und dem 3001 egal, ob Sie eine Grafik- oder
eine Business-Tastatur haben Sie miissen nur
anfangs die Art der Tastatureingeben.

5. Cursor hoch und runter, links und rechts
werden als Eingabe nicht anerkannt.

6. Bei Eingaben die langer als 150 Zeichen sind,
erfolgt automatisch eine Warnung, d. h. jedes
folgende Zeichen wird auf dem Bildschirm
invers dargestellt. Bei mehr als 187 Zeichen

n



12

nimmt das Programm keine weiteren Zeichen
mehr an. Ausnahmen sind Delete und Return.

Gleiche Befehle wie WPP:

¢$/S1/52/ Tauscht String S1 gegen String S2
in der entsprechenden Zeile

d$n Addiert N zum Zeilenzahler

ergN Loscht N Zeilen von der aktuellen
Zeile aus

f FRE(0): gibt den verbleibenden
Speicherbereich an

g3N Bringt Zeilenzahler auf N

i Eintritt in Input mode

| Ladt Textfile von Band

m3N1$N2 Versetzt den Textblock von N1 bis

N2 hinter die aktuelle Zeile
pSN18N28N3 Druckt N1 Zeilen, beginnend mit
der aktuellen Zeile, N3 mal auf

Gerat N2 aus

r Ersetzt aktuelle Zeile durch die als
nachste einzugebende Zeile

s Nimmt Textfile auf Kassette auf

t3N18N2  Schreibt N1 Textzeilen, beginnend
mit der aktuellen Zeile, auf Gerat
N2 aus

usN Subtrahiert N vom Zeilenzahler

X Druckt die Zeilenlange der aktuellen
Zeile aus

Gleiche Direktiven wie WPP

. ce$S Zentriert und druckt den String S

AISN Setzt Zeilenlange auf N

Im$N Druckt N Spaces als linken Rand aus

Is$N Druckt nach jeder gedruckten Zeile
N Leerzeilen aus

.l

pa Wartet bis irgendeine Taste ge-
druckt wird

reSN Wiederholt den Stringder folgenden
Zeile N mal

.sk$N Druckt N Leerzeichen aus
Druckt und loscht den Ausgabe-
Puffer

$S Druckt und loscht Ausgabe-Pffer,
bringt ein Space und den String S in
den Ausgabe-Puffer

16 REM 18795 BYTES
18 REM

19 REM
99 POKES956@, 14

Zusitzliche und verdnderte Befehle:

w watch: druckt Uhrzeit auf Bild-
schirm aus
ESN Eingabe von Adressenfiles fiir auto-

matischen Briefkopf-Ausdruck und
Aufnahme auf Kassette N
NE Loscht gesamten Text im Speicher
13gN183Name Ladt Textfile Name von Gerat N1
1$88%name Ladt Textfile von Kassette 1
sgN1$N2gN3gName Nimmt Textfile von Zeile
N1 an N3 mal auf Gerdt N3 unter
dem Namen Name auf.
s3$3$Name Nimmt gesamtes Textfile unter dem
Namen Name auf Kassette 1 auf.

Neue Direktiven:

.du$N Fertigt von jeder gedruckten Seite

N Duplikate an.

du keine Duplikate

.pg$N Fiihrt nach jeweils N gedruckten
Zeilen automatisch einen Seiten-
vorschub aus, trennt die Seiten
durch eine Punktlinie und nummer-
iert bei mehr als einer Seite die
Seiten.

.pg kein Seitenvorschub

.ng stelit Drucker auf Normal-Klein-
schrift um

.nk stelit Drucker auf Normal-Grafik-
schrift um

by stellt Drucker auf Breit-Grafik-
schrift um

bk stellt Drucker auf Breit-Kleinschrift
um

.at druckt automatisch Briefkopf aus
und holt Adressen von Band 1

.ae Briefkopfausdruck mit Adressenein-

gabe von Tastatur, soll alte Adresse

erhalten bleiben, einfach RETURN

driicken

druckt und loscht Ausgabe-Puffer,

druckt N Spaces, dann Uhrzeit

wa$N



55 IFPEEK(S8003)=8THENPOKES?490, 62

126 W3=167: IFPEEK{50003)=0THENNS=5438

158 PRINT"IGRAFIK-ROM: (NOR/SHIFT)POKEL4 POKE12"

151 PRIMT" 132 KLEINAGROSS  GROSS/GRAF."

152 PRINT" 23> GROSS/KLEIN  GROSS- GRAF."

133 OPENS, @: IL$="":G0SUBeB40 : TR=YAL (IL#$> :CLOSES

155 IFIL$=""THEN1Z@

168 IFYAL(ILS ) C>1ANDYALCILS$ »<>2THEM1S5@

178 TRA="ALCIL$

138 CLOSES

196 IFTA=1THEMFRIMT"UHRZEIT  (HHMMSS) :"; :IL#%="":0PENS, B:GOSUBE048: CLOSES
131 IFTA=ZTHEMPRIMT"UHRZEIT  (HHMMSS): " IL$="":0PENS., 0 GOSUREA4@: CLOSES
1532 IFIL#$=""THENZBG

132 IFLEMCIL#){OETHEN1SE

194 TIs=IL$

288 Y=255

265 W9=167: IFPEEK(S60E3)=0THENNZ=548

289 IFPEEK(S8083)=BTHENIFY>255THENY =283

218 DIMT$(Y), P(2) T HU=S:PRINT"TI"

1660 Ag="":Bg="":Cg="":DF="": D=0 CLOSES:CLOSE3:CLOSE] : XL=8: IFL{BTHENL=8
1685 IFTA=1THENPRIMT" @TOP-BOUNDARY " Y. "H "
1886 IFTRA=2THEMFRINT" &TOP-BOUMDARY "4 "Nl "
1816 LK=@:TT=MN0TTT: IFTT=-1THENIFFRE(8:<{658THEN1680@
1828 PRIMT:PRINT":CB"; :IL$="":0PEMNT,8:GOSIBEA408: CLOSES
1656 IFIL¥=""GOTO1800

1696 S2=0:IM$=LEFT$C(IL%, 1) GOSUE20000: TP=TP-1

1895 IFER=1THENGOSUB1€258: GOTOI 60

1829 IFTR=2THEN23000

11e@ IFIM$="C"GOTO4000

1105 IFIME="X"THEMPRINT"@"LEN(T$(L ) :GOTO1008

1118 IFIM$="F"THEMPRINT"@"FRECQ)>"N BYTES FREE":G0TO1e00
1112 IFIM$="W"THENPRINT" SUHRZEIT "LEFT$(TI$, 20" H "
1118 IFIMEF="W"THEMPRINT"A"MID$<TI¥,2,20" M "RIGHT$(TI¢$,2)" S":G0TO1000
1115 IFIM$="E"THEM30000

1126 IFIM$="G"THEMFRINT:L=F(@)G0SUES2688:G0TO16680

1128 IFIM$="1"THEMOPEMS, 3:GOTOs00E

1148 IFIM$="L"THEM1150@

1156 IFIM$="M"GOTO16060

1168 IFIM$="D"GOTO1366@

117@ IFIM$="P"THEMGOSUBEOES: GOTO1664

liee IFIM#="R"GOTO1S066

1196 IFIM$="S"GOTO11060

1206 IFIM$="T"GOTO7B6E

121@ IFIM$="U"GOTO14000

1406 IM$=LEFT$(IL$,2)

1418 IFIM$="ER"THENGOTOS006

1415 IFIM$="NE"THENCLR:GOT028

1568 PRINT:PRIMT"®?SYMTAY ERROR!":GOTO1608

4008 LL=LENCIL$>

4010 FORN1=2TOLL-2:D$=MIDFCIL$,H1.1>: IFD$=" "GOTO413@
4020 NEXTN1:GOTO1500

4138 Ni=N1+1:Dg=MID$CILS, N1, 1)

4200 FORN=N1+1TOLL

4228 IFMID$CIL$, N, 1)=D$G0T04300

4230 HEXTHN

4240 N=LL+1

4300 A$=MIDSCILS, M1+1,N-N1-1)

4408 IFN>LLTHENB$="":G0OT04600

44208 FORN3=N+1TOLL

4430 IFMID$CIL$, N3, 1>=D$GOTO4500

4448 NEXTN3



44568 N3=LL+1

4580 B$=MID$(IL$, H+1,H3-N-12

4600 LL=LEN(A$>: IFLEN(T$(L)><LLGOTO01566
<628 FORN=1TOLEN(T${L))-LL+1

46368 IFMID$(T$(L), N, LL>=R$GOTO4700
46468 MEXTH:GOTO1508

4700 LS=LEN(T$(L)>»-N-LL+1:IFN=1THENR$="":G0T04720
47160 A$=LEFT$(T$(L)I, N-1>

4720 IFLS=@BTHEMT$(L)>="":G0T04260

4730 T$CLI=RIGHT$(T$(L). LS

4808 T$(LO=A$+B$+TH (LD

4818 IFT#${L)=""THENC=1:G0T0O5650

4850 PRIMT:GOSUBE3808: PRINT : GOTO166@
Seee C=F(@):IFC{ITHENC=1

S@1a IFL+CXYTHENC="Y-L

5056 FORN=LTOY-C

SE78 TH(HI=TS(N+CH : TH(N+CHI="" 1 NEXTHN
5688 FORN=Y-C+1TOY : T$(NI="":NEXTH

5028 IFT$(L)=""GOTOV140

5106 GOSUBS630006:GOTO1600

€008 KT=0:IFL=YTHEN1650@

€805 IFT$CLY{>""THENL=L+1

&816 IFTP=BTHENL=0

60268 IFTA=1THENPRINT"®?INPUT MODE."
5621 IFTR=2THENPRINT"&?IMPUT MODE."
6025 IFL>YTHEM169@0

6826 IFFRECE:<{E5ATHEN1&300

€B36 PRIMT" Q"L IC-E"; :IL¢=""

5022 IFKT=STHEN16OO

&935 GOSUBR6B40:G0TO6178

£840 POKEWS, @

5041 IFXM=BTHENGET#S,C$

842 IFXM=1THENGET#1,C#$

€842 IF(STIANDE4THENPOKEWD, 1 : PRINT"® " :KT=35:RETURN
€@d44 IFPEEK(S59410)=254THENC$=R$

€045 IFC$=""60T06041

€845 R$=Cs$:CS=ASC(CH)

5058 IFCS=130RCS=141THENPOKEWS, 1 :PRINT"® " :RETURN
€055 IFLEMCILE)>187ANDCS(C2BTHENGGS ]
5668 IFCH="TI"THENIL$="" :PRIMT"J":RETURN
070 IFCH#="R"THEMIL$="" :PRINT" ":RETURN

5088 IFCH="N"THEMC$=" "

5098 IFC3=2060T06400

6095 IFCSC300R(CS<1S8ANDCS> 138> THENGD41

£108 IFD{OB0RTA=2GOTO6145

£118 CT=CSAND127:CU=CSAND128

6120 IF(CTC(ESI0R(CT>902G0TOE145

£138 IFCU=@THENC$=CHR$(CSOR128>

5148 IFCU=128THENg;;ﬁEE;é?§¢N§;2?)

6145 IFLENCIL$)D1 "

6146 IFLENCIL$)>1S7THENPRINT :PRINT" @?STRING TOO LONG ERROR!":GOTOE@4E
5150 IL$=IL$+C$:PRINTCS; : IFC$=CHR$ (34> THENPRINTCS; :PRINT"M II";
5168 GOTQE@41

6176 IFIL$=""THENL=L-1:G0TO1080

5256 GOsUB261e@

€268 PRINT

286 GOT06825

406 IFLENCIL$)=0G0T06040

6418 IFLENCIL$)=1THENIL$="":G0T0643@

6428 IL$=LEFT$(IL$,LENCILS)-1)

£43@ PRINT"N 1IN :GOTO6048@



voea
ve1a
746
TasE
7e68
viea
vize
7148
2600
8018
Siea
B81z8
8125
8156
az21a
gaza
2228
248
S258
8268
2278
5306
2316
2326
5338
8335
22048
8355
2360
8298
3404
5401
8402
5482
24684
24685
a41@
2500
5528
85408
o608
ge2e
2636
2648
2658
S666
2rea
av2e
av3e
8735
2748
3745
2758

aTe3
D= v N

E75d
2755
2756
SFea
SPTE
avvs

oFea

C=P(@) :PRIMT:D=P(1): IFD=GTHEND=3
IFD>=33THEMGOSUB16850: GOTO1000

OPENS.D

FORL=LTOL+C-1

IFL>YGOTOT 140

IFT#(L)=""GOTO7140

GOSUBE2180: NEXTL

L=L-1:G0T01668

D=P(1): IFD=BTHEND=3

OPENS. D, 14

F=P(@): IFF=0THENF=Y

FORM1=1TOP(2}:D1=0:GG=0:GR=08

PP=0:FE=0

Ag="":LL=79:LM=0:LG=0:x=1

FORN=BTOL+F-1

GETC$: IFC${>""THENN1=392:GOT08418

IFT${N>=""GOT03460

L$=LEFT$(T$HI, 1)

IFL$=". "THENGOSUEBS6006 : GOTO23290

IFN<LGOTOS220

IFL#=" "THENC$=A$:GOSURS2Ga:A$=TF(H) :GOTOBI2@
IFR$=""THENA$=T$(N) :GOTOEG328

A$=A%+" "+T$N)

IFLENCA$2<LLGOT0S258

GOSUEBESe8

IFLS=0THEMLS=LL

C$#=LEFT$(A$.LS) :GOSUBE260
IFLEM(A$»=LSTHENA$="":G0T023%0

A$=RIGHT$(A%. LENCA$)-L S :GOTOS320

NEXTN

C$=A%:GOSUB29060: IFPE=0THEMFRINT#5: PRINT#5:GOT024032
FORQI=PPTOPE: FRIMT#5:NEXTQI

IFQH> 1 THENPRIMT#H#S, TRB(LLA/2-8)" ("QX" " :PRINTH#35:PRINT#5
IFFB=BTHENC465
FORGI=1TOLL-1:PRINTH#S, "."; 'NEXTQI : FORQI=1T0S: PRINT#5: NEXTQI
IFD1>8THEND1=D1-1:IFD1>@THENGOTOE12S

NEXTN1:RETURN

FORLS=LLTOI1STEP-1

IFMID$<A$,LS, 10=" "THEMRETURN

NEXTLS:RETURN

IFA$CC" "THENC$=A% ' A$="":GOSUBB>0@

LB=LENCTHC(NY 2

IFLB{3THEMRETURN

C$=MID$(TE$(NI, 2,22

IL$=T$(N) : G0SUB20000: I=P (8]

IFTR=2THEN24600

IFC$="CE"GOTO9306

IFC$="LL"THENLL=I:IFLL=BTHENLL=72

IFC$="LM"THENLM=]

IFC#="DU"THENIFGG=BTHEMD1=1 : GG=5
IFC#="SK"THEMFORJ1=1T0I : GOSURSI€@ : NEXTJ1 : RETURN
IFC$="PG"THENPB=1: IFI=@THENPE=0

IFC$="RC"GOTO9S56@

IFC$="HG" THEMCLOSES :OPENS. I, 12: POKES9500, 12 IFLLX>GTHENLL=LL %
IFC$="NK" THEMCLOSES : OPENS, I!, 14: POKESS500, 14 IFLLZ>OTHENLL=LLX
IFC#="BG"THEMCLOSES : OFENS. I, 16 : FOKES2580. 12 LLE=LL :LL=LL/2
IFC#="BK" THEMCLOSES : OPEMS, D, 18: POKES250@, 14 :LLE=LL LL=LL 2
IFC$="LS" THENLG=1

IFC$="PR"GOTO2€08

IFC#="AT"ORC$="RE" THEMIFD1>ATHENIFGG=STHEHIFGA=STHEN1 7008
IFC#="AT"THEMGOSUB15098 : GA=5
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8781 IFC$="AE"THEMGOSUB185EEG : GA=3
8735 IFC$="WR"THENDMN=]:GOSUB22060
8790 IFCH#="HL"THEM:L=1

8858 RETURNM

2998 IFC#H=""THEMRETURH

8916 IFFP>=PE-STHENGOSUEB40000
29926 K=S5+LM:5=8

8956 PRIMT#S5,C#$; ' IFXL=1THENXL=0:PRINT#5, CHR$(13); : PP=PP+1 :RETURN

IFK>ATHENFORJ=1TOK:PRIMTH#S, " " :HEXTJ

368 FORJ=1TOLG:PRIMT#5:PP=PP+1:NEXTJ:RETURHN
3988 RETURN

IFM{LTHEMRETURN

9318 W=LEN(T${N))—4: IFW<1THENRETURN

9338 CH=RIGHTH(T$(MI, W)

9348 FORM=1TOWL: IFMID$CCH, M. 1 2=CHR$ 8> THENW=K-2
9345 NEXTHM

9358 S=(LL-W»/2: IFS{ABTHENS=@

9368 GOT08529

IFM{LTHENRETLIRN

9518 M=M+1:IFT$(N>=""THENEETURN

952@ C4="":C=P(8): IFC=OTHENC=LL

3530 C$=C$+T$ (N> :W=LEH(CS): IFW(CGOTORS20
3540 GOT09350

IFC>OTHENFORI=1TOC : PRIMTH#S, " " tHEKTJ

9566 GOT08258
9600 GETCS$:IFC#=""GOTOIE0@
9618 RETURM

11226
11338

N1=P{@:D=F¢1):M3=P(2): IFD=ATHEND=1
IFP(1>>=33THEHNGOSUB1 €350 :GOTO106@
FOROO=1TONZ

PRINT"WRITING “"MNA$

OFENS, D, 1, HAS

FORH=N1TOY

IFT${Ny=""G0OTD11260

PRINTHS, T$(H) : T$=T$(N> :GOSUB1 1300
NEXTHN

CLOSES

NEXTOO

GOTO1600

SZ=SZ+LEN(T$)+1
IFSZ<192THENRETURN

POKES9411,52

11346 T=TI

11358
11368
11376
114668
11560
11561
1151@
11528
13608
13810
14800
14260
14210
142006
15668
iselie
151ae
125208

IF(TI-T><{58G0T011356
POKES9411.61

SZ=52-191

RETURN

I=P(1): IFD=BTHEND=1
IFD>=33THENGOSUB1€£850 : GOTO10808
PRINT"SEARCHING FOR "HA%
OPENS. D, 8, NA%: GOTO£00806

C=P(B) :PRINT : IFC=@THENC=1
L=L+C:GOSUB&2606 : GOTO 10688
C=P(@) :PRINT

IFC=BTHENC=1

L=L-C: IFL{BTHENL=0:TP=1
GOSUBE3860: GOTO1066

PRIMT"&"L; "IC-®"; : Il &="":0PENS, @:GOSUEEO40
IFIL$=""GOTO1 5200

TE{L)=IL$

CLOSES : GOSUBS36G0 : GOTO1608



leBac
16061
le@la
leaz@
16628
Lea5e
16168
16165
161i@
lglza
€260
6218
163680
16560
16510
16520
16660
16610
16700
168606
16801
16850
16851
16960
16261
17666
irale
1711
iviil
i e
17266
trz2ie

Pleele]

Lodvedl

1?22

17238
1?249
17258
1 7251

17260
1?2?8
17288
17281
17318
1731
17328
17338
17348
i735e

7364
17378
173e8
173385
173508
13600
18018
18026
138320
18260
182685
18268
13218
18588

F=PC@»:C=F(1

IFFRE(G)’(C-F)*ISBTHENSGGBB

IFC{FTHENC=F

IFT$(F)=""G0T0165608

IFT$(C)>=""G0T01€5008

IFL>FGOTO16560

J=1:IFTP=BTHENJ=0

FORN1=FTOC

IL$=T$(C)

FORN=CTOL+1+JSTEP-1:TH(N)=T$(N-1) :NEXTN

T$(L+I0=IL$

NEXTN1

GOTO1066

FORM1=FTOC

IL$=T$(F)

FORN=FTOL-1: T${N)=T$(MN+17 :NEXTN

T#(LI=IL$

NEXTH1

GOTO010866

IFTA=1THENPRINT : PRINT" ®?0UT OF MEMORY ERROR!":PRINT"RRADY." :G0T01008
IFTA=2THENPRINT : PRINT" &?0UT OF MEMORY ERROR!":FRINT"@READY.":GOT01000
IFTA=1THENFRIMT :PRINT" @?ILLEGAL QUANTITY ERROR":PRINT"JREADY.":RETURN
IFTA=2THENPRINT : PRIMT" &7 ILLEGAL QUANTITY ERROR":PRINT"SRERDY.":RETURN
IFTA=1THENPRINT :PRINT" @&?0UT OF RANGE ERROR!":PRINT"ZREADY.":GOTO 1000
IFTA=2THENPRIMT :PRINT" &*QUT OF RAMGE ERROR!":PRINT"SREADY.":GOTO 1600
FORGI=1T06 : PRINTHS : HEXTGI

Hi=@: IFLL{SSTHENLE=LL : LL=7¥3: KX=0

IFTA=1THENPRINT#5, "JUERGEM RUED ~PF. 1325 ~D-7808 FREIBURG
IFTA=ZTHENPRINT#5, JUERGEN RUED ~PF.1325 /D-7860 FREIBURG

PRINTH#S,"
IFAL$=""THEM17220

PRINTH#5.A1%;

IFTA=1THENPRINT#5, TAB(LL-25-LENCA14) ) "FREIBURG, DEN "DA$
IFTA=2THENPRINT#5, THB(LL-ES—LEN(Hls))"FREIBURG DEN "DR$
IFA2$=""THEN17250

PRINT#S, A2$;

IFTA=1THENPRINT#S, TAB{LL-17-LENCAZ%$) > " JUERGEM RUED
IFTR=2THENPRINT#S, TAB(LL-17-LEN(RZ$) > "JUERGEN RUED
IFA3$=""THEN17220

PRINT#5,RA3¢%,;

IFTA=1THENPRIMT#S, TABE(LL-17-LEN{AZ$) ) "EISEMERHNSTR. €6

IFTA=2THENPRINT#35, TRBC(LL-17-LENCA3%) ) "EISEMEAHNSTR. 66
IFTA=1THENPRIMT#5, TRB(LL-17>"D-7808 FREIBURG
IFTA=2THENPRINT#S, TAB{LL-17)>"—-75808 FREIBURG
IFR4$=""THEN17350

OFEN1.D, 18:PRINT#1,R4%: CLOSEL

GOTO17360

PRINT#S

DM=LL-17:GOSUR22060

FORQI=1TO3: PRINT#5:NEXTQI : PRINT#S, "———" :PRINT#5 : PRINT#5 : PRINT#S
PP=FP+26

IFXX=5THENLL=LS&

RETURN

D=P (B> : IFLK=BTHENOPEN3. D, & : LK=1: GOSUR 18200

INPUT#3,A1$: IFA1$="ENDE" THENLK=0:CLOSES : N1=999: =993 : RETURN
INPUTH3, A2$, A3$, A4%

GOTO17VEB8

OFEN1.@:XM=1:BB=D:D=0

PRINT"IJ8DATUM TEUDREY M ILF="":G0SUB6O46: IFIL$L>" "THENDR$=IL$
CLOSE1:D=BE: XM=0

RETURH

IFTAR=1THENPRINT" #RDRESSEN"

7



18561
185@5
185087
18508
18518
18511
18512

E3
18513
¥

78

18514
18515
18516
18517
18520
18548
20088
28168
20110
28120
20130
20150
20160
20178
28180
20150
20210
28215
20220
20230
20360
22600
22081
22010
220208
23000
23001
23002

23005
23815
23020
23830
23048
236850
23060
23670
23680
23836
23092
23839
221808
23118
23115
23260
240608
24020
24026
240395
240849

24045

IFTA=2THENPRINT" 3ADRESSEN"
OPEN1,@:xM=1:BB=D:D=@

IFTA=1THENIL$="":
IFTA=2THENIL$="":

PRINT" SDATUM
PRINT" @DATUM

‘W ; DAS"

:GOSUBER4E
1 GOSUBEE4a

IFIL$""THENDA$=IL
IFIL$C" " THEMDAF=IL

IFTA=1THENIL$="":PRINT" SHRAME SAL$" " :GOSUBGEE48: IFILECO""THEHALI$=IL
IFTA=2THENIL$="":PRINT" SNAME (UG RLET M GOSUBER40: IFILFCH""THENALS$=IL
IFTA=1THENIL$="":PRINT"S (NG AZEY v GOSUBSE40: IFILSC " "THENAZ$=IL
IFTA=2THENIL$="":FRINT"& (U AZEY M GOSUBSE48: IFILS " "THENA2$=IL
IFTA=1THENILS$="":PRINT"®5TRASSE :BW"';A33$" ", :GOSUBEB48: IFIL$C>""THENA3S=IL
IFTA=2THENIL$="":PRINT" @STRASSE :®W";A3s$" ", :GOSUBER48: IFIL${>" "THEMASF=IL
IFTA=1THENIL$="":FPRINT" @WOHNORT :®";A4$" “;:G0SUBE040: IFIL$C" "THENA4$=IL
IFTA=2THENIL$="" :PRINT" 3MOHHORT :®";A4%" “; :GOSUBC@48: IFILFCO""THEMR4$=IL

CLOZEL : D=EB: XM=06
GOTO1v8as
NAf=""ER=0:L1=8:
FORK=@TO3

Li=L1+1
IFLI=LEN{IL$>G0TO203008

P1$=MID$(IL$.L1,1): IFASCC(P1$>{>3260T0201 168
La=L1

La=L2+1

IFL2=LEN{IL$)G0T028210

P1$=MID${ILS,L2, 1)

IFASC(P1$>{>3260T026160
IFKL3THEMP(KO=YAL(MID$(ILS, L1, La-Li+1)2

P{@>=8:P(13=0:F(2)=8

IFK=3THENNA$=MID$(IL$,L1,L2-L1+1): IFLENCHA$)> 16 THENNA$=LEFT$(NA$, 16>

NEXTK
IFP(1>>15THENER=1
RETURN

IFTA=1THEMQ¥=LEFT$(TI$,2)+" H "+MID$(TI$,3,20+" M "+RIGHT$(TI¢,2)+" "
"+MIDF(TIF, 3, 20+" M “+RIGHT#(TI$, 2)+" S"

IFTA=2THENQ$=LEFT${TI$,22+" H
PRINT#S, TRBCDN) ; Q¥ : PP=PP+1
RETURN
IFIM$="F"THENPRINT"Q"FRECO>"H BYTES FREE":GOTO1600
IFIM$="C"G0TO4000
IFIM$="W"THENPRINT " @JHRZEIT "LEFT$(TI$.20" H "5
IFIM$="L"THENPRINT" @"MID$<T1%.3.2>" M "RIGHT#$(TI$,2)" 5":G0OTO100@
IF IM$="X"THENPRINT" @"LENCT$(L ) : GOTO1600

IFIM$="E"THEN30000

IFIM$="G"THENPRINT :L=F(8) : GOSUB62086 : GOTO1606

IF IM$="1"THENOFENS., @:GOT06000

IFIM$="L"THEM1 1566

IFIM$="M"GOTO16660

IFIM$="D"G0TO13008

IFIM$="P"THENGOSUBEGEO : GOTO1000

IFIM$="R"GOTO15068

IFIM$="5"GOTO11600

IFIM$="T"GOTO7000

IFIM$="U"G0TO14860

IM$=LEFT$(IL$, 20

IF IM$="ER" THENGOTOSE0GE

IFIM$="NE"THEMCLR: GOTO32@

GOTO1500

IFC$="CE"G0OTQ9300

IFC#="LL"THENMLL=I: IFLL=BTHENLL=V3

IFC$="LM"THEMLM=1

IFC$="DU"THENIFGG=BTHEMD1=1 :GG=5
IFC$="SK"THENFORJ1=1T01 :GOSUBS3€E8  HEXTJ1 :RETURN

IFC4="PG" THENMPB=I: IFI=8THEHNPB=0



24658
240853
24854
24855
24856
24868
24878
24075
24800
24821
24885
24029
24120
26168
26110
26128
26288
Zeec0e
20001
360002

28005
30010
30620
zeez1
280825
28030
30040
20041
20050
26051
26108
ze1e2
30183
20104
20165
o811@
36200
2leae
<0000

40005
40010
40015
52600
62018
52020
63060
&2168
FRERDY.

IFC$="RC"60TO9560

IFC$="NG" THENCLOSES : OFENS, D, 12 IFLLZD@THENLL=LLY
IFC#="NK"THENCLOSES : OPENS, D, 14: IFLLX>@THENLL=LLY
IFC$="BG"THENCLOSES: OPENS, D, 16:LL¥=LL :LL=LL/2

IFC$="BK" THENCLOSES : OPENS, D, 18: LL¥#=LL : LL=LL/2
IFC$="LS"THENLG=1

IFC$="PR"GOT09680

IFC$="AT"ORC$="AE" THENIF D1>@THENIFGG=5STHENIFGRA=STHEN170608
IFC$="AT" THENGOSLIE18008 : GA=S5

IFC$="RE" THENGOSUB 18508 : GA=5

IFC$="WA" THENDN=1 : GOSUB22000

IFC$="NL"THENXL=1

RETURN

FORN=YTOL+15TEP-1

TECNY=T$(H-1)

NEXT .

TECLI=ILS:L=L+1 RETURM

IFTA=1THENPRINT"J®& I LE-EINGAEBE n
IFTA=2THENPRINT"I® I LE-E I NGRB E n
IFTA=1THENPRINT" @NAME=CRETURN>=> EINGABEENDESA!
IFTA=2THENPRINT" ®4AME= (RETURNY=> E INGABEENDESN"
¥M=1:BB=D:D=0:52=@

OFEN3.1,1,NA$:OPEN1, D

IFTA=1THENIL$="": PRINT" @NAME ‘M " GOSUBGE4B:A1$=ILS
IFTA=2THENIL$="":PRIMT" BNAME W v GOSUBER4B: A1S=ILS
IFA1$=""THEN39280

IL$="":PRINT"& ‘M " GOSUBEE4B:A2$=ILE
IFTA=1THENIL$="" PRINT"®5TRASSE ‘M ";:GOSUBS@48:A3$=IL$
IFTR=2THENIL$="":PRINT"&TRASSE M ", :GOSUBEO4D:A3$=IL$
IFTA=1THENIL$="":PRINT " @OHHORT ‘W v GOSUBEE4E: Aa$=ILF
IFTA=2THENIL$="" : PRINT" SOOHNORT = v GOSUBE@4R: A4$=1L$
PRIMT#3, A1$:T$=A1%:GOSUB11390

PRINT#3. A2$ : T$=A2% : GOSUE1 1300
PRINT#3,A3$: T$=A3$ : GOSUB11308
PRINT#3.A4$: T$=R4$ : GOSUE1 1300

PRINT:PRINT ' FRINT

G0T030020

CLOSE1 :CLOSES : D=BB: XM=0

6aTO1608

IFPB=BTHENRETURN

PRINT#3:PRINTHS : PRINT#S, TRB(LL/2-S)" ("QK" >"

PRINTH#S: PRIMNT#5: PRIMTH#S : PRIMNTH#5 : FORQI=1TOLL-1:PRINT#H#3, ". ", :NEXTQI :PRINT#3
PRINT#5:PRINT#5: PRINTH#S : PRIMTH#S: PP=0:QxX=Q%+1 :RETURN

IFL>YTHEML=Y

IFL=BTHENTP=1:G0T0&6300@

IFT$({L>=""THENL=L-1:60T062810

OPENS. 3 :

GOSUBE9SG: PRINTHS, "a L. "IDE" ; T$(L> :RETURN

Fiir weitere Informationen empfehle ich hnen: .

ELCOMP die Fachzeitschrift fir Microcomputer Nr. 10/1979, Seite 118

sowie das Originalprogramm Wortprozessor Best.-Nr. 426 zu 96~ DM )

zu beziehen durch: Ing. W. Hofacker GmbH, Postfach 75 437, 8000 Miinchen 75 . )

Eine Cassette mit dem hier gezeigten Programm kann vom Verfasser direkt gegen eine Gebiihr be-
zogen werden: Juergen Rued, Eisenbahnstr. 66,7800 Freiburg
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NOTIZEN



Laufschrift

LAUFSCHRIFT

Dieses Programm eignet sich bestens zur Er- geben. Daher ist es zweckmiBig dieses Programm
zeugung von GroBschrift auf einem Drucker. Das nur mit einem Drucker zusammen zu ver-
Programm ist auf Divice 4 ausgelegt. Der Text wenden.

wird nicht horizontal, sondern vertikal ausge-

168 DIM QO$(1002, QNS (160>, QESC100), QRF(108), AT$(160)

118 FORR=32T096

120 READAQSCAD . QKF (A, QEFCAL, GRECAN . ATHIAY

130 NEXTR

140 GOTO3600

150 CLOSES: INPUT"TITEXTHOEHE (7-8@):";DF

168 IFDF{7ORDF>8BTHEN150

1708 DF=INT(DF/7»

180 GOSUBSE@B6

200 PRINT"IJTEXTC(NICHT MEHR ALS 255 ZEICHEN. ["CHR#$(34)"INICHT VERWENDEM!

264 INPUTRTS

285 IFRT$=""THEN204

287 IFCV=1THENFORA=1T010:PRINT:NEXTA
2088 IFCV'=2THENFORA=1T010:PRINT#4 'NEXTA
210 FORA=1TOLENCRT$)

220 T$=MID$(RT$.A.1)

238 Q=ASC(T$>

240 IFE=2220R(=25STHENR=96:G0T0245

242 IFQ<320RA>9STHENQ=32:GOTO245

245 GOSUB400

246 IFCY=2THENPRINTTS;

258 IFCY=1THENFORTY=1TODF : PRINT : NEXTTY
235 IFCY=2THENFORT'Y=1TODF :PRINT#4: NEXTTY
268 HEXTA

261 IFCVY=1THENFORA=1T01@:PRINT :NEXTR
262 IFCY=2THENFORA=1TO1@:'PRINT#4 :NEXTA
265 GOTO1S@

400 ER$=Q0$<Q) :GOSUBS00

410 ER$=QU$(Q>:GOSUBSEE@

420 ER$=QE$(Q) :GOSUBSE8

438 ER$=QR$(Q) :GOSUBSEO

448 ER$=QT$(Q> :GOSUBSE0

458 RETURN

500 FORRE=1TODF-1

5180 FORW=1TOLEN(ER$)

520 RS$=MID$(ER$, W, 1)

S24 IFAS$=" "THENS3@

526 IFCB=2THENRS$="#"

527 IFCB=1THENAS$=T$

530 IFCY=1THEMFORAS=1TODF :PRINTASS, : NEXTAS
535 IFCY=2THEMFORAS=1TODF : PRINT#4,AS5%: : NEXTAS
548 NEXTW

545 IFCV=1THENPRINT
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D46 IFCY= 2THENPRII‘1T#4
S50 MEXTRE
€68 RETURN

DRTH" " B "on B "won B LU ) B "won
DHTH" " , LU 1} B " % m%ll P " i s " "
DBTHII n , " %Il " ll n %" . "non
DF‘TH" g mn n W‘%" " @ ﬁ B SRR :§ ;§§II
DRTA" 8 B0 8 B B0, 03 B oa
DHTHIIW wll " % m" " &Il P ||m &N “2‘%\3& ﬁ"’zﬂ
DRTHII mll . ll% m'l II‘*% m \&ll " K ${i " A " KII
DHTH'I " B " ?%Il N " %ll P Ll 7 it . "o
DHTR " mll A " % tﬁ%ll . Il% %Il . " " . n "
HHTHII " B " " . M@ §§ll B " ;?3 “ P n
DATA" B @ &', " BB ", GRS, B, R
DRTHI' " N " §¥II » " m’l N " §H n LU 1}
DHTHII " B n &ll B " WII B "nomn , LU n
DﬁTH " n , n &II B " &ll B " ?&é‘" A won
DRTH" " ) "o B " &ll B won B non
DHTHII mll . n &II ’ " @ll B " &II " :&;ﬁll

SUEE OB, UEOE RN UE W OET. A
TATA" v A ggEn | g 0o
DATA"® &', "ug N AT
DRTA" % ®"."% B8 8 W% % ®
DRTHII wll " \‘§ &" " ﬁ @II !Igm}&?" B "
DATAY & ', % % B', U8 8RR
DATA" , o w B
DATA"
DATA" % ¥, "8 % ¥"."8 ¥
DATA" & @8, "% & ¥"."8
DRTHII " . "won , " & %" P " " . n o on
DHTH" n B Il%ll N " m ;@Il B n " . " "
DHTH" &'I . n & &“ B n i@ ﬁll B llm %‘ll N non
DHTH" " , n &' ?gll » " § &}“ N " g ‘*:‘{'l o
DHTHII " s Il& &ll s n § . %3\:" B n %II " i
DHTHII ‘:3" |l§ /}J& ;&" . n
DATA B RS WL UB
DRTH g ﬁll " }.$ '\.4. " . " & %
DATA"™S &', "MEsse,"s 8 BB B OB, mp o
DHTHII mll N " ﬁ 2_.}3" P " ﬁg ;ig.ll |I& ;@ll B " g
DATA"S %", "Sugusss’. 3w ®  w."
" P Ilg § ﬁg“ N n % gll N llg & %" k ;
" » n & ﬁll B " & &II . n @ &II . " ﬁ!l
WL LB B ORUS B 3
DRTRUI mwu B n \3" " @Il " &II B u W‘m
DRTH“ n ) |I§ } {1 Il;%m‘%" tlﬁ %ll . non
&II N n &Il "a )%ll n % V%

y o,

ns

noon non Wi, 0
n ’ L, ﬁﬁg" " i u%u =
non B, u e,
u o B, YL,
B AL B, om @, e
2 n,n ®oOomn," %o, uoOE"," sl
DATA" s, B, s8N B, o UNEN ol

DATA"SRGSRRES" " WML 0 MR WU B B BB W
DHTHII & ml‘ N |I§ ;’?g ﬁll ll§ ﬁ% >|§¢'ll Il§§f :% ¥ll n m ft),ll

3 DATR" g B, ISR, gL g

DATA" SEUasseimn , vEv, VEn, "R, e

A DATA" Ercr Al Wll uwu " e, !

DATA" s 0 ome
DATA" &% %" " £§ #
DRTA" il FALE

“' II " =11 "
E. OB,




1588 DATA"#R BLUE OB 8. e B, B g

159@ DHTHII Il 0% %II Il&’ &" B uon

166@ DRTHI! m &Il B " &Il B " QII "g%"

isla DHTHII " s |l$ *II "m‘w" B nown

1628 DATA" . P . 5",

1538 DATA"

1646 DATA"

58668 PRINT"MBILDSCHIRM-1

5816 PRINT"DRUCKER----2

5620 GETR$: IFR$=""THENSB30

5840 IFVAL(R$I<10RVAL (R$)>2THENSBZD

5845 CV=VHL(R$)

S84 OPEN 4,4,1

Sese PRIHT"!NEEICHEN BUCHSTHBE-i"

5066 PRINT" 8 "

5878 GETR#: IFR$=""THENSBVEO

Sece IFVHL(RS)(IOR?HL(Rs) CTHENSG?B

5085 CB=VAL(R$>

5896 RETURN

30668 PRINT"J"; :FORA=BTO39:FRINT"®"; :NEXTA

8018 FORA=1T023:PRINT"MEES", : NEXT

2020 FORA=1T039:PRIMT"INER"; :NEXT

2020 FORA=1TO22:PRINT"ICE"; : NEXT

3040 PRINT"XNANXRERRRERBRRRRR ———— "
Ld BOPRBI | A _ALFBANDE |

.I | USR—— | }

BBICOFYRIGHT"

@.1580"

BRRBBY"

BITUERGEN RUED"
LTI L BEBRRNE I SENEAHNSTR. 66

2126 PRINT" :a N bRBRRRNBRRIC00 FREIBURG

3138 PRINT" el DO R B BB R B R B R B R BR K SPACE

5200 POKE33522,5A: SA=SA+1:FORA=1T0178: NEXTA: IFSA=236THENSA=@

5210 GETR$:IFR${>" “"THENS200

5308 PRINT"ISIE HABEN HIER EIM PROGRAMM VOR SICH.

23168 PRINT"DASS SIE DAZU BEFAEHIGT. TEXTE IM

38320 PRINT"GROSSCHRIFT AUF DRUCKER ODER BILDSCHIRM

2336 PRINT"AUSZUGEBEN. BEARCHTEN SIE JEDOCH. DRSS

8348 PRINT"DER TEXT NICH HORIZONTAL. SOMDERN VER-

38358 PRINT"TIKAL AUSGEGEBEMW MWIRD. ACHTEN SIE DA-

8268 PRIMT"RAUF, DASS SIE ALS TEXT MICHT .- QDER

3376 PRINT"/:- EIMGEBEN. DER TEXT SOLLTE MICHT

8380 FRINT"LAENGER ALS 77 ZEICHEN SEIN.

3296 PRINT"SIE HABEN DIE MOEGLICHKEIT. DIE HOEHE

2408 PRINT"DER AUSGEGEBEMEM BUCHSTREEN ZWISCHEN

5418 PRINT"? UND £08 ZEICHEN ZU WAEHLEM.AUSSERTEM

8420 PRINT"KOENMEM SIE ENTSCHEIDEN, OB DIE BUCH-

8430 PRINT"STABEN AUS DEN JEWEILIGEN BUCHSTABEN

38448 PRINT"ODER DEM ZEICHEM “8§‘ BESTEHEN.

3600 PRINT"XNUBRBRRERDRERIRRRK SFACE

37668 GETR#:IFR$LH "THENS?BG

8808 RT$="PET":CY=1:CEk=1:DF=2:60T0287
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LC Kreisberechnung

KREISBERECHNUNG

108
1ie
120
138
148
158
160
17e
180
130
2060
21a
220
230
248
258
260
270
280
290
308
316
320
330
340
350
360
378
280
350
400
1

420
430
440
450
460
470
475
430
45@
560

PRINT"TRRBRBRIR k¥4 #L-C KREISBERECHMUNGHdkxk#"
PRINT"WMDIESES PROGRAMM BERECHNET L- UND C WERTE"
PRINT"RESONANZFREQUENZ UND SPULE-AEMESSUNG
PRINT"WMBITTE WAHLEN SIE AUS FOLGEMDES:"
PRINT"MM -1 FREQUENZ BERECHMUNG"

PRINT"¥M -2 KAPAZITAET BERECHNUNG"

PRINT"XM -3 INDUCTIVITAET BERECHNUNG"
PRINT"XM -4 SPULE-ABMESSUNG"

PRINT"¥MM -5 EMDE

GETB$: IFB$=""THEN19@

IFB$="1"THEN2€8

IFB#="2"THEN3€EB

IFB$="3"THENS20

IFB$="4"THENEVO

IFB#="5"THENS10

PRINT"":GOTO13@

PRINT" " XD@BBRBRBPRBIEFREQUENZ BERECHNUNGE"
INPUT"MBIINDUCTIVITAET IN MICROHENRY";L
INPUT"XMBICAPACITEAT IN PICO-FARAD":C
F=1/(2%n¥SAR(L¥CH1E-6))

REM FUR MEHR GENAUWE WERTEN 16088 IN 148 ANDEREN
FF=F%1008:F=INT(FF+.5)/10068

PRINT" X0DBRRRBRRRRI"

PRINT")DDBRRERRRIZ"F " MHZE"

PRIMT"X0OOMIBAHLEN SIE BITTE NEUE HUMMER":GOTO120
END

;R é NT" 0 RBRBRRRPREKAPAZI TAET BERECHHUNGE"
INPUT" MMBIFREQUENZ IN MHZ";F
INPUT"XMMIINDUCTIVITAET IN MICRO-HENRY";L
A=1/(2%nkF¥1EE6)

C=(A12)/(L¥1E-6)
IFINT{C>C1THEMB=B+1:C=C¥1E3:G0T04208
IFB=BTHENCCS$="F"

IFB=1THENCCS$="MF"

IFB=2THENCCS$="UF"

IFB=3THENCC#$="HNF"

IFB=4THENCC$="PF"

IFB>=STHENPRIMT" MMM ICHT PRAKTISCH !!!!1":GOTOSE8
C=C¥10@:C=INT(C+.5):C=C/10

PRINT" XEDBRERRIRDRRIZ"C, CC3"H"

PRIMT" XNBAHLEN SIE BITTE NEUE MUMMER" :GOTO190

S18 END

520
336
S48
S50
560
57

58e

gRéNT "XEBBEPBRRRPPIAINDUCTIVITAET BERECHHUNGE"
INPUT" WMBFREQUENZ IN MHZ":F

INPUT" ¥MBKAPACITAET IN PF";C

A=1/(2%a¥FX1EE)

L=(A12>/(C¥1E-12) :60T0SE8
IFIMTC(L)<1THEMB=B+1:L=L%1E3:GOTO0SS0
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IFE=BTHENA$="H"

IFB=1THENA$="MH"

IFB=2THENA$="UH"

IFB=3THENA$="NH"

IF3=4THEMR$="FPH"
L=L#¥10:L=INT{L>:L=L"18

PRINT" XN ERBRBRRRIL "L ; A" B"

PRIMT" XMNEEBBIAHLEN SIE BITTE NEUE NUMMER":GOTO19@
PRINT " MMMBBRRBIRRBBIRSFULE-ABMESSUNGE”
INPUT " MMBIINNENDURCHMESSER IN CM";D
INPUT" XMBIINDUCTIVITRET IN UH";L
LE=1.75%D

N=SQR {L¥C(I¥D+20%LE) /(. 197%D120)
N=1@#H: N=INT(N+.5)/1@

DD=¢LE/(2#N) %10

DD=106%DD: DD=INT{ID+.5>/1608

PRINT"O"

PRIMT" 4 "

PRINT" N3 ™"

PRINT" MNE = "

PRINT" SHL o~/ ="

PRIMT" N [

PRINT" [HI ALE"

PRINT" ' A

PRINT" N "

PRINT" - "

PRIMT:PRIMT:PRINT" L= INDUCTIVITRET Sl e U
PRINT:PRINT" D= INMENDURCHMESSERMERBI &";D; “ECM"
PRINT"M HN= ANZAHL WINDUNGEN a";N

PRINT"M LE= SPULE LANGEIRRMI A", LE; =K

PRINT"M DD= MAX.DRAHTDURCHMESSER  &";DD, "Mqu"
PRINT"XMBBAHLEN SIE BITTE MEUE HUMMER":GOT0130



Roulette Auswertung

ROULETTE AUSWERTUNG
1 REM % ROULETTPROGRAMM ZUR AUSWERTUNG “OW SYSTEMSPIELEM #
2 REM % MIT ERRECHHUNG DER ZEROVERLUSTE #
23 REM #% EINFACHE CHANCEM GRUNDMUSTER #
4 REM % MIT PROGRESSION +3 -5 ¥
S REM % GRAPHISCHE ANMZEIGE DER SERIEM  WOM SCHWARZ, ROT UMD ZERO #
& REM % ERSCHEINT EINE FARBE MEHR ALS  EINMAL. SO WIRD DIESE FAREE NACHGESETZ
9 REM % ERSTELLT AUF CBM 3@832,380 BYTES OHME REM
i@ CLR
20 Z=160

2@ DIM AC36)

56 FOR I=1 TO 18
€8 FERD R.HN

78 ACNY=1:A(RI=2
36 MEXT 1

160
118
15e
le@
2ae6
258
260
2ie
458
pate )
Sie
Sae
530
550
S5@
578
€00
650
5608
€908
7ee
i@
vee
750
7ea
jetel)
o260
85@
296
360
350
368
380
250

DATA 1.2,3.4.5.6,7,8.9,10,12,11,14,13, 16,15, 18,17
DATA 19,26.21.22,23.24,25.26,27.28,30,253,32,31,34,33,36,35
KR=1008

MA=KA: MI=KA

GOTO 4%5@

S=X

KA=KA-S

IF KALMI THEN MI=KA

SP=SP+1

W=INT(RND(1)%372

FCACWI D=F (AU 2 +1

GOSUER 9S@

IF W=8 THEN KA=KA+5/2:YL=YL+5/2:G0TO 850

REM % VERGLEICH #

IF ACW>=F1 GOTO 7i@

IF ACW>=F2 GOTO 710

§E§ g VERLUST - NEUER SATZ #*

IF ¥<8@ THEN X=8

GOTO 86e

REM % GEWIMM - HEUER SATZ #

KA=KA+2%5

IF KA>MA THEN MA=KA

=K+3

IF X218 THEM X=3

OM ACWY GOSUB 288,938

PRINT TRB(22)KA

IF SP<Z GOTO 258

GOTO Seiae

REM % UNTERPROGRAMME #

IF W=@ THEN PRIMT $P TABC2)S TABC13)W TAB(1€)"ZERQO"TAB(22)KA+S/2:RETURN
PRINT SP TAB(S)S TAEC12>W TABCIG+ACK) ) "#"; ‘RETURN
F1=1:F2=0:RETURN

Fa=2:F1=6:RETURN

5000 REM % ERGEBNISSE AUSDRUCKEH *
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9858
READ"Y.

PRINT

PRINT"SPIELE
PRINT"SCHWARZ
PRINT"ROT
PRINT"ZERO
PRINT"ZEROVERL.
PRINT"KAPIT.MIN.
PRINT"KAPIT.MAX.
PRINT"KHPITHL
REM

o REM

REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM

wnuwunnuwuu
.ﬁ
~
(]
>

* VARIABLEHLISTE #*

ACNY = NOIR = SCHWARZ
ACR> = ROUGE = ROT

FCACWY > = ZAEHLER FARBE+ZERO
Fi UND F2 = YARIABLEM FUER
FARBENVERGLEICH

KA = KAPITAL

MA = MAX. KAPITAL

MI = MIM. KAPITAL

S SATZ PRO SPIEL

SP = SPIELE

VYL = VERLUSTE DURCH ZERO

N WURF

YARIABLE ZUR ERRECHNUNG
DER EINSRETZE

2 = ZAHL DER SFPIELE

KA UMD Z KOEMMEN ZU BEGIMH
BELIEBIG GESETZT WERDEN
ERKLARERUNG BILDSCHIRMAUSGAEBE
1. SPALTE = SPIELNUMMER
SPALTE = EINSATZ

SPALTE = GEFALLEME ZAHL
SPALTE = GRAPHIK

SPALTE = KAPITAL

g nnnn

apwn

Wonnunn



Serien- und
Parallelschaltung

PARALLEL- UND SERIENSCHALTUNG

508 PRIMT“IMOLLEN SIE ..."

510 PRINT"XMR> PARALLELSCHALTUNG 2"

S5e8 PRIMT"MNE> SERIENSCHALTUNG "

538 PRINT"HC)M AUFHOEREM o

S48 GETA$: IFA$="A"THEN1666

5508 IFA$="B"THENSOBO

S66 IFA$="C"THEN15600

578 GOTOS4@

1006 REM++++++++++t+ttttttttttttttttitttrtsttttttrtitttsttttrtttttrttttbttttt
16865 PRINT"I"

1618 PRINT® oA

1815 PRINT"
1628 PRINT"
1825 PRINT"
1636 PRINT"
1835 PRINT"
1638 PRINT"
1646 PRINT" L e—
1845 PRINT"

[ ]
1856 PRINT" . R2 ]
1855 PRINT" e —
1858 PRINT"

1@€@ PRINT® RN

1865 PRINT"

1670 FORX=1T01000 :NEXT

1875 INPUT"WIEVIELE WIDERSTREMDE NI :Z:DIMAC(Z)
1886 FORX=1T0Z

1684 IFR1<BORR2<{OTHENS8D00

1885 PRINT"ER"X"=",:INPUTR(K>

1886 IFR(X)><@THEN4g8@G@

1898 HEXT

1895 X=1

16896 IFA(X)>=BTHENZ7B00

1837 IFX=ZTHEN1108

1638 K=X+1:60T01896

liga T=@

1110 FORX=1TO0Z: T=T+C(1/ACK)>) :NEKT

1111 T=1/7

1120 PRINT"IGESAMMTWIDERSTAND="T" OHM

1906 GOTOe2008

4395 END

Seg@ REM
See1 PRINT"O"

0082 PRINT" Ao
5811 PRINT"I oW
5812 PRINT"|

S813 PRINT"|

5622 PRINT"|

5823 PRINT"L o o —m—
5032 PRINT" = — o
503% PRINT" R1 R2 RN




90

> PRINT"

PRINT"

> PRINT"

PRINT"
PRINT"
PRINT"
INFUT"MMWIEYIELE WIDERSTAEMDE eIEEI";H

S FORK=1TOM

PRINT"MR";¥."=";  IMPUTA{K

IFACK)<OTHEN4 8008
NEXT
FORKX=1TON: Z2=2Z+R(X) 'HEKT
PRINT"MMGESAMMTWIDERSTAND="; ZZ
FORA=1T056608 : NEXT : RUN

IFACHY {BTHEM
Eﬁgﬁ***ﬂ*#***#**#******##**#*****#*#*#*#***#***#*******i*****#*ﬁ***#
PRINT"XNQIDIOTE

PRIMT"M ES GIBT DOCH KEINE MEGRTIVEW

48@02 PRINT"M WIDERSTAEMDE"

PRINT"MM" : FORZZ=1T0O5006 : HEXT : RUN

58608 PRINT"XMAIDIOTE

PRINT"M ES GIBT DOCH KEINE MEGATIVEN

55062 PRINT"M WIDERSTRENDE"

S PRINT"XW":GOTO18VS

59000 PRINT"XMER1M+R2® MUESSEM @UNGLEICH NULLE SEIN":PRIMT"EM":GOTOL1G7S
62008 FORZ=1T02080 :NEXT

PRINT"XM MOCHMAL 7  (J/M»

626685 GETA$: IFA$="J"THEMRUN
620818 IFA$="N"THENEMD
2815 GOTO6286S5



Rechnungsschreiben

RECHNUNGSSCHREIBEN

Das nachfolgende Programm zum Schreiben von
Rechnungen wurde auf einem CBM 3001 mit
16K entwickelt und getestet. Es arbeitet zu-
sammen mit einem Drucker (# 4) und den
neutralen Rechnungsformularen von Redysoft.
Es ist wichtig, daB Sie einen Drucker ange-
schlossen haben. Ansonsten miissen die ent-
sprechenden PRINT-Befehle abgeandert werden.

Die Produkte befinden sich in DATA-State-
ments. Dort stehen auch die Informationen iber
Preis und MwSt. Rabatt und Versandkosten
werden in Abhéngigkeit von der Bestellmenge
ermitteit. Das Programm druckt automatisch
einen Paketaufkleber mit aus. Das Rechungs-

datum wird nur zu Beginn einmal eingegeben.
Es wird bei den folgenden Rechnungen auto-
matisch eingesetzt. Die Rechnungsnummer wird
nach jedem Durchlauf um 1 erhdht.

Das Rechnungsschreibprogramm ist fiir das
nachfolgend gezeigte Musterformular ausgelegt.
Das Musterformular ist jedoch verkleinert. Es
soll thnen als Anregung dienen. Die Formulare
konnen vom Hofacker Verlag unter der Best.-
Nr. 6206 bezogen werden. Es sind jeweils 2000
Blatt in einem Karton verpackt (Original plus die
Kopien — NCR Papier). Sie dienen thnen in der
Obergansphase, bis Sie sich vom Drucker lhre
eigenen mit Firmenkopf versehenen Formulare
besorgt haben.

100 REM C BY ING. HOFACKER GMBH 1930

110 DIM T<¢10,2>

130 INPUT"RECHMUNGSDATUM EINGEBEN":RD$
140 INPUT"ERSTE RECHNUNGSHUMMER EINGEEEN".I1

150 INPUT"KUNDEMNUMMER EINGEBEN".C1

1€0 IF Ci=0 THEN 1400

170 INPUT"NAME DES KUNDEN EINGEBEN":S1$

180 INPUT"STRASSE UND NR.".S2$

190 INPUT"POSTLEITZAHL LUIND ORT".S3$

200 OPEN4,4:CMD4

210 PRINT#4,TABC12>: "ING., W. HOFACKER GMBH, TEGERNSEERSTR. 18. 81350

HOLZKIRICHEN
220 PRINT#4:PRINT#4:PRINT#4
230 PRINT#4, TABC(S)>:C1
240 PRINT#4, TAB(S>:S18
250 PRINT#4, TAB(S) . S2¢
260 PRINT#4,TAB(S).S3$

270 PRINT#4.TABC42>. 11, TAEC 181 RD$

280 PRINT#4:PRINT#4

290 PRIMNT#4

300 PRINT#4:PRINT#4:PRINT#4
320 GOSUB 740

320 GOosSuUB S00

340 GOTO 320

350 Si=I

360 IFS1>0AMDS1{GTHEND= 25
370 IFS1>SANCS1<11THEND=, 33
380 IFS1>10THEND=.40

390 REM S1=MENGE U=KOSTEN FUER UERSAND UND VERPARCKUMG

400 IFS1<1STHENU=2

410 IFS1>14 ANDS1<IOTHEMU=2.5
420 IFS1>29ANDE1<50 THENHU=3
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430 IFS1>49ANDS1< 1 00THENU=4

440 IFS1>99THENU=S

450 REM MEXT LIME IMCREMEMTS INUOICE HUMBER
460 I1=I1+1

470 R=INT(D*100+.5)

420 GOTO 560

500 G=0.1.065:R=G:GOSUE1 090 H$=0$: L2=L

510 A=0:G0SUB 1030

520 G$=D$:L1=L

525 C=51%5

530 A=C:GOSUB 1090

535 J$=STRECH1D :K$=STR$(51D

540 PRINT#4, TRBCS)N1: TABCS-LENCI$ 33 S1: TRBC1 0-LENCKS ) E$.
545 PRINT#4. TAE(32-LENCES$>-L1):6$. TRBC13-LENCGS »-L2); H$: TABC15-LENCHS Y L) . D
548 C=S1%0:T=T+G

550 RETURN

560 D1=D*T

570 DI=INTCD1*100+,53-100

580 PRINT#4

590 A=D1:GOSUB 1U90

600 PRINT#4. TREC33):R: TABC2); "XRABATT= -": TABCZ2-L 3, D
610 FORP=1T0C24-2S) :PRINT#4 : NEXT

620 A=T-D1:GOSUB 1090

€30 Ge=D$:L1=L

640 F=T—D1+U:M1=F*, 065

€50 A=M1:GOSUB 1090

660 PRIMT#4, TRECS4-L);D$;"  &,5%", TAEC10~L17,G$
670 Y=U#, 065 : A= GOSUE 1090:G$=D$

€80 PRINTH#4:PRINTH#4:PRIMT#4

890 A=U:503UB 1090

700 PRINTR4, TRECS0Y:G$."  €,5%" . TREC10-LY:D$
710 A=M1+F+Y:GOSUB 1030

720 PRINT#4, TREC?1-L);D$

730 GOSUB 950:G0TO 150

740 INPUT"WELCHE BESTELLMUMMER" ;M1

TS0 IF N1=0 THEN 350

760 RESTORE

770 READ N.E$.0

780 IFN=1THEN 210

790 IF M=N1 THEM 830

200 GOTO 770

810 PRINT"BESTELLNUMMER NICHT GEFLINDEN®

820 GOTO 740

830 INPUT"WIEVIEL STUECK UOM DIESER BESTELLNUMMER?":31
835 GOSUE 1300

840 I=1+51:25=25+1

850 RETURN

860 REM HIER KOMMEM DIE PRODUKTE HINEIN

865 DRATA 20, "OPERATIONSUERSTRERKER", 19,80

868 DATA 113, "BASIC-PROGRAMMIERHAMCBUCH" , 19,80
870 DATA 1000, "S7 PROGRAMME IN BASIC".35.00
875 DATA 110, "PET PROGRAMMIERHAMDEUCH", 29,80
880 DATA 31,"S7 PROGR., I. BASIC DEUTSCH",39.00
885 DATA 104."1000 ELEKTROMIK SCHALTG".4%.00
868 DATA 112, "PASCAL-PROSRAMMIERHANDEUCH" , 29, 80
890 DATA 34, "TINY BASIC HANDBUCH".19.80

895 DATA 101, "CEB-HANDBUCH F, HOBEYF.".19.80
200 DATA 102, "£502 PROGRAMMIERHAMDBUCH" 29,80
910 DATA 110, "PET PROGRAMMIERHAMDEUCH" .29 .50
920 DATA 1,"1", 0

930 RETURN



@40 END

950 PRINT#4:PRINT#4

9510 PRIMT#4."ING., W. HOFACKER GMBH"
970 FRIMT#4:PRIMT#4, "TEGERNSEERSTR, 18"
S0 PRINT#4:PRINT#4- "2150 HOLZKIRCHEN"
990 FORZU=1TO9

1000 PRINT#4

1010 NEXKTZV

1020 PRINTH#4, TRBC(30>.31$

1030 PRINT#4:PRINT#4,TAEB(I0,S2¢

1040 PRIMT#4 :PRINT#4 :PRINT#4

1050 PRINT#4.83$.TABC30) 53¢

10560 PRINT#4 :PRINT#4 :PRINT#4 :PRINT#4 :PRINT#4
1070 ZS=0

1020 RETURN

1090 Kis="g"

1100 Kzs=", 00"

1120 B=INTCA*100+.55-100

1130 D1$=STR$(B>

1140 DO=B*10

1150 D2=INTCDO>

1160 D3I=D0-D2

1170 IF D3<0.09THEN 1200

1180 D$=D1s

1130 GOTO 12860

1200 D4=INT(B)>

1210 DS=B-D4

1220 IF DS<0.09 THEN 1250

1230 D$=Dis+K1is$

1240 GOTO1260

1250 D$=Di$+K2¢

1260 L=LENCDS$>

1270 RETURN

1300 FORR1=1TO10

1310 IFTCRL, 1)=N10RTCR1, 1>=0THEN1350
1320 NEXTR1

1350 TC(R1,1>=N1

1360 TC(R1,2)=T(R1.,2)+S1

1370 RETURN

1400 PRINT#4:PRINT#4:PRINT#4

1410 PRINT#4, "BESTELLNR.". TAB(12:: "VERKAUFT"
1415 PRINT#4

1420 FORR1=1TO10

142% IFTC(R1.,1)>=0THEN14350

1427 J$=STR$(TCRL,1)D

1430 PRINT#4,TAB 2> TCR1, 1), TABC20-LENCI$: ). TCRL, 20
1440 NEXTR1

1450 CLOSE4. 4

1460 END
RERDY ,
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Auftragsbestiitigung und Rechnung

Rechnungs-Nr. | Rechnungs-Datum
Bestellung vom Bestellung-Nr. | Vertreter Rabatt
Best-r. | Best-Menge | gel Menge Thel/Bezeichnung Vaautspreis | pra e | Gosemn® o
8
I
o
E
0]
el
(7]
x
Q
8
o
I
=
=]
£
E
2
&
o
-
Kl
E
&
Q
n
3
5 l ] Lieferung iiber Mehrwertsteuer Warenwert Netto
o
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Poly-Opti

POLY-OPTI

In Physik und Technik ist es oft nétig, durch
eine Schar von MeBpunkten eine durchgehende
Kurve zu ziehen, um namlich y-Werte fiir Stellen
auf der x-Achse zu bekommen, an denen kein
MeBwert vorliegt. Oder die MeBwerte sind so
ungenau, daB sie selbst gar keine glatte Kurve er-
geben wiirden.

Polynomapproximation

Mathematisch betrachtet braucht man also eine
Funktion, die diese approximierende (ndhernde)
Kurve darstellt. Da keine einzelne bekannte
Funktion alle vorkommenden Kurvenformen
darstellen kann, mu man immer mehrere kom-
binieren. Wenn man sie linear kombiniert, d. h.
jede mit einem eigenen Faktor c; versieht und
diese Produkte alle zusammenzéhlt, kann man
auch eine Berechnungsvorschrift fiir die Ko-
effizienten cj herausbekommen. Das geht so,
daB man mathematisch ausrechnet, mit welchem
Satz von Koeffizienten die Naherungskurve am
genauesten durch die vorgegebenen MeBpunkte
geht. Als MaB fiir die Genauigkeit nimmt man
die Fehlerquadratsumme: Man nehme die Diffe-
renz aus dem y-Wert eines MeBpunkts und des
Punkts auf der Niherungskurve an derselben
x-Stelle, quadriere diese Differenz und addiere
alle diese Quadrate von allen MeBpunkten zu-
sammen. Mit Hilfe der Differentialrechnung er-
hdlt man Bedingungsgleichungen dafiir, bei wel-
chen c-Werten die Fehlerquadratsumme am
kleinsten wird. Die Bedingungsgleichungen
bilden ein lineares Gleichungssystem (m Glei-
chungen mit m Unbekannten), aus dem die Ko-
effizienten cj errechnet werden kdnnen.

Bisher war die Rede von praktisch beliebigen
Funktionen, die kombiniert werden sollen. Fiir
ganz spezielle Falle kann man sich tatsichlich
Gedanken iiber eine sinnvolle Wahl der Funktio-
nen machen, in der Alitagspraxis kommt man
aber mit zwei Grundtypen aus:

a) bei periodischen Ablaufen wahit man Sinus-

und Cosinus-Funktionen und ihre Oberwellen
(Fourieranalyse),

b) sonst Polynome (1x.x2, x3,x4, .. )

Das vorliegende Programm filhrt eine soiche
Polynomapproximation aus, indem es zu vorge-
gebenen MeBpunkten ein Polynom

Y =Cm + Cm=1 X + Cm—2 X2 + ... +cgxM

findet, das mdglichst genau durch die Punkte
geht.

Nun haben aber Polynome einen Nachteil: So-
bald der Grad m eines Polynoms groB wird,
passiert es leicht, daB die Kurve nicht mehr
schon glatt ist, sondern stark wellig ist (os-
zilliert). Von Dr. K. Dettmer stammt dazu der
Vorschlag, sich nicht von vornherein auf einen
bestimmten Polynomgrad festzulegen, sondern
die Approximation mehrmals mit jeweils steigen-
dem Grad durchzufiihren, bis die Fehlerquadrat-
summe nicht mehr kleiner wird.

So kann man also bei diesem Programm einen
minimalen (MA, mindestens = 1) und einen ma-
ximalen (MM) Polynomgrad angeben, zwischen
denen das Optimum gesucht wird.

Aufler diesen beiden Zahlen miissen noch die
Punktanzahl N und die Punkte selbst (jeweils
mit x- und y-Wert) eingegeben werden.

Zur Sicherheit gegen Vertippen bei groBeren
Datenmengen konnen diese Eingaben auch als
DATA-Zeilen ins Programm eingebaut und
weggespeichert werden.

Das Programm ist weitestgehend selbster-
klarend. Zu Beginn wird eine Beschreibung auf
dem Schirm gelistet, die auch angibt, welche
Variablen was enthalten, damit der Benutzer
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gegebenenfalls selbst Zusdtze einbringen kann.
Z. B. kann es gewiinscht sein, sich die optimierte
Kurve am SchiuB in Form einer auf die Spezielle
Anwendung zugeschnittenen Tabelle auf einem
Printer abdrucken zu lassen.

Als erste Eingabe wird vom Programm ein M
oder D fiir manuelle bzw. DATA-Eingabe er-
fragt. Wird die manuelle Eingabe gewidhit,
werden die jeweiligen Daten in Klartext ange-
fordert.

Sind alle Punkte eingegeben, werden in Zeilen
116 — 119 immer wieder gebrauchte Werte S(I)
berechnet, die spiter die Matrizen und die rech-
ten Seiten der Gleichungssysteme fiillen. Ein
Gleichungssystem wird namlich geschrieben als:
Matrix A mal Unbekanntenvektor C gleich Vek-
tor B der rechten Seite.

Fiir jeden Polynomgrad (angefangen mit MA)
wird dann der Koeffizientsatz C bestimmt (Zeile
130: Fiillen — und Zeilen 300 — 340: Ldsen des
Gleichungssystems). Als Ergebnis werden der
Grad und die Fehlerquadratsumme ausgedruckt.
Wird letztere nicht mehr kleiner, wird der als
vorletzter behandelte Grad als Optimum ange-
sehen und weiterverwendet (Zeilen 690 — 700).

Zum SchiuB werden in Tabellenform die Ko-
effizienten CO0)I) und die “korrigierten” Punkte
YO(l) ausgedruckt, das sind die y-Werte des
optimalen Polynoms zu denselben X(I)-Werten
wie die eingegebenen MeBpunkte.

Im Programm ist am Ende ein Beispieldatensatz
eingebaut, dessen Punkte der Gleichung y = x3
gehorchen, was durch einen Programmlauf be-
statigt werden kann (D fiir DATA-Eingabe ein-
tippen).

Falls Sie ab Zeile 810 noch eigene Zusdtze ein-
bauen wollen, gebe ich hier an, wie Sie aus den
Koeffizienten CO(l) und einem X-Wert einen
Y-Wert nach dem Horner-Schema errechnen
kdnnen:

Y=C0(0) : FOR 1=1 TO M : Y=Y *X + CO(l) :
NEXT

Wegen der endlichen GroBe des RAM-Speichers
kann der PET nicht unendlich viele MeBpunkte
verkraften, in der 8K-Version sind es jedoch

immerhin schon etwa 100 (Variable N), bei
groBerem RAM-Speicher entsprechend mehr.
Das gilt allerdings nur, wenn der maximale
Polynomgrad MM nicht grdBer als 15 ist, sonst
werden es noch viel weniger.

Beim alten PET 2001 darf MM aber sowieso nie
groBer als 15 werden, weil eine Matrix A mit
MMxMM Elementen gebraucht wird, und sowas
beim alten PET nie mehr als 256 Elemente
haben darf (Index 0 mitzéhlen). Daher darf beim
alten PET auch die Punktanzahl N (selbst bei
eingebauter Speichererweiterung) den Wert
255 nicht iibersteigen.

Als weitere Einschrankung ist nur noch anzu-
fiihren, daB der minimale Polynomgrad MA
immer mindestens 1 sein muB (gibt Geradenaus-
gleich, "lineare Regression”) und daB der maxi-
male Grad MM immer mindestens um 1 kleiner
als die Punktanzahl N sein muB.

Programm POLY-OPTI

Polynomausgleich mit Optimierung des Poly-
nomgrades.

Einzugeben sind der minimale Grad MA, der
maximale Grad MM und die Anzahl N der MeR-
punkte.

AnschlieBend werden die einzelnen Punktko-
ordinaten angefordert.

Ab Zeile 810 konnen weitere Rechnungen ange-
fiigt werden. Die eingegebenen Koordinaten
stehen in X und Y und die korrigierten Ordi-
nanten in YO (Indices jeweils 1, .. .,N).

Die optimierten Polynomkoeffizienten stehen
in CO (Indeces 0, . . ..M ,- 0 bei hochster Potenz
M).

Eingabe manuell (M) oder aus DATA-Zeilen
(D)? D

MA,MM,N:1 45
Eingegebene Punkte (1,X(1), Y(I):

1 0 0
2 1 1
3 2 8
4 -1 -
5 3 21

weiter mit beliebigem Tastendruck

Grad, Fehlersumme: 1,140.4
Grad, Fehlersumme: 1, 140.4
Grad, Fehlersumme: 3,0
Grad, Fehlersumem: 4,0



Optimaler Grad: 3 Korrigierte Punkte, (1, X(1), YO(1):
0

Fehlersumme: 0 1 0

Weiter mit beliebigem Tastendruck 2 1 1
Koeffizienten, (I, Potenz, CO(l)): 3 51 E1
Nr.0 X 3a1 5 3 27

Nr.1 X 2A0
Nr.2 X 1A0
Nr.3 X 0AOQ
weiter mit beliebigem Tastendruck

10 PRINT"D) PROGRAMM AP OL Y-O0OP T ¥a

30 PRINT"POLYNOMAUSGLEICH MIT OPTIMIERUNG"

31 PRINT"DES POLYNOMGRADESH"

32 PRINT"EINZUGEBEN SIND DER MINIMALE GRAD MA, DER MAXIMALE GRAD MM UND DIE
33 PRINT"ANZAHL N DER MESSPUNKTE. MW"

34 PRINT"ANSCHLIESSEND WERDEN DIE EINZELNEN"

35 PRINT"PUNKTKOORDINATEN ANGEFORDERT.N"

48 PRINT"AB ZEILE 818 KOENNEN WEITERE RECHNUNGEN"

41 PRINT"ANGEFUEGT WERDEN. DIE EINGEGEBENEN"

42 PRINT"KOORDINATEN STEHEN IN X UND ¥y

43 PRINT"UND DIE KORRIGIERTEN ORDINRTEN IN Yo"

44 PRINT"CINDICES JEWEILS 1.....HN).

45 PRINT"DIE OPTIMIERTEN POLYNOMKOEFFIZIENTEN"

46 PRINT"STEHEN IN C@ (IMDICES @.....M ; @ BEI"

47 PRINT"HOECHSTER POTENZ MYW"

58 PRINT"EINGABE MANUELL (M) ODER AUS

51 INPUT"DATA-ZEILEN (D> “;M$

52 IFM$C>"M"ANDM$<S " D" THENSO

6@ IFM$="D"THENRERDMA, MM, N:PRINT"¥MA, MM, N: ";MA;MM;N:GOTO101

188 INPUT"XWIMIN.GRAD, MAX.GRAD, PKTANZ.";MA.MM,N:PRINT

181 IFN<=MMTHENPRINT"MGRAD ZU GROSS!":END

182 DIMRCMM, MM) ., CCMMD, CB(MM);B(MN);S(MN#3+1)

183 DIMYC(NY, YB(ND, Y1 (ND, XCND , XX(N

164 W$="MWEITER MIT BELIEBIGEM TRSTENDRUCK“

185 IFM$="M"THEN110

166 PRINT“MEINGEGEBENE PUNKTE (I, XCID, ¥(IX):M

167 FORI=1TON:READX{I),¥(I)>:PRINTI; TAB(?IX(I>TAB(24>¥Y (1) :NEXT :PRINTWS$
168 GETM$: IFM$=""THEN168

189 GOTO116

110 FORI=1TON:PRINT"PKT NR.";I;TABC13)>;"X,¥ "; : INPUTX(I),Y(I) NEXT
116 FORI=1TON:XX<I>=1:NEXT

117 FORI=OTO2%MM:S=0:FORJ=1TON:S=8+XX(J)> :NEXT:S(I>=5: IFI>MMTHEN119
118 S=0:FORJ=1TON: S=S+Y(J>#XX(J) :NEXT : SC2¥MM+1+])=8

119 FORJ=1TON: XX(J>=KXX(J)¥K(J) :NEXT : NEXT : 5(@)=N

128 M=MA-1:PRINT

125 M=M+1:IFM=MATHEN138

127 FORI=BTOM-1:C8(I)=C(I) :NEXT

128 FORI=1TON :v¥@(I)=Y1{I):NEXT

129 IFM>MMTHENFO=F1:G0T0708

130 FORI=BTOM:FORJ=BTOM:ACI, JO=8(2¥M-I-J) :NEXT : B(I)=S(2%MM+1+M=-1) : NEXT
3068 FORI=BTOM-1:FORJ=I+1TOM:F=ACJ,I)/ACI, 1>

330 FORK=I+1TOM:ACJ, K)=ACJ,K>-ACT, K)#%F :NEXT: BCI)=B(J)-B(I)#F : NEXT : NEXT
400 CC(MI=BEC(M)/ACM, M) :FORI=1TOM:K=M-] : S=i

430 FORJ=K+1TOM:S=S+AC(K, JI¥C(J) :NEXT : C(K)=(B(K)-8>/ACK, K> "NEXT

508 IFM>MATHENFO=F1

618 F1=0:FORI=1TON:S=C(@) :FORI=1TOM: S=S¥X(I>+C(J) :NEXT

650 Y1(I)=S:F1=F1+(S~Y(I> ¥ (5-Y(I)) :NEXT

580 PRINT"MGRAD, FEHLERSUMME:";M;".";F1
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6908 1FM=MAORF 1<{FBTHEN125

700 M=M-1:PRINT"MMIAOPTIMALER GRAD:";M

720 PRINT"XFEHLERSUMME ‘" ;F@:PRINTW$

725 GETM$: IFM$=""THEN725

730 PRINT"M@KOEFFIZIENTEN, (I, POTENZ, COC(I)):W"

758 FORI=BTOM:PRINT"NR.";I;TAB(8);"X *";M~1,TAB(2@);CACI) :NEXT: PRINTU$
788 GETM$: IFM$=""THEN780

798 PRINT"MSKORRIGIERTE PUNKTE., (I, X(I)>, Y@(I>):m"

868 ESRI=1T0N=PRINTI;THB(?);X(I);THB(22)5?0(I)ZNEXT

810 END

REM
991 REM REIHENFOLGE BEI DATR-EINGARBE:
992 REM MIN.-, MAX.~GRAD, PUNKTANZAHL.
994 gE: PUNKTE (JEWEILS X.¥).

REM BEISPIELDATEN:

1006 DATA1.4,5.0.0.1,1,2,8,-1,-1,3,27
READY.
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Druckaufbereitung

DRUCKAUFBEREITUNG

1. Problemstellung

Uspriinglich konzipierte man die BASIC-Pro-
grammiersprache fiir technisch-wissenschaftliche
Anwendungen. Inzwischen wurde bei zahl-
reichen Systemen — so z. B. bei CBM (PET) —
ihr Sprachumfang so erweitert, da mit BASIC
auch zahlreiche kommerzielle Probleme einfach
zu losen sind.

Etwas groBeren Aufwand verursacht (u. a.) noch
die Druckaufbereitung, wenn es die Aufgaben-
stellung erfordert, Zahlen auf zwei Dezimalen
genau (hdufigster Fall: Geldbetrdge) dezimal-
punktgerecht untereinanderzuschreiben. Die
Schwierigkeiten entstehen vor allem dadurch,
daB in BASIC sowohl fiihrende als auch nachge-
zogene Nullen unterdriickt werden. Mit dem
unten aufgefiihrten Programm wollen wir eine
Losungsmaglichkeit aufzeigen.

2. Erlauterungen zum Programmablaufplan

2.1 Hauptprogramm

Aus Griinden der besseren Oberschaubarkeit
untergliederten wir unser Programm in das
HAUPTPROGRAMM und in die hieraus auf-
gerufenen UNTERPROGRAMME

UP-VORLAUF,
UP-LESEN,
UP-RUNDEN,
UP-ERGAENZEN und
UP—-AUSGABE.

Bei Obernahme des Programms fiir einen kon-
kreten Anwendungsfall empfiehlt es sich, die
obigen Unterprogramme zu einem einzigen Mo-
dul zusammenzufassen (Vgl. Abb. 1: HAUPT-
PROGRAMM).

UP-
VORLAUF

|
uP-
LESEN

UP-
RUNDEN

1

UP—
ERGAENZEN

]

uP—
AUSGABE

L]

Abb. 1: Hauptprogramm

2.2 UP-VORLAUF

Im noch zu behandelnden Unterprogramm UP-
RUNDEN werden die auszugebenden Zahlen auf
zwei Dezimalen genau gerundet. Da in BASIC —
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wie wir oben schon ausfiihrten — nachgezogene
Nullen unterdriickt werden, kdnnen wir hin-
sichtlich des Erscheinungsbildes der Zahlen
folgende drei Alternativen unterscheiden:

1) keine Ziffern nach dem Dezimalpunkt:

Erscheinungsbild (z. B.) 100
2) 1 Ziffer nach dem Dezimalpunkt:

Erscheinungsbild (z. B.) 100.7
3) 2 Ziffern nach dem Dezimalpunkt:

Erscheinungsbild (z. B.) 100.73

Fiir die Druckausgabe muB bei Alternative (1)
"”.00” und bei Alternative (2) 0" erganzt
werden. Diese Zeichen definieren wir als Strings
(K28 und K13) im Unterprogramm UP-VOR-
LAUF. Bei Vorliegen der Alternative (3) eriibrigt
sich jede “ErganzungsmaBnahme”’.

In Z legen wir fest, an welcher Schreibstelle die

Zahl rechtshiindig ausgegeben werden soll (Vgl.
Abb. 2: UP-VORLAUF).

UP—
VORLAUF

K13 =
"o

K28 =
".00”

2=
25

RETURN

Abb. 2: UP-VORLAUF

2.3 UP-LESEN
Statt der in unserem Unterprogramm UP-LESEN
aufgefiilhrten Befehle (READ/DATA) wird man

bei kaufménnischen Anwendungen zweck-
miBigerweise den INPUT-Befehl verwenden.
AuBerdem werden die fiir die Ausgabe aufzu-
bereitenden Betrige meistens aufgrund von
Rechenoperationen entstehen. Will man beim
Einlesen keinen numerischen Wert als Ende-
kriterium (in unserem Fall: A = 0: vgl. Abb. 1)
verwenden, dann sind die Zahlen als String
einzugeben und nach der EOF-Abfrage (z. B.
A3 = " /*") in einen numerischen Ausdruck
umzuwandein (A = VAL(AS)). (Vgl. Abb. 3:
UP-LESEN).

LESEN
(READ/

DATA oder
INPUT)

RETURN

Abb. 3: UP-LESEN

2.4 UP-RUNDEN

Das “kaufminnische Runden” filhren wir mit
einem einzigen BASIC-Befehl (LET B = INT
(A*100+0.5/100) durch (vgl. Abb. 4: UP-
RUNDEN). Die Wirkungsweise des Befehls
sei an den folgenden zwei Beispielen erldutert.

1. Beispiel:
A (vor dem Runden) = 179658
A*100 —1796.58
+05 —» 05
1797.08
INT(A*100+0.5) —1797

INT(A*100+0.5)/100 —& 1797 —B
(B = kaufménnisch gerundete Zahl)

2. Beispiel:
A (vor dem Runden) = 17.9648
A*100 —»1796.48
+0.5 —» 05
1796.98
INT(A*100+0.5) —1796

INT(A*100+0.5)/100 —» 17.96—-B
(B = kaufménnisch gerundete Zahl)



Befehle

5000
5010
5020

5030

5040
5050
5060
5070

5080

5090

5100
5110
5120

5130

5140

5150

5160

P—
RGAENZE

D1$=
String
von B

D$ =
D13 + K23

RETURN

Abb.5: UP-ERGAENZEN

B =
A gerundet

RETURN

Abb. 4: UP-RUNDEN

—_———— {d.'h. B hat 2 Dezimale

d. h. fiir Zwecke der Ausgabe

= = = = = braucht keine Erganzung vor-
genommen zu werden.

—-_——— --{ Erganzung einer 0"

-———— --[ Ergdnzung von ".00"

i
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2.5 UP-ERGAENZEN

Im Unterprogramm UP—ERGAENZEN wird das
"Aussehen”” der auszugebenden Zahlen unter-
sucht und ggf. “.00"” oder “0" erganzt. Die Vor-
gehensweise ergibt sich aus dem Programmab-
laufplan (vgl. Abb.5: UP-ERGAENZEN).

Nur zu den Befehlen in den Zeilen 5070 und
5120 sei angemerkt, daB die Abfragen

"IF D30.09..."  baw.
"IF D5¢0.09...”

verstandlicher wiren, wenn sie

“IF D3=0 ...”  baw.
“IF D5=0 ...

lauten wiirden. Die logisch etwas weniger ein-
sichtigen Abfragen muBten wegen systembe-
dingter Ungenauigkeiten gewahit werden.

Statt der "arithmetischen Vorgehensweise”
konnen fiir die Analyse der auszugebenden
Zahlen auch ausschlieBlich String-Befehle ver-
wendet werden. Das entsprechende Unterpro-
gramm ist am Ende des Source-Listing aufge-
filhrt. (Es ist aber zu beachten, das sich die in
Abb. 5 aufgefiihrten Befehle/Zeilennummern auf
die "arithmetische Version" beziehen.)

3. Source—Listing

2.6. UP-AUSGABE

Die Druckposition ergibt sich aus dem im Unter-
programm UP-VORLAUF festgelegten Wert Z
abziiglich der in L gespeicherten Lange der Zahl
(vgl. Abb. 6: UP—AUSGABE).

UP-AUS-
GABE

L = lange
der auszu-
gebenden
Zahl

Drucken
Zahlan
Position

RETURN

Abb. 6: UP-AUSGABE

2.7. Erginzende Hinweise

Falls die Funktionsweise des Programms nicht
durchschaut wird, empfiehlt es sich, mit vorher
festgelegten Daten einen “Schreibtischtest
durchzufiihren. Das Verstandnis ergibt sich dann
fast “von selbst”. Hierbei wird natiirlich ange-
nommen, daB die Wirkungsweise der Befehle
bekannt ist.

10 REM PROGRAMM "DRUCKAUFBEREITUNG"

20 REM PROGRAMMIERSPRACHE: BASIC(CBEM)
1000 REM ++++++++++++ttttttttt+ttttet+
1010 REM + HAUPTPROGRMM +
1020 REM +++++++++++++++++++++++++++4+
1030 GOSUB 2000 : REM (UP-VORLAUF)
1040 GOSUB 3000 : REM (UP--LESEN)

1050 IF A = O THEN 1100

1060 GOSUB 4000 © REM (UP-RUNDEN)

1070 GOSUB 5000 . REM (UP-ERGAENZUNG)
1080 GOSUB G000 : REM (UP-AUSGABE)
1090 GOTO 1040

1100 END
2000 REM ++++++++++4+++4++++tt++bt+b+++
2010 REM + UP-VORLAUF +

2020 REM ++++++++++++++++++++++444 4444
2030 LET Ki1s$ = "O"
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2040
2050
2060
3000
3010
3020
3030
3040
3050
3060
3070
4000
4010
4020
4030
4040
5000
5010
5020
5030
5040
5050
5060
5070
5080
S080
5100
5110
5120
5130
5140
5150
5160
G000
6010
6020
G030
G040
6050
READY.

LET K2¢ = ",00"

LET Z = 25

RETURN

REM +++++++++++tttttdttttdttttttt
REM + UP-LESEN +
REM ++++++++++++++++++++++444++44
READ A

RETURN

DATA 1, 1., 2.3, 45.67, 7.891
DATA 175.218, 300.005, 9.00123

DATA O
REM +++++++++tdttttttttttbtttdtts
REM + UP-RUNDEN +

REM +4++++t+tttttddtttttttttttttt
LET B = INT(A#100+0.5)/7100

RETURN
REM +++++++++++++4++++tttttttte++
REM + UP-ERGAENZEN +

REM +++++++++ttttdttttttttttttttt
LET Di$ = STR$(B)

LET D1 = B # 10
LET D2 = INT(D1)
LET D3 = D1 ~ D2

IF D3 < 0.09 THEN 5100
LET D$ = Dis

GOTO 5160

LET D4 = INT(B)

LETDS = B - D4

IF DS < 0.09 THEN 5150
LET D$ = Dis$ + Ki¢

GOTO 5160

LET D$ = D1$ + K2$

RETURN

REM +++++++ttttttdttrttttttttttssst
REM + UP-AUSGABE +

REM ++++++++++++++++++++++++++4+++
LET L = LEN(D$)

PRINT TAB(Z-L)D$

RETURN

Alternative fiir Unterprogramm
UP-ERGAENZEN

3000
5010
5020
5030
5040
5050
5060
5070
5080
5090
5100
5110
S120
5130
5140
5130
READY.

REM +++++++++++++++++d+4+++++++++
REM + UP-ERGAENZEN/ALTERN. +
REM +4+++++4+++tt+++tttt+t++++++44
LET Dis = STR$(B)

LET D2% = RIGHT$(D1s$,3)

LET D3¢ = LEFT$(D2s,1)
IF D3% = "." THEN 5110
LET D4$ = RIGHT$(D1s,2)
LET D5% = LEFT$(D4s,1)
IF DSs$ = "." THEN 5120
LET D$ = Di$ + K28
GOTO 5150

LET D$ = Dis$ + Kis

GOTO 5150

LET D$ = Di¢

RETURN

103



NOTIZEN

104



ROM-Vergleichsliste
PET/GBM und CBM/PET

ROM-Vergleichsliste

Die nachfolgende ROM-Vergleichsliste soll es lhnen ermoglichen,
Programme die fiir eine bestimmte ROM-Version geschrieben sind fiir
eine andere ROM-Version umzuschreiben. Commodore hat bis heute
vier verschiedene ROM-Versionen in seiner PET/CBM-Serie verwendet.

1. Version 1 (uralt) in den ersten PETs eingebaut

2. Version 2 ROMs in der 2001 Serie bekannt unter alte ROMs
3. Version 3 ROMs in der 3001 Serie bekannt als neue ROMs
4. Version 4 Ende 1980/Anfang 1981

BASIC-Programme laufen grundsatzlich auf allen PETs/CBMs egal
welches ROM die Maschinen enthalten.

Programme die jedoch irgend welche Maschinenprogramme oder
PEEK, POKE oder SYS in die ZERO-Page enthalten, miissen geandert
werden. Meist ist dies jedoch auch fiir den ungeiibten Programmierer
kein Problem.

Sie starten das Programm und verfolgen den Ablauf. Wo Fehler auf-
treten, sehen Sie nach. Wenn sich in dieser Zeile ein PEEK, POKE
oder SYS in die ZERO-Page befindet schreiben Sie sich den Wert
heraus, sehen in der Vergleichsliste nach und setzen den neuen Wert
ein. Die ROM-Vergleichsliste bietet lhnen die Moglichkeit von Version
2 auf Version 3 oder auch umgekehrt zu schreiben.
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Wichtige Routinen
in PET-BASIC

A few routines from PET basic

C2AC-C2D9 peeks at the stack for an active FOR loop

C2AD-C31C 'opens up' a space in Basic for insettion of a new linex.
C31D-C329 tests for stack-too-deep and aborts if found.

C32A-C356 check available memory svace

C357-C388 sends a canned error message from C190 area, then droos into:
C389-C391 Signals ‘'ready'

C39L4-C3A9 gets a line of input, analyzes it, executes it

C3AC-CL2E handles a new line fm of Rasic from kevboard: deletes old line, etc.
CL30-CLb0 corrects the chaining between Basic lines after insert/delete
Ché2-Cli76 receives a line from the keybaard into the Basic buffer
CL79-CLBC gets each character from keyaboard

CLBD-C521 looks uo the keywords in an inout lines and changes to "tokens"
C522-C550 searches for the logation of a Basic line from number in 8,9
C551-C599 imolements NEW command - clesrs everything

C59A-C5SA7 sets the Basic pointer to start-of-orogram

CSAB-C6L# performs LIST command

COL9-ECH8F executes a FOR statement

C692-C6Bl continues to build ¥8 FOR vectors

C6B5-COEF reads and executes the next Basic statement, finds next line, etc.
C6F2-CT0A executes the Basic Command as a subroutine

C70D-C71B performs RESTORE

C71C-C742 handles STOP, END, and BREAK procedures.

C745-C75E performs CONT

C75F-C76D set pause after car=iage return (never called)

C770-C772 performs CLR

C775-C77D performs RUN

C780-C79A performs GOSUB

C79D-C7C9 performs GOTO

C7CA-C7FD performs RETURN

C7FE-C81E scans for start of next Basic line

€820-C8L40 performs IF

C843-C862 performs ON

C863-C89A gets a fixed-point number from Basic and stores in 8,9
C89D-C91B performs LET

C91C-C97E check numeric digit/move string pointer

C97F-C982 performs PRINTH

C985-C996 performs CMD

C999-CA2L performs PRINT

CA27-CAll prints xayxed string from address in Y,A

CALL-CA76 prints a character

CA77-CA9Z handles bad input data

CA9F~-CACS verforms GET

CAC6-CADF performs INPUT#

CAEO0-CBLL performs INPUT

CB17-CB21 promots and receives the input

CB24~CC11 performs READ
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CC12-CC35 canned messages: EXTRA IGNORED; REDO FROM START

CC36-CC8F performs NEXT

CC92-CCBS checks Basic format, data type, flags TYPE MISMATCH

CCBB-CD38 imputs and evaluates any expression (numeric or string)
CD3a-CD9C pushes a partially-evaluated argument to the stack

CD9D-CDBY evalues a numeric, variable, or pi, or.identifies other symbol
CDBC-CCCO value of pi in floating binary

CDC1-CDE7 checks for special characters (+,-,",.) at start of expression
CDE8-CDF6 performs NOT function

CDF7-CEQ4 checks for various functions

CE0S evaluates expression within parentheses ()
CEOB checks for right parenthesis )
CECE checks for left varenthesis (

CE11-CE1B checks for comma

CE1C-CE20 prints SYNTAX ERR(R and exits

CE21-CE27 sets up function for future evaluation
CE28-CE39 set up a variable name search

CE3B-CE96 checks for special variables TI, TIS, and ST
CE97-CEDS identifies and sets up function references
CED6-CF05 perform the (R and AND functions

CF05-CF6D performs comparisons

CF6E-CF7A sets up DIM execution

CF7B-DOOE searches for a Basic variable

DOOF-DO78 creates a new Basic variable

D079-DO87 logs Basic variable location

DO88-D098 is array vointer subroutine

D099-DO9C is 32768 in floating binary

DO9D-DOB8 is floating voint-to-fixed conversion for signed values
DOB9-D263 locates and/or creates arrays

D26L4-D277 verforms FRE function

D278-D28L converts fixed point-to-floating

D285-D28A performs POS function

D28B-D29k checks direct/indirect command, gives *IILEGAL DIRECT'
D295-D348 executes DEF staiements and evaluation Fix
D349-D36A performs STR3 “=mction

D36B-B3D1 scans and sets up string elements

D3D2-D103 builds string vectors

DLOL-D5C3 does ‘'garbage collection! - discards unwanted strings
£5CL4-D5D7 performs CHR3 function

D5DB-D653 performs LEFTS, RIGHTS, MID3 functions
D654-D662 performs IEN, gets string length

D663-D672 performs ASC function

D673-D68l gets a single-byte value from Basic

D685-D6C3 evaluates VAL function

D6CL~-DECF gets two arguments (16-bit and 8-bit) from Basic
D6DO-DAES checks argument is in range 0-65535

DGE6-DT01 performs PEEK and POKE

D702-D71D executes WAIT statement

D71E-DB90 performs addition and subtraction

D891-DBBE contains floating-point constants

98BF-D8FC verforms LOG function

DBFD-D95D performs multinlication

D95%-D988 loads secondary accumilator from memory (5B8 to 3BD)
D989-D9B3 test and adjust primary/secondary accurmlators
D98L4-DIEO routines to multinly or divide by 10

D931-DA73 verforms division

DA7L-DA98 loads primary accumulator from memory ($b0-$BS)
LA99-DACD transfers orimary accumulator to memory
DACE-DADD transfers secondary accumulator to primary
DADE-DAEC transfers orimary accumulator to secondary



LAED-FAFC rounds the primary accumulator

DAFD-DB29 extracts primary sign; performs SGN function
DB24-DB2C performs ABS

DB2D-DB6C compares primary accumulator to memory

DB6D-DBID Convert Floating point to fixed, unsigned
DBY9E-DBCh verform INT function

DBCS-DCLF convert ASCII string to floating point

DC50-DCBL get new ASCII digit

DC9L-DCAE orint Basic Line number

DCAF-DDE2 convert floating voint to ASCII string (at 0100 wp)
DDE3-DE23 conversion constants - decimal or clock

DE2L-DE2D evaluation SOR function

DE2E-DE66 evaluation of power function

DE67-DE71 negate (monadic -)

DEAO-DEF2 verform EXP function

DEF3-DF3C perform function series evaluation

DFLS-DFID perform RND calculation

DF9E evaluate COS function

DFAS-DFED evaluate SIN function

DFEE-EO19 evaluate TAN function

EO048-E077 evaluate ATN function

EOB5-EOCC Basic scan program, transferred to 00C2-00D9
EOD2-E173 completion of power-on-reset; memory test, etc.
E19B-E1BB partial test for TI and TIS

E1BC-E1EO input/read/get director

E1E1-E27C initialize I/0 registers. clear screen, reset subroutine
E27D-E3C3 receive imput from keyboard/screen

E3CL-E3E9 set up new screen line

E3EA-ES52F output character to screen

ES530-ESDA check for and perform screen scrolling

ESDB-E66A start new screen line

E66B-ESTD interrupt entry

E6TE-E683 interrupt return

E685-ET3E hardware interrupt routine: cursor flssh, tape motor,
E73F-E7A2 convert keyboard matrix to ASCII keyboard
ETAC-E739 write-on-screen subroutine

E7D2-E7ER print canned monitor message

FOB6-F1CB IEEZ-L88 channel oven, test, closs

F1CC-F22F get imput character from kevtaord, sc-een cassette, IEE}
F230-F27C outout character to screen, cassette, IESE
F27D-F2A3 restore normal I/0, clear IEEE channels

F2AL4-F2AA abort (not close!) all files

F2AB-F2B7 locate logical file table entry

F2B8-F2C7 transfer file table entries to Device, Command
F2C8-F329 perform file CLOSE

F32A-F33E test stop key

F33F-F3L5 test if direct/indirect command for suppressing file advice
F3L6-F3FE perform file LOAD

F3FF-F4421 print "SEARCHING .. "

FL422-FL432 print "LOADING .. " or "VFRIFYING"

FLi33-FL61 get parameters for LOAD and SAVE

Fu62-FL9, perform IEEE sequences for LOAD, SAVE, and O2EN
FL95-F4BA search for specific tape header

FLBB-F4D3 perform VERIFY

FLDL-F529 get parameters for OPEN and CLOSE

FS2A-FSAD perform OPEN

FSAE-FSE2 search for any tape header

FSE3-FSEC clear tape buffer

FSED-FOUC write tape header -

FOLD-F666 get start & end addresses from tape header
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F667-F67C Set buffer start address

F6TD-F69], set tape buffer start and end pointers
F695-F69D perform SYS command

F69E-FT1B perform SAVE

F71C-F735 find umused secondary address

F736-F78A update clock

F78B-F7DB set input device

FTDC-FB82C set output device

F82D-F83A bump tape buffer counter

F83B-F85D wait for cassette PIAY switch

FBSE-F870 test cassette switch line

F871-F87E wait for cassette RECORD and PIAY switches
F87F-F8B8 read tape imitiation routins

F8B9-F8D1 write tape initiation rmoutine

FB8D2-F912 complete tape read or write

F913-F91D wait for I/0 completion

F91E-F92D test stop key and abort if necessary
F92E-F953 subroutine to set tave read timing
F9SF-FBDB interruot routine for tape read
FBDC-FBEL save memory pointer

FBES-FBEB set ST error flag

FBEC-FBFF subroutine to count 8 serial bits per byte
FCO0-FC1B subroutine to write a bit to tape
FC1C~-FCFA interrupt 1 for tape write - entry at FC21
FCFB-FD15 terminate I/0 and restore normal vectors
FD16-FD37 subroutine to set inmterrupt vector
FD38-FDi7 power-on reset entry; test for diagnostic
FDL8-FD7B diagnostic routine

FD7C~FD8F checksum routine

FD90-FD9A pointer advance subroutine

FD9B-FFB] diagnostic routines

JUMP TABIE:
FFCO OPEN
FFrC3 CLOSE
FFCH set imput device
FFC9 set output device
FFCC restore normal I/0 devices
FFCF input character (from screen)
FFD2 outout character
FFI5 LOAD
FFD8 SAVE
FFDB VERIFY
FFDE SYs
FFE1l test stoo key
FFEL get character from keyboard buffer
FFE7 abort all I/0 channels
FFEA update clock

FFED-FFFA turn off cassette motors
FFFA-FFFB NMI vector (mangled)
FFFC-FFFD reset vector

FFFE-FFFF interrupt vector
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1

TBB - Handbuch Band 1, W. Hofacker
Transistor Berechnungs- und Bauanleitungshandbuch Band 1

Das Handbuch fiir jeden Elektroniker. Rechenbeispiele, Berechnungsgrundlagen, Bauanlei-
tungen, Nomogramme, Tabellen und Vergleichslisten aus den wichtigsten Bereichen der
Elektronik. Ein Buch zum Einarbeiten in die Elektronik. Ein Buch zum Nachschlagen.
Grundlagen Digitaltechnik, Netzgerédte und Transformatorenberechnung, Berechnung

von Multivibratoren, Schmitt Trigger u. v. a. Uber 130 Seiten. DM 19,80

TBB - Handbuch Band 2 , W.Hofacker
Transistor Berechnungs- und Bauanleitungshandbuch Band 2

Dieses Buch ist die Fortsetzung des erfolgreichen Handbuches TBB-Handbuch Band 1.
Ein Buch, das sich in der Hand des Praktikers bestens bewdhrt hat. Weitere neueste
Schaltbeispiele und Berechnungsgrundlagen. Experimentier- und Versuchsbeschreibungen.
Integrierte Spannungsregler, Warmeableitung, Operationsverstarker Einfiihrung, RC-
Zeitglieder, Transistortester u. v. a. DM 19,80

Elektronik im Auto , H. Gebauer

Ein Buch fiir jeden technisch interessierten Autofahrer. Es zeigt Ihnen die vielen Moglich-
keiten zur Verbesserung von Sicherheit, Leistung und Fahrkomfort in lhrem Auto.
Thyristorziindung, Drehzahimesser, Beschleunigungsmesser, Geschwindigkeitswarner,
Batterieladegerat u. v. a. Tips, genaue Beschreibungen, Bauanleitungen. DM 9,80

IC - Handbuch , C.Lorenz
Handbuch fiir digitale und lineare integrierte Schaltungen.

Sensationelle Neuheit. Ein Handbuch fiir digitale und lineare Schaltkreise. Daten- und
Auswahllisten, Vergleichslisten, Gehauseformen, Grundlagen, Einfiihrungsbeschreibungen,
viele Schaltbeispiele, Bauanleitungen, Printvorlagen, u. v. a.

Alles iiber TTL-Technik, C MOS, MOS-Schaltungen, Uhren ICs, lineare Schaltungen, ein
Chip-Rechner, integrierte NF-Verstarker u. v. a. DM 19,80

IC - Datenbuch, D. Steinbach

Daten- und Auswahllisten der gebrauchlichsten integrierten Schaltkreise. Digital und
analog. Gerade bei ICs ist es wichtig die AnschluRfolgen genau zu kennen. Auf iiber

55 Seiten finden Sie: Die wichtigsten TTL-Schaltkreise, C-Mos Serie, lineare Schaltungen
wie Operationsverstarker, Komparatoren, NF-Verstarker, Spannungsregler, Trigger-
schaltungen, Impulsgeber u. v. a. Weiterhin finden Sie eine C Mos-Vergleichsliste sowie
Kurzdaten und logisches Verhalten dieser C MOS Elemente. Das IC-Datenbuch wird
auch lhnen ein unentbehrlicher Begleiter bei allen Arbeiten mit integrierten Schaltungen
sein. DM 9,80

IC - Schaltungen, D. Steinbach

Hier finden Sie eine gelungene Zusammenstellung der wichtigsten Anwendungsbeispiele
aus dem Bereich der integrierten Schaltungen. TTL — C MOS — Linear. Alle Schaltungen
sind iibersichtlich und klar dargestellt und mit einer kurzen, jedoch sehr genauen Be-
schreibung versehen. Viele Schaltungen sind Grundschaltungen, die man beim Umgang
mit integrierten Schaltungen immer wieder bendtigt. Tastenentprellung, Zihler, Impuls-
geber, Codierer, Dekodierer, Dateniibertragung, Serien-Parallel-Wandler, Digitalvoltmeter
u.v.a. DM 9,80
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Elektronik Schaltungen,
4. villig neu iiberarbeitete Auflage, W. Hofacker

Die ideale Schaltungssammiung zum Basteln und Experimentieren. Schaltungen mit
Operationsverstarkern, Spannungsreglern, TTL, C-MOS Schaltkreisen. MOS Uhr mit
Wecker, elektronischer Wiirfel, Musik Synthisizer, Timer 555 Anwendungen, E xperi-
mentieranleitungen und viele andere hochinteressante Schaltbeispiele tiw. mit Print-
vorlage. 64 Seiten Inhalt. DM 5,-

IC - Bauanleitungs -Handbuch -IC -KIT ,
C.Lorenz

Ein Bauanleitungsbuch mit vielen hochinteressanten Bauanleitungen aus dem Bereich der
LSI Schaltungstechnik. Schaltbeispiele mit Printvorlagen zum Selbstherstellen der Leiter-
platten mit genauesten Beschreibungen. Hochaktuell und brandneu: Funktionsgenerator
XR 2206, MOS-Uhr mit Wecker, Schlummerautomatik und programmierbarem Weckton-
generator, Sensortastenwahl, IC-Netzteil, Funktionsgenerator 8038 neuartige Transistor-
ziindung, 35 W NF-Verstarker, Experimentieranleitung und Grundkurs iiber Flip Flops,
Experimente mit Digitalschaltungen u. v. a. Zu allen Schaltungen finden Sie Platinvor-
lagen oder Sie konnen die Experimentierschaltungen auf der Experimentierplatine

WH-1 g durchfiihren. Uber 125 Seiten. DM 19,80

Experimentierplatine mit Sockel, Stecker und FiiBen Typ WH-1g
fiir 40,28,24,16 und 14 polige DIL -Gehéuse DM 79,-

Feldeffekttransistoren, C. Lorenz

Der Feldeffekttransistor (FET) gehort heute zu den interessantesten Bauteilen iiberhaupt.
Wie man damit experimentiert, wie man seine Funktion versteht und wie man damit
brauchbare und hochinteressante Schaltungen aufbauen kann, zeigt Ihnen dieses Buch.
Grundlagen, Kennlinienfelder, Tabellen, Berechnungsgrundlagen, Rechenbeispiele, An-
schluBbilder und eine Vergleichsliste fir Feldeffekttransistoren bilden den Kern dieser
umfangreichen Darstellung. Alles in allem finden Sie hier eine praxisnahe und komplette
Arbeitsunterlage, mit der Sie im Beruf und auch im Hobby erfolgreich arbeiten konnen.
Uber 45 Seiten. DM 5,—

Elektronik und Radio, C. Lorenz
4. Auflage. Villig neu bearbeitet und stark erweitert.

Eine Einfilhrung in die Radiotechnik, wie man sie nicht alle Tage findet. Eine sehr ge-
schickt gemachte Einfilhrung mit vielen Schaltungen, Bauanleitungen und genauesten
Funktionsbeschreibungen. Vom einfachen Diodenempfinger (Detektor) bis zu interes-
santen Sender- und Empfangerschaltungen. (Minispione) Viele hundert Bilder zeigen
Ihnen genau, wie Sie beim Experimentieren vorgehen miissen. IC-Radio, IC-Sender,
Antennen, Berechnungsgrundlagen, Tabellen u. v. a. Uber 150 Seiten DM 19,80

IC -Niederfrequenzverstarker , C.Lorenz

Grundlagen der integrierten NF-Verstérker, Berechnung von kompletten IC-NF-Verstarker-
stufen. Anwendungsbeispiele mit den interessantesten und gebrauchlichsten Standard
IC-NF-Verstarkern wie TBA 800, TBA 830, usw. Printvorlagen, Auswahltabellen, Experi-
mentieranleitungen und AnschluBbilder machen dieses Buch zu einem unentbehrlichen
Begleiter fiir alle, die sich mit NF-Verstarkern beschaftigen wollen. Uber 85 Seiten.

DM 9,80
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BIS BUCH, Beispiele integrierter Schaltu
H. Bemstein e ngen

Auf iiber 130 Seiten Anwendungsbeispiele mit integrierten Schaltkreisen. Zeitgeber 555,
Funktionsgenerator ICL 8038, Opto Elektronik, Operationsverstirker, Analogschalter,
Digital-Analog-Wandler, Analoge Rechenbausteine, Schreib-Lese-Speicher (RAM), Fest-
wertspeicher (ROM), Speicherschaltungen, Uhrenbausteine u. v. a. DM 19,80

HEH, Hobby Elektronik Handbuch , C.Lorenz

Das Schaltungsbuch fiir jeden Hobbyelektroniker. Schaltbeispiele und Bauanleitungen

aus dem gesamten Hobbybereich. Lichtorgeln, Eiswarngerét fiirs Auto, Alarmanlagen, Me-
tallsuchgerat, PLL-Schaltungen, Logik-Tester, Funktionsgeneratoren u. v. a. Uber

55 Seiten. DM 9,80

IC - Vergleichsliste , C.Lorenz
Vergleichsliste fiir digitale und lineare integrierte Schaltkreise.

Standard TTL, Low Power Schottky TTL, C MOS, Triacs Thyristoren, Optoelektronik,
Operationsverstérker, Spannungskomparatoren, Spannungsregler, NF-Verstarker u. v. a.
Funktionsvergleichsliste CMOS zu TTL. Vergleichstabelle fiir Transistoren und Dioden

sowie Darlingtontransistoren. Eine Vergleichsliste, die man immer wieder braucht.

DM 29,80

Opto -Handbuch, Handbuch fiir Opto-
elektronik , C. Lorenz

Das Handbuch fiir die gesamte Optoelektronik. Eine Einfiilhrung und ein ideales Nach-
schlagwerk. Grundlagen, Definitionen aller KenngréBen, Opto-Lexikon, Berechnungs-
grundlagen, Rechenbeispiele, Schaltbeispiele: Lichtsender, Lichtempfanger, Anzeigen,
Infrarot Detektoren, LichtmeRgerét, Optokoppler, Pegelschalter, Opto-Vergleichsliste.
AnschluBbilder wichtiger 7-Segment-Anzeigen u. v. a. Uber 106 Seiten. DM 19,80

C MOS Einfiihrung, Entwurf, Schaltbeispiele,
Teil 1, H.Bemstein

Vom C MOS Gatterbaustein iiber Schieberegister und Zahler bis hin zum C MOS Schreib-
Lesespeicher. Insgesamt werden neunzehn interessante und bekannte C MOS Schaltkreise
beschrieben. Zu jedem Bauelement sind genaue Daten, Schaltbild und Anwendungsbei-
spiele angegeben. Im groBen Applikationsteil finden Sie: C MOS-Kippstufen, Addierwerke
und Rechenschaltungen, Digital Analog Wandler, Schieberegister fiir analoge Spannungen,
Multiplexsysteme fiir analoge Signale u. v. a. Eine komplette Einfiihrung und gut geeignet
fiir das Selbststudium der C MOS Technik. Uber 140 Seiten. DM 19,80

C MOS Entwurf und Schaltbeispiele,
Teil 2, H. Bemstein

Fortsetzung von Teil 1. Anwendungsbeispiele mit genauen Schaltungsbeschreibungen und
Bauelementeunterlagen. Daten, AnschluBbelegungen weiterer wichtiger hochintegrierter

C MOS Elemente. Ein komplettes Arbeits- und Experimentierbuch. C-MOS Uhrenschaltun-
gen, Schieberegisterschaltungen, Parallel-Serien Umsetzung, statische und dynamische
Speicherschaltungen, Zahischaltungen, Digital Analog Wandler, Analog Digital Wandler,
Digital Voltmeter, I/O Registerschaltungen, Codier und Dekodierschaltungen. RAM und
ROM Anwendungen. Uber 140 Seiten. DM 19,80
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C MOS Entwurf und Schaltbeispiele, Teil 3,
H. Bemstein

Fortsetzung von Teil 2. Eine sehr umfangreiche Applikationssammlung mit hochintegrier-
ten C MOS Elementen. Rechnerschaltungen, Speicher- und Steuerschaltungen, Multiplex-
und Datenbussysteme, Uhrenschaltungen, PLL-Schaltungen, Liquid Cristal Anzeigen und
deren Treiberschaltungen, Optoelektronik in Verbindung mit C MOS. Grundlagen, Auf-
bau und Wirkungsweise der ProzeRBrechentechnik, Arithmetische Logische Einheiten (ALU)
und andere wichtige Funktionen aus der ProzeRrechentechnik. RAMs, ROMs und FIFO-
Speicherschaltungen. Uber 140 Seiten. DM 19,80

IC Experimentier Handbuch - IC -EX, C. Lorenz
C. Lorenz

Eine sehr umfangreiche Schaltungssammlung und Bauanleitunssammlung mit neuesten
integrierten Bausteinen. Neue, jedoch beim Fachhandel erhaltliche Standard ICs. Rechner-
schaltungen, Mikroprozessoren, 1/0 Schaltungen, druckende und anzeigende Rechner,
Stoppuhren, Zahlerschaltungen, Digitalvoltmeter, professioneller Synthisizer, Hilfsschal-
tungen fiir den Elektronik Experimenter, Analog Digital Wandler, Frequenzzahler u. v. a.
hochinteressante Bauanleitungen. Viele Schaltungen kdnnen auf der IC KIT Experimen-
tierplatine WH—1g aufgebaut werden. Uber 120 Seiten. DM 19,80

Operationsverstarker, Grundlagen und
Schaltbeispiele , C. Lorenz

Dieses Buch umfaRt das gesamte Gebiet der linearen Schaltungstechnik und stellt ein in
dieser Preislage bisher noch nie dagewesen Nachschlagwerk und Einfiilhrungshandbuch dar.
Bestens geeignet fiir das Selbststudium. Nach einer padagogisch geschickt gemachten Ein-
fiihrung folgen theoretische Arbeitsunterlagen und die zugehorigen Schaltbeispiele mit
Daten und Gehauseanschliissen. Dieses wertvolle Buch diirfte seinen Platz auch bei lhren
Arbeitsunterlagen finden, und wird dann immer von Nutzen sein, wenn es um die Lésung
von nicht routinemaRigen Aufgaben geht. DM 19,80

Digitaltechnik Grundkurs (TTL -C MOS -
MOS und Software), C.Lorenz

Ein Einfiihrungskurs in die Digitaltechnik fiir Anfanger und Fortgeschrittene. Ein Fach-
buch fiir den programmierten Selbstunterricht. Der ideale Kurzlehrgang fiir das Selbst-
studium. Der Kurs vermittelt Ihnen alle wichtigen Grundkenntnisse vom TTL-Gatter bis
zum Mikroprozessor und Losung von Schaltungsaufgaben durch Software. Viele Ver-
suchsaufbauten und Experimente aus diesem Kurs konnen auf der 1C-KIT Platine WH—1g
durchgefiibrt werden. Grundlagen, Gatter, Zahler, programmierbare Zahler, IC-Tester,
Schieberegister, Speicher, Mikroprozessoren u. v. a. Uber 130 Seiten. DM 19,80

Experimentierplatine WH-1g dazu, Best.Nr. 41 DM 79,-

Experimentierplatine WH - 1 g
Abmessungen: 210 mm x 150 mm

Experimentierplatine WH - 1 g
fertig aufgebaut und mit Sockeln
bestuckt .
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Mikroprozessoren, Eigenschaften und Aufbau
Teil 1, H. Bemstein

Grundlagen, Eigenschaften und Aufbau von Mikroprozessoren. Organisation von Rechen-
einheiten und Mikroprogrammen. Programmierung und Klassifizierung von Mikroprozesso-
ren. Ablaufdiagramm, FluRdiagramm. Ein Chip-Technik und Multi Chip-Technik, Transfer-
und Sprungfunktionen. Speichertechnik : RAMs, ROMs, FIFO, FILO. Programmierbare
logische Arrays (PLA)

Anwendungsbeispiele und Anwendungsbereiche. Uber 120 Seiten. DM 19,80

Elektronik Grundkurs (Kurzlehrgang Elek-
tronik), C.Lorenz

Eine leichtverstandliche und padagogisch geschickt gemachte Einfiihrung in die Technik
der elektronischen Schaltungen. Ein Kurzlehrgang und Schnellkurs zugleich. Aber auch

ein recht brauchbares Nachschlagewerk fiir den fortgeschrittenen Elektroniker. Mit wenig
Miihe konnen Sie sich hier die Grundkenntnisse der elektronischen Schaltungspraxis an-
eignen. Das Buch schafft die Voraussetzungen fiir ein erfolgreiches und sicheres Arbeiten
mit interessanten Schaltkreisen modernster Technologien. Unentbehrlich fiir das Experi-
mentieren mit den heutigen modernen hochintegrierten Schaltkreisen. Uber 150 Seiten.

DM 9,80

Mikrocomputer Technik,
Hans Peter Blomeyer-Bartenstein

(vollig neu lUberarbeitete Auflage, Herbst 1979)

In diesem Buche finden Sie eine umfassende, einfihrende und weiterfiihrende Hilfe

zum Einstieg in die Mikrocomputertechnik mit vielen Schalt- und Programmierbeispielen.
Als praktische Betrachtungsgrundlage dient das supermoderne Microcomputerkonzept
Z80A von ZILOG. Das Buch geht auf alle wichtigen Zusammenhange ein und erklart
diese dem Leser so ausfiihrlich, daB kaum noch Fragen offen bleiben. Uber 240

Seiten DM 29,80

Hobby Computer Handbuch, C. Lorenz
Eine leicht verstéindliche Einfilhrung in die Microcomputertechn

Diese sehr umfangreiche Einfihrung in die Microcomputertechnik diirfte zu diesem
Preise einmalig sein. Auf iber 450 Seiten finden Sie: Grundlagen der Computer- und
Microcomputer-Technik, Was ist ein Microcomputer?, Microcomputer KITs, Einplatinen-
computer, KIM, MIKIT, Z80 KIT, 6800 KIT, NEC 8080 KIT u. v. a. Genaue Beschrei-
bungen der wuchtugsten Mikroprozessortypen. Zusammenstellung und Beschreibung der
modernen Personal Computer. (IMSAI, CROMEMCO, CAT, OSi, POLY 88 u.v.a.)
Kompaktcomputer wie PET und TR-8. Interfactechniken, Em/Ausgabegerate ROMs,
RAMs, Programmiergerate fir PROMs. Loschgerite fiir EPROMs u. v. a. mehr. Das

ideale allumfassende Buch fiir den Microcomputertechniker. Fiir Industrieanwendung
ebenso geeignet, wie fir den Hobby-Computer Fan. Uber 450 Seiten DM 29,80

Mikroprozessor Teil 2, H. Bernstein

Die Fortsetzung unseres ersten so erfolgreichen Buches iiber Mikroprozessoren. Techno-
logie von Mikroprozessor- und Speicherbausteinen. Festwertspeicher, PROM, REPROM,
FIFO, Schieberegister, MPR-Register, ARL-Register, SAR-Register. Aufbau eines Mikro-
prozessorsystems mit 8080, RAM- und ROM Schnittstellen. Befehlssatz 8080. Uber

120 Seiten. DM 19,80
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Mikroprozessor Software Handbuch MSH,
C. Lorenz

Grundlagen und Einfilhrung in die Mikroprogrammierung. Grundlagen und Einfithrung in
die wichtigsten Programmiersprachen (BASIC, FORTRAN, ASSEMBLER-Sprachen) Zu-
sammenstellung der wichtigsten Befehlslisten: 8080, Z80, M 6800, National, Fairchild,
etc.

Ein Software Handbuch fiir jeden der mit Mikroprozessoren oder Mikrocomputern zu tun
hat. Uber 200 Seiten. Preis DM 29,80

Lexikon und Worterbuch fiir Elektronik und
Mikroprozessortechnik, LEM, C. Lorenz

Ein Hilfs- und Arbeitsbuch fiir jeden der sich heute mit der modernsten Elektronik be-
schaftigt. Viele engl. Ausdriicke werden heute in der Elektronik, Computer- und Mikro-
prozessortechnik verwendet und oft fehit uns eine genaueste und prazise Erklarung.
Dieses Buch iibersetzt Ihnen den englischen Fachausdruck und gibt lhnen zusétzlich noch
eine deutsche Erlauterung und Erklarung dieses Begriffes und was es damit auf sich hat.
Ein Lexikon und Wérterbuch in einem einzigen Buch vereinigt. Das Buch, das Sie schon
lange gesucht haben. Ca. 250 Seiten. Preis DM 29,80

Mikrocomputer Datenbuch, C.Lorenz
Zusammenstellung der wichtigsten Mikroprozessordaten.

Eine ubersichtliche und sehr informative Zusammenstellung der wichtigsten Mikro-
prozessorbausteine auf dem Markt. 8080A, 8085, 8048, 280, Z8, 6500, 6800, 2650,
1802, F8, 3870, SC/MP, PACE u. v. a. Daten, AnschluBbilder, wichtige technische
und elektrische Daten, Architektur, grundlegende Eigenschaften. Zu jedem Mikro-
prozessor werden dann auch noch die peripheren Bausteine sowie RAM und ROM

Elemente behandelt. Das ideale Handbuch fiir jeden modernen Elektroniker. OM 49

Aktivtraining - Mikrocomputer

Der ideale Einfiihrungskurs in die Mikrocomputertechnik anhand des Mikroprozessors
8080 (8085). Viele interessante Anwendungsbeispiele. Ideal zum Selbststudium geeig-
net. Auch die wichtigsten peripheren Einheiten werden besprochen und aufgezeichnet.
Erscheint Ende 1979/ Anfang 1980 als gebundenes Buch und nicht wie vorher ange-
kiindigt als Sammelordner. Umfang ungefahr 400 — 500 Seiten. DM 49,—

57 Programme in BASIC, C. Lorenz

Ein Buch mit technisch-wissenschaftlichen Programmen und einer groRen Anzah!
von Spielprogrammen in BASIC. (Games) Ein Buch fiir jeden, der sich mit dem fas-
zinierenden Hobby der Mikrocomputertechnik befassen will. Alle Listings sind in
BASIC und konnen auf den meisten Personal Computer Systemen gefahren werden.

DM 39,.-
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ATARI BASIC Handbuch

Das komplette Einfiihrungs- und Programmierhandbuch fiir die neuen ATARI-Computer
ATAR! 400 und ATARI 800. Anhand von vielen Beispielen wird die Leistungsfahigkeit
des ATARI Computer-Systems gezeigt. Auch fiir den Anfanger ideal als Einstieg gedacht.
Die ATARI-Computer sind mit Shepardon’s BASIC ausgeriistet. Erscheint voraussichtlich
Erscheint Ende 1980 DM 29,80

Mikrocomputer Programmierbeispiele fiur 265
Dr. J. Hatzenbichler

Eine Einfiihrung in die Programmierung von Mikrocomputern an Hand des _Prozessprs
2650 von Signetics. Viele Programmierbeispiele in Maschinensprache, die Sie auf einem
preiswerten Mikroprozessorsystem MIKIT 2650-P2 ausfiihren l.<onnen.“2e|tsch|eufen-
programme, Blinkschaltung, Lauflicht, Stufenzahler, Elektronischer Wiirfel, Stopguhr,
Reaktionszeittester, Computer Musik Programm u. v. a. Jeder Befehl wird genau erléutert
und an Hand eines ausfiihrlichen FluRdiagrammes erklart. Jedes Programm liegt in Form
eines Computer-Listings vor. Jedes Programm ist genauestens beschrieben. Sie konnen so
auf einfache Weise die Zusammenhange erkennen und erwerben damit die Grundkennt-
nisse zur Erstellung threr eigenen Programme. Sie erkennen, wie man mit nur einer )
Schaltung (Mikrocomputer) unendlich viele praktische Anwendungsschaltungen reali-
sieren kann. Zu diesem Buche ist-auch ein komplett aufgebautes und getestetes Mikro-
computersystem erhaltlich, auf dem Sie alle beschriebenen Programme selbst ausfiihren
kénnen. Uber 120 Seiten DM 19,80

TINY BASIC Handbuch

Eine Programmiersprache ist um so leistungsfahiger, je einfacher eine gewiinschte Funk-
tion dargestellt werden kann. TINY BASIC ist eine abgemagerte BASIC-Version, die mit
ca. 2 K RAM auskommt. Dieses Buch zeigt Ihnen, wie Sie eine solche preiswerte BASIC-
Version auf lhrem KIM-1 oder einem anderen 6502-System implementieren kénnen.
Komplette Hard- und Softwarebeschreibungen, Programmiertricks, Programmierbeispiele
und vieles andere mehr. ' DM 19,80

Der freundliche Computer

Ein Microcomputerbuch fiir jedermann. Dieses Buch solite jeder lesen, der auch in Zu-
kunft noch mitreden méchte. Was macht man mit einem Microcomputer? Die verschie-
denen Computersprachen? Welche Computersprache ist die beste? Wie lerne ich eine
Computersprache? Zusasmmenfassung verschiedener Computersprachen wie BASIC,
MUMPS, PL/M, FOCAL, FORTRAN, ASSEMBLER. Vergleich dieser Computersprachen
untereinander und Gegeniiberstellung. Einkaufsfiihrer fiir Microcomputer und Peripherie.
Besprechung der einzelnen Teile des Microcomputers, ausfiihrliches Stichwortverzeichnis
der Fachausdriicke und v. a. m. Erscheint Mitte 1981 DM 29,80

Microcomputer und Roboter

Ein Buch fiir denjenigen, der sich externe Schaltungen fiir Microcomputer bauen mdchte,
die roboterartige Funktionen ausfiihren konnen. Spracherkennung, Analog-/Digital-Wand-
ler, Digital-/Analog-Wandler, Ultraschallsensoren, Lichtschranken, Tonerzeugung u. v. a.
Erscheint Ende 1981 DM 29,80
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1000 Elektronik Schaltungen

Ein ideales Handbuch fiir jeden, der 6fter eine Schaltung zur LSsung eines bestimmten
Problems sucht. Tausend Schaltungen aus fast allen Bereichen der Elektronik. Industrielle
Steuerschaltungen, Microcomputer, Peripherie, Hobby-Elektronik-Schaltungen u. v. a.
mehr. Ein Buch, daR bei keinem Elektroniker fehlen solite.Erscheint Mitte 1981DM 49 -

Oszillographen Handbuch

Ein Buch fiir jeden, der seinen Oszillographen optimal nutzen will. Der Anfénger, der
noch nie einen Oszillographen benutzt hat, wird auf einfache Weise mit der Technik
und Handhabung vertraut gemacht. Auch die Anwendung in Zusammenhang mit den
modernen Mikrocomputersystemen wird beschrieben. Oszillograph als alphanumerisches
Darstellungsgerat u. v. mehr. Erscheint ca. Mitte 1981 DM 19,80

TTL - Experimentierbuch
Eine kleine Einfilhrung in die Digitaltechnik

Grundlaggn der Digitaltechnik kurz erklart. Bauanleitung fiir einen praktischen Logik-
Tester. Viele Experimente und Anwendungsschaltungen mit dem TTL Gatterbaustein
7400. Das ideale Einfiihrungsbuch in die Digitaltechnik. DM 5,—

CMOS - Experimentierbuch
Eine kleine Einfiihrung in die CMOS Schaltungstechnik

CMOS Grundlagen, Behandlungshinweise fiir CMOS Bausteine, Zusammenstellung der
wichtigsten CMOS Bausteine und deren AnschluRbilder. Viele praktische CMOS Schalt-
beispiele. Ideal fiir jeden Elektroniker. DMS5,—

Praktische Antennentechnik, C. Lorenz

Ein Buch fiir jeden Funkamateur oder Hobbyfunker. Grundlagen, Einfiihrung, praktische
Beispiele, Berechnungsgrundlagen u. v. a. mehr. Erscheint Ende 1981 DM 19,80

Handbuch fiir SC/MP - Das Handbuch fiir INS8060 und INS8070, C. Lorenz

Eine Anleitung zum Aufbau eines eigenen Microcomputersystems. Komplett mit allen
Unterlagen (Schaltbilder, Printvorlagen, Anleitungen). Systemdaten: 4/8K RAM, resi-
dentes BASIC, residenter Assembler/Editor/Debugger, TV-Interface, Floppy Disk Inter-
face, Cassetten-Interface. DM 29,80

6502 Microcomputer Programmierung, P. Heuer,

Ein deutsches Anleitungsbuch zum Einstieg in die Microcomputertechnik. Als System
kann ein KIM-1 zur Ausfiihrung der Programmierbeispiele verwendet werden. Die Maschi-
nenprogramme lassen sich jedoch auch auf jedes 6502 System umschreiben. Daher ist
dieses Buch auch fiir alle anderen 6502-System-Besitzer interessant. (AIM, SYM, CBM,
Challenger, APPLE, ATARI, PET und PC100 sowie PC1000. DM 29,80
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Programmierhandbuch fiir PET, C. Lorenz

Ein Handbuch fiir jeden PET-Besitzer und solche die es werden wollen. Grundlagen, Ein-
filhrung und viele Programmierbeispiele. Einfiihrung in die Maschinensprache, Ein-/Aus-
gabeprogrammierung, Spracheingabe fiir PET, Graphik mit dem PET, Computermusik,
Programmierung des IEC-Ports, viele Programmbeschreibungen, Datenblétter, Programm-
beschreibungen von interessanten Geschaftsprogrammen. 325 Seiten DM 29,80

Programmieren mit TRS-80, M. Stiibs

Ausfihrliche Beschreibung des TRS-80 Computers von Radio Shack. Betriebssystem,
Level Il BASIC, Graphik, Mathematik und Logik, Programmiertricks, TRS-80 Floppy,
Verbindung zur AuBenwelt, RAM-Erweiterung u. v. a. mehr. Viele Programmierbeispiele
mit ausfiihrlicher Beschreibung runden das Buch ab und machen es zu einer wichtigen In-
formationsquelle fir jeden, der vor der Anschaffung eines TRS-80 steht. Dem TRS-80-
Besitzer wird es stets ein wertvoller Begleiter sein. DM 29,80

PASCAL Programmierhandbuch, C. Lorenz

Eine leicht verstandliche Einfilhrung in die PASCAL-Programmiersprache mit vielen Bei-
spielen. Auch auf eine TINY-PASCAL-Version wird eingegangen. Viele Programmierbei-
spiele. DM 29 80

BASIC Programmierhandbuch, C. Lorenz

Einfiihrung und Nachschlagewerk. Speziell fiir die BASIC-Versionen der modernen Mi-
crocomputersysteme. Jeder Befehl wird ausfiihrlich beschrieben und ein Beispielpro-
gramm gezeigt. Sehr ibersichtlich und praktisch. Am Schiu finden Sie ein komplettes
BASIC-Programm, das Ihnen iiber einen Computer BASIC lehrt. Mit Begleittext.

DM 19,80

Der Microcomputer im Kleinbetrieb, L. Oswald

Wie setzt man die modernen, preiswerten Microcomputer im Kleinbetrieb ein? Dieses
Buch gibt |hnen AufschiuB, wie Sie mit Microcomputersystemen in der Preisklasse zwi-
schen DM 2.000,-- und DM 20.000,-- wichtige Aufgabe in Ihrem Klein- oder Mittelbe-
trieb bewidltigen ¥5nnen. Inventuraufnahme, Inventurbewertung, Adresslisten, Rech-
nungen schreioen u. v. mehr. Erscheint Anfang 1981 DM 39,80

FOCAL Programmierhandbuch, L. Oswald

FOCAL ist eine Programmiersprache die von Digital Equipment entwickelt wurde. Sie
dhnelt etwas der BASIC-Sprache, ist jedoch wesentlich leistungsfahiger. Hauptsachlich
mathematische Probleme lassen sich mit ihr wesentlich einfacher I6sen. Wie man diese
Sprache auf einem 6502 Computersystem (KIM-1) mit Speichererweiterung implemen-
tiert, soll dieses Buch zeigen. Erscheint Mitte 1981 DM 19,80

Einfithrung 16-Bit Microcomputer, C. Lorenz

Eine kleine Einfiihrung in die 16-Bit-Microcomputersysteme von Motorola, Zilog, Texas
Instruments, Intel und Rockwell. Erscheint Mitte/Ende 1980 DM 19,80

FORTRAN fiir Heimcomputer, C. Lorenz
Einfiihrung in die FORTRAN-Programmiersprache mit vielen Beispielen. Grundsatz-

liches iiber die verschiedenen Microcomputersysteme, die bereits mit FORTRAN-Compiler
lieferbar sind. Allgemeine Ubersicht, Tips und Hinweise. Mitte/Ende 1980 DM 19 80
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Programmieren in Maschinensprache mit dem 6502, C. Lorenz und R. Lullus

Eine sehr ausfiihrliche Beschreibung der 6502 Mnemonics mit kleinen Beispielen. Kom-
plettes Assembler-Listing fir CBM 8K alte ROMs und CBM 16, 32K neue ROMs. Text-
Editor, Disassembler und Binder. BASIC-Listings mit genauer Beschreibung. DM 98,--

Programmieren in Maschinensprache (280), C. Lorenz

Eine sehr ausfiihrliche Einfiilhrung in die Z80 Maschinensprache. Die Beispiele konnen
mit Hilfe des TRS-80 Level Il sowie dem T-BUG von TANDY und den T-BUG-Erwei-
terungen (IN LOCO, T-STEP, T-LEGS) ausgefiihrt werden. Ein unentbehrliches Buch
fir jeden, dem die BASIC-Programmiersprache von der Geschwindigkeit her zur Lésung
seiner Aufgaben nicht mehr ausreicht. DM 49 -

Anwenderprogramme fiir TRS-80, M. Stiibs

Ein Buch, voll mit interessanten Anwenderprogrammen fiir TRS-80 Level Il 16K (teil-
weise Diskette und/oder Cassette). Hauptsachlich Programme fiir den Manager, Geschafts-
mann, Klein- und Mittelbetrieb. Auch einige interessante Spiele sind enthalten. Termin-
kalender, Reservierungsprogramm fiir Omnibusunternehmen und Hotels usw.

DM 29,80

Microsoft BASIC-Handbuch, Microsoft

Die deutsche Ubersetzung des erfolgreichen Microsoft BASIC-Handbooks. Leicht ver-
standliche Einfiilhrung mit vielen interessanten Programmbeispielen.
DM 29,80

BASIC fiir Fortgeschrittene, C. Lorenz

Ein Buch fiir denjenigen, der tiefer in die BASIC-Programmiersprache einsteigen méchte.
Sehr viele niitzliche Unterroutinen, Programmiertricks und Hinweise.
DM 39,

IEC Bus-Handbuch , von Max P. Gottlob

Ein Handbuch und Nachschlagwerk fiir alle Besitzer von Computern mit IEC (IEEE
488 Bus). Dazu gehdrt auch der PET sowie alle CBM-Computer. Grundlagen, das
BUS-System, MeRdateniibertragung, Adressierung elnes Instrumentes, kleines IEC-
BUS-Lexlkon u. v.a. ISBN 3 921682-73-8 nur 19,80 DM

Programmieren in Maschinesprache mit CBM

An Hand eines praktischen Belspiels (Sortierroutine) wird der Unterschled zwischen
BASIC und Maschinenprogrammen gezeigt. Das Maschinenprogramm kann mit dem
lelstungsfahigen MONJANA/1 Monitor In ROM erstellt werden. Am SchluBl finden
Sle weitere wichtige Informationen wie Dez/Hex- Umrechnungstabelle, Befehls-
listen, ASCIll-Tabelle sowie eine ROM-Vergleichsliste zwischen 8k PET und den
neuen CBM-Maschinen, 60 Selten. ISBN 3-921682-70-3. 19,80 DM

ELCOMP, Fachzeitschrift fiir Microcomputertechnik

ISSN-Nr. 0171-0958. Die kompetente Fachzeitschrift fiir das moderne Geblet der
Microcomputertechnik. Erscheint 10 x pro Jahr. Jahrespreis DM 59,— incl. MwSt.
Porto und Verpackung. Wer die neuesten Informationen aus diesem Gebiet fir
sich nitzen mochte, muB ELCOMP lesen. Technische Tips, Software, Bauan-
leitungen, Programmiertricks, Systembeschrelbungen. Jeden Monat brandneu.
4,50 DM
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ELCOMP Doppelheft
Von den zehn Heften pro Jahr erscheint im Juli/August und November/Dezember
ein Doppelheft. 9,— DM

Einfithrung in die Microcomputer Programmierung mit 6800

Eine sehr gute Einfiihrung in die Microcomputertechnlk mit Hilfe des Mikropro-
zessors 6800, Ausfiihrliche Erklarungen mit vielen Belspielen und Anleitungen.
Theoretische Grundlagen. CPU-Architektur, Befehlssatz, Systemaufbau. Hilfs-
mittel der Programmierung, Trainingsprogramme, Systemkomponenten, FIRM-
WARE. Ein komplettes Monitorprogramm (Betriebssystem) ist als Listing ent-
halten. Uber 250 Seiten. ISBN-Nr. 3-921682-79-9 49,— DM

Programmieren mit dem CBM

Ein Hand- und Programmierbuch fiir alle CBM-Besitzer der 3000 und 8000er Serle.
Viele Tricks und Programmierbeispiele, Anleitungen. Erscheint Ende 1980.
29,80 DM

ELCOMP Leser Programmierhandbuch

Hier fassen wir die besten Programme unserer ELCOMP-Leser zusammen. Pro-
gramme fir PET, CBM, TRS-80, AIM, SUPERBOARD, C4P, EXIDY, SHARP,
MZ80K, Apple Il, NASCOM | u. Il und Tl 99/4 werden als Listing mit kurzer
Beschreibung allen Lesern zuganglich gemacht. DIN A 4 ca. 300 Seiten, Erscheint
Anfang 1981. 69,— DM

Programmierbeispiele fiir CBM

Ein Buch mit vielen BASIC-Programmen fiir CBM und PET. Spiele, Geschifts-
bereich, Erziehung und Wissenschaft, Utilities, trickreiche Programme, Hilfen
fir Maschinensprachenprogrammierung. Viele Programme fir wenig Geld. Er-

scheint Ende 1980 19,80 DM
Cobol fiir Anfinger

Eine Einfilhrung in die Cobol-Programmierung fir den Microcomputer-Besitzer,
Erscheint Anfang 1981. 19,80 DM
CP/M-Handbuch

Grundlagen, Einfihrung, Hilfs- und Handbuch fiir jeden der mit dem ‘'Software-
Bus'’ arbeiten mochte. Ideal auch fir Anfanger, Praktisches Handbuch fiir den
Profi. Anfang 1980 29,80 DM

Welches Betriebssystem brauche ich?

Ein Leitfaden und Handbuch fir den Anwender der gehobenen Microcomputer-
klasse. Anfang 1981. 19,80 DM
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Care and Feeding of the Commodore Personal Electronic Transactor edited by Silver Spur

Ein Buch fiir den PET-Besitzer und Hardware-Fan. Viele wichtige Kniffe und Tricks, die
Sie bendtigen, wenn Sie selbst ihren PET-Computer erweitern wollen. DM 19,80

8K Microsoft BASIC Reference Manual

Eine Einfiihrung in die 8K Microsoft BASIC-Version mit vielen Beispielen. Dieses Buch
braucht jeder, der einen Microcomputer mit Microsoft-BASIC besitzt. DM 19,80

Expansion Handbook for 6502 and 6800, S. Roberts

Viele interessante periphere Schaltungen fiir 6502 und 6800 Microcomputersysteme. Ein
Buch das jeder benétigt, der sein System selbst erweitern mochte und noch mehr Vorteile
daraus ziehen will. RAM-Platine, ROM-Platine, CPU-Platine, Ein-/Ausgabeplatine u. v. a.

DM 19,80

Microcomputer Application Notes, Intel

Eine Zusammenfassung der interessantesten Applikationsberichte von Intel. Programmier-
barer Interfacebaustein 8255, Anwendung des USART 8251, entwickeln mit statischen
RAMs, Benutzung der seriellen Ein-/Ausgabeleitungen des 8085, Anwendung von 5V
EPROMs, Anwendung des 2708 EPROMs u. v. DM 29,80

Complex Sound Generation using the SN76477

Dieses Buch zeigt lhnen, wie man mit dem SN76477 die interessantesten und schonsten
Téne erzeugen kann. Vogelgezwitscher, Dampfeisenbahn, Autorennen, RaketenabschulB,

Granateneinschlag u. v. a. mehr. Viele Schaltungen mit genauen Beschreibungen. Kurz-
daten. DM 19,80

The First Book of 80-US(TRS-80)

In diesem Buch haben wir noch einmal einige wichtige und interessante Programme
sowie Artikel aus der amerikanischen Spezialfachzeitschrift fir TRS-80 (80-US, The
TRS-80 Users Journal) zusammengestellt und als Buch herausgegeben. Dieses Buch
sollte nur kaufen, werdie Einzelhefte dieser Zeitschrift von Vol. | Nr. 1 bis Vol. I1 Nr. 5
noch nicht besitzt . Das Buch enthilt sehr wertvolle, nitzliche Informationen und phan-
tastische Software: Kleinbuchstaben fiir TRS-80, Biorythmus fir TRS-80, Bowlingspiel,
Adressliste, Bildzeichnungsroutine, komplettes Geschaftsprogramm fiir Friseurladen,
Telefon und Namensverzeichnis. Texteditor, Personlichkeitsprofil u. v. a. DM 19,80

Small Business Programs, S. Roberts

Ein Buch fiir denjenigen, der die modernen Microcomputer (speziell TRS-80, APPLE,
PET, North Star, Challenger) zur Rationalisierung in seinem Klein- oder Mittelbetrieb
einsetzen mochte. Viele nutzliche Tips, Hinweise und Programmierbeispiele. Dieses Buch
sollte jeder Geschaftsmann und Microcomputerfreund besitzen. DM 29,80

The first Book of Ohio Scientific Vol. |

Das erste weltweit produzierte Buch fiir die erfolgreiche Ohio Scientific Challenger
Computerserie. Grundlagen, viele Programmiertricks, Hardwaretips, Umbauan-
leitungen, Programmierbeispiele u. v. a. 186 Seiten. Glanzumschlag 19,80 DM
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The second Book of Ohio Scientific

Eingehende Beschrelbungen iber praktische und geschiftsorientierte Software.
Speicher Test Programm, Tricks und Tips fir Disketten-Anwender. Mini-Floppy-
Expansion u, v. a. 159 Seiten. 19,80 DM

The third Book of Ohio Scientific

Fortsetzung der oben beschriebenen Reihe. In diesem Buch findet der Hardware-
Spezialist das was er schon ldnger gesucht hat. Wichtige Informationen fir die
Systemerweiterung, Schaltplane u. v. a. 180 Seiten. Herbst 1980 19,80 DM

The fourth Book of Ohio Scientific

Ein Buch voll mit Programme fiir das Superboard, C4P, C4PMF und C28P, Die
Softwarequelle fiir jeden Challenger Fan. Alle Programme sind getestet und auch
auf Cassette verfiigbar. 170 Seiten Listings u. Beschrelbungen. Herbst 19 80.

Buch 29,80 DM

Cassette (extra) 29,80 DM
The fifth Book of Ohio Scientific
Frihjahr 1981. 19,80 DM

ATARI GAMES IN BASIC

Ein Bichlein mit vielen Programmen fiir den ATARI|-Computer (400 + 800). 64
Seiten. Ende 1980 19,80 DM

The peripheral Handbook

Ein Handbuch iiber Drucker, Floppys, Hard-Disks, und alles was Sie um den Micro-
Computer herum benétigen. Tricks und Kniffe. Technische Beschreibung. Anfang
1981, 29,80 DM



m —INHALTSVERZEICHNISSE

Inhaltsverzeichnis der zyriickliegenden
ELCOMP - Hefte

Nr.1

Symbole

Microcomputer Grundkurs
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Software fiir Z 80 Systeme
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Computer-Musik
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Dual-Joystick fiir den PET
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Ein-/Ausgabeprogrammierung mit PET
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450 DM
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ATARI-Computer
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Ein linearer Joystick fiir PET ment-Code
NASCOM 1 Microcomputer des Monats: MSI 6800

KIM-1 wird noch leistungsfahiger

von Midwest Scientific Instruments

Wie lernt man BASIC, Teil V

S-100 Adapter fiir TRS-80
Computer-Musik

Nr.4 April 1979 450 DM
KIM-Software - Es leber der KIM-1
Disassembler und Editor fir KIM-1

CAIl Computer Assisted Instruction

Optimieren Sie lhre Programmiertech-
nik

Jetzt kommen die Roboter

Zeilenveranderungsprogramm f. PET

Was ist eine Computersprache

Messebericht Consumer Show in Las Vegas

Dreidimensionale Graphik mit dem PET

Wie lernt man BASIC, Teil Vi

Nr.5 Mai 1979 450 DM

Adressenverwaltungssystem KARTEI

JANA - ein neuer Monitor fiir den PET

Experimente fiir Anfinger mit KIM-1

TANDY TRS-80 Level I}

4k RAM-Erweiterung fiir KIM-1, SYM-1
oder AIM

2-80 System auf Europakarten

Microcomputer fiir den Geschaftsbereich

Zufallsgraphik

Wie lernt man BASIC, Teil VII

Nr.6 Juni 1979

ELCOMP-Leserumfrage

Z-80-KIT Tips

Wie lernt man BASIC, Teil VIII

Minidiskette fiir TRS-80

Preiswerter Drucker fiir den Microcom-
puteranwender

Computer-System 79

Schrittmotoransteuerung mit SYM-1

Wie baue und programmiere ich einen
Joystick?

Assembler fiir SC/MP

Starten mit SYM-1

Displayanzeige mit dem SYM-1

450

Nr.7/8  Juli/August 1979

Die neue TRS-80 Uberraschung

6502 hat Zukunft

Grenziiberwachung

NASCOM-1 mit TINY BASIC

BASIC-Vergleichstabelle

Der SORCERER Computer

Interview mit dem geistigen Vater der
TRS-80 Familie

Der neue Heathkit-Computer

Microchatter

Wie lernt man BASIC, Teil IX

Die Hardwarestruktur des ELZET 80

Was ist ein Wortverarbeitungssystem?

Computersystem CONDOR

Computerspiele in BASIC

PILOT

9,00 DM



Ein einfaches PROM-Programmiergerat
Ein-/Ausgabeprogrammierung mit PET
Erweiterung fir NASCOM-1

Lernen fir die Anwendung von Micro-
processoren

Nr.9 September 450 DM
Tips fiir den BASIC-Programmierer

Wie lernt man BASIC, Teil X
EUROCOM-1

Michrochatter

Die neuen ROMs im CBM

Neue Publikationen

Speichererweiterung fiir den PET

Musikprogramm fiir den NASCOM-1

Computersystem 79

Umschalten des Bildschirms auf Breit-
schrift beim TRS-80 Level |

Vergleich dreier Zahlen

ELCOM:Leserbriefe

Diskettenpower APPLE Il

Neuer Einplatinencomputer von Motorola
Einstellung der Tonspur beim PET

Nr. 10 Oktober 1979 450 DM

Ein-/Ausgabeprogrammierung mit dem
TRS-80

Texas Instruments stellt seinen Heim-
computer vor

Microchatter

Wie lernt man BASIC, Teil XI

Der MZ-80 von Sharp

Microcomputer als Hobby

Ein komplettes Textverarbeitungssystem
mit CBM-Comp u. Heathkit-Drucl

Wer ist OHIO SCIENTIFIC ?

KURDIS - Ein Programm zur Kurven-
diskussion

BASIC im Unterricht

Monolithischer 8 Bit Analog/Digital-
Wandler

Band-Test

Nr.11/12 Nov./Dez. 1979 9,00 DM

Jetzt kommt PASCAL

Aus der PET-Modulkiste

HISTORGRAMM

32k RAM Zusatzspeicher f. PET 2001

Exidy Sorcerer

Kleinschrift und Verbesserung des Video-
RAMs beim TRS-80

Filmkamerasteuerung mit PET

AnschiuB eines Floppy-Disk-Controllers
an 6500 Microprozessoren

AnschluB eines Baudot-Fernschreibers an
einen Microcomputer

Ein Besuch bei ATARI

Kalender

Ein wenig Trigonometrie

Berechnen der Kreiszah!

Der NASCOM-2 ist da

PET als IC-Tester

Das NIM-Spiel und was es damit auf sich
hat

Linking Loader fiir PET 2001 (8k)

MEMDMP-Hex Dump- Programm fiir
6502 Systeme

KIM-1 schreibt auf Skop
IRRGARTEN

KIM-Orgel

Lichtgriffel

Meldeton fiir PET

Preiswerter Drucker f. NASCOM-1
Wie lernt man BASIC, Teil XI!

Bereits vergriffen !
Nr. 1 Januar 1980 450 DM
Microcomputer-Software und Vernunft

TRS-80 als “elektronisches Kurvenlineal”
Schrottkniippel
Programmbeschr.: FLAG OPERATION

Aus der PET-Modul-Kiste
Alternatives TINY-BASIC fiir den TRS-80
unter Level 1
Programmtricks APPLE I
NEU! Einfiihrungskurs: Prog
in Maschinensprache auf Z-80
Programmiertrick fir TRS-80
Eine professionelle Analogschnittstelle
GRAPHSYS
Wie lernt man BASIC, Teil XIII
Programmierhilfen f. NASCOM-1
SUMA 85 (Selbstbausystem)
Automatische Zeilennummerierung fir
PET
ULTRA-MON-CBM Bedienungsanleitung
Entwicklungsboard f. AmZ8000
ELTRO-HOBBY 79, der groBe Renner

Nr.2 Februar 1980 4,50 DM

“Echte’ GroBschrift beim TRS-80

BASIC-Programme - kiirzer und schneller

Datenlogger BASIC - Programmierbar

EPROM-Programmiergerat fiir PET

HIGH-Resolution-Graphic auf dem
APPLE |1

Wie lernt man BASIC, Teil XIV

Der TI-Programmer

SUMA 85

Programmieren in Maschinsprache mit
Z-80

PET-Petits

Nr.3 Mirz 1980 450 DM

Der Personalcomputer von HP ist da

Lernen mit dem AIM, Teil 1

Die neuen CBM-Modelle

SUMA 85, Teil 3

Progr i in
Z-80, Teil 3

Maschinencodemonitor in TINY-BASIC

PET-Petits

Was ist Datenschutz?

Monitorprogramm fiir SC/MP

Wie lernt man BASIC, Teil XV

Quadratische Gleichungen

Wer ist Jim Butterfield?

Macrh

inensprache mit

Messebericht: Comsumer  Electronics
Show

Der PC-100

Nr. 4 April 1980 450 DM
Grundlagen der Fi buchhaltung fiir

den Microcomputeranwender

SUMA 85, Teil 4

Messebericht: Hobbytronic Dortmund

Berechnung ganzrationaler Funktionen

Aus der PET-Modulkiste

SDS-100 MicroMini

Erstes Home-Computer-System von Tl

Programmieren in Maschinensprache mit
Z-80, Teil 4

PRINT USING fiir X80 und PET

Microchatter

Wie lernt man BASIC, Teil XV!

PET Petits

Grafik mit dem Superboard

Untersuchen von Texten auf die Haufig-
keit des Auftretens einzelner Buch-
staben

Zum lernen ideal. . . .

Hochinteressante Interviews

Nr.5 Mai 1980

Aus der PET-Modul-Kiste

Z80-Disassembler fiir den NASCOM

Implementierung einer REAL-TIME-
CLOCK

SUMA 85, Teil 5

Pr ogr i in
Z-80, Teil 5

Lernen mit AIM, Teil Il

AIM 65 hilft im Biiro

Protokollieren von TRS-80 Bildschirm-
ausgaben

Wie lernt man BASIC, Teil XVIil

West Coast Computer Faire

Der HY Q-1000

Der BASE2 Drucker

450 DM

Maerhi

sprache mit

Nr.6 Juni 1980 450 DM
Die einfache Verkettungstechnik
Progr i in Maschinensprache mit
280, Teil 6
Lernen mit dem AIM, Teil 3
Microcomputer Fools Corner
Challenger C4APMF Microcomputer
SUMA 85, Teil 6
Wie lernt man BASIC, Teil XVilI
TINY-FORTH fiir TRS-80 Level 11, 16k
CBM-Disk BASIC Version 4.0
Heathkit - Matrixdrucker / Erfahrungs-
bericht
Monostabile Kippstufen
5. West Coast Computer Faire
Hex-DUMP in BASIC fiir Superboard
Michrochatter
ELCOMP st in der Micro-
computer-Berichterstattung
immer vorne.
Keiner, der mitreden will,
kann es sich noch leisten,
ELCOMP nicht zu lesen!
Bestellen Sie deshalb heu-
te alle noch verfiigharen Hefte
und sichern Sie sich ELCOMP
im Abonnement fiir die Zu-
kunft.




Hiermit gebe ich folgende Bestellung unter Anerkennung
Ihrer Lieferungs- und Zahlungsbedingungen auf.

Menge Artikelbezeichnung Einzelpreis Menge Artikelbezeichnung Einzelpreis

BESTELLKARTE fiir ein ELCOMP-Abonnement

Auslands-Abonnement (Europa) + DM 10.-- Versandkosten

Bitte senden Sie mir ab sofort alle kiinftigen Ausgaben der ELCOMP. Preis DM 59,--
pro Jahr incl. Versand und Verpackung. Lieferung ab Ausgabe.................c.ccceeenne
Bitte senden Sie mir alle bereits erschienen Ausgaben zum Sonderpreis
DM 37,-- (Sept. 78 — Okt. 79, auBer Nr.3/4 1978, Nr. 2, 4,11/12 1979)
Jahrgang 1980 DM 49,—

Ich bezahle im voraus fir..........Jahr(e) DM.................. , Pschk. Miinchen 15994807,
Dresdner Bank Miinchen Kto. 5390 370, BLZ 700 800 00.
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O 00000
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Datum....... v . Unterschrift




Absender
Bitte deutlich ausfillen m
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Berut MIKROCOMPUTER BOOK STORE
Strabe/N. Tegernseerstr. 18
Plz Ort
D-8150 Holzkirchen /Obb.
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Telefon Tegernseer Strafle 18

D-8150 Holzkirchen

Das Abonnement wird automatisch verlangert
(Kiindigung 8 Wochen z. Abonnement-Ablauf)



Mikrocomputer
Fachbiicher

deutsch ~

{

Aktiv Training Microcomputer 8080

8085

Dieses Werk mit iiber 360 Seiten be- «
schiftigt sich ausschlieBlich mit den

Microcomputerbausteinen und Peri-

pherieelementen der 8080A und

8085 Microprozessoren. Grundlagen,
Einfiihrung 8080 Microcomputer,
Programmieren in Assembler, PL/M

Compiler, Speicherbausteine u. v. a.

mehr. Ideal fiir jeden, der ein System

mit 8080, 8085 CPU besitzt. Auch

der Z80 Systembesitzer kann von

diesem Buch .viel profitieren. Am

SchluB des Buches finden Sie noch

ca. 150 Programmlistings in Maschi-
nensprache (Niitzliche Utilities und

Spielprogramme).

Best.-Nr. 30 DM 49 80

Mikroprozessoren, Eigenschaften

M6800 Mikroprozessor
Programmierhandbuch

und Aufbau, Teil 1, H. Bernstein
Grundlagen, Eigenschaften und Auf-
bau von Mikroprozessoren, Organi-
sation von Recheneinheiten und Mi-
kroprogrammen.  Programmierung
und Klassifizierung von Mikropro-
zessoren. Ablaufdiagramm, FluRdia-
gramm. Ein-Chip-Technik und Multi-
Chip-Technik, Transfer- und Sprung-
funktionen. Speichertechnik: RAMs,
ROMs, FIFO, FILO. Programmier-
bare logische Arrays (PLA). An-
wendungsbeispiele und Anwendungs-
bereiche. Uber 120 Seiten.

MLy

Best.-Nr. 22 DM 19,80

M6800 Mikroprozessor Programmier-

handbuch
Ein deutschsprachiges Handbuch fiir

den 6800 Microcomputer, Grundla-
gen, Einfiilhrung und genaue Be-
fehlserkldrungen.

Best.-Nr. R063 DM 19,80



Hobby Computer Handbuch, C. Lo-
renz

Eine leicht verstindliche Einfiilhrung
in die Mikrocomputertechnik. Diese
sehr umfangreiche Einfiihrung in die
Microcomputertechnik dirfte zu die-
sem Preis einmalig sein. Auf iiber
450 Seiten finden Sie— Grundlagen
der Computer- und Microcomputer-
Technik, was ist ein Microcompu-
ter? Microcomputer KiTs, Einplati-
nencomputer, CAT, OS!, POLY 88
u. v. a. Das ideale allumfassende
Buch fiir den Microcomputertech-
niker. Fir Industrieanwendung eben-
so geeignet wie fir den Hobby-
Computer-Fan. Uber 450 Seiten.
Best.-Nr. 25 DM 29,80

28,28000

Microcomputertechnik

280, 28, 28000 v. H. P. Blomeyer-
Bartenstein

vollig neu iiberarbeitete Auflage. In
diesem Buch finden Sie eine umfas-
sende, einfiihrende und weiterfiihren-
de Hilfe zum Einstieg in die Micro-
computertechnik mit vielen Schalt-
und  Programmierbeispielen.  Als
praktische Betrachtungsgrundlage
dient das supermoderne Microcom-
puterkonzept Z80A von Zilog. Das
Buch geht auf alle wichtigen Zu-
sammenhidnge ein und erklart diese
dem Leser so ausfiihrlich, daB kaum
noch Fragen offen bleiben. Uber 240
Seiten. Best.-Nr. 24 DM 29,80

C LORERZ

Eine leicht verstindliche
Einfithrung in die
Mikrocomputertechnik

Mikrocomputer Programmierbei-
spiele fiir 2650, Dr. J. Hatzenbichler
Eine Einfiihrung in die Programmie-
rung von Mikrocomputern anhand
des Prozessors 2650 von Signetics.
Viele Programmierbeispiele in Ma-
schinensprache, die Sie auf einem
preiswerten  Mikroprozessorsystem
MIKIT 2650-P2 ausfilhren konnen.
Zeitschleifenprogramme, Blinkschal-
tung, Lauflicht, Stufenzahler, Elek-
tronischer Wiirfel, Stopuhr, Reak-
tionszeittester, Computer Musik Pro-
gramm u. a. Zu diesem Buch ist auch
ein komplett aufgebautes und ge-
testetes Mikrocomputersystem er-
héltlich, auf dem Sie alle beschrie-
benen Programme selbst ausfiihren
kénnen. Uber 120 Seiten.
Best.-Nr. 33

4

DM 19,80

Or J Hatzenbichler




Programmieren
in
Maschinensprache
6502 .

Handbuch fiir SC/MP

Ein echtes Handbuch fir SC/MP
(INS8060)  Microcomputerbesitzer
und solche, die es werden sollen.
Komplette Einfithrung mit vielen
Schaltbeispielen, Schaltbildern und
Programmlistings in Maschinenspra-
che und TINY BASIC. Komplettes
ELBUG-Listing, CPU-Karte, RAM-
Karte, ROM-Karte, ROM-Program-
mierer, Cassetten-Interface, Fernseh-
interface, Netzteil, Hex Ein-/Ausga-
be, SC/MP Einkartenmicrocomputer
u.v.a. mehr,

Best.-Nr. 108 DM 29,80

Programmieren in Maschinensprache
mit 6502

Ein deutsches Buch fiir jeden, der
mit dem 6502 Mikroprozessor arbei-
tet. Grundlagen Maschinensprache,
Beschreibung des Extended Monitors
fir Superboard von Challenger. Aus-
fiihrliche Beschreibung jedes einzel-
nen Maschinenbefehls mit Beispiel.
Ubersichtliche Beschriftung. Sie fin-
den jeden Befehl schnelistens und
konnen nachlesen, was im Computer
selbst geschieht. Am SchiuB finden
Sie Listings und Beschreibung fiir
einen kompletten 2-Pass-Assembler,
Editor, Binder und Disassembler.
Fir PET 8K, alte ROMS und fiir die
neue CBM-Serie.

Best.-Nr. 118 DM 98,--

Handbuch

6502 Microcomputer-Programmie-
rung, Peter Heuer

Eine deutschsprachige Einfiihrung in
die Maschinensprachenprogrammie-
rung anhand des 6502 Microcom-
puters. Ein echtes Anleitungsbuch
zum Einstieg in die Microcomputer-
technik mit Hilfe des KIM-1, Viele
Programmierbeispiele, die von einem
Padagogen speziell fir Anfinger ent-
wickelt wurden. Auch PET, AIM,
SYM und ATARI-Besitzer brauchen
dieses Buch.

Best.-Nr. 109 DM 29,80



Mikroprozessor, Teil 2
von H. Bernstein. Die Fortsetzung
unseres ersten, so erfolgreichen Bu-
ches iber Mikroprozessoren. Tech-
Mikrnm‘nzessnr nologie von Mikroprozessor- und
Speicherbausteinen. Festwertspei-
cher, PROM, REPROM, FIFO,
Schieberegister, MPR-Register, ARL-
Register, SAR-Register. Aufbau eines
Mikroprozessorsystems mit 8080,
RAM- und ROMSchnittstellen. Be-
fehlssatz 8080. Uber 120 Seiten.
Best.-Nr. 26 DM 19,80

H. Bernstein

Programmierhandbuch fiir PET }
C. Lorenz

Ein vom Hofacker-Verlag fir den
PET produziertes Buch. Es beginnt
da, wo lhr mitgeliefertes Handbuch
aufhort. Einfiihrung Maschinenpro-
grammierung, Assembler, Ein-/Aus-
gabeprogrammierung, Programmier-
tricks, Analog/Digital-Wandler, Gra-
phik, Spracherkennung u. v. a.
mehr. Viele Listings, die Sie selbst
eintippen kénnen, 324 Seiten.
Best.-Nr. 110 DM'29,80

Microcomputer Lexikon und Worter-
buch von A—2Z, C. Lorenz

{ Englisch/Deutsch — Der Fachaus-
druck wird iibersetzt, ausfiihrlich er-
klart und erlautert.
Deutsch/Englisch — Ubersetzung des
Fachausdrucks. Ein Hilfs- und Ar-
beitsbuch fiir jeden, der sich heute
mit der modernsten Elektronik be-
schaftigt. Viele engl. Ausdriicke wer-
den heute in der Elektronik, Com-
puter- und Mikroprozessortechnik
verwendet und oft fehit uns eine ge-
naueste und prazise Erlauterung. Ein
Lexikon und Worterbuch in einem
einzigen Buch vereint,
Best.-Nr. 28 DM 29,80
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Mikrocomputer
Fachbilcher

Intel Application Notes (8080,8085,
8255, 8251)

Dieses Buch braucht jeder, der mit
8080, 8085 oder Z80 Mikropro-
zessoren arbeitet.

Wir haben die interesantesten Appli-
kationsberichte in diesem Buch zu-
sammengefalit.

Aus dem Inhalt: Designing with
Intel’s Static RAMs 2102, Memory
Design with the Intel 21078B.

8255 Programmable Peripheral In-
terface Applications, Using the 8202
Dynamic RAM Controller u. v. a.
Best.-Nr. 153 DM 29,80

Care and Feeding of the Commodore ’
PET

Das ideale Buch fiir den Hardware-
Bastler. Viele Tricks, Schaltbilder,
Hinweise und Erlauterungen fiir den,
der gerne selbst Erweiterungen bauen
mochte., Memory Map fir 8K PET
und CBM, Bauanleitung fiir eine
serielle Schnittstelle u. v. a. mehr.
Best.-Nr. 150 DM 19,80

Microsoft 8K BASIC Reference
Manual

Eine sehr gute BASIC-Einfiihrung.
Auch als Handbuch zum Nachschla-
gen bestens geeignet. ldeal fiir je-
den PET, CBM, TRS80, KIM-
BASIC, SYM-BASIC, AIM- und
APPLE-Besitzer. 73 Seiten DIN A4
mit vielen Beispielen. Eine Produk-
tion des Hofacker-Verlages in engli-
scher Sprache.

Best.-Nr. 151 DM 19,80




Expansion Handbook for 6502 and
6800

Das ideale Handbuch fiir alle KIM,
SYM, AIM, PET und Challenger
Computer-Freunde. Das Buch be-
schaftigt sich ausschlieBlich mit dem
S44-Bus. Dies ist exakt der Bus
von SYM, AIM und KIiM. Sehr viele
Schaltbilder: CPU-Platine, Hex-Ta-
statur Eingabe, Kansas City Inter-
face, RAM u. ROM-Karte, Analog-
Eingabe Board u. v. a. Das Buch ist
fir jeden 6502 Systembesitzer un-
entbehrlich. Ca. 150 Seiten

Best.-Nr. 152 DM 19,80

roT——— pras Microprocessor/Microprogramming
. Handbook, Brice Ward
Ein praktisches Handbuch fiir jeden,
; der sich mit Mikroprozessoren be-
by brice ward schaftigen mochte. Auf iber 290
Seiten finden Sie Grundlagen, alles
iber Programmierung und Anwen-
dungsbeispiele der interessantesten
integrierten Schaltungen. Inhalt: Ein-
fiihrung in die Mikroprozessortech-
nik. Der Mikroprozessor von innen.
MCS4, MCS40, MCS80, Speichersy-
steme, Mikroprogrammierung in Ma-
schinen- und Assemblersprache.

Best.-Nr. 785 DM 35.--

Microprocessor Programming for the }
Computer Hobbyist

Dieses buch ist speziell fir den
Computer-Hobbyisten geschrieben,
der sich bereits mit weiterfiihren-
den Programmiertechniken und Da-
tenstrukturen beschaftigen mochte.
Inhalt: Hohere Programmiersprachen
(PL/M PL/1), arithmetische Funktio-
nen, Suchprogramme werden im Zu-
sammenhang mit dem Schachspiel-
problem behandelt. Uber 380 Seiten
in englischer Sprache

Best.-Nr. 952 DM 39,--




Artificial Intelligence, Neil Graham

Hier ist endlich ein Buch speziell
iber kiinstliche Intelligenz. Der Au-
tor benutzt Computerspiele und Ro-
botertechnik fiir die illustrative Be-
handlung dieses brandheiBen The-
mas. Was ist der Unterschied zwi-
schen einer L&sung einer komple-
xen Programmieraufgabe und der
Programmerstellung fiir intelligente

Computerentscheidungen.

Best.-Nr. 1076 DM 29,80

Beginner’s Guide to Computer Pro-
gramming, Brice Ward

Eine ideale Einfihrung in die Pro-
grammierung von Computern (Mi-
croprozessoren). Das Buch beginnt
mit der Entwicklung einer einfachen
Programmiersprache fiir den eigenen
Bereich und zum Selbststudium, so-
dann wird auf andere Sprachen iiber-
gegangen. Inhalt: Grundlegende Pro-
grammkonzepte,  1/O-Schaltungen,
FluBdiagramme, Programmtest,
Schleifen, Indexregister, versch. Pro-
grammiersprachen, Compiler, Cobol
u. v. a., 480 Seiten, 364 Bilder , in
englischer Sprache.

Best.-Nr. 1015 DM 29,80

4

How to build your own working
ROBOT PET

An incredible book that shows you
how to construct your own robot
and program it. Includes full de-
tails on building a navigation sy-
stem (Soniscan), a hearing method
(Excom), a way of talking (Audigen)
and an understandable language and
grammer (Fredian).

Eine wertvolle Hilfe fir alle, die
sich einen Roboter bauen wollen.
(8085) CPU). Viele wertvolle Schal-
tungen, die Sie im Zusammenhang
mit TRS80 oder 8085-Computern
verwenden konnen. 238 Seiten.
Best.-Nr. 1141 DM 29,80



PROGRAMMING MICROPROCESSORS, M.W.McMurran

Dieses Buch reicht von der grundlegenden Microprozessororganisation iiber
Zahlensystem, FluBdiagramme, Adressierung, Assemblierung iiber Subrou-
tinenbeschreibungen, Programmierhilfen, Datenaustausch, Compilern bis hin
zu speziellen Programmiertechniken. Schwergewicht Software. 270 Seiten,
in englischer Sprache
Best.-Nr. 985

DM 35.--

25 Games in BASIC (Listings). Die
‘ Programme laufen mit kleinen Ande-
rungen auf den meisten Microcom-

putern. Inhait: Number, Letter,
Stars, Trap, Bagels, Mugwump,
Hurkle, Snark, Reverse, Button

Chomp, Taxman u. v. a.

Best.-Nr. 8057 DM 9,80

TAS BOOKS.bo. 170 4395

Digital
interfacing With

Digital Interfacing with an Analog
World, Joseph J. Carr

Wie entwirft und baut man Inter-
faceschaltungen fiir Microcomputer?
Der Schwerpunkt liegt bei der Ve,
bindung mit der analogen Welt.
Viele Tabellen, Schaltungen, Be-
rechnungen und Hinweise. Uber 400

fin finalog U}w!d

How to. Ign Cit
computers, and ot

Seiten.
Best.-Nr. 1070

Complex Sound Generation with
SN 76477

Ein Applikationsheft firr einen der
interessantesten integrierten Baustei-
ne unserer Zeit. Ein LSI-Baustein
zur Tonerzeugung. Je nach auBerer
Beschaltung kdnnen Sie mit diesem
Baustein die verriicktesten Tone er-

zeugen.

Dampfeisenbahngerdusch mit
Dampfpfeife, Vogelgezwitscher,
Hundegebell, elektronische Orgel,

SchuB mit Explosion u. v. a. mehr.
Best.-Nr. 154 DM 19,80

DM 39,--

DR.DOBB'S JOURNAL OF COMPUTER CALISTHENICS
AND ORTHODONTIA, VOLUME ONE

Die komplett gebundene Sammlung der ersten sehr interes-
santen Ausgaben von Dr.Dobb’s Journal. Inhalt: Entwickeln
Sie lhre eigene BASIC-Sprache, Entwicklungshilfen fiir
Tiny Basic, Wie programmiere ich den ALTAIR 8800 fiir
ComputerMusiksticke, kompl.Listing des Denver Tiny-
BASIC ‘' Computer fir Musik und Komposition, Hardware
und Software fiir Sprachsynthese, MINOL - ein Tiny Basic
mit String, in 1,75 k Byte, System Monitor fiir 8080, Palo
Alto Tiny Basic, kompl.Listing, 8080 Text Editor, Tiny
Trek-Game, FlieBkommaroutinen fir 6502, Comp Music,
Z 80 KIT, 6800 Assembler, u.v.a., ca. 260 Seiten A 4
Best.-Nr. 80/20 DM 59 -



How to Build your Own Working
16-Bit-Microcomputer von Ken Trac-
ton

Alles, was Sie iiber den neuen Super-
microprozessor T19900 wissen miis-
sen. Beschreibung des Schaltkreises,
Peripherie-Bausteine fir TMS9900.
Tricks, Systemaufbau etc. Sehr in-
teressant, da der TMS9900 das Herz
des neuen Texas Instruments Perso-
nal Computers ist.

Best.-Nr. 1099 DM 14,80

By Ken Trafton

Microprocessor  Cookbook, von }
Michael Hordeski

A chip-by-<chipcomparison of todays
modern microprocessors.

Die wichtigsten Prozessortypen wer-
den genau beschrieben (Schaltung,
Blockdiagramm, Befehislisten, Pro-
grammbeispiele) und  verglichen.
8080, 6800, F8, 280, TMS 9900,
SC/MP, Bit Slices, R6500,264 S.
Best.-Nr. 1053 DM 24 80

The BASIC Cookbook, von Ken
Tracton

Ein komplettes Dictionary mit BA-
SIC-Befehlen, Alle Befehle sind in
alphabetischer Reihenfolge geordnet
und jeder Befehl genau beschrie-
ben. Zu jedem Befehl ist ein De-
monstrationsbeispiel beigefiigt.
Dieses Buch braucht jeder BASIC-
Programmierer!

Best.-Nr. 10565 DM 24 80




Biicher fiir Microcomputer deutsch

C.lorenz BASIC Programmierhandbuch von
C. Lorenz

Einfihrung und Nachschlagewerk.
Speziell fir die BASIC-Versionen der
modernen  Microcomputersysteme.
Jeder Befehl wird ausfiihrlich be-
schrieben und ein Beispielprogramm
gezeigt. Sehr uUbersichtlich und prak-
tisch. Am SchiuB finden Sie ein
komplettes BASIC-Programm, das
lhnen iber einen Computer BASIC

lehrt.

Best.-Nr. 113 DM 19,80
Microsoft BASIC Handbuch }
Ein Buch fir alle, die das modeme

Microsoft BASIC (BASIC80 und
Standalone BASIC) kennenlernen
mochten. Ideal als Einstieg und
Nachschlagewerk. Mit vielen Beispie-
len (Programmlistings) und Hinwei-
sen. Ideal auch fir die Schule, Aus-
bildung und innerbetriebliche
Schulung. Ca. 160 Seiten.

Best.-Nr. 121 DM 29,80

TINY BASIC Handbuch H. Hermann
Das erste deutschsprachige Hand-
buch iber Tom Pittman’ s TINY
BASIC. Eine Einfihrung in die
TINY BASIC-Programmiersprache.
Wie kann ich meinen Computer
(KIM-1) erweitern und BASIC pro-
grammieren. Systemvorschlage. Viele
Programmierbeispiele, Tricks und
Kniffe.

Best.-Nr. 34 DM 19,80




The A to Z Book of Computer
Games

26 aufregende und instruktive Spiel-
programme fix und fertig zum Ein-
geben in jeden BASIC-Computer.
Nach einer kleinen Einfilhrung in die
Programmierung folgen interessante
Spielprogramme, die jeder Micro-
computerbesitzer gesehen haben
muB.

(Bandit, Cokes, Dice, Elevate, Fire-
card, Gunners, Hobbit, Invert, Just-
luck, Knights, Lapides, Match,
Naughts + Crosses, Otello, Par 2,
Quantal, Roulette, States Twenty 1,
Ultranim, Verboten, Wumpus, X-
Change, YATC, END.

Am SchluB werden noch einige Tips
zur Umwandlung in andere BASIC-
Versionen gegeben.

Uber 300 Seiten.

Best.-Nr. 1062 DM 29,80

24 Tested Ready to RUN Game Pro-
grams in BASIC, Ken Tracton

SpaB- und Spielprogramme in BA-
SIC. Viele Programme enthalten spe-
zielle Anpassungshinweise an die
Homecomputertypen TRS80 und
PET. Viele Graphik- und Zeichen-
programme. ldeal fiir jeden BASIC-
Computer-Besitzer.

Best.-Nr. 1085 DM 24 80

4

57 praktische BASIC-Programme

C. Lorenz, Ken Tracton

Ein Buch mit technisch-wissenschaft:
lichen Programmen und einer groRen
Anzahi von Spielprogrammen in
BASIC. (Games). Ein Buch fiir je-
den, der sich mit dem faszinieren-
den Hobby der Microcomputertech-
nik befassen will. Alle Listings sind
in BASIC und konnen auf den
meisten Personal Computer Syste-
men gefahren werden. Alle Program-
me wurden sorgfiltig getestet. Zum
Beweis ist fir jedes Programm ein
Protokoll des Probelaufs abgedruckt.
Best.--Nr. 31 DM 39.--

TAB BOOKS/No. 1088 s

14 TESTED,
READY-TO-RUN GAME
PROGRAMS IN BASIC

Fun and OgTAMS — MOsk Boific
a‘lmm:t TR:808 K?Wmnm orst

8Y KEN TRACTON




Biicher fiirMicrocomputer

R5-80

Programmieren mit TRS-80 von
Martin Stiibs

Das erste in einem deutschen Verlag

PROS elll\'n"MEnEN produzierte Buch iiber den erfolg-

reichen Personal Computer von

‘i . TANDY. Ein Buch fir jeden, der

. einen TRS-80 bereits besitzt oder

vor der Entscheidung steht, wel-

chen Computer er sich anschaffen

soll. Einfiihrung, Programmiertricks,

Erweiterungen, Maschinenprogram-

mierung und viele Programme (Li-

sting mit Beschreibung)
Best.-Nr. 111 DM 29,80

The First Book of 80-US

Fir den TRS80 Freund eine echte }
Preissensation. Die ersten fiinf Hefte

aus 80-US Journals in einem Sam-
melband zusammengefa8t. Voll mit
vielen sehr interessanten Hard- und
Softwareideen, Tricks. Viele kom-
plette Programmbeispiele (Listings)

in BASIC und Z-80 Maschinenspra- 80_ Us
che. Uber 250 Seiten DIN A4. Far-

biger Umschlag. Dieses Buch sollte T 89 s
jeder TRS-80-Besitzer oder der es
werden will, im Schrank haben.
Best.-Nr. 155 DM 19,80




BUCHER

25 Games in BASIC (Listing) Die Programme laufen auf dem PET. Inhalt: Number, Letter, Stars,
Trap, Bagels, Mugwump, Hurkle, Snark, Reverse, Button, Chomp, Taxman u. v. a.

Best.-Nr. 80/57 9,80
57 Practical Programs and Games in BASIC, ca. 200 Seiten Listings.

Best.-Nr. 1000 DM 35,
BASIC Software Library Vol. |, Personal Bookkeeping, Games and Pictures, 43 BASIC-Programme.
Best.-Nr. 80/50 DM 99, -
BASIC Software Library Vol. IV, General Purpose und viele Spiele, 21 BASIC Programme.

Best.-Nr. 80/53 DM 39 -

Dr. DOBBs COMPUTERZEITSCHRIFT. Die komplett gebundene Samm'lung der ersten, sehr interes-
santen Ausgaben. Sehr viele Programmlistings fiir den Hobbycomputerfan.

Best.-Nr. 80/20, ca. 260 Seiten DIN A 4 DM 59,
Microprocessor Software Handbuch, C. Lorenz

Microcomputerprogrammierung fiir Anfanger und Fortgeschrittene. BASIC-Einfiihrung in Deutsch.
Best.-Nr. 27, iiber 280 Seiten DM 29,80
PET 6502 Programmierhandbuch, das Handbuch fiir jeden PET-Besitzer und solche, die es werden
wollen. Einfilhrung, Programmbeispiele, PET-Erweiterunasmaglichkeiten.

Best.-Nr. 110 DM 29,80
The BASIC-Cookbook, Ken Tracton

Uber 138 Seiten BASIC-Einfilhrung mit vielen praktischen Programmierbeispielen. Alphabetisch ge-
ordnet, ideal auch als Lexikon.(Diagnose, Erhéhung der Rechengeschwindigkeit u. v.a.)

Best.-Nr. 1055 DM 24,80
A Beginner's Guide to Computers & Microprocessors — with projects

Eine Einfiilhrung von Anfang an in die Mikroprozessortechnik. Bauen Sie Ihren eigenen Computer,
programmieren Sie ihn und bedienen Sie ihn. Viele praktische Schaltungen. Uber 300 Seiten.

Best.-Nr. 1015 DM 29 80

650X Software Manual (Programming Manual), simtliche wichtige Daten und Programmierhinweise
fir die 6502 Programmierung. Ca. 200 Seiten.

Best.-Nr. 80/42 DM 19,80
650X Hardware Manual, 6502 Systemorganisation, Grundlagen, Applikationshilfen u. v. a. mehr.
Best.-Nr. 80/43 DM 19,80
6500 Seminarheft (Briefing Notebook), eine kleine Einfilhrung in die 65600 Systemfamilie.

Best.-Nr. 80/45 DM9,80
6500 Datenblitter, eine Sammlung aller wichtigen Datenblatter aus der 6500-Familie.

Best.-Nr. 80/46 DM 9,80

6502 Microcomputer, Aufbau und Programmierung. Ein deutsches Anleitungsbuch zum Einstieg in
die Microcomputertechnik mit Hilfe des KIM-1. Viele Programmierbeispiele von einem Padagogen
speziell fir den Anfinger entwickelt. (PET, VIM und AIM)

Best.-Nr. 109 DM 29,80
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Auch Sie brauchen ELCOMP!

FACHZEITSCHRIFT FUR MICROCOMPUTER

1.Jahrgang  Volume 1

September 1378 DM350  SFra.- ©0S30.- Nrt

Jahresabonnement DM 59,--
incl. Mwst. und Versand.

Zuriickliegende Hefte zu
Originalpreisen noch verfiig-

AUS DEM INHALT:

01 Symbole

03 Microcomputer Grundkurs

10 ELCOMP Software-Shop

n North-Star Horizon Computer

12 Software firr Z 80 Systeme

2 Selbstbaucomputer mit Z 80
Bauanleitung fir ein eigenes
Microcomputersystem, Teil 1

36 8085 Microcomputer-KIT

37 Microcomputer-Anwendung im Klein-
betrieb

40 $-100 Bus Adapter fiir PET 2001

Lil Exidy - Ein neues Microcomputer-
System mit Z 80

42 Hauskauf mit BASIC

44 Heimcomputer-Vergleichsliste

a5 BASIC-Programm FACTORS

Der $-100 Bus (Beschreibung)

SOFTWARE -NEUHEITEN

51 Viele Programme fir den PET

52 Software fur 8080/Z 80/6800 Systeme
53 Hardware-Neuheiten

53 AIM-Computer von Rockwell

54 Erweitern Sie [hren KiM-1

Termine - Neue Bucher

i

bar.
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Ing. W. Hofacker GmbH
Tegernseer StraBe 18

D-8150 Holzkirchen/Obb.

Die Fachzeitschrift fir MICROCOMPUTER
Eine unentbehrliche Informationsquelle fiir alle Elektroniker

Microcomputer-Anwendungsbeispiele
Kinstliche Intelligenz
Block-Strukturierte Programme
Datenverarbeitung im Kleinbetrieb
Club-Neuheiten

Computer und Kunst

Musik mit dem Computer

Monitore fir 8080, 6800, 6502, Z 80,
SC/MP, 2650, 1802
Eigenbau-Computersysteme
Interface-Techniken

Microcomputer KITs

Neue Produkte

Betriebssysteme fiir Floppys
Programmiertechniken
Software-Quellen

Programmierbeispiele

Soziale Aspekte der Microcomputer-
technik

Technologische Neuheiten
Anwendungen in der MeR- und Regel-
technik .

Anwendungen bei Funk-Amateuren
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Best.-Nr. Titel PreisDM | Best.-Nr. Titel Preis DM
Biicher in deutscher Sprache 121 Microsoft BASIC-Handbuch 29,80
1 Transistor Berechnungs- u. Bauanleitungsbuch —1 19,80 | 122 BASIC fiir Fortgeschrittene 39,00
2 Transistor Berechnungs- u. Bauanleitungsbuch —2 19,80 123 |EC-Bus Handbuch 19,80
3 Elektronik im Auto 9,80 124 Programmieren in Maschinensprache mit CBM 19,80
4  IC-Handbuch, TTL, CMOS, Linear 19,80 127 Einf. indie Microcomp.-Progr. mit 6800 49,00
5 IC-Datenbuch, TTL, CMOS, Linear 9,80 | 128 Programmieren mit dem CBM 29,80
6 1C-Schaltungen, TTL, CMOS, Linear 9,80 129 ELCOMP-Leser Programmierhandbuch 69,00
7 Elektronik Schaltungen 5,00 130 Programmierbeispiele fir CBM 19,80
8 IC-Bauanleitungs-Handbuch 19,80 131 Cobol fir Anfanger 19,80
9 Feldeffekttransistoren 5,00 132 CP/M-Handbuch 29,80
10 Elektronik und Radio 19,80 133 Welches Betriebssystem brauche ich? 19,80
11 IC-NF Verstarker 9,80 Biicher in englischer Sprache
12 Beispiele Integrierter Schaltungen (BIS) 19,80 150 Care and Feeding of the Commodore PET 19,80
13 HEH, Hobby Elektronik Handbuch 9,80 151 8k Microsoft BASIC Reference Manual 19,80
14 IC-Vergleichsliste 29,80 1562 Expansion Handbook for 6502 and 6800 19,80
15 Optoelektronik Handbuch 19,80 1563 Microcomputer Application Noies 29,80
16 CMOS Teil 1, Einfiihrung, Entwurf, Schaltbeispiele 19,80 154 Complex Sound Generation using the SN76477 19,80
17 CMOS Teil 2, Entwurf und Schaltbeispiele 19,80 165 The First Book of 80-US (TRS-80) 19,80
18 CMOS Teil 3, Entwurf und Schaltbeispiele 19,80 156 Small Business Programs 29,80
19 |IC-Experimentier Handbuch 19,80 157 The First Book of Ohio Scientific 19,80
20 Operationsverstarker 19,80 158 The Second Book of Ohio Scientific 19,80
21 Digitaltechnik Grundkurs 19,80 159 The Third Book of Ohio Scientific 19,80
22 Mikroprozessoren, Eigenschaften und Aufbau 19,80 160 The Fourth Book of Ohio Scientific 29,80
23 Elektronik Grundkurs, Kurzlehrgang Elektronik 9,80 161 The Fifth Book of Ohio Scientific 19,80
24 Microcomputer Technik 29,80 162 ATARI Games in BASIC 19,80
25 Hobby Computer Handbuch 29,80 163 The Peripheral Handbook 29,80
26 Mikroprozessor, Teil 2 19,80 255 Programmierbeispiele mit TRS-80 Pocket 19,80
27 Mikrocomputer Software Handbuch 29,80 1045 The Programers Guide to LISP 24,80
28 Lexikon +Worterb. f. Elektr. u. Mikroprozessor LEM 29,80 1050 The Most Popular Subroutines in BASIC 24,80
29 Mikrocomputer Datenbuch 49,80 1053 Microprocessor Cookbook 24,80
30 Aktivtraining-Mikrocomputer 49,80 1055 The BASIC Cookbook 24,80
31 57 Programme in BASIC 39,00 1062 The A to Z Book of Computer Games 29,80
32 ATARI BASIC Handbuch 29,80 1070 Digital Interfacing with an Analdg World 39,00
33 Microcomputer Programmierbeispiele 19,80 1071 The Complete Handbook of Robotics 29,80
34 TINY-BASIC Handbuch 19,80 1076 Artifical Intelligence 29,80
35 Der freundliche Computer 29,80 1085 24 Tested Ready to RUN Game Programs in BASIC 24,80
101 CB-Handbuch 19,80 1088 lllustrated Dictionary of Microcomputer Terminology 35,00
103 Oszillographen-Handbuch 19,80 1095 Programs in BASIC for Electronic Engineers 19,80
1C4 1000 Elektronik Schaltungen 49,00 1099 How to Build Your own Working 16-Bit Microc. 14,80
107 Praktische Antennentechnik 19,80 1141 How to Build Your own Working ROBOT PET 29,80
108 SC/MP Mikrocomputer-Handbuch 29,80 1160 1001 Things to do with Y. P. C. 29,80
109 6502 Microcomputer Programmierung 29,80 1169 The Giant Book of Computers 39,00
110 Programmierhandbuch fiir PET 29,80 8029 Z-80 Assemblerhandbuch 29,80
111 Programmieren mit TRS-80 29,80 8042 6500 Software Manual 19,80
112 PASCAL-Programmier-Handbuch 29,80 8043 6500 Hardware Manual 19,80
113 BASIC-Programmier-Handbuch 19,80 8048 BASIC Software Vol. VI 199,00
114 Der Microcomputer im Kleinbetrieb 39,80 8049 BASIC Software Vol. VI 169,00
115 FOCAL Programmier-Handbuch 19,80 8050 BASIC Software Vol. | 99,00
116 Einfihrung 16-Bit Microcomputer 29,80 8051 BASIC Software Vol. | 99,00
117 FORTRAN fiir Heimcomputer 19,80 8052 BASIC Software Vol. Il 149,00
118 Programmieren in Maschinensprache mit dem 6502 98,00 8053 BASIC Software Vol. IV 39,00
119 Programmieren in Maschinensprache (Z80) 49,00 8054 BASIC Software Vol. V 39,00
120 Anwenderprogramme fiir TRS-80 u. Video Genie 29,80 8063 M6800 Programmierhandb. 19,80
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