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FUR SIE

GETESTET

Spiele satt

Auch die Rechner der 3.5er-Serie
konnen auf ausreichendes Spiele-
Potential zuriickgreifen. Wir
stellen Ihnen einige der besten
Spiele vor ab Seite

Musik & Grafik
Anwendungsprogramme
ermoglichen die leichte
Nutzung fiir die Sound- und
Grafik-Programmierung. In
unserem Test zwei Exemplare
von Kingsoft. auf Seite

7

Lichtgriffel

Fir einfachste Bedienung von
Programmen gibt es neben der
Maus auch Lichtgriffel. Von
Trojan kommt ein solches
Gerat, wir haben es

getestet. ab Seite

10

Spiele, Teil 11

Im zweiten Abschnitt unserer
Spieletests widmen wir uns
Actionspielen und einem
hervorragenden Schach-
programm. ab Seite

16

Calc Plus

Mit diesem Modul ist es
endlich moglich, eine verniinf-
tige Tabellenkalkulation zu
betreiben. ab Seite

22

Text 16:

Preiswert aber nicht perfekt

ist dieses Textprogramm.
Damit Sie sich Ihre eigene
Meinung bilden kénnen, lesen
Sie unseren Test ab Seite

25

Okimate 20
Dieser preiswerte Printer
ermoglicht das farbenfrohe
Erstellen von Ausdrucken in
erstaunlicher Qualitat

ab Seite

32

1581

Diese neue Floppy ermoglicht
es nun auch den Homecom-
putern von Commodore, auf
das zukunftstrachtige 3.5-Zoll-
Format zuzugreifen. ab Seite

36

Quiwi

Damit auch auf dem Computer
das Modespiel ,, Trivial Pursuit”
nachgestellt werden kann, gibt
es dieses Produkt aus dem

Haus Kingsoft. auf Seite

Kauderwelch

Die Bezeichnungen fiir Disketten
sind oft mehr als undurchsichtig.
Die Aufklarung

finden Sie auf Seite 30

Micro Datei
Dateiverwaltung beherrschen
natiirlich auch die C 16/Plus 4.
Und das gar nicht schlecht.

ab Seite

Ungewdhnlich

Eine abenteuerliche Kombination
am Plus/4 sorgt fiir hervorragende
Druckergebnisse. auf Seite 31

39 Sprachen

Turbo Plus
Eine Befehlserweiterung auf
Steckmodul bringt noch
mehr Power in den Rechner
ab Seite

Damit die Programmierung in
Maschinensprache moglichst
einfach ist, gibt es unseren

Datagenerator. ab Seite 60

40

ACE
Ein Flugsimulator gepaart
mit spannender Action wird
von diesem Spiel geboten
ab Seite

48

Paket |
Vier auf einen Streich —
Das bietet Pluspaket 2, eine
Spielezusammenstellung.
ab Seite

50

Paket 11

Und noch eine Spielesammlung —

diesmal aus drei Games —
von CSJ. ab Seite

53

Printerface

Mit diesem Zusatz gestaltet
sich die Druckeransteuerung
denkbar einfach. ab Seite

64

Script Plus
Auf einem Modul kommt die
wohl beste Textverarbeitung
fiir die 16er/Plus4-Reihe.

ab Seite

72

Inkjet

Mit Tintenstrahl zu drucken,
ist eine weitere Variante.

Im Test war der Inkjet von

Knifflig
Eine Losung zum Problem der
,,Boolschen Wahrheit” bietet

Hewlett Packard.  ab Seite 92 unser Beitrag ab Seite 62

— Kampf den Errors:
FUR SIE Wir erklaren Fehlermeldungen

5 des Basic 3.5 endlich einmal

GESCHRIEBEN klar verstandlich. ab Seite 67
PAP Lade-Hemmung
Ein Programm-Ablauf-Plan, Das Problem mit Ladefehlern
kurz PAP, ist das Wichtigste bei Datenkassetten kennt jeder.
bei systematischer Abhilfe verschafft dieser
Programmierung. ab Seite 12 Beitrag. ab Seite 70




Kennenlernen _
Den Rechner verstehen: Dies
ist das Motto unseres

Berichtes ab Seite 74

Datenschleuder

Fir Anfanger auf dem Gebiet
der DFU bietet unsere Uber-
sicht beste Einstiegs-

Information. ab Seite 86

Optimal

Wie Basic-Programme am

besten eingesetzt werden,

erklaren wir ab Seite 87

Die ,,Black Beauties’’ von Commodore
konnen mehr, als Viele vermuten.
Dieses Jahrbuch zeigt es |hnen

Kaufentscheidung

Beim Erwerb von Disketten

sollten viele Einzelheiten

beachtet werden, die wir

erklaren ab Seite 94

Vorsicht

Computer-Versandhandel ist
preisgiinstig. Aber auch mit
Vorsicht zu genieRen. Worauf

Sie achten sollten: ab Seite 98
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Innenleben

Die Innereien des Rechners
verbergen Erstaunliches —
Begleiten Sie uns auf einer
Exkursion durch die
Systemroutinen und

Programmierhilfen ab Seite 100

Sprachbarrieren

Um Programme anderer Rechner
auch auf dem C 16/Plus 4

zu nutzen, sollten Sie diesen

Beitrag lesen. ab Seite 104

Druck-Systeme
Verschiedene Arten der
Druckerzeugung stehen im
Mittelpunkt unserer
Zusammenfassung iiber
Typenrad- und Nadeldrucker.

ab Seite 106

Grafik

Diese optimal zu programmie-
ren, ist gar nicht so schwer.
Wir erlautern die

Grundlagen. ab Seite 112

Uberlegen

Die 1551 ist eine der besten
Floppies, die Commodore
jemals gebaut hat.

Warum? auf Seite115

Verbessern

Trotz der Tastatur ist ein

116er hervorragend. Um mit

dem Gummitasten-Manko
aufzuraumen, gibt es unsere
Umbauanleitung. ab Seite 116

Deutsch
Um dem Plus/4 oder C 16
deutsch beizubringen,

" bedarf es einiger Tricks.

ab Seite 119

Schalter

Computer zur Steuerung

von Maschinen einzusetzen,

ist nicht gerade neu. Doch

auch mit den 3.5-er-Modellen

ist dies moglich. auf Seite 126

Blendend
Um perfekte Darstellung beim
heimischen Dia-Abend zu
erreichen, hilft der Plus/4
mit unserem Bausatz.

ab Seite 127

FuBball

Mit diesem Game kann jeder

in die Haut der FuRballstars
scnliipfen. ab Seite 128

FUR SIE
AUSPROBIERT:

TIPS & TRICKS

Script Plus im ROM
Ohne stérendes Modul im
Expansionsport kénnen Sie
dank unserem Umbau
Script Plus betreiben

ab Seite

14

Monitor

Jeder C 16, 116 oder Plus/4
hat ihn — den Maschinen-
sprachemonitor. Wie damit

umgegangen wird ab Seite 26

Spielcomputer

Oft wird in Homecomputern
noch das reine Spielgerat
gesehen. Dall mehr maglich

ist, ist ganz klar ab Seite 42

Wolfe im Schafspelz

Leicht verkannt werden sie
immer, die kleinen Commo-
dores. Doch trotzdem sind
sie leistungsfahiger als manch
anderer Homecomputer

ab Seite 44

Beratung

Damit der richtige Drucker
Anschlul an Ihren Rechner
findet, unsere Kaufberatung.

ab Seite 46

Grundlagen
Wir vermitteln das Basiswissen
und fiihren ein in die Welt

der Programmierung. ab Seite 55

Plotter

Damit auch mit einem Plotter
normale Textprogramme
verwendet werden konnen,
brauchen Sie nur unsere

Bauanleitung ab Seite 89

Doppelt
Zwei Laufwerke komfortabelst
bedienen — Dies ermoglichen

wir lhnen ab Seite 96







