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GrufB Gott —Gruezi-— Guten Tag

Listings satt! Das war die Devise der Redaktion, als sie dieses Heft, diese erste
Sonderausgabe der CBM-RE VUE, nach mehr als einjdhrigem Bestehen plante. Denn wir
wissen: Auch wenn Software flr den Commodore heute nur noch Bruchteile dessen
kostet, was vor Jahresfrist dafir verlangt wurde, den SpaBB am Selbsteintippen, am
Rumknobeln, den kann Commodore-Freaks niemand nehmen. Noch 'ne Nacht um die
Ohren schlagen? Warum nicht. Unser elektronischer Rechenknecht braucht Futter.
NL;I"I, hier ist es. Rund 150 Seiten prallvoll mit Listings, Tips & Tricks. Garniert

mit einigen Software-Tests.

Doch damit nicht genug. Selbstverstandlich haben wir auch an die Nutzer der der-
zeit in unseren Schulen stehenden 8032-Modelle gedacht. Auch sie finden hier ei-
nige ganz interessante Programme. Sogar fir die Aufsteiger, die schon einen PC 10
oder PC 20 ihr Eigen nennen, gibt es ein Programm, das die nichterne Biroarbeit

gelegentlich auflockern kann.

Mehr dariber verrdt Ihnen die Inhaltsibersicht auf der nachsten Seite. Wobei wir
dezent auf unseren Service-Bogen im Mittelteil hinweisen: Alle Coupons auf einer
Doppelseite, so daB Sie diese nur herauszunehmen brauchen. Vom Heftinhalt geht

lhnen dabei nicht eine einzige Zeile verloren!

Sollten Sie sich Ubrigens das Eintippen ersparen wollen: Selbstverstandlich gibt es

alle Programme auf Diskette oder Diskette. Mehr dariiber im Service-Bogen.
Nun wiinschen wir lhnen viel SpaB beim Eintippen, Lesen und Blittern.
lhr

Anton Kult

und seine Crew

(U f—
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OMEWOR])
H The Personal Word Processor

Langenscheidt-Software Textverarbé‘itung

Ein weiterer Vertreter auf dem immer verworrener werdenden Markt der

Textverarbeitungssysteme ist das bei Langenscheidt-Software erschienene

System Homeword. Dies ist, wie uns der Begleittext auf der Verpackung

zu glauben machen versucht, eines der beliebtesten und am weitesten ver-

breiteten Programme in- den USA. Ob es dies auch bei uns wird, werden
die Verkaufszahlen in den nachsten Monaten nachweisen.
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Wenn man die Verpackung mit der
Diskette offnet, fillt einem zuerst
auf, dal das Handbuch in diesem
Fall dreigeteilt ist, man sich also
mit drei Heften herumschlagen
mufl. Dies hat zwar den Nachteil,
dafl man davon eines leicht verlegt,
bringt aber dem geiibten Benutzer
den Vorteil, da8 er sich beim Nach-
schlagen nicht mit einem dicken
Schinken abmiihen muf}, der viel-
leicht eine Zusammenfassung der Be-
fehle am Anfang oder Ende bein-
haltet, daf er eine eigene achtseiti-
ge Kurzanleitung mit allen wichtigen
Befehlen und kurzer Beschreibung
zur Verfiigung hat.

Dies ist jedoch nur fiir den geiib-
ten Benutzer gedacht. Der Anfanger
sollte sich erst einmal mit den bei-
den anderen Heften beschiftigen,
die aufBerst klar gegliedert sind und
nicht nur in einem alle Befehle er-
lautern, sondern auch in dem ande-
ren an Hand von Beispielen Tips
geben und Kniffe verraten, wie man
mit Homeword noch besser und
schneller arbeiten kann.

Ist das Programm geladen und ge-
startet, so sieht man auf den ersten
Blick die Eigenart von Homeword,
namlich den zweigeteilten Bild-
schirm. In den oberen 3/5 erscheint
der eingegebene Text mit den Be-
fehlskommandos fiir Formatierung
und Drucken. In den restlichen 2/5
konnen die Befehle in Form von
leicht verstandlichen Symbolen ein-
gegeben werden.

Die Farbwahl des Monitors ist
von Homeword bereits festgelegt
und kann nicht gedandert werden.

Die Texteingabe geschieht wie
auch bei allen anderen Textverar-
beitungsprogrammen mittels der Ta-
statur auf dem Rechner. Eingege-
ben wird der Text fortlaufend, oh-
ne auf irgendein Zeilenende zu
achten. Homeword schreibt auf den
40 Zeichen breiten Bildschirm nur
immer vollstindige Woérter in eine
Zeile und setzt ein Wort, das iiber
den Rand hinausgeht, automatisch
in die nichste Zeile auf dem Bild-
schirm. Das hat aber keinen Einfluf§
auf das spitere Aussehen des Tex-
tes auf dem Papier, das ausschlief3-
lich durch die vom Anwender vor-
genommene Formatierung bestimmt
wird.

Befehlszeilen erscheinen auf dem
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Bildschirm in Grof3schreibung, wo-
bei die Buchstaben vor einem grii-
nen Hintergrund erscheinen, woge-
gen der normale grau ist, werden
von dem Programm aber beim
Drucken ,,iibersehen‘‘.

Auf dem Bildschirm sind nur ma--

ximal 15 der eingegebenen Zeilen
sichtbar, die automatisch Zeile fiir
Zeile nach oben wegscrollen.
Praktisch und sehr informativ
sind die Daten, die wiahrend der
Eingabe auf dem Befehlsteil des
Bildschirms an den Benutzer iiber-
mittelt werden. Zuerst wird dem
Anwender einmal mitgeteilt, auf
welcher Seite des Dokuments, unter
Beriicksichtigung der gewdhlten For-
matierung, er sich zur Zeit befin-

det. Dann teilt ihm ein.in der Linge -
variabler Balken den restlichen zur.

Verfiigung stehenden Platz im Ar-
beitsspeicher mit, wobei die Balken-
linge proportional zur restlichen
Speicherkapazitit ist. Darunter ver-
mittelt ein weiterer Balken nach

demselben Prinzip den restlichen-

Platz auf der Diskette zum Ablegen
der Dokumente. Die Zeile mit ,,Mit
fl zuriick ins Hauptmeni* erin-
nert einen daran, wie man erneut
ins Befehlsmenue gelangen kann.
Auf der rechten Seite des Befehls-
teiles des Bildschirmes ist eine Sei-
te symbolisiert, die einem das Aus-
sehen der gerade bearbeiteten Seite
iibermittelt, So hat man jederzeit
den Uberblick auf das spiter ge-
druckte Blatt und kann sofort,
ohne auszudrucken, den optischen
Gesamteindruck des Geschriebenen
korrigieren.

Korrekturen sind
immer moglich

Die Bewegungen des Cursors im
Text geschehen auch mittels der
Cursorsteuertasten, aber zusitzlich
hat der Anwender die Méglichkeit,
ganze Worter vorwirts oder riick-
wirts zu iiberspringen oder eine
Bildschirmseite vor- oder riickwirts
zu gehen oder eine Druckseite vor-
oder zuriickzublittern oder sogar an
den Anfang oder Ende des Textes
zu marschieren.

Korrekturen wihrend der Einga-
be sind auch auf vielerlei Arten
moglich. So bietet Homeword die
Chancen, Buchstaben, Worter oder

Zeilen zu loschen oder einzelne
Buchstaben, Wérter oder Zzilen ein-
zufiigen. Auch die Eingabe von
Sonderzeichen, darunter fallen auch
die deutschen Umlaute und das 8,
ist mit Homeword moéglich. Dieses
wird eigentlich nur durch die Fi-
higkeiten  des  angeschlossenen
Druckers  eingeschrinkt, denn
Homeword verlangt eine Eingabe
der Zeichen, die bei den meisten
Druckern im Hexadezimalcode auf-
gerufen werden, im normalen Dezi-
malcode. Hierbei hilft einem wieder
das Handbuch, in dem eine Tabelle
zum Umrechnen von Hexa- auf
normale Dezimalzahlen zu finden

ist. Auch das Setzen von Tabula-
-toren ist mit dem Programm mog-

lich.

Somit kann man ersehen, daf3 das
Programm im Eingabemodus jeder
Schreibmaschine zumindest eben-
biirtig ist, aber zusitzlich noch die
Formatierungsmoglichkeiten bietet,
die das Arbeiten mit Textprogram-
men so angenehm macht. ;

Auch auf diesem Gebiet hat Ho-
meword -einiges zu bieten, was
man -aus nachfolgenden Aufstel-
lungen leicht ersehen kann. Dieses
Programm arbeitet nach dem Sche- *
ma von Haupt- und Untermeniis,
deren einzelne Befehle als Symbole
im unteren Bildschirmteil ersciht-
lich sind. So bietet das Hauptmenii
dem Benutzer folgende Moglich-
keiten:

— Drucken -

— Editieren

— Datei

— Umbruch

— Installation

— Diskettenzugriffe.

Niahere Erlauterungen dazu wer-
den spiter bei der Behandlung der
einzelnen Untermeniis gegeben. An-
gesteuert werden die einzelnen
Punkte, indem man im Meniibe-
trieb  mittels Cursorsteuertasten
nach links oder rechts einen Rah-
men um das entsprechende Sym-
bol legt und die Retur-Taste driickt.
Zum Drucken mufi noch gesagt
werden, dafl das Programm auf den
VC 1525 oder den MPS 801 abge-
stimmt ist, aber dann leicht auf an-
dere Standarddrucker umgestellt
werden kann. Diese Umstellung
kann softwaremiflig gespeichert
werden, muf3 also dann nicht bei
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jedem neuen Arbeitsbeginn neu ein-
gestellt werden.

Der Meniipunkt ,,Drucken*
unterteilt sich in folgende weitere
Formatierungsbefehle:

— Papierart
— Schreibmaschine

— Dokument drucken

— Enddokument ansehen
— Anfangsseitennummer
— Seitenauswahl.

Papierart: Hier kann man ange-
ben, ob man mit Endlospapier ar-
beitet und ein fortlaufendes Aus-
drucken des Dokuments moglich
ist, oder ob man Einzelblatt ein-
schub hat, was das Programm ver-
anlaf8t, nach jeder gedruckten Seite
erst einmal abzustoppen.

Schreibmaschine: Dieser Befehl

bietet dem Benutzer die Moghich-

keit, den Computer als Schreibma-
schine zu benutzen. Er druckt

namlich jede eingegebene ,Zeile -

nach dem Return sofort aus, was
beim Eintragen von Briefaufschrif-
ten oder kurzen Notizen sehr niitz-
lich sein kann. ¢
Dokument drucken: Dieser Be-
fehl bewirkt, dafl ein vollstindig
eingegebenes Dokument vom Druk-
ker ohne Unterbrechung ausge-
druckt wird. Man muf} aber darauf
achten, dafl Programm und Drucker
aufeinander abgestimmt sind, wo-
rauf schon weiter oben eingegangen
wurde. I
Enddokument ansehen: Bevor
man mit dem Ausdruck beginnt,

bietet dieser Befehl die Moglich-

keit, das fertige Endprodukt, unter
Beriicksichtigung aller Formatierun-
gen, auf dem Bildschirm erscheinen
zu lassen.

Anfangsseitennummer: = Dieser
Befehl wird bendétigt, wenn der
Ausdruck mit einer anderen Seiten-
nummer als 1 beginnen soll. Seiten-
auswahl: Damit kann man, was
sehr praktisch bei der Bearbeitung
langer Texte ist, wenn man z.B.
beim Korrigieren Fehler entdeckt
hat, die fehlerhaften Seiten wieder
einzeln oder als Bereiche des Tex-
tes nach der Korrektur erneut aus-
drucken lassen, ohne im ganzen
Text lange herumjonglieren oder ir-
gendwelche Kopiertricks anwenden
zu miissen.

Der zweite Punkt im Hauptmenii
ist das Editieren. Es setzt sich aus

folgenden Unterpunkten zusam-
men:

— Text 16schen

— geloschten Text einfiigen

— Text verschieben

— Text kopieren

— Suchen

— Suchen und Ersetzen

Text loschen: Damit kann man
einzelne Textbereiche 16schen. Ge-
loschten Text einfiigen: Dieser Be-
fehl bewirkt, daf} Sie einen gerade
vielleicht aus Zufall gel6schten Text
wieder einfiigen konnen. Dies funk-
tioniert aber nur mit dem Textbe-
reich, den Sie gerade geloscht ha-
ben.

Text verschieben: Man kann da-
durch eine Textstelle im Dokument
verschieben und somit eventuell lo-
gische Zusammenhinge neu ordnen.
Dabei wird der Text an der alten
Stelle geloscht.

Text kopieren: Dies bewirkt ge-
nau_ dasselbe wie vorheriger Befehl,
nur dafl der Text noch zusitzlich
an der alten Stelle stehen bleibt.

Suchen: Damit kann man den ge-
samten Text nach Wortern, bzw.
Buchstabenkombinationen  absu-
chen. Dabei findet Homeword nicht
nur die Worter allein, sondern be-
zeichnet auch solche Worter, in de-
nen die gesuchten Buchstabengrup-
pen in der richtigen Reihenfolge
stehen.

Suchen und Ersetzen: Hier wird
der vorangegangene Befehl noch in-
soweit erweitert, als daf} der gefun-
dene Begriff durch einen neuen,
eingegebenen ersetzt wird.

Der dritte Punkt im Haupt-
menii ist der Befehl ,,Datei*. Er be-
steht aus folgenden Unterprogram-
men: v
— Dokument einfiigen
— Dokument holen
— Dokument sichern
— Neues Dokument beginnen
— Dokument beim Drucken ein-

fiigen.

Dokument einfiigen: Damit kann
man aus zwei Dokumenten eines
machen, indem man ein friiher er-
stelltes in das gerade bearbeitete
einfiigt.

Dokument holen: Dies dient zum
Laden eines abgelegten Dokuments
in den Arbeitsspeicher des Rech-
ners und somit auf den Bild-
schirm.

Dokument speichern: Dieser
Befehl dient zum Abspeichern des
Dokuments auf Diskette und sollte
aus verstindlichen Griinden mog-
lichst oft benutzt werden.

Neues Dokument beginnen:
Damit 16scht man den Bildschirm
und Arbeitsspeicher und bereitet
das Programm zu einer neuen Text-
eingabe vor.

Dokument beim Drucken einfii-
gen: Da die Kapazitit leider be-
grenzt ist und somit lingere Texte
nicht vollstindig aufnehmen kann,
hat Homeword die Moglichkeit, mit
diesem Befehl zum Ausdrucken
mehrere Dateien zu verkniipfen.

Der vierte Befehl des Hauptme-
niis, ,,Umbruch*, besteht aus sechs
Unterbefehlen:

— Seitengestaltung

— Neue Seite beginnen

— Justieren

— Einriickungspunkte

— Schriftart

— Kopf-/Fufizeilen
Seitengestaltung: Sie setzt sich

aus drei Moglichkeiten zusammen:

* Den oberen/unteren Rand set-
zen. Damit kann man den
Freiraum am oberen und unteren
Blattende bestimmen.

* Den linken/rechten Rand setzen.
Damit werden rechter und linker
freibleibender Rand begrenzt.

* Zeilenabstand. Man hat die Wahl
zwischen 1-, 2- oder 3zeiligem
Abstand.

Neue Seite beginnen: Dies ist der
Befehl zum vorzeitigen Seitenum-
bruch.

Justieren: Auch hier hat der Be-
nutzer wieder die Auswahl aus ver-
schiedenen Moglichkeiten, den Text
auf dem Blatt zu justieren:
linksbiindig
rechtsbiindig
nichste Zeile zentrieren
Randausgleich
Welchen Befehl man letztendlich
wihlt, liegt am asthetischen Gefiihl
des Benutzers oder an irgendwel-
chen Normen.

Einriickungspunkte: Damit kann
man einzelne Zeichen einriicken,
um z.B. bei Aufstellungen iiberge-
ordnete Punkte hervorzuheben.
Schriftart: Hier kann der Anwender
zwishen Normalschrift, Fettdruck
und Unterstreichen auswihlen.

*

* * %

Kopf-/Fufizeilen: Damit kann 3

7
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man das Anbringen von Kopf- und
oder FuBzeilen im Text erreichen,
um z.B. den Ausdruck von Seiten-
nummern zu erreichen.

Der nichste Punkt im Haupt-
menii ist das ,Installieren‘, der
wieder aus sechs Unterpunkten be-
steht: :

— Sicherheitskopien machen

— Voreingestellte Rander dndern
— Installationswerte sichern

— Einriickungspunkte setzen

— Druckerkarte

— Ausstattung

Sicherheitskopien machen: Dies
dient dazu, wenn man ein Doku-
ment dndern und dieses dann ab-
speichern, gleichzeitig aber die alte
Version erhalten will, das neue Do-
kument ohne Uberschreiben des
alten abzuspeichern.

Voreingestellte Rénder andern:
Hiermit stellen Sie die normalen
Formatwerte ein, die dann das Pro-
gramm als Grunddaten behilt. Der
Befehl bewirkt dasselbe wie der aus
vorangegangenem Untermenii. Zu-
satzlich kann man hier auch noch
Tabulatoren setzen und die Papier-
linge und -breite eingeben.

Installationswerte sichern: Damit
werden alle bei diesem Hauptbe-
fehl eingegebenen Einstelldaten ab-
gespeichert und als neue Grundda-
ten im Programm verankert. -

Einriickpunkte . sezten: Dies hat
dieselbe Bedeutung wie beim Um-
bruch.

Druckerkarte: Hier wird der be-
reits am Anfang angesprochene Ab-
gleich zwischen Programm und
Drucker eingegeben, wenn man
nicht gliicklicher Besitzer eines VG
1525 oder MPS 801 ist.

Ausstattung: Hier kann der Besit-
zer zweier Diskettenlaufwerke dies
dem Programm mitteilen, wobei die
Programmdiskette im Laufwerk 1
und die Datendiskette im Laufwerk
2 eingelegt werden muf}.

Der letzte Punkt des Haupt-
meniis ist der ,Diskettenzugriff®,
der sich aus vier Unterpunkten zu-
sammensetzt:

— Dokumentendiskette vorbereiten
— Dokument 16schen

— Inhaltsverzeichnis

— Beenden

Dokumentendiskette vorbereiten:
Damit werden neue Disketten zur
Aufnahme vorbereitet und forma-
tiert.

8

Dokument 16schen: Damit kann
man Dateien auf Diskette 16schen

Inhaltsverzeichnis: Mit diesem
Befehl wird eine Liste mit allen
auf der Diskette befindlichen Datei-
en erstellt.

Beenden: Damit kann man ord-

nungsgemifl aus Homeword ausstei- -

gen.

Vergleicht man nun diese Auf-
stellung mit den Moglichkeiten des
auch in diesem Heft beschriebenen
Textverarbeitungssystem Easy
Script, so mufl man feststellen,
dafl Homeword mehr Moglichkeiten
bietet und-auch sicher die einfache-
re und auch bessere Anwender-
freundlichkeit vorweisen kann,
denn alle Befehle kénnen auch di-
rekt unter Umgehen der Symbole
durch Eingabe der Kennbuchstaben
abgerufen werden. Geiibte Benutzer
werden aber sowohl mit dem einen
als auch dem anderen Programm
sehr gut zurechtkommen. :

Ein Nachteil, bedingt durch die
grofle Anwenderfreundlichkeit und
dem damit verbundenen Umfang

_tors

des Programmes ist, dafl der Rech-
ner bei Abrufen von Untermenues
und Riickkehr ins Hauptmenue
wieder von Diskette nachladen
mufl, was bel zwischenzeitlichem
Speichern von Dokumenten und
Besitz von nur einem Disketten-
laufwerk ein andauerndes Wechseln
der Disketten bedeutet. Dies be-
deutet zwangslaufig eine Verlang-
samung der Arbeitsweise.

Die Handhabung selbst und die
Funktionalitit lassen keine
Wiinsche an ein Textverarbeitungs-
programm fiir Heimcomputer offen.

Allerdings: Im Handbuch wird

die Einfachheit der Erklirungen

nach personlicher Meinung des Au-
etwas {bertrieben und der
Vertreiber sollte vielleicht einmal ei-
ne Uberarbeitung des Kapitels iiber
den Rechner iiberdenken.

Im grofien und ganzen jedoch
verdient auch dieses Textverarbei-
tungssystem das Pridikat empfeh-
lenswert, was es sicher ohne Uber-
treibung auch ist. :

nlg. +

Trainingshandbuch

Cz o4

Kurzanleitung.

CGo64

Tips und Kniffe.

CGo4
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Es ist nun also auch fiir den C64-Freund am Ladentisch erhiltlich, das

Calcresult. Dabei handelt es sich um ein Tabellen- und Kalkulationspro-

gramm, das es sich natiirlich gefallen lassen muB, mit ,,dem " Programm

auf dem Markt, dem Multiplan, verglichen zu werden. Nur hat Result

den Vorteil, etwas weniger zu kosten, aber im selben Atemzug stellt man

sich natiirlich die Frage, ob es nicht dann auch nur den Teil dessen wert
ist, was es weniger kostet.
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Wenn man nun einige Zeit mit
Calcresult gearbeitet hat, kommt
man unweigerlich zu dem Schluf3,
daf} sich die Programmierer bei der
Losung ihrer Aufgabe intensiv mit
dem grofien Vorbild beschiftigt ha-
ben. Schon das Bedienungshand-
buch lifit den Multiplan-verwohn-
ten Benutzer einiges erhoffen. Es ist
sehr klar und logisch gegliedert und
in einem auflerst verstindlichen
Deutsch geschrieben, was man von
vielen anderen sogenannten Hand-
biichern nicht sagen kann.

So werden alle dem Benutzer
zur Verfiigung stehenden Befehle in
5 Kapiteln duflerst klar anhand von
ausgewihlten Beispielen dargelegt.

Im ersten Teil des Handbuches
wird dem Leser erst einmal die Ta-
statur des 64ers dargelegt. Dann
wird er durch einige verniinftige
Tips auf ein richtiges Arbeiten zur
Verhinderung von argerlichen Feh-
lern  durch Diskettenabnutzung
hingewiesen. Auch Tips zur Einstel-
lung der Peripherie fehlen im ersten
Teil nicht. Zu Anfang wird man auf
eine Eigenart des Programmes auf-
merksam gemacht, denn die wiah-
rend des Arbeitens abrufbaren Er-
klirungen zu den einzelnen gerade
abrufbaren Befehlen sind in acht
Sprachen, die da sind: deutsch, eng-
lisch, franzosisch, spanisch, italie-
nisch, hollindisch, schwedisch und
finnisch, abgespeichert. Vor dem er-
sten Benutzen des Programmes er-
stellt man sich erst eine Arbeits-
kopie in der gewiinschten Sprache.
Das hat den Vorteil, dal man wih-
rend der Arbeit mit dem Programm
nicht immer ein englisches Worter-
buch zur Hand haben mu8.

Kopieren ja,
Raubkopieren nein

Calcresult bietet auch schon soft-
waremifig die Moglichkeit, Arbeits-
kopien zu erstellen. Wer jetzt aller-
dings glaubt, dafl das Programm ge-
radezu zum Raubkopieren pride-
stiniert ist, muf} leider enttiauscht
werden, denn das Programm ist auf
dem 64er nur bei gleichzeitiger Be-
nutzung eines Steckmoduls, das
beim Kauf des Programmes mitge-
liefert wird, lauffahig.

Auf ein weiteres Bonbon fiir
Farbmonitorbesitzer ~wird auch
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noch in diesem Teil des Buches hin-
gewiesen. Man hat namlich die Mog-
Iichkeit, sich die Vorder- und Hin-
tergrundfarbe und Randfarbe auf
Anfrage am Programmanfang zu
wihlen. Auch wurde schon soft-

waremiflig das Programm fiir den-

Anschluf3
stimmt.

Im zweiten Teil des Handbuches
werden dem Benutzer die schon
oben erwihnten Funktionsmoglich-
keiten erklirt. Dabei werden Schritt
fir Schritt alle Raffinessen des
Programmes anhand von einfach
nachzuvollziehenden Beispielen er-
klart. Der Anwender ist schon nach
dem ersten Kapitel in der Lage,
einfache Tabellen selbst zu erstel-
len. Die weiteren Kapitel dienen
dann ,,nur’ noch zur Vertiefung
und zum Erlernen von Erleichte-
rungen beim Erstellen der Tabellen.

Im dritten Teil werden noch ein-
mal alle zur Verfiigung stehenden
Befehle mit einer kurzen Erlaute-
rung aufgelistet, um eine Gedicht-
nisstiitze zu haben und dem Anwen-
der ein langes Nachschlagen im
zweiten Teil des Handbuches zu er-
sparen.

Zum Teil besser
als Multiplan

einiger Drucker abge-

Im Anhang des Buches sind dann
noch einige Hinweise auf Fehler-
meldungen und weitere Moglichkei-
ten zur Weiterverarbeitung von Da-
tensdtzen mit anderen Programmen,
wie sie z.B. Plotterprogramme dar-
stellen konnen, zu finden.

Die wichtigsten Teile des Hand-
buches sind aber zweifelsohne der
zweite und der dritte Teil. Schon
beim Durchblittern erkennt man
die Moglichkeiten, die das Pro-
gramm bietet und man findet so-
gar einige Anwendungsmoglichkei-
ten, die Multiplan dem Anwender
nicht zur Verfiigung stellt, wie
z.B. das Erstellen von Balkendia-
grammen, was eine wesentliche Ver-
besserung der optischen Darstel-
lungsmoglichkeit von Ergebnissen
liefert. Diese ,,Diagramme*‘ sind na-
tirlich auch als Hardcopy durch
den Drucker erstellbar.

Bei der systematischen Auftei-
lung der Befehle wurde auch wie-
der nach dem bewihrten System

der Haupt- und Untermeniis ver-
fahren. Dabei lassen sich durch
das Hauptmenii fiinf Untermeniis
ansteuern. Dies geschieht durch ein-
fache Eingabe eines Kennbuchsta-
bens, mit dem das Untermenii ver-
sehen ist. So lassen sich prinzipiell
alle Befehle, die Calcresult soft-
waremiflig anbietet, iiber Kenn-
buchstaben abrufen.

Der Benutzer hat im Hauptmenii
die Auswahl aus folgenden Befehlen:
— B: der Inhalt der Zelle unter dem

Cursor wird geloscht
— D: fir Diskettenhandling oder

Anwenderregister

— E: Bildschirm- oder Druckeran-
steuerung

— F: Formatierung individueller
Zellen

— G: globale Formatierung

— L: Aufhebung von Titel, Bild-
schirmteilung und Fenster

— O: Reihenfolge der Berechnung
von Formeln

— P: Seitenfunktionen

— Q: Programmfunktionen wie z.B:

Programmende
— R: automatische und manuelle

Berechnung von Daten
automatische Wiederholung

von Zeichen in Zellen unter dem

Cursor.

An obiger Aufstellung kann man
erkennen, dal die Programmierer
das Hauptmenii nicht nur mit An-
steuerungen von Untermeniis dazu-
packten, was das Arbeiten wesent-
lich erleichtert und beschleunigt,
da man z.B. zum Léschen einzelner
Zelleninahlte nicht erst den Umweg
iiber ein Untermenii gehen muf.

‘Programm-

Beschreibung

Aber auch diese bieten noch eine
Vielzahl interessanter Méglichkei-
ten:

* Disk commands (Diskettenhand-
ling)
— B: Sicherung von Daten auf Dis-

kette in Laufwerk @ auf 1
— C: Liste der Dateien auf Disket-

te in Laufwerk 1
— D: Speichern und Laden von sog.

DIF Dateien. Das sind Dateien,

die zur Weiterverarbeitung mit

anderen Programmen aufgearbei-
tet sind.
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— E: Loschen von Dateien auf Dis-
kette in Laufwerk 1

— I: Initialisieren beider Laufwerke

— L: Laden einer Datei in den Ar-
beitsspeicher

— N: Formatierung der Diskette in
Laufwerk 1

— U: ist ein Register, das Sprache
fir die Help-Bildschirme (das
sind Erklarungen zu dem gerade
aufgerufenen Menii), Druckertyp
und Papierformat beinhaltet

* Edit commands (Ausgabe an
Bildschirm und Drucker)

— C: Kopieren von Daten in einen

anderen Bereich der Tabelle

— D: Loschen von Reihen und

Spalten

— G: Bilden von Histogrammen
(Balkendiagrammen)

— I: Einfigen von Reihen und
Spalten

— M: Verschieben von Datenberei-
chen

— P: Ausdrucken

— R: Wiederholung von Daten- und
anderen Bereichen

— S: horizontale und vertikale Bild-
schirmteilung

- T: Textschutz in der linken Spalte

— W: Einblenden eines anderen
Bildschirmausschnittes

* Format commands (Formatierung
einzelner Zellen)

— C: Farbauswahl fir Hinter-, Vor-
dergrund und Rand

— G: Einstellen des globalen For-
mates

— M: Anzeige der errechneten Gro-
Ben in maximaler Genauigkeit

— I: Ganzzahlformat in der Zelle

— $: Anzeige an zwei Dezimalstel-
len

Verwirrende Fiille
von Befehlen

— L: Daten in Zelle linksbiindig

— R: Daten in Zelle rechtsbiindig

*: Ersetzen der ganzen Zahl

durch eine entsprechende Anzahl

von Sternen

* Global commands (globale For-
matkommandos)

— C: Festlegung der allgemeinen
Spaltenbreite

— F: Formatierung aller Zellen

— R: Berechnungen iiber mehrere
Seiten

* Page commands (Seitenfunktio-
nen)

— A: Addition von Seiten, Priifung
von Texten und Formeln

— C: Kopieren einer Seite

— D: Léschen einer Seite aus dem
Arbeitsspeicher

— E: Loschen des gesamten Arbeits-
speichers

— G: Laden einer Seite aus dem
Arbeitsspeicher in die Anzeige

— N: Umkehrung der Vorzeichen
der Daten einer Seite

— P: Ablegen der zweiten Seite in
den Arbeitsspeicher

— R: Anderung der Seitennummer

— +: Addition von Seitennummern,
Werten und Formeln
Natiirlich kann man mit Calcre-

sult auch alle anderen Funktionen,

die man von Multiplan her kennt,

ausfihren, wie Cursorbewegungen

(scrolling), Cursorspriinge von Zelle

zu Zelle und mathematische For-

~meln zur Berechnung einzelner oder

mehrerer Zelleninhalte. Dabei gibt

es fir den Benutzer auch hier die

Méglichkeit, die einzelnen Zellen

bzw. Bereiche von Zellen (Matrizen)

direkt durch Eingabe der Zellen-

koordinaten bzw. durch ,,Anfahren*

mit dem Cursor zu markieren, um

z.B. Formeln einzugeben oder Ma-

trizen zu definieren.

Alles ist mit
Calcresult machbar

Bei den Funktionen bietet Calc-

result dem Anwender folgende
Moglichkeiten:
— die  finf Grundrechenarten:

addieren, subtrahieren, multipli-
zieren, dividieren und potenzie-
ren

— kleiner, grofier und gleich

— COUNT: es wird die Anzahl der
Koordinaten, die eine Konstante
enthalt, ermittelt

— MAX: wihlt den Maximalwert
aus einem Bereich

‘— MEAN: berechnet den Mittelwert
in einem Bereich

— MIN: ermittelt den Minimalwert
in einem Bereich

— STDDEV: berechnet die Stan-
dardabweichung gegebener Daten

— SUM: ermittelt die Summe aus
gegebenen Daten

— NPV: berechnet den Netto-Bar-
wert

— NA: Platzhalter fiir eine Koordi-
nate ohne Wert

— PI: Kreiskonstante Pi

— ABS: errechnet den Absolutwert
einer Zahl

— COS, SIN, TAN, ARCCOS, ARC-
SIN, ARCTAN: die Kreisfunktio-
nen und ihre Umkehrungen

— EXP: die Exponentialfunktion
zur Basis e (Eulerzahl)

— FRAC: streicht den ganzzahligen
Anteil einer Dezimalzahl

— INT: bestimmt den ganzzahligen
Anteil einer Dezimalzahl

— LN: der natiirliche Logarithmus
zur Basis e

— LOG1Q: der Logarithmus zur
Basis 10

— RND: eine Rundungsfunktion,
rundet die Zahlen auf die ange-
gebene Stellenzahl

— SQRT: bestimmt die Quadrat-
wurzel ;

— IF, THEN, ELSE: Funktionen
zur Fallunterscheidung

— OR, AND, NOT: Erweiterungen
fir obige Fallunterscheidungs-
funktionen

Klar gegliedertes
Bediener-Handbuch

Wie man aus obiger Aufstellung
ersehen kann, enthalt Calcresult alle
Moglichkeiten, die Multiplan bietet
und sogar einige mehr. Die Bedie-
nung des Programmes und die Funk-
tionalitit des Programmes konnten
dem Multiplan-erfahrenen Autor ge-
fallen. Auch das klar gegliederte,
gute Bedienungshandbuch tragt
zum guten Gesamteindruck bei und
so lafit das Programm dem kalku-
lationssiichtigen Anwender nahezu
alle Moglichkeiten.

Es ist also fiir den Homecompu-
terbesitzer das ideale Tabellenpro-
gramm und verdient mit Recht
das Gesamturteil: Sehr empfehlens-
wert.

GZ

ACHTUNG

Verlag und Redaktion haben
eine neue Telefonnummer!
089/1298011 fiir Verlag
089/1298014 Redaktion.
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Als Personalchef einer Firma wird
man frither oder spiter mit der Auf-
gabe konfrontiert, neue Mitarbeiter
fir den Betneb auszuwihlen. Da
»der Neue ¢ nicht nur hohe fach-
liche, sondern auch akzeptable
menschliche Qualititen besitzen
sollte, haben Sozialpsychologen
umfangrelche Tests entwickelt, mit
denen man eine Person durchleuch-
ten kann.

Solche Tests, die bis zu 1000
Fragen enthalten kénnen,
auszuwerten, nimmt naturgemis ei-
ne Menge Zeit in Anspruch. Was

12

&

also liegt niher, als die Arbeit dem
Computer, hier speziell dem guten
alten C 64, zu iiberlassen. Der Soft-
warevertrieb Steinbach aus Darm-

stadt hat so ein Programm entwik-
kelt.

Zum Lieferumfang des mit 99,—
DM erfreulich giinstigen Pakets ge-
horen neben der Programmdisket-
te eine ausfiihrliche Bedienungsan-
leitung und die Kleinigkeit von
600 Fragen. Alles zusammen befin-
det sich, iibersichtlich geordnet, in
einem stabilen Ringordner.

| Fiir Pers
" Der
| Test

Programmbeschreibung:

Auf der Diskette befindet sich das
Programm »PERS* und 76 sequen-
tielle Files, auf die wir’spiter noch
eingehen werden.

Nach dem Laden und Starten
des Programms erscheint die erste
Maske. Der Benutzer wird gefragt,
ob er mit Frage 1 beginnen oder
nach unterbrochener Arbeit mit der
nichstmoglichen Frage fortfahren
will. Hat man den Text an einer be-
stimmten Stelle unterbrochen, spei-
chert das Programm (nach Eingabe
von ,,U“) die bis dahin angefalle-
nen Daten als seq. File ab. Besti-
tigt man diec Frage nach dem Wei-
termachen, werden diese Antwor-
ten wieder geladen und die
Nummer der nachsten Frage wird
angezeigt. Man kann nun im Test
weitermachen.

Dieser lauft wie folgt ab: der
Computer gibt die Nummer der zu
bearbeitenden Frage aus. Den Text
der Frage, die man auf alle Fille
genauestens durchlesen sollte, ent-
nimmt man den Frageblittern. Halt
man die Feststellung auf sich selbst
bezogen fiir zutrefgend antwortet
man mit ,,R*“ fiir Rlchtlg, andern-
falls mit ,,F* fiir Falsch. Hat man
das Gefiihl, eine Frage falsch be-

-antwortet zu haben, gibt man ein

K fiir Korrektur ein. Die zu-
letzt gestellte Frage kann dann neu
bearbeitet werden.

An dieser Stelle sei ein Wort zZu
den Fragen angebracht. Sie beriih-
ren alle Bereiche des persénlichen
Lebens und sind logischerweise
suggestiv - gestellt, also nur mit
»Richtig®“ oder ,,Falsch* zu beant-
worten. Hier einige Kostproben:
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13. Gelegentlich hoére ich so gut,

daf} es mir lastig wird.

53.Ich hatte noch nie einen Ohn-

machtsanfall.

153.Ich gebe einer Tatigkeit, die

meine volle Konzentration erfor-

dert, den Vorzug vor einer lassigen

Tatigkeit.

Aber auch pikantere Fragen sind
dabei:
147.In meinen Traumen geht es
um viel Sex.
260.Ich bade und dusche nicht
gerne. ]

Oberflachlich betrachtet zeigen
sie keinen richtigen Sinn, es sind
aber Standardfragen aus der Sozial-
psychologie und ergeben erst nach
Anwendung unterschiedlichster
Auswerteskalen ein Gesamtbild des
Bewerbers.

Die Auswerteskalen befinden
sich als seq. Files, 75 an der Zahl,
auf der Diskette. Hat man die 600
Fragen durchgestanden, beginnt der
Computer mit der Auswertung.
Dies kann wahlweise auf dem Bild-
schirm oder einem Drucker erfol-

- gen.

* Das Programm holt sich dabei

jeweils eine Skala von der Diskette

und errechnet die entsprechenden

Werte. Das Ergebnis sieht dann so

aus (Auszug):

TR — Test-Retest, sich widerspre-
chende Antworten. Sie haben
von 16 moglichen Uberein-
stimmungen 15 erreicht.
Entspricht einem Wert von
93 Prozent.

TI — Abwehrhaltung gegen Tests.
Ste haben von 26 moglichen
Ubereinstimmungen 14 er-
reicht.

Entspricht einem Wert von
53 Prozent.

HD — Standard-Hypochondrien-

skala.

Sie haben von 33 moglichen
Ubereinstimmungen 8
reicht.
Entspricht einem Wert von
24 Prozent.

Hier sei die erste Kritik ange-
bracht. Weder im Handbuch noch
im Programm sind die Bedeutun-
gen der Skalen erlautert. Wer kann
sich schon etwas unter einer ,,Stan-
dard-Hypochondrienskala* vorstel-
len. Diese Terminologie schrinkt
den Benutzerkreis von vorneherein

er- -

stark ein, der engagierte Personal-
chef ist ohne zusatzliche Literatur
oder einen Betriebspsychologen
iiberfordert. Trotzdem sollte man
im Programm und im Handbuch
eine kurze Skalenerlduterung ein-
fugen.

Kritik trifft auch das Hand-
buch. Nicht die Ausfiihrlichkeit,
mit der ein Computerneuling gelei-
tet wird, ist zu bemingeln, nein,
es ist reichlich unprofessionell auf-
gebaut. Es pafit damit gar nicht so
zu dem sonst herrschenden guten
Gesamteindruck. Die Seiten zeigen
deutliche Kopierspuren, die Uber-
sicht der Auswerteskalen kann als
Muster fiir schlechtes Layout ange-
sehen werden.

Uber das alles kann man noch
grofiziigig hinwegsehen, nicht je-
doch iber die Rechtschreibfehler
und das Fehlen einer Frage. Die
Nummer 339 ist schlichtweg nicht
vorhanden! Inwieweit das die Aus-
sagefahigkeit des Tests beeinflufit,
kann der Rezensent nicht beurtei-
len, fest steht jedoch, daff es das
Gesamtbild erheblich triibt,
keine Erklirung fiir das Fehlen vor-
liegt.

Ein wenig zusammengeschustert
wirken auch die Bildschirmmasken.
Mit wenigen C 64-Grafikzeichen
konnte man hier ein ansprechendes
Auferes erreichen.

Fazit:

Das Programm ,,Der grofie deutsche
Personlichkeitstest* ist aufgrund
seines Themas und Umfangs in
der deutschen Softwarelandschaft
fiir den C 64 wohl einmalig. Der Be-
nutzerkreis diirfte deshalb jedoch
eingeschrinkt sein, es wird auf-
grund der enormen Arbeitsentla-
stung fir den Auswerter seine
Freunde finden. Wenn die oben an-
gesprochenen Mingel in zukiinfti-
gen Versionen verschwunden sind,
kann man das Programm weiter-
empfehlen.

Info: ,Der grofie deutsche Person-
lichkeitstest“ fir . COMMODORE
C 64

Vertrieb:

Softwarevertrieb Steinbach -
Friedrichstr. 29

6100 Darmstadt

Preis: 99,— DM (Jiirgen Schlund)
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BUDGET

Das p

buch

Die beiden Programme
,Budget schreiben und
Budget lesen‘ wurden

Haus-
halts-

rivate

ausgebessert und die bei-
den Programmteile inein-
andergefiigt sowie mit ei-
ner Druckroutine verse-
hen, welche per Menue
aufgerufen werden kann.
Als Drucker kann jeder
Drucker mit Geréteadres-
se 4 verwendet werden,
eventuell mufi die Be-
reitschaft anders einge-
stellt werden.

Das Programm ist fiir
den C 64, Floppy 1541
und Drucker MPS 802 ge-
schrieben, kann aber
durch Andern der Bild-
schirmadressen an den
VC 20 angepafit werden.
Gleiches gilt fiir die Data-
sette. Es miissen nur die
Geriteadressen von 8 auf
1 und in allen Zeilen
das Wort Disk gegen Tape
getauscht werden.

Auf Farbengeflimmer
wurde verzichtet. Rah-
men und Hintergrund

Gefrier-
truhen-

Ver-

waltung

Das Programm ermoéglicht die Verwaltung einer
Gefriertruhe bzw. Gefrierschrankes usw. Es arbei-
tet wie eine Adressenverwaltung im Dialog mit dem
Benutzer. Wenn in der ersten Zeile das Rem ent-
fernt wird, kann das Programm nach dem Start
nicht mehr gestoppt werden, um den Datenverlust
zu verhindern. Es liuft auf dem VC-20 mit 16kB
Erweiterung und einer Floppy 1541.

14

sind schwarz, die Schrift BUDGET
weifl (mein Monitor ist _
bernsteinfarben). Einnahmen
Gehalt 2500
Notiz: - Zinsen 150
' Provis 50
Sollten Sie in den Li- Honora 200
stings auf das deutsche S—
Paragraphenzeichen (§) Ges. DM 2900
treffen, miissen Sie das ===
auf der Tastatur Ihres
Commodore befindliche Ausgaben
Zeichen ( ) = CHR$  Miete 500
(64) eingeben. Benzin 200
Siehe auch Floppy- Strom 105
Handbuch  Seite 16. Versic 120
Haben Sie ein Programm  Hausha 800
abgeindert und wollen  Disket 49.5
das alte Programm un- Papier 36
ter Beibehaltung des Na- e L
mens iberschreiben, so  Ges. DM 1810.5
miisen Sie vor den File- -
namen das Zeichen ,6° Saldo
setzen.: (Engl, ‘jat sign®. . e
aber auch Klammeraffe¢ Einnahmen DM fg(l)g 5
genannt). Ausgaben DM
Peter Basch ~ Saldo DM 1089.5
i
&
N

ACHTUNG!!!

Verlag und Redaktion haben
eine neue Telefonnummer!
089/1298011 fiir Verlag
089/1298014 Redaktion.




Budget S+L

19 rem Budget ~S3l =mssmmsmos=osom==odd
2¢ rem (P) @8/8% CEM REVUE TEAMN =
BU ran S e s m s e e e e

4 rem (c} 1€/3¢ by Eruno Merz =
S8 rem {(v! @S/8T by Peter Basch =
&€ rem =
7@ rem Version 2.1 =
88 rem C-44 + 1541 + MFZ 842 =
?@ ] 0 en' =g e~ —
16¢ cdE=chr$(i1?)irn$d=chr$(18):cu%=c
hr#(143) Irf$=chr$(146) icld=chr$(147
)

11 chi¥=chr$(2%) i fad=chr&{133): f3%=
chr${138){ilé=chr$i4E}icte=chrE(157
)

12¢¢ fporg=1toB: gl
127 dimase (i3, 2! y =
5519},ub(1”"r01945263
&

14¢0 printcl®chr$(S)
TS prantehre OVl BE RS s aiaa s ssnaat
ile stichwort fuer. e print
te@ i nhEn$Y o dve e a »disk abaend
g e e i e

t$nextyg
F£(4),a(4),nt
@ pnlquZGI

LRI I I Y

179 fori=itodd: pexnt-*i,.fe; print
180 pristtab(iR)rnE"n"rfdein”;
198 printtab(Z&8)rnE"j"rfg"a"

208 cetzlifzH=""qgoto20¢¢
248 ifzd="j"thenprintcl$: printeds: ]
iet124€ end
2 prantclErash, i,
&4 b cbhbm revue.
G@oprantens! .
(=] g1 o U = e G
24¢ printcds"
Znsoprdntod s
268 priintcds”
2RE -printcds!
28¢ printcd$”
2948 printcds”
3¢9 printcds”
Sldiprintcdsl

s e nle e DUAdget C-
e e s
.monats~abr

T e e @ ¥ o2

ginnabmen”

. ausjyaben"

ligting einnakmer
listinrg ausgsben”
, zalde” :
daten lesen "
save aut disk”
ende"

R IEN I LI S I 08 IR

Chal ;rxn*taﬁ(~n)tn$"b;tte waehlen’”
239 getzdlifzE=""goto330

RAE z=val{z$) ! [ fz{1lorz>2g90t0334d
359 ?nrgctoﬁéﬁ,?96,556,89@,1636,114
dylieg. 1519

364 pt=ntcl$tn$"=enderuuq"

3@ foni=ito22iprintil$; inext

28¢ printtak(44):input"position "in
HE S

294 printtab(22)linputitext et

466G crinttab(22)linput"betray "inb

416 return
423 printclErnd"sub-menuelprint
43¢ printcd¥"i. einnahme nev"iprint

449 printcd$"2. ausgaben neu":print
4549 printcd$"3. einnahmen erweitern
rrprint

45¢ printcd$"4. ausgabern erweitern”
serint

47¢ printtab(44) "menuvs taste 7"
489 getz%:ifze=""gotod89

4°@ ifz%="3"orz%="4"thenreturn

S@d ifze="1"3ctoB34

S1¢ ifzE="2"yp0toB2¢

S28 gote2?2

S2€¢ forc=ftox-lleskic)=""lelc)=0re
xtix=@ireturn

S4@ forc=@toxa-1!as%(cal="".alca)=¢g
thextixa=@ireturn
85@ fort=1tolS@inextifort=1to?g:ret
urn

Sé¢ gosubd42d

S7¢ i+x=5gntosdQ

SEE printclernd"einnahmen”
599 printtab(lg)sxeljr."s"
S)Il .
eae printtab(l@)"text
inputes$(x)

619 printtabii@g)input"betrag”ie(x)
t30s5ub35@

&2@ ifesdix)=""or el(x)=@ggotcédd

639 x=x+1:gotoS7g

63¢ gosubhSEg

&S0 printcldrnd"listing einnahmen”
669 fori=1te22:printil$;inextiiprin
tcds

673 et=g
&8¢ forc
W)

£9¢ printtab(i@)cusdjeic)iet=ettelc)
rnext

76¢ printtab(il)iforp=ito?iprintchr
(7)) inextpliprint

7148 print"total dm. "et

A28 printtab (i orpsltoZ2iprintchr
(45 inextpiprint

73¢ printtab(2d) "aendern.....menue"
7246 pranttabl e R T, s T n el a2
75¢ getzblifrE=""go0t0?750

260 i$z¥<>chr$(134)gotn22¢

773 3osub368

8¢ ezs{n)=ntsin)ie(n)=nbin)intsin)
=""Ink(n)=@:gotosdd ~

790 gosub8d@

2¢d ifxa=14gotoB889

314 printcl$ifori=1to22:printils$;iin
E)ti

2¢ printcl®rn$”"assgaben”

83@ pr1nttab(15)re$,ya+1,ct$" e
max, 14)" :

834¢ printtab{1@)"text
inputass(xa)

(max.

e 10T

=@tox-1iprintcdeijc+l;". "es$

S R - S
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859 printtab(14):input"betrag"jaixa
) :9osubSSd

869 ifas$k(xa)=""or alxa)=@gotos849
879 xa=xa+l:goto869

880 gosub3S5¢

899 printcl$rn$¥"listing ausgaben"
200 fori=ltoléiprintils;inextiiprin
tcds

216 at=g

92@ forca=@toxa-1l:printcdsica+i;"."
ass(ca) :

3¢ printtabf{il)cusialcal:at=at+alc
a)inext

244d printtab(il)!forp=1to?:printchr

£(29) 5 inextpiprint

5d print"total dm. "at

268 printtab(1l)!forp=1to?iprintchr

£(81) ;5 inextpiprint

@7¢ printcdstab(2d) "asendern

P printtab(29)"+3 £

999 getz$:ifze=""goto??d
16268 ifz$<{>chr¥{(134)gnto22d
1919 gosub348

1620 as$E(n)=ntH(n)ialn)=nbin):nts(n
)=""inb(n)=g:30to08%948

163¢ printcl%:sa=et-at

1646 sa=et-at

185¢ printrn¥"saldo"”

1969 printcd$"einnahmen dm. "et
1676 printcd$"ausgaben dm. "at
1888 printtab{12)::forp=1to7:printch
rE{?2); inextpiprint

1999 print"saldo : dm. "sa

110@ printtab(12):forp= ltox.ptxntch
r$(61),.nextp print

1114 printtab(44) "menue 2"

1120 getzs$:!ifz$=""gotoll2d

1138 goto229

11489 printclsigotol31g

11598 printcl$srn$"speichern auf disk
2riprint

1168 print"datum: "cd$: inputdas
1176 printtab(é) "stimmt alles?....(

JLm)"

1180 getz$:ifzk=""g0tol184d

1199 ifz#¥="n"goto229

1268 print:norint

menue"

1218 openl,8,!,"@:budget"!print#l,x

;",";xa
1220 forc=gtox-1

1236 printfl,ess(c)i","jel(c)inext
1249 forca=gtoxa-1

1259 print#i, as$(ca)'","'a(ca).next
1269 printfl,et;","jat;j","jsa;","id
ak:closel

1279 printtab(22) "menue +7"

1289 getz$:ifz$=""gotol289

1298 ifz$=chr$(136)goto224d

16

1309 printcl$:run
121& rem budget lesen
1328 printcdsrnt"daten lesen”
1339 fori=itoiliprintils;inerti
1248 printspc(31)"kennwort aendern
Ao cdBed R CrAn gt
1258 getzé! ifz$=""g0tcl1359
1360 ifz%="j"thenprintcl&iprinttabl!
1@):list1d@d: end
1376 printchrs{iaA?)iinput”"l = bilds
chirm 2 = druckerjniprint
13ge¢ ifndlorn>2thengotol 374
139¢ onngotolddd, 1924
1449 oper!,8,4d, "budaet"
141€ irnputBl,x,xa
{1426 forc=@iox-1
1439 inputdl,ss$ic),elc?
144¢ next
1459 forca=gtoxa-1
1448 inputdl,;assicai,z(ca)
147¢ next
1484 *npuL#1 et at,za,da%$
1493 closel
1569 printclstab{48) "daten geladen”
1518 printtab(93)rns"taste”
1526 getzd:ifze=""g0tol329
1539 pt1ntc1$cu$tn$"exnnahmen"tf$“
."dag
S4€ printtab(4!)
1550 forc=gtox-1
1566 printesg({c)iprinttab(i3)cukjel
)
182¢ next
1584 printtab(il): forp=1to?:printch
rE€(948); tnextplprint
159¢ printtab(1i:"total dm. "et
140d printtab(11):forp=1to?:printch
ré(é6l);inextpliprintcds
16419 printtab(12)rn$"taste”
162¢ getz$:ifo$d=""gotolé2¥
163¢ printclscusrnE"ausgaben”"rfs"..
L"das
1646 printtab(41)
1659 forca=Atoxa-1
1666 printas$¥(ca):printtab(i13)cusjia
{ca)
1676 next
1680 printtab(i14)iforp=1to?iprintch
re(28); inextpiprint
1699 printtab(1l)"total dm. "at
1709 printtab(i4) iforp=ito?iprintch
r&{é61); inextpiprintcd$
1719 printtab(1S)rn$"taste"
1720 getzs:ifz$s=""qo0tol724
1720 printclscusrne"saldo"rf$".."da
%
1749 printtab(44) "einnahmen dm."et
1758 printtab(46) "ausgaben dm."at
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1768 printtab(id4) i forp=1to?iprintch

rE{(28); inextpliprint

177¢ sa=et-at

17e8% print"saldo dm. "sa

17968 printtab(i4) : forp=1to?iprintch
rE(ELYjinextpliprintcd®

186& printtab(1s) n¥'ende”

181¢ printtac(1?)rne"+1"

1820 cstz$:ifz$d=""gotol8249

1838 ifzeichr${133)gotol33¢

1849 printclidiprinttab(4¢) "weitere

o n

daten sichter ~

1854 printtab(82)rn$d"+7"r+%" neue
daten”
184¢f printtab(2Vrnd"f1"r+%" progra

mrende "

187¢ cetz#: ifz${>chr$(133)andz$< >ch
re(136)thenlis?d

188¢ ifz¥=chr$(13&8)gotolvdd

1898 ifze=chr$(133)gotol?1d

128¢ run

191 printcl%rend

1926 openl,8,%, "budget”

3

1926 input#l,x,xa
1248 forc=giox-1 .
125¢ inputdli,es$ic),=(c)
1958€ rnext
1978 +4orca=@dtoxea-1
193¢ irput$d!,asgi{cz),alica)

&

192¢ nex
2¢¢¢ ivputdi et at,sa,da%

2¢1¢ closel

2¢2¢ printclgdaten geladen”

2839 printrngE"taste"

Z2¢4¢ getzEl ifo¥=""q0lo0704Y

2¢3¢ orend, 4

A2 printid,chr$e(14) "budast "jdask!
print#4

267¢ printda,”
nt#4

2¢ed forc=dtov-1
2870 prir-dd,estic),spc(@)jelic)
2196 next

2l @ i rede cepc (18) N "

einnahmen”ori

2126 prirt#d, "ges.dm "et
2120 printdd,enc{lé) "======="

2140 priptHsIiprintiqg

ZISGRprantH4) Sl o . ausgaben"iprin
t#4

21£¢ forca=&to:a-1

21

176 print8g,as$'caljspo (@) ,2(ca)
Z218¢ rne vt

215¢@ print#d,spcile)v——"

2200 print#4g, "ges.dm At
2216 orintld espci{lée! "======="

222¢ printddiprintiég

220 print#4, " .. e .saldoiprinth

224¢ print#4,"einnahmen dm...."et
225¢ print#d4, "ausgaben dm...."at
2260 print#despetle) T
227¢ sa=et-at

228¢ printd4,"saldo.....dm...."sa
2290 pristB4,spc(lsy) "======="
2344 printtab(1é)rn¥"ende"

2318 printtab(12)rnE"fL"

2232¢ cetzs! ifze=""goto232¢

233¢ ifz¥{>chr$(133)goto2¢’d

2242 printclelprinttab(44) "vieitere
daten sichtspn 2"

2320 printtab(82)rng"+7"r+%" neue
daten"
224848 printtab(2)rn%"f1"r+%" progra

mmende"
2372¢ getzs: ifze{>chrH(133)andzs >ch
r$(1386)then2370

23840 ifz#=chr$(i135)qgoto240¢
229¢ ifz¥=chrs(133)gnto241¢
Ladd rur

2419 printclsiend

242¢ remn Budget S+l ==s===========44
24322 rem @38911 Bytes Memory

2494¢ rem @HS6ETE Bytes Program
24%¢ rem @AG!81 Evtes Variable
244¢ rem @GE02H346 Bytes Arrays
247F rem GBOC5? Brytes Strings
=2 2222792 Bytes Free

iy Bl L

PSS ] ] [ jead | 1o | fal |
o n un
A0S 15 D] TR | RS
[ T | A I 1]

;
4,
i

Rles i = 2

Pie Zeicher in den Zeilen 211@/2199
/2248 entsprecher dem Zeichencode
Ch- s (4 Sy ) =

ACHTUNG!!!

Verlag und Redaktion haben
eine neue Telefonnummer!
089/1298011 fiir Verlag
089/1298014 Redaktion.
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Gefr-iertruhenverwal tung

ig
29
39
49
=14}
-17]
79
89
o0
1949

119
129
139
144
154
1&g
179
18a
19g
200
2149
229
239
249
259
2649
279
289
294
399
3149
329
3349
3449

3549
3649
379
380
399
499
419
4249
*ll

430
4449
459
4649
47a
489
499
S99
S1¢g
S29
%

539
549
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rem Gefriertruhenverwaltun
rem (C) @7/85 CEM REVUE TEAM =
reMl s ssrsme e ===
rem (C) @7/85 by Bernd Welte
rem
rem

rem yersion 2.9
rem yc-2¢ + 16k + 1541

Frélfl cccoczcsssm=sssss=ss=msss=a==s
poke37154,2: poke?88, 194: poke?75

forg=1tod4iqi$=qls+cisinext
forgq=1to3:q3%=q3%+c4$:next
forg=1tod:qd4%=g4%+c4%: next
forgq=1to5: gS$=q5%+cd4$:next
forg=1tolS: gés=qéF+cd4s: next
forq=1to?7:q7$=q7%+c4%: next
forg=1to8:q8%=q8%+c4%: next
forgq=1to2@: q9%=q9%+c4%: next
clE=chr${147) icte=chr$(157)
rfE=chr${(146) irns=chr$(18)
he$=chr$(19) icd4%=chr$(1?)
clE=chr$(157) ic2%=chr$(145)
fls=chr$(133): +3%=chr$(134)
£+3%=chr$(135) : +?$=chr$(138)
r=3687%:s=646: x=8:y=0@
printcl$g3%"bitte waehlen sie”
printc4$” die farben aus!"®
printg4$” f1 rahmen”

printc4s" +3 hintergrund”
printc4s$” £5 schrift”
printc4s" +7 programm"”
getaf:ifas=""then329
ifas=fisthenx=x+1:ifx>15thenx=8
ifas=f3sthenx=x+16:ifx>127thenx

ifas=+7%sthen3?249
ifas=fS$Htheny=y+1

ify>7theny=0g

poker, x:pokes,y:goto2séd

rem ¥%¥EX%X¥X%%X*¥ Programmbeginn ¥
t=1:poke36878,15
dima%(20@,5) : ad=200
printclsrns" ¥%H%HHKERHEHHXHHKX1K¥*

printrn$" gefrier-verwaltung "
printrnS " kEXXERERNRREHHXXXNAX"
(o f b 4 5l 1] SR e S S e s
PEINtENS Y o ek it cid i e iaie i
Brlntrn®® ol i e s VDN sl e
printrn$"...monika.&.bernd..."
printrn$”........Welt@icevces”
PEAnErn® ol tae it e e e e
printrn$”......dortmund......"
printren®de i oh o e sie wre st ek v oia s nl

printc4scd4s”zur verwaltung von"
print"tiefkuehlkost."

)

559 printcd4$cd4s$”"sollen daten”
549 print'eingeladen werden 7"
570 print"(j/n)"

580 getasiifas=""thenS89

590 ifas="j

"thenlédd

&g 1+a$—'n thenéd29

619 goto58¢

628 z=@:printcl$rn¥"gefrier-menue..
LA

639 printrn¥rn$"bitte waehlen sie:.

649 printc4$cd4s"l
659 print"2
668 print"2
679 print"4
é68@ print"S
4598 print"sé
788 print"?
719 print"8

nt

720 print"s

eintragen”"iprint
blaettern":print
loeschen"iprint
aendern":print
suchen"iprint

datei loeschen"iprint
bestimmte seite":print
daten abspeichern”":!pri

daten einladen”

739 getds:ifd$s=""then739

72449

ifd$="&§"thend2d

73548 a=valld$)iifa>léthen?739

769 onagoto??9,959,1179, 1300, 1424,2
559, 2600,2329, 399

779 t=@

789 t=t+l

794
899

ift>200then2539
ifas(t,1)+as(t,2)+as(t,3) +tas(t,

4)+a%k({t 4){>""thengoto?89
814 printcl$g9%

- 824 print" @ .=

menue”

839 printhe#rn$¥"seite:"t"
84¢ printc2%c2%c2%c2%:forf=1to21:pr

intc

hr&(165) t next+

8549 printhe$cd4$c4$chre(165) "artikel

jtinputas(t, 1)

860 ifas(t,1)="@"thenas(t,1)="":got
0629

879 printc4$¥chr$(165) "menge "sri
nputas$(t,2)

880 printcd4dchr(165)"eingfr.am"j:i
nputas(t,3)

899 printcd4schr$(165)"haltb.bis"j:i
nputas(t,q4)

0@ printc4schr$(165) "bemerk. "jii
nputa$(t,S)

2108 printcd4$chr$(165)"alles FJ.koo.

929
ta$(
308
4@
P54
eL-1%]
979
2849

"sqlssiinputasiift>hsthenhs=t

ifleft$(a%,1)<>"j"thenforg=1toS
tyg)="":nextg:gotoB81@
ifgs="b"theng$="":return
goto789

i=1
printclérnfs"seite"i"
printgé®frn$"F..cccciasass
print"= menue"r+ts$

"rfs$




Gefriertruhenverwaltung

999 printrn$"leertaste.."rf$

1609 print"= vor"r+$é

1819 printrn$"cursor-down"rf$
1626 print"= zurueck"

1932 printrn$’d..cciccac"rs

1449 print"= drucken"r+s$

1959 printhe$q4s$" "ja$(i,l)

1969 printc4s” "ja%(i,2)

1679 printc4s” "ja%(i,3)

1484@ printc4s" "jas$(i,q)

1690 ifa$(i,S5)<>""thenprintcd$c4s"”.
";a%(i,5)

1169 ifg$="b"theng$="":return

1119 getas:ifas=""thenlllo

1120 ifas="@"thené2d

1130 ifas=cd4$andi>itheni=i-1l:goto%é
a

114 ifa$=" "andi{adtheni=i+ligoto?
=Y} ;

1159 ifa$="d"thengotol?09

1169 gotolilg

1178 a=@:printcl$rn$”"loeschen......

1189 printgd4s"auf welcher seite -

1199 printcd4s"steht die, zu "

128@ printc4%"loeschende adresse "

1219 printcds:inputa

1229 ifa>2@8thenlii179

1239 printcl$rn$'seite”a

124@ i=a:g%="b":gosublg5g

1259 printgd4%"loeschen (j/n) j "qgi

$j:inputas

1260 ifa$s{>"j"thengotos2d

1279 fory=1toS:ias(a,y)=""Inexty:y=0

1280 printcd4srn$" datensatz geloesc

hitcas

1299 poke3é876,200:fory=1to300:next

Y:ipoke36876,0: y=0:g0tobé29

1309 printclsrnd”aendern.ieeceeeeesas
L]

1319 printgd4$"auf welcher seite 2

1329 printc4s"steht die, zu "

1334 printc4$¥"aendernde adresse"c4%$

cas

1349 inputy:i=y!ify>200thengotol309

13590 g$="b"iprintcl$rn®'"seite"iigos

ubl1@5d: i=@

1369 printgd4%"aendern (j/n) j

jtinputas

1379 ifa$i{>"j"thengotos2d

1389 fort=1toSias(y,t)=""inext:t=y:

g$="b"printcl$:gosub839

1399 printcl$gdsrn$’adresse geaende

rt f

1499 poke346876,200:fort=1to309: next

t:poke34876,9

1419 gotos2dg

1428 printclsrnd"suchen..ccsecennss

"ql%

1439 printc4$cd4$"sie koennen ein...
1449 printcd4%$"beliebiges such- .
1459 printc4$"kriterium eingeben "
1469 printcd4$:inputss

147G z=len(s%)

148¢ fort=1tohs

1494 printclsq8%¥rne"datei wird durc
hsucht"

150d foru=1toS

1519 fory=1tolen(af(t,u))

1529 ifmid¥(as(t,u),y,z)=s$thengoto
1579

1538 nexty

1549 nextu

1558 nextt

1569 gotolé29

1579 g$="b"iprintcl$rnd"seite"tjii=
t:gosubl@g5@: i=9

1589 printqd4$rn$"*=weiter/@=menue"
1599 getas:ifas=""thenl1599

1609 itas{>"*"thenu=@g:t=0:y=0@:g90toé
29

1619 ift{=hsthengotol559

1629 printclsq3stab(4)rn%"datei dur
chsucht"

1630 poke36876,200:foru=1tol1390:nex
tulu=g:poke36876,0:90t0629

1649 printcl$rn$"daten laden.......

1659 printc4$rn$"bitte disk. einleg
enll

1669 printg3$"dann '¥° druecken"
1679 getas:ifasi>"*¥"thenls79

1688 poke?768,52:0peni15,8,15,"i"iclo
sel5: poke?68,58

1690 ifst<{>-128theni?79

1709 printq3%rn%"floppydisk !t
1in

1714 printrn¥"nicht eingeschaltet!"”
1729 printcd4$rn$"bitte leertaste...

1739 poke34874,23%9:fort=0to200:next
i poke36874,9: fort=@gto59: next

17449 getts

175@ ifte=chr$(32)thend429

1769 gotol?39

177@8 openl,8,2,"truhe,s,nr"

17890 forqgq=1to209

1799 forr=1toS

1899 input#l,as(q,r)

1819 ifas(qgq,r)="8"thena%i(qg,r)="":Igo
toi18649

1824 ifa%(q,r)="L"thenas(q,r)=""
1839 nextr

1844 ifg=1thenprintrn$cd4scd4s"daten

werden geladen” ”

19
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1859 nextqg

1860 closel

18798 printclsqg8%tab(4)rn¥"daten gel

aden"

1888 hs=q

18949 poke34876,28@0:forq=1to5d@:next

q: poke36876,0:90t0b29

1998 printcl$q3$rns”"druckermenue...
n

1919 opend,4:poke?é8,52:print#4:iclo

sed4:poke?48,58

1924 i+st<{>-128then2099d

1939 printqg3$rn$"drucker !!'!t1i11111

[

1949 printcd4$n$"nicht eingeschaltet

1959 printc4$rn¥"bitte leertaste...
1960 poke34875,238:fort=0to200: next
i poke36875,9: fort=0to59: next

1973 getts

1986 ifte=chr$(32)thend29

1998 gotol?4ad

20@d printc4$srn$"nebeneinander? (n)

2019 printcd4srng"untereinander? (u)

2029 printg4%"d = menue"

2039 getas:ifas=""then2039

2049 itas="n"then2229

2059 ifas="u"then2g8¢9

2060 ifas="@g"thend4209

28798 goto2939

2889 printc4$s'wieviele etiketten *
iprint:inputeu:goto2999

2099 opend,4:cmd4

21994 forex=1toeu

2119 print#d4,chr$(14)

2129 print#d4,chr$(16) "@7"ja%(i, 1)
2139 print#4,chr$(15)

2149 printHd4,chr$(1é) "@7menge "jas(
i 2)

2150 print#d4,chrs(16)"@7eingfr.am "
jas(i,3)

2169 print#d4,chr$(16)"87haltb.bis "
jas(i, gq)

2179 print#d4,chr$(16)"87"5a%(i,5)
2180 print#4

2199 print#4

2293 nextex

2219 closed4:goto?éd

2229 openli,q4:cmdl

2239 print#l,chr$(16)"g@"ja%(i, 1)}
2249 print#l,chr$(16)"29"5a%(i,2);
2259 print#l,chr$(16)"48"5a%(i,3)};
2269 print#l,chr$(16)"50"5a%(i,4)}
2279 print#l,chr$(16)"é68"5a%(i,5)
2288 closeligoto%éd
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2299 printcd$rn$"bitte disk. einleg
enll

2309 printq3%"dann ¥’ druecken o
2319 getas:ifasi{>"¥"then2319

23298 poke?88,52:0peni5,8,15,"i"iclo
selS: poke?468,58

2334 ifst{>-128then2419

2349 printq3srn$"floppydisk !t!!!H!HtH!
1i»

2359 printc4$rnd"nicht eingeschalte
t!ll

23468 printc4$srn$"bitte leertaste...

2379 poke36876,240:fort=0to200:next
I poke36876,9:fort=gtoS@inext

2389 getts

2399 iftE=chr$(32)thend2d

2499 goto2379

2414 openl,8,2,"8:truhe,s,uw"

2429 forq=1tohs

2439 forr=1toS

2449 ifas(qyr)=""thenas(gq,r)=" "
2459 print#l,asi(q,r)

24469 nextr

24749 nextqg )

2484 print#1,"s8"

2499 closel

25843 printcl$qg8%¥rn$¥"daten abgespeic
hert "

2519 poke34876,2d0: forq=1toédd:next
q: poke348746,9
2529 gotosé2d
2339 printcl$qg8s"
nll

2549 fort=1to20@d:nexttigotos2d
2550 printcl$gS%$"soll die ganze dat
El"

256@ printc4$¥"geloescht werden 2
2579 printcd4$"(j/n) j "qlsi:inputa
%

2384 ifas="j"thenrun

25969 gotoé2d

2698 printcl$qgd%$:input"welche seite
ll;i

2618 printcl$cd4$rnd"seite"iigs="b":
gosub 19549

2629 printg3%tab(é8)rn$k"d druecken”
2639 getak:ifas=""then2639

26449 gotobd2d

nur 209 adresse

2654 rem gefriertruhenverwaltung 29
26649 rem 28159 bytes memory
26793 rem 96844 bytes program
2689 rem 24182 bytes variables
2699 rem #3627 bytes arrays
27948 rem @3926 bytes strings
27148 rem 17484 bytes free

2720 rem ===sm=msoseommsooemesmeamooos

W nunan
W unnnu
i nn
Hnnanin




ARMUT & REIGHTUM

Werden Sie Kom

In diesem Spiel wird Ihnen die Herr-
schaft liber ein Stiick Land verliehen.
Wenn Sie regieren konnen, wird die-
ser Kleinstaat wachsen und Sie stei-
gen in der Regierungshierarchie wei-
ter auf. Ziel ist es, Konig zu werden.
Dieses Spiel konnen bis zu acht Spie-
ler spielen, aber Vorsicht: So man-
cher wird nicht lange genug am Le-
ben bleiben, um Konig zu werden.
Gewinner ist, wem das Programm als
Erstem bescheinigt, diesen Rang er-
reicht zu haben.

Das Spiel ist gradlinig angelegt und
erklart sich selbst. Mit Absicht wird
hier nichts tiber die beste Spielweise
gesagt, denn: Regieren lernen ist
nicht einfach.

Armut und Reichtum basiert auf 4l-
teren Wirtschaftssimulations-Pro-
grammen, deren Ursprung bereits
bis 1976 zuriickreichen.

Fiir arbeitsmiide Biirohengste in dieser ersten Sonder-
ausgabe der CBM-Revue nun das Erfolgslistung A&R
auch auf dem PC10/PC20. Fir Umsteiger vom C64
auf eine dieser Maschinen einige Erklarungen zu C64-
fremden BASIC-Befehlen.

Der als Charakter (147) bekannte Befehl zum Lo-
schen des Bildschirms existiert im GWBASIC nicht.
Hier wird der CLS Befehl verwendet.

Auch die bekannten Charakter fiir den Reverse on/
off Mode sowie Farbcharakter existieren nicht. Statt-
dessen wurde von der COLOR Anweisung intensiv
Gebrauch gemacht. Die Syntax der COLOR Anwei-
sung in Text Mode wie folgt:

COLOR (Zeichenfarbe), (Hintergrundfarbe),
men)

Die Werte fiir die Zeichenfarbe liegen im Bereich
0—31, wobei bei Werten > 16 die Zeichen blinkend
dargestellt werden. Die Benutzung der verschiedenen
Zeichenfarben &dufiert sich am monochromen Bild-
schirm durch unterschiedliche Intensitat.

Die in Zeile 475 benutzte KEY OFF Anweisung
bewirkt das Abschalten der Funktionstastenanzeige
in der letzteén Bildschirmzeile.

Der GETx$ Befehl zur Tastenabfrage wird hier in
folgender Syntax verwendet: x$ = INKEYS$.

Die umstindliche Zusammenstellung von Zeichen-
ketten gleichen Charakters durch manuelle Aneinan-
derreihung oder FOR/NEXT Schleifen ist hier durch
die STRINGS$-Funktion auf einfache und schnelle Art
gelost. Die Syntax ist folgende:

a) v = STRINGS$(n,m) oder
b) v§ = STRINGS$(n,x$).

(Rah-

w}ma i
"% y \’

n bedeutet Anzahl der Charakter, m steht fiir den
Charaktercode. In der Variante b steht x$ fiir ein
benutzerdefiniertes Zeichen. Die Variablen n und m
liegen im Bereich 0 bis 255.

Eine weitere Anwendung findet die LOCATE An-
weisung in folgender grundsitzlicher Syntax:

LOCATE (Zeile), (Spalte)

Der Wert fiir Zeile muf§ zwischen 1 und 25 liegen,
der Wert fiir Spalte je nach eingestellter Bildschirm-
breite zwischen 1 und 40 oder 1 und 80, andern-
falls meldet sich das System mit einem unzuldssigen
Funktionsaufruf.

Bei nicht eingegebenen Zeilen — oder Spaltenwer-
ten wird die jeweilige aktuelle Cursorposition iiber-
nommen.

Im Zusammenhang mit der Cursorpositionierung
wird die Systemvariable CSRLIN benutzt, welche
eine Nummer zwischen 1 und 25 zur Zeilenpositionie-
rung iibergibt. Aulerdem iibergibt die POS(n)-Funk-
tion die aktuelle Spaltenposition.

Im GWBASIC resultiert aus der RND-Funktion
normalerweise bei jedem Programmlauf die gleiche
Zufallszahlenfolge. Um dies zu verhindern, wurde
die RANDOMIZE TIMER Anweisung benutzt, die
fir jeden Programmlauf eine neue Zufallszahlenreihe
erzeugt.

PRINT CHR$(7) ergibt einen Piepston von einer Vier-
telsekunde Dauer, gleichwertig kann die BEEP Anwei-
sung benutzt werden.

Die Zeilennummern des GWBASIC Listings ent-
sprechen im wesentlichen den Nummern aus dem
Originallisting (CBM-Revue Nr. 2/84).
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At 2 e i ol e

it B adel PR )

10 == armut & reichtum ==s=========
20 ’'== (p) 10/85 cbm revue team =
30 ’'====c===zuz=z=m======s==========
40 ’‘===(v) by Rainer Krampe =
50 ’== (c) by Stephen Reed =
60 ’'=========ss====s=s==ss=ss======
70 ‘== GWBASIC Ver. 2.02 =
80 ‘== PC10 / PC20 =
90 '=====s====T==SSSSSS===S===S=====

100 CH$=CHR$( 28) :GB$=CHRS$( 15)

110 CU$=CHR$( 30) :RT$=CHRS$( 13)

120 SO0$=CHA$( 14) :CD$=CHR$( 31)

130 CT$=CHRA$(29) : HO$=CHRS( 11)

140 Z1$=CHR$( 196) : Z2$=CHR$( 179)

150 Z3$=CHR$( 197) : Z4$=CHRS( 195)

160 Z5%$=CHR$( 192) : Z6$=CHR$( 191)

170 27$=CHR$(218) : Z8$=CHAS( 193)

180 Y1$=CHR$( 194) : Y2$=CHRS$( 180)

190 Y3$=CHR$(217) :SP$=CHRS$( 32)

200 Q3$=STRINGS(37,Z18) :Q6$=STRINGS
(6,21%)

210 Q7$=STRINGS$(7,Z21%) :Q8$=STRINGS
(8,218) :Q98=STRINGS$(9,21%)

220 V1$=CHR$(58) : V2$=CHRS$( 191) :
V3$=CHR$(218) : V4$=CHR$( 219)

230 V5$=CHR$(221) : V6$=CHR$(223) :
V7$=CHR$( 177) : VB$=CHR$( 219)

240 V9$=CHR$(206)

250 W1$=CHR$( 220) : W2$=CHR$( 223)

260 ‘#i#uuwsininit kleine Burg

270 KB1$=CHR$(203) +SP$+SP$+SP$+
CHR$(203)

280 KB2$=STRINGS$(5,219)

290 KB3$=CHR$( 186) +SP$+CHRS( 206) +5P
$+CHRS$( 186)

300 KB4$=CHR$(200) +CHRA$( 205) +CHR$( 2
02) +CHR$( 205) +CHR$( 188)

310 7333303 30 303 330 303 33 gr‘oBe Burg
320 GB1$=CHR$(203) +SP$+SP$+SP$+CHRS$
(203) +SP$+SP$+SP$+CHR$( 203)

330 GB2$=STRING$(9,219)

340 GB3$=CHR$( 186) +SP$+5SP$+SPS$+CHRS$
(206) +SP$+SP$+SP$+CHR$( 186)

350 GBA4$=CHR$( 200) +CHR$( 205) +CHR$
(205) +CHR$( 205) +CHR$( 202) +CHR$( 205)
+CHR$( 205) +CHR$( 205) +CHR$( 188)

350 7 363 35 3E 35 3 35 3 36 36 3 3 3 3R IE3E FE L 3L 3L 3E 3¢ Pa]_ast
370 PA$(1) = STRINGS$(7?7,223)

380 PA$(2) = CHRA$(221) +SP$+SPS+CHRS$
(239) +SP$+SP$+CHAS( 222)

390 PA$(3) = CHR$(221)+CHR$(254) +SP
$+CHR$( 42) +SPB+CHRSB( 254) +CHRS( 222)
400 PA$(4) = CHR$(204)+STRINGS$(S, 20
5) +CHR$( 185)

410 PAS(S5) = CHR$( 178) +SP$+SP$+CHRS
(178) +SP$+SP$+CHR$( 178)

420 /3 aEdetat ettt u NNt Kirche

430 KI$(1) = CHR$(200)+STRINGS(S, 20
22

5) +CHR$(202) +STRINGS( 6,205) +CHR$( 18
8)

440 KI$(2) = CHR$(186)+SP$+SP$+CHRS
(206) +SP$+SP$+CHR$( 204) +STRINGS( 6,2
05) +CHR$( 187)

450 KI$(3) = CHR$(204)+STRINGS(2,20
5) +CHR$( 202) +STRINGS$( 2,205) +CHR$( 18
S)

460 KI$(4) = CHR$(127)+STRINGS$(2, 32
) +CHR$( 186) +STRINGS$( 2, 32) +CHR$( 127)

470 KI$(5) =STRINGS$(3,32) +CHR$( 197)
475 KEY OFF
480 GOTO 890: '——-~—=-——==—=———~ Init

490 PRINT STRINGS$(80,196) ; :RETURN
S00 COLOR 0,7:PRINT SPACES$(30);
"Weiter mit Leertaste";SPACE$( 30) :
COLOR 7,0

510 A$=INKEY$: IF A$ = "" THEN 510
ELSE IF A$ <> " " THEN 510
520 RETURN

530  CLS:PRINT

540 PRINT STRING$(80, 196)

560 COLOR 0,7:PRINT SPACES$(22);
"ARMUT & REICHTUM Staeatsfuhrungsspi
el”; SPACES$(22):COLOR 7,0

570 PRINT STRINGS$(80,196) :PRINT

580 RETURN

590 Y(0)=1200:"Jahr

600 DATA Fronarbeiter,Bauer,Herr,
Baron,Graf,Herzog,Prinz,Konig

610 DATA HOLSTEIN,SACHSEN, BOHMEN,
SCHWABEN,BAYERN,SCHLESIEN, ARELAT,
POMMERN

620 RESTORE:GOSUB 530

630 FOR A=1 TO B:READ A$:NEXT A
640 PRINT "Anzahl der gewinschten M
itspieler: <1-8> ";:INPUT F:PRINT
660 IF F<1 OR F>8 THEN 620

665 ‘Initialisieren der Startwerte
666 RANDOMIZE TIMER

670 FOR A=1 TO F:READ T$(A)

680 PRINT "Wer soll in ";T$(A);"
herschen"; :LOCATE ,42:INPUT N$
:PRINT

690 CRS=CSALIN:LOCATE 24,25:PRINT
STRINGS$( 30,32) ; :LOCATE CRS,1

700 IF LEN(NS$)>10 THEN PRINT
CHR$( 7) CUSCUS$; : LOCATE ,44:PRINT
STRINGS$(36,32) ; :CRS=CSRLIN:LOCATE
24 ,25:COLOR 15,0:PRINT

"Name maximal 10 Zeichen"; :COLOR
7,0:LOCATE CRS,1:G0T0 680 \
710  N$(A)=N$+" von "+T$(A) \
720 G(A)=10:"Zoll

730 H(A)=10: 'Verkaufssteuer

740 I(A)=10:’Einkommensteuer

750 J(A)=2:'Gericht

760 O(A)=1220+INT(RND( 1) *#30) :




Arrrmut & Reichtum
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‘Ereignis nach x Jahren

770 K(A)=1500: "'Gold.

780 L(A)=12000:"Land in Morgen
790 R( A)=4000: "Weizen

800 T(A) =1

810 U(A) =1

820 N(A)=5:'Hoflinge

830 P(A)=25:"Soldaten

840 Q(A)=5:’Kirchenleute

850 M( A)=20: "Handler

860 S(A)=1800:"‘Leibeigene

870 NEXT A

880 FOR A=1 TO F

890 RESTORE

900 B=T(A)

910 FOR C=1 70 B

920 READ T$(A)

930 NEXT C,A

950 GOSuUB 530

960 PRINT:PRINT "Bedienungsanleitun
g bekannt ? (Ja/Nein)"

970 PRINT:INPUT A$

980 IF LEFT$(A$,1)="N" OR LEFT$(AS,
1 )="n" THEN GOSUB 5700:'Anleitung
1000 GOSUB S530:PRINT TAB(S5)"1. Blut
iger Anfanger"” :PRINT

1010 PRINT TAB(S5)"2. Gesponserter A
mateur"” :PRINT

1020 PRINT TAB(5)"3. Bezahlter Prof
i ":PRINT

1030 PRINT TAB(5)"4. Meister aller
Klassen"

1040 PRINT:PRINT"Ein wie guter Spie
ler sind Sie <1-4>"

1050 PRINT:INPUT U

1060 U(O)=INT(U)

1070 IF U<1 THEN U(O0)=1

1080 IF U>4 THEN U(0)=4

1090 U(0)=U(0)+5

1100 E=E+1

1110 IF T(E)=-1 THEN E=E+1

1120 IF T(1)<1 AND T(2)<1 AND T(3)«
1 AND T(4)<1 AND T(5)<1 AND T(6)<1
AND T(7)<1 AND T(8)<1 THEN ES=1
:G0suUB 5700

1130 IF E>F THEN E=0:Y(0)=Y(0D)+1
:GOTO 1100 )

1140 IF Y(0)>0(E) THEN 1100

1150 IF Y(0)=0(E) THEN 1340

1155 RANDOMIZE TIMER :
1160 GOSUB 1600: "Zufallswerte besti
mmen

1170 GOSUB 2330:’Erstes Bild

1180 GOSUB 3110: ‘Zweites Bild

1190 GOSUB 2740: ’'Drittes Bild

1200 GOSUB 3770:‘Karte zeichnen
1210 GOSUB 4630:'Viertes Bild

1220 GOSUB 5020

1230 GOTO 1100

1240 fome i Spielstandvergleich
1250 CLS:PRINT "LandgroBe (Morgen)
Hoflinge Leibeigene Kirche/Klerus
Handler Soldaten":PRINT STRING$( 80,
196)

1270 FOR A=1 TO F:COLOR 0,7:PRINT
TAB(20) T$( A) SPSNS( A) STRINGS( 81-POS(
0) ,32) :COLOR?,0

1280 L$=STRS( INT(L(A)))
1290 L$=RIGHTS(LS,LEN(LS)-1)
1300 PRINT L$ TAB(22)N(A)TAB(31)S

(A)YTAB(4S)R(A) TAB(57)M(A) TAB(67)P(A
)

1310 NEXT A

1320 PRINT:GOSUB S500:RETURN: '------ ,
1340 CLS:PRINT V3%;STRINGS$(78,21%);
ves

1350 PRINT Z2%;TAB(15) ;"Eine schrec
kliche Nachricht traf ein!!"TAB(80)
2% _ .

1360 PRINT CHR$( 192) ; STRINGS$(78,21%
) ;CHR$(216) >

1370 PRINT:PRINT T$(E)" "N$(E)

1380 PRINT "ist gerade ";

1390 T(E)=-1:Y=INT(RND(B8)*8)+1

1400 IF Y(0)>1450 THEN PRINT "nach

langer Regierungszeitgestorben word
en.":G0OTO 1460

1410 IF Y<4 THEN PRINT "im schweren
Schneesturm verschollen."

1420 IF Y=5 THEN PRINT "an Cholera

(VIBRIO CHOLERAE) gestorben."”

1430 IF Y=4 THEN PRINT "beim Sturz

vom Pferd leider todlich verunglick
£ "

1440 IF Y=6 THEN PRINT "von Attenta
tern ermordet worden."

1450 IF Y>6 THEN PRINT "an unbekann
ter Krankheit (MATRESSE)gestorben."”
1460 PRINT:EG=1

1470 GOSUB 500

1480 GOSuUB 3770

1490 GOSUB 1240

1500 EG=0

1510 GOTO 1100

1520 I1=INT(I1) :RETURN

1530 C1=INT(C1) :RETURN

1540 S1=INT(S51) :RETURN

1550 K{E)=INT(K(E)).:RETURN

1560 Z=( INT(RND(A)*A)+1)%*S(E)/100:

22=Z:PRINT INT(Z2)"neugeborene Leib
eigene."”

1570 PRINT:S(E)=5(E)+Z2:RETURN

1580 Z=( INT(RND(A)*A)+1)*#5(E)/100:

22=Z2:PRINT INT(Z2)"Leibeigene sind

gestorben.”

1590 PRINT:S(E)=5(E)-Z2:RETURN

23
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1600 W=( INT(RND(S5)*5)+2+INT(RND(6) *

6))/2

1620 W$( 1) ="Dlrre"

1630 W$(2)="Schlechtes Wetter"

1640 W$(3)="Durchschnittliches Wett

er"

1650 W$(4)="Gutes Wetter"

1660 W$(5)="Phantastisches Wetter"

1670 R=INT(RND(50) #50) +1

1680 R(E)=(R(E)*100-R(E)*®*R) /100

1690 X=L(E):Y=(S(E)-D(E)*100) %5

1700 IF Y<0O THEN Y=0

1710 IF Y<X THEN X=Y

1720 Y=R(E)#2:IF Y<X THEN X=Y

1730 Y=W-.5:H1=X¥Y::R(E)=R(E)+H1

1740 D1=N(E)*100+C(E) *40+M(E) *30+P(

E)*10+S(E) *5 ’

1750 L=( 3*W+INT(RND(6)#6)+2+INT(RND

(6)*6)+10) /10

1760 IF H1<1 THEN Y=2:G0T0 1780

1770 Y=D1/H1:1IF Y>2 THEN Y=2

1780 IF Y<.8 THEN Y=.8

1790 L=L3*Y:L=INT(L%*10):L=L/10

1800 Z=6-W

1810 G=( Z#*S+INT(RAND(S)*#5)+INT(RND(S

) #85)) /5%*Y*20 '

1820 RETURN

1830 PRINT CD$"Von Ihrem Lagerweize

n wurde von Ratten "R" Prozent gefr

essen"

1870 PRINT WS(W)" * Jahresernte Wei

zen: "INT(H1)"Scheffel #*"

1880 PRINT:IF K(E)<32766 THEN GOSUB

1550 :

1890 R$=STRF(INT(R(E))) :R$=RIGHTS(R

$,LEN(R$)-1) :IF R(E) <O THEN R$="

"

1900 D$=STRP(INT(D1)) :DP=RIGHTS( DS,

LEN(DS$) -1)

1910 G$=STRB( INT(G)) :G$=" "+GP:LB=S

TR(L) :LB=" el

1920 K$=STR$( INT(K(E)))

1930 PRINT SP$Z7$Q73Y18Q63Y18Q78Y1$

Q8PY1PQ6H269

1940 PRINT SP$Z2%"Weizen "Z2%"Weize

n"Z2%"Weizen "Z2%"Land "Z23"$5%%

$$" 229

1950 PRINT SP$Z2%$"Reserve"Z2$"Bedar

f"Z2%"Preis "Z2$"Preis "Zog"
"Z2%

1960 PRINT SP$Z243Q7%Z3%Q6%$Z23%Q7%$23%

QB8$Z38Q6%Y2%

1970 PRINT SP$Z2%R$ TAB( 10)Z2%D% TA

B(17) 22%G% TAB(25)Z2$LPTAB(34)22% T

AB(41)228%;

1975 LOCATE CSRLIN,35:IF INT(K(E))

< 0 THEN COLOR 16,1:PRINTK$:COLOR ?

; V- ELSE PRINT K$

24

1980 PRINT SP$ZA$R7$Z8PA6BZ3QA7$Z3%

QB8$Z3PQA6EY2%

1990 PRINT 5P$Z22%"Scheffel "z2
$"1000 SL"Z2%"Morgen "Z2$"Gold "Z
2%

2000 PRINT SP$Z5$Q7$Z19Q6$28%Q7$28%
QB8$ZB83QA63Y3S

2010 RETURN

2020 J=(J(E)*300-500)*T(E)

2040 J$(1)="gnadig"

2060 J$(2)="fair" :

2080 J$(3)="ungerecht"

2100 J$(4)="bestechl."”

2110 Y=150-G(E)-H(E)-I(E)

2120 IF Y<1 THEN Y=1

2130 C1=(N(E)*1B0+Q(E) *75+M( E) *20) *

(Y/100)+U(E) *100

2140 S1=(N(E)*50+M(E)*25+U(E) #19) *(
Y/7100) ®%( 5-Jd(E) )} /2

2150 I1=N(E)*250+U(E)*20+( 10%#J(E) *N

(EY)*(Y/100)

2160 C1=C1%*G(E) /100

2170 IF C1<«32760 THEN GOSUB 1530

2180 B1=51%H(E])./ 100

2190 IF S1<32760 THEN GOSUB 1540

2200 I1=I1#I(E) /100

2210 IF I1<32760 THEN GOSuUB 1520

2220 PRINT SP$Z73Q3%26%

2230 PRINT TAB(2)Z2%"Steuer Einkiunf

te "J+C1+S1+I1"Goldstucke. "TAB(40)

2%

2240 PRINT SP$Z4PQ9OPY1$Q7BY1$Q9PY 1S

Q9sY2% i

2250 PRINT TAB(2)Z2%$"Zoll "Z29%
"Verkauf"Z28$"Einkommen"22$"Gerichts

-"22%

2260 PRINT TAB(2)Z2%"Abgaben
"Steuer "Z2%"Steuer
"Z2$%

2270 PRINT S5P$Z4%$Q9%Z3%$Q7$23%$Q9%23

$Q9%Y2%

"22$
"Z2%8"Wesen

"G(E) CT$"%"

2280 PRINT TAB(2)zZ2%"
TAB(12) 228" "H(E)CT$"%";
2290 PRINT TAB(20)z2%" “"I(E)JCT$"%"

TAB( 30) Z28J8( J(E) ) TAB( 40) Z22%

2300 PRINT: TAB( 2)Z2%" . "C1:TAB(12)2Z

28" "g1;TAB(20) 228" "T1;TAB( 30)Z28"
"J; TAB(40)22%

2310 PRINT TAB(2)Z5%Q9%Z28%$Q7$Z28%Q9%

ZB8$Q98Y3%

2320 RETURN

2380 Yoo o e Erstes Bild

2340 CLS:COLOR 0,7:PRINT SP$TH(E)SP

$SP$;NS(E) ; STRINGS( 80-P0OS(0),32) :CO

L-0OR:.25.0 :

2350 GOSUB 490

2360 GOsuB 1830

2370 PRINT CD$"( 1) Kaufe Weizen
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(3) Kaufe Land”

2380 PRINT "(2) Verkaufe Weizen (4)
Verkaufe Land"

2390 COLOR 12,0:PRINT CD$"(0) Weite
rspielen (0-4) bitte wahlen" :COLOR

7.0

2400
2410
2420

INPUT I §

IF I>4 THEN 2330
IF I<1 THEN RETURN
2430 ON I GOTO 2440,2540,2610,2670
2440 PRINT "Wieviel Weizen wollen S
ie kaufen ";:INPUT I :

2460 IF I<1 THEN 2490

2470 K(E)=K(E)-(I%*G/1000)

2480 R(E)=R(E)+I

2490 CLS:COLOR 0,7:PRINT SPS$T$(E)SP
$SPP;NS(E) ; STRINGS( 80-P0OS(0),32) :CO
LOR 7,0

2500 GOSUB 490

2510 PRINT TAB( 80)

~ 2520 PRINT:G0OSuB 1880

2530 GOTO 2370

2540 PRINT "Wieviel Weizen wollen S
ie verkaufen ";:INPUT I

2560 IF I<1 THEN 2490 -

2570 IF I>R(E)THEN COLOR 0,7:PRINT
" S8ie haben je gar nicht so viel !
":COLOR 7,0:G0T0 2540

2580 K(E)=K(E)+(I*G/1000)
2590 R(E)=R(E)-I

2600 GOTO 2490

2610 PRINT "Wieviel Morgen
ie kaufen ";:INPUT I

2630 IF I<0 THEN 2490

2640 L(E)=L(E)+I )

2650 K(E)=K(E)-(I%*L)

2660 GOTO 2490

2670 PRINT "Wieviel Morgen
ie verkaufen ";:INPUT I
2690 IF I<0 THEN 2490

2700 IF I> L(E) THEN COLOR
T " Sie haben ja gar nicht
! P COLOR 72:0:60TO 26720
2790 L(E)=L(E)Y=1+1IF - LL(E)=0
)= 1

2720 K(E)=K(E)+(I%*L)

2730 GOTO 2490 :
27240 ' s mr s e Drittes Bild
2750 CLS:COLOR 0,7:PRINT SP$T$(E)SP
$SPH;NS(E) ; STRINGS( 80-POS(0),32) :CO
LOR 7,0

2760 GOSUB 490

2770 PRINT:G0SUB 2020

2780 PRINT CD$"(1) Zollabgaben
(3) Einkommensteuer”

2790 PRINT "(2) Verkaufsteuer
(4) Gericht™"

2800 COLOR 12,0:PRINT CD$"(0) =

wollen S

wollen S
0,7:PRIN
so viel

THEN L(E

wei

ter (0-4) =

2810 INPUT I
2820 IF I>4 THEN 2800

2830 IF I<1 THEN 3070

2840 ON I GOTO 2850,2900,2940,2980

2850 PRINT "Neue Zollabgaben (0-10
0) ”

2860
2870
2880
2890
2900
50) "
2910 INPUT I

2920 IF I>50 OR I<0 THEN I=5

2930 H(E)=I:G0T0 2740

2940 PRINT "Neue Einkommensteuer (O
_25) "
2950

2960

wahlen Sie":COLOR 7,0

INPUT I

IF  I>100 THEN: I=100
IF I<0 THEN I=0
G(E)=I:60T0 2740

PRINT "Neue Verkaufsteuer (0-

INPUT I

IF I<0 OR I>»25 THEN I=0

2970 I(E)=I:G0OTO 2740 .

2980 CLS:PRINT STRING$(80,196):"
————— Gericht

2990 COLOR 0,7:PRINT SPC(36)"GERICH
T"SPC(37) :COLOR 7,0

3000 PRINT STRING$(80, 196)

3010 PRINT TAB(20)CD$"(1) gnadig
(3) ungerecht"

3020 PRINT TAB(20)CD$"(2) fair

(4) bestechlich"

3030 COLOR 12,0:PRINT TAB(20)CDS$CD$
"Welche Stufe ";:COLOR ?7,0:INPUT I
3050 IF (I>4)0R(I<1)THEN I=1

3060 J(E)=I:G0TO 2740

3070 K(E)=K(E)+C1+S1+I1+J

3080 IF K(E)<O THEN K(E)=K(E)*1.5
3090 IF K(E)<(-10000%#T(E))THEN 5360
3100 RETURN

31085 Zweites Bild
3110 CLS:COLOR 0,7:PRINT SP$TS(E)SP
$SPE;NS(E) ; STRINGS$(B0O-POS(0),32) :CO
LOR. 7, 0

3120 GOSUB 490

3130 PRINT TAB( 120) :GOSUB 1880

3140 PRINT CD$"Wieviel Weizen geben
Sie Ihren Leuten zum jahrlichen Ver
brauch"

3160 INPUT G

3170 IF G<(R(E)/4)THEN COLOR 12,0:
PRINT "Sie miussen mindestens 25% fr
eigeben”:COLOR 7,0:G07T0 3140

3180 IF G>(R(E)*.75) THEN COLOR 12,
0:PRINT "Sie miussen mindestens 25%
aufbewahren":COLOR 7,0:G0T0O 3140
3190 R(E)=R(E)-G

3200 CLS:COLOR 0,7:PRINT SP$TS(E)SP
$SP$;N$(E) ; STRINGS( B0-P0OS(0),32) :CO
LOR. 2.0

25




Mmoo & Fesickhtoam

FC-—-41 —=—

3210 PRINT STRING$(80,196) :PRINT
3230 Z=G/D1-1
3240 IF Z>0 THEN ZzZ=2/2
3250 IF Z<,25 THEN .Z=Z/10+.25
3260 22=50-=6(E) -H(E)-TCE)
3270 IF Z2<0 THEN Z2=Z2%J(E)
3280 Z22=22/10
3290 1F Z22>0 THEN Z2=22+3-J(E)
3300 Z=Z+(Z2/10)
3310 IF Z>.5 THEN Z=.S5
3320 1IF G<(D1-1) THEN. 3580
3330 A=7:G05SUB 1560
3340 A=3:605uUB 1580
3350 IF(G(E)+H(E)) <35 THEN M(E)=N(E
J+INT(RND(2)%#2) :Q(E)=Q(E) +INT(RND(3
3 ¥a)

3360 IF I(E)<INT(RND(20)#20)+1 THEN

N(E)=N(E)+INT(RND(2)*2) :Q(E)=Q(E)+
INT(RND( 3) *3)
3370 IF G<(D1+D1*.3) THEN 3510
3380 Z2=5(E) /1000
3890 -Z=({ G-D1) /D1#10 .
3400 Z=Z%Z2*INT(RND(25)#25+1)+INT(R
ND( 40) #40+1)
3410 IF Z>32000 THEN Z=32000
3420 22=Z2:Z=INT(RND(4)*Z22) +1
3430 PRINT CD$Z" Leibeigene sind ei
ngewandert™
3440 S(E)=S(E)+Z
3450 22=2/S5
3460 Z=INT(RND(5)*22)+1
3470 IF Z>50 THEN Z=50
3480 M(E)=M(E)+Z
3490 N(E)=N(E)+1
3500 Q(E)=Q(E)+2
3510 IF J(E)<3.THEN 3570
3520 J1=S(E)/100*(J(E)-2)#(J(E)-2)
3530 J1=INT(RND(8)*J1)+1
3540  S(E) =S(E)-J1
3550 PRINT CD$J1" Leibeigene sind w
egen ungerechter Herrschaft ausgewa
ndert"
3570 GOTO 3640
3580 X=(D1-G)/D1#100-9
3590 IF X>64 THEN X=65
3600 IF X<0 THEN X2=0:X=0
3610 A=3:G08UB 1560
3620 A=X2+8:G05uUB 1580
3630 GOTO 3510
3640 Z=A(E)*75
3650 K(E)=K(E)+2Z
3660 IF Z>0 THEN PRINT CD$" Markt b
rachte"Z"Goldsticke ein."
3670 IF S(E)<32766 THEN S51=5(E)
:605UB 1540:S(E) =81
3680 Z=D(E)*#(55 +INT(RND(250)#250+1
1)
3690 IF Z>0 THEN K(E)=K(E)+Z:PRINT
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CD$"Mihle brachte"Z"Goldstiucke ein.
3700 Z=P(E)*3:PRINT CD$" Landsknech
te kosten"Z"Goldstlcke."
TK{E)=K(E)=Z

3710 IF (L(E)/1000)>P(E)THEN PRINT
:G0OSUB 500:G0T0C 5470

3720 IF (L(E)/500)<P(E) THEN 3760
3730 FOR A=1 TO F:IF A=E THEN 37S0
3740 IF P(A)>(P(E)*®*2.4) THEN PRINT
GOsSuB S500:G0TO 5470

3750 NEXT A

3760 PRINT:G0OSUB S0O0:RETURN ‘
3770 CLS:PRINT:’~-—- Karte :zeichnen
3790 L2=(L(E)/1000): 'KartengroBe au
s LandgroBe bestimmen _

3800 IF L2<10 THEN X=55:Y=16

:GOTO 3900

3810 IF L2<30 THEN X=50:Y=15

:GOTO 3900

3820 IF L2<50 THEN X=40:Y=14

:GOTO 3900

3830 IF L2<70 THEN X=30:Y=12

:GOTO 3900

3840 IF L2<90 THEN X=20:Y=10

:GOTO 3900

3850 IF L2<110 THEN X=10:Y=8

:GOTO 3900

3860 X=3:Y=5

3900 LOCATE Y+1,X:PRINT STRINGS$(81-
X,176) : “horizontaler Zaun

3910 A$="":FOR A=1 TO Y-1:A$=A%+CD$
:NEXT

3920 FOR A=1 T0O X:A$=A%+CHS :NEXT
3930 B$=A$+CT$:C$=A$:D$=AB:E$=AS
:F$=A$:GP=A%

3940 FOR A=Y-1 TO 25:A%$=A$+CDS+CTS+
CHR$( 176) : NEXT

3950 PRINT HO$AS$;:‘vertikaler Zaun
4030 ‘¥t BurggroBe bestimmen
4040 IF(P(E)-5)<(L(E)/1000) THEN
4120

4050 IF (P(E)/2<(L(E)/1000)) THEN
4070

- 4060 LOCATE Y-3,X:PRINT GB1$:LOCATE

Y-2,X:PRINT GB2$:LOCATE Y-1,X:PRINT
GB3%:LOCATE Y+0,X:PRINT GB4$%:G0TO
4120 :

4070 LOCATE Y-3,X:PRINT KB1$:LOCATE
Y-2:, X:PRINT 'KB2%:LOCATE . Y—=1,X:PRENT
KB3$:LOCATE Y,X:PRINT KB4$%

4120 Z=C(E) :IF Z>5 THEN Z=5

4130 IF Z=0 THEN 4250

4200 FOR A=1 TO Z:’Kirche zeichnen
4210 LOCATE Y+10-A,X+2:PRINT KI$(A)
4220 NEXT

4250 IF B(E)=0 THEN 4360

4300 A=B(E) :IF A>5 THEN A=5
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4310 FOR B=1 T0O A:’Palast zeichnen 4970
4320 LOCATE Y+10-B,X+18:PRINT PA$(B 4780 D(E)=D(E)+1:’'Mihle kaufen
)5 ENEXT B X 4790 K(E)=K(E)-2000
4360 FG=A(E):IF FG>80-X-2 THEN FG=8 4800 U(E)=U(E)+.25
0-X-2 4810 GOTO 4720
4370 IF A(E)=0 THEN 4440 4820 A(E)=A(E)+1:’'Markt kaufen
4390 LOCATE Y+2,X+2:PRINT STRINGS$(F 4830 M(E)=M(E)+5
G,2);:'Markt zeichnen 4840 K(E)=K(E)-1000

4440 FG=D(E) :IF FG>80-X-2

0—=X~2

4450 IF FG=0 THEN 4480

4470 LOCATE Y+3,X+2:PRINT

G,5);:’Mihle zeichnen

4480 Z=S(E)-D(E)*100
:'Produktivitdtszeiger ermitteln

4500 IF Z<0 THEN Z=.1

4510 Z=Z%5/L(E)*10

4520 IF Z>10 THEN Z=10

4530 Z=10-2

4540 Z=INT((24-Y)*(Z/10))+1

4580 YY=Z+Y+1:IF YY>=24 THEN YY=24

4590 LOCATE YY,B80:PRINT CHRS$(18);

4600 LOCATE 3,35:PRINT "Jahr:"Y(O0)

4610 IF EG=1 THEN LOCATE 4,1:COLOR

0,7:PRINT SP$TS$(E)SP$SP$;NS(E) ;STRI

NG$( 80-POS(0),32) :COLOR 7,0

4620 PRINT HO$; :GOSUB 500:RETURN

4630 ——— e s Viertes Bild

4640 CLS:COLOR 0O,7:PRINT SP$T$(E)SP

PSPP;NS(E) ; STRINGS(B80-P0OS(0),32) :CO

EARZ2:0 -

4650 GOSUB 490

4660 COLOR 12,0:PRINT "Staatsinvest
itionsmoglichkeiten:"CD$:COLOR 7,0

4670 PRINT "(1) .Markt
.......... 1000 Goldsticke"

PRINT "(2).Mihle

.......... 2000 Goldsticke™

PRINT "(3) .Palast (Teil)

.......... 3000 Goldstucke"

PRINT "(4) .Kirche (Teil)
.......... 5000 Goldstucke™

4710 PRINT "(5) .ausgestattete Armee
inheiten...500 Goldsticke"

4720 LOCATE 12,1:PRINT "Sie haben";

TAB( 20) ; "Goldstiicke.";

4725 LOCATE 12,12:IF K(E)>0 THEN PR

INT INT(K(E)) ELSE COLOR ‘16, 1:PRINT
INT(K(E)):COLOR 7,1

4730 COLOR 15,0:PRINT CD$"(1)-(5)

Auswahl (0) weiter / (6) Spiel

stand” :COLOR 7,0

4740 LOCATE 16,12:PRINT SP$:LOCATE
16, 1 : INPUT "Ihre Wahl";I

4750 IF I<1 THEN BRETURN

4760 IF I>S THEN GOSUB 1240

:GOTO 4630

4770 ON I GOTO 4820,4780,4870,4920,

THEN FG=8

STRINGS$(F

4850
4860
4870
4880
4890
4900
4910
4920
4930
4940
4950

UCE)=U(E)+.1
GOTO 4720
B(E)=B(E) +1
N(E)=N(E)+INT(RND(2) *2) +1
K(E)=K(E) -3000: "Palast kaufe
U(E)=U(E)+.5
GOTO 4720
C(E)=C(E)+1
Q(E)=Q(E) +INT(RND(6) %6) +1
K(E)=K(E)-5000:"'Kirche kaufe
UCE)=U(E) +1
4960 GOTO 4720
4970 P(E)=P(E)+20
:’Armeeinheit kaufen
4980 S(E)=S(E)-20
4990 K(E)=K(E)-500
5000 GOTO 4720
5010 PRINT TAB( 80)
5020 Z=0
5030 A=A(E) :605UB 5270

Markt
5040 A=B(E) :G0OSUB 5270

: Palast

5050 A=C(E) :G08SUB 5270

Kirche
5060 A=D(E) :G05UB 5270

Mihle
5070 A=K(E)/5000:G05UB 5270
5080 A=L(E)/6000:G0SuUB 5270
5090 A=M(E)/50:6G05UB 5270
5100 A=N(E)/5:G05UB 5270
5110 A=P(E)/50:605UB 5270
5120 A=Q(E)/10:605UB 5270
5130 A=S(E)/2000:G05uUB 5270
5140 A=U(E)/5:605UB 5270
5150 A=Z/U(0)-J(E)
5160 A=INT(A)
5170 IF A>8 THEN A=8
5180 IF (Y(0)+2)=0(E) THEN
T(E)Y=T(E) +1
5190 IF T(E)>=A THEN 5260
5200 T(E)=A
5210 RESTORE
5220 FOR B=1
TS(E) :NEXT B
5250 IF T(E)=8 THEN 5310
5260 RETURN
5270 IF A>10 THEN A=10
5280 A=INT(A) :Z=Z+A
5300 RETURN

T0 (T(E)+V(E)):READ

n

n
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5310 CLS:PRINT :~’

5320 EG=1

5330 GOSuUB 3790

5340 GOSUB 1240

5350 ES=1:G0T0 5700

53720 CLS:COLOR 0,7:PRINT SP3T$(E)SP
$SP$; NS(E) ; STRINGS( 80-P0OS(0),32):CO
LOR 7 0

53785 PRINT STRINGS$(20,32) ;CD$"ist b
ankrott"”

5380 PRINT "Die Glaubiger haben sic
h das meiste Ihres Vermogens angeei
gnet."CD$

5400 PRINT "Viele Leibeigene verlas
sen das Land"CD$

5410 GOSUB 500

5420 A(E)=0:B(E)=0:C(E})=0:D(E)=0
5430 L(E)=6000:U(E)}=1:K(E)=100

5440 S(E)=INT(S(E)*RND( 1))

5450 IF R(E)>S5000 THEN R(E)=5000
5460 RETURN

5470 Z=0:FOR A=1 TO F

5480 IF A=E THEN 5520

5490 IF P(A)<P(E) THEN 5520
6500 IF P(A)<(1.2%(L(A)/1000))
THEN 5520 '

5510 IF P(A)Y>P(Z) THEN Z=A

5520 NEXT A

5530 IF Z<>0 THEN 5570

5540 T$(0)="BARON":N$(0)="IGOR VON
FRONKENSTEEIN"

5550 A1=1001+INT(RND( 8)#9000)

5560 GOTO 5580 ,

5570 A1=P(Z)*1000-L(Z)/3

5580 IF A1>(L(E)-5000) THEN A1=(L(E
)-5000) /2

5590 PRINT STRING$(80,Z21%)

5600 CLS:COLOR 0,7:PRINT SP$T$(Z)SP
$SPP;NS(Z) ;STRINGS(B80-POS(0),32) :CO
LOR 2,0

5605 PRINT CD$SP$"greift an und bes
etzt "A1" Morgen Land!"

‘5620 L(Z)=L(Z)+A1:L(E)=L(E)-A1

5630 Z=INT(RND(4)*40)+1:1IF Z>(P(E)-
15) THEN Z=P(E)-15

5640 COLOR 0,7:PRINT CD$CD$SPSTS$(E)
SP$SPP;NS(E) ;STRINGS( B0~ POS(O) 32) :
coLoR 2,0

5650 PRINT CD$SP$"verliert "Z" Sold
aten."”

5670 P(E)=P(E)-2

5680 GOTO 3760

5700 CLS:COLOR 0,7:PRINT SPACE$(22)
; "TARMUT & REICHTUM Staatsfihrungssp
iel" ; SPACE$(22) ;CD$CD$:COLOR 7,0
5705 IF ES=1 THEN 870

5710 PRINT "Sie sind der Herrscher
eines verarmten Geschlechtes aus de
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m 13. Jahrhundert."”

5720 PRINT "Sie missen durch Kauf,

Verkauf von Land und Weizen, Festle

gung von Steuern,

5730 PRINT "Zuweisung von Weizen un

d Anschaffung von Gitern Ihr Geschi

ck im Regieren "

5740 PRINT "beweisen. Je besser Sie
sind, desto schneller erreichen si

e das Ziel in der "

5750 PRINT "Regierungshierarchie: "
¢ COLAOR: O, 2:PRINT: " "KEGNIG " ;:COLOR

7,0:PRINT " zu werden."

5760 PRINT "Denn Sieger ist, wer zu
erst Konig ist. Aber Vorsicht, denn
das Leben in jener"

5770 PRINT "Zeit war kurz, und scho
n mancher ist vor dem Ziel auf der
Strecke geblieben."CD$

5840 PRINT "Der Computer zeichnet e
ine Karte Ihres Landes.Die GroBe de
r Burg im Eck zeigt"

5850 PRINT "die Angemessenheit Ihre

r Armee. Wenn sie schrumpft, dann r
isten sie mehr"

5860 PRINT "Soldaten aus!"

5870 PRINT "Wenn die Markierung die

Mauer berihrt, wird im ganzen Land
produziert, /

5880 PRINT "sonst bendtigen Sie noc
h mehr Leibeigene als Arbeiter auf

den Bauernhofen.™

5960 PRINT "Hohere Steuern bringen

mehr Geld, aber verringern das Wirt
schaftswachstum."

5980 PRINT "Sie konnen Schulden mac
hen, aber seien Sie vorsichtig, den
n die Zinsen lagen"

6000 PRINT "bei 50% pro Jahr und S8i
e kdnnten daran leicht bankrott geh
an"’

6020 PRINT CD$:G0SUB S00:RETURN
6030 ‘== ARMUT & REICHTUM =========
==================C0MMODORE PC10/20
6050 ‘== 017200 BYTES PROGRAM ===

ACHTUNG!
Neue Telefon-Nummer!
089/1298014 Ab 1.10.85!




DESCRIPT

Der
Basic-
Detektiv

Descript ist ein Software-Tool,
das Sie in die Lage versetzt, die
Struktur und die Variablen von
BASIC-Programmen zu analysie-
ren.

Nachdem Descript in den
Rechner geladen und gestartet
wurde, erwartet es die Eingabe
des Namens des zu untersuchen-
den Programms und die Anwei-
sung, ob die Ausgabe auf Bild-
schirm oder Drucker erfolge
soll. ;

Das Programm wird von Lauf-
werk 1 eingelesen. Diese Fest-
legung kann in den Zeilen 1370
und 1440 jedoch leicht gedn-
dert werden. (Laufwerk 0 oder

Datasette).
Im ersten Schritt werden alle
,remarks‘ aufgelistet, um bei

kommentierten Programmen die

Aufgaben einzelner Programm-
segmente zu erfassen.

,open‘-Befehle zeigen, welche
Files fiir welche Peripheriegerite
benutzt werden.

Ebenfalls werden Dimensionie-
rungen von Feldern (dim) und
Springe zu Maschinenroutinen
aufgelistet.

Nachdem das Programm diese
Erfassung beendet hat, sind auch
die Daten fiir die folgenden Ab-
schnitte bereits erfafit. Sie wer-
den jetzt nur noch fiir die Aus-
gabe sortiert.

Im zweiten Abschnitt der Aus-
gabe wird jede Zeile aufgeli-
stet, die von einer oder mehre-
ren anderen Zeilen angesprungen
wird.

Im dritten Abschnitt werden
alle Variablen mit den Zeilen-
nummern, in denen sie vorkom-
men, alphabetisch aufgelistet.

Dabei werden auch Index-
Variablen und die Anzahl der
Dimensionen eines Feldes er-
faBit. (z.B. A(,,) dreidimen-
sionales Feld).

Variablen, die bereits in Ab-
schnitt 1 enthalten sind, wer-
den in diesem Abschnitt nicht
noch einmal ausgegeben.

Das beigefiigte Beispiel zeigt,
in welcher Form sich das Pro-
gramm Descript selbst analysiert.
Wihrend viele Software-Tools
nur den Variablenbereich des
Rechners erfassen, der nur Va-
riable enthalt, die wahrend eines

Programmlaufs bereits verwendet
wurden, ist diese Darstellung
vollstindig, da das Programm
selbst analysiert wird.

Zum Schluf} einige Anmerkun-
gen zur Laufzeit des BASIC-Pro-
gramms. Da jedes Byte einzeln
eingelesen und analysiert werden
muf}, kann bei lingeren Program-
men eine erhebliche Rechenzeit
erforderlich werden. Dafiir kann
es Thnen jedoch viel Zeit bei
der Analyse unbekannter Pro-
gramme einsparen.

Ebenso kann es Ihnen einen
groflen Teil der lastigen und bei
Anfiangern und Hobbyisten er-
fahrungsgemiafl hiaufig vernach-
lassigten Arbeit der Dokumenta-
tion eigener Programme abneh-
men.

Das Programm ist so codiert,
daf} eine Compilierung mit vielen
handelsiiblichen Compilern mog-
lich ist, was die Laufzeit um den
Faktor 6—10 verkiirzen kann.
Dabei ist jedoch ein sorgfalti-
ger Test angebracht, da nicht
alle Compiler das Versprechen
100 %iger BASIC-Kompatibilitat
halten.

Da das Programmspeicherver-
fahren bei allen Commodore-
Serien einheitlich ist (Ausn.:
PC10) kann Descript mit al-
len Rechnern der Serien 2000—
8000, VC20 und C-64 verwen-

det werden.

Manfred Bode

BORSE

Suche TI Ext. Basic +
Dt. Handb. bis DM 150,—

Original Spiele Paket (K)
Ghostbust/Buck Rogers/

Verkaufe fiir C64: Turbo-

C-64: Suche: Hardware +
Software + Tauschpartner
fiir Programme, Pokes, ADV,
Losungen, Anleitungen.
Listen an Michael Wieland,
Haaggasse 42, 7101 Hardt-
hausen. — Bitte schnell

Verk. VC20 + Datasette+
1212 + 1211A + Handbiicher
+ Basic-Kurs + 1 Programm-
heft + 4 CBM Revue + 5
Kassetten = 2 Spiele.

Tel.: 030/7213878. Preis:
500,— DM

20 Prg. fiir C64 auf Disk/
Cass.: 30 DM bei P. Bertschg.
Hansjakobstr. 12, 7552
D’heim

+ andere Anfinger/in
zum Tausch v. Infos +
Ideen + Progrs. in Bas.
Jiirgen Loffler
Zittergasse 6

6741 Ilbesheim

(Listings) Angebote an
Martin Seyer, Bergstr. 32,
3253 Hess. Oldendorf 1

wegen Computerwechsel
verkaufe ich meine Kassetten
mit allen Programmen.

(GV, 3K, 8K, 16U, Module,
24 K) Anfrage!!

Gerold Sturm, Tel. 02738/
2331, A-3484 Grafenworth 44

World Serials Baseball/
Booty/Black Thunder/
Master of the Lamps/zus.
60,— DM. J. Kriiger,
Friedensstr. 5,

4270 Dorsten 21

Tape im Modul fiir 29 DM;
10 Leerdisketten fiir 27 DM;
10 bespielte Disketten fiir
50 DM: H. Wenzel; Hans-
jakobstr. 41, 7552 Durmers-
heim

Neue EPROM’s zum Superpreis:

Menge 1-4 5—-9
27256 29,— 26,50
27128 11,45 10,45
2764 7,55 6,90
2732 16,— 15,—
2732 8,—

2532 7,50 7,—
2716 7,50 6,—

10 — 19 20 — 49
Y. 285
9,50 g
6,25 5,95
14,50 iy

(PROM)
6,80 6,50
6,50 6,

Preiskorrekturen n. unten méglich. Auslandslieferung

gegen Vorauskasse

COMPUTERTECHNIK INGO KLEPSCH
5828 Ennepetal 1; Tel. 02333/80202
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Descript Test

descript &4 cupyr1ght 1985
manfred bode

descript

rem,open,

sys,dim

14
19
29
3¢
449
=17]
=17}
24
ad
11a
12¢
129
14
129
184
1od
280
294d
39d
39d
4a9
419
4460
47
48@
S44a
558
264
&858
&6¢
s57d
7449
754
g1
o549
=14}
o7a
1139
1149
115¢
1i6@
12449
1259
1269
1354
14149
14249
1434@
1449
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rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
i-em
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem

dimv$ (255)

rem
rem
rem

descript &4

(p) @7/85 cbm revue team

{c) @2/85 by =
dipl. ing. manfred bode =
version 2.9 =

c-&64 + 1541

XXX HRHHHH KRR R R ERHXRHRXXAX
EEXAX XXX XXX XX* byte lesen ¥
FHHHHHH N IR KK R KRR R KN RN HN¥
c-64

KX XK HE R R H R R KK KRR R HERKH%
¥¥¥%%X%X variable auswerten ¥
FRHXKHHRH KKK E R R R KRR R HRRR KX
BRI b b b b B
¥¥¥%¥¥ variablen sortieren ¥
R XX XK NR X R XXX KRR R KRR KKK ¥K¥
R b Ok e R b e Y
¥%¥ zeilennummern erfassen ¥
BRI b b o R 3 T e
R b b 2 R
¥XX%X¥¥ zeilenanfang lesen ¥
XXX HX X XA RXEXRE XX RXE XXX XK
B S L
XXXX%%X%X% string behandeln %
AT S e b e
KR RER KR KR KN KHNHRHHX RN XN HK¥
KX EXXAXRXXXRX¥X testroutine ¥
KX R XX EE RN KRR R KRR R KRR *
F XXX HH KRN KK KRR R KR KKK KR KKK ¥
X¥%XXX%%¥ klammern auswerten ¥
HRE KKK R HHHHHH K KRR R R KX R XXX XK
XXX FH R KKK KRR KRR XK HNK*
*¥¥¥X%X¥¥ variablen drucken ¥
FHHHH R R K HHH KRR KR KRR KK HRXK¥
FRHEKHHHKH RN KR KX R R R R KRN ¥H*

¥%X¥%¥ zeilennummern fuer ¥

X¥¥%X%X%X spruenge erfassen ¥

H XX KKK WX H KN KK KRR KK HN*

BRI R b o b R

¥AXXXX(* initialisierung ¥

XX KKK HHHK KKK HHHRKE R R H¥X¥

s 26(253) ,01% (255)

FH KKK XK K H KRN HH KRR KRR KX R ¥ KX*

XXXXXXXXAX files oeffnen ¥

KX KE KR K KER KRR KRR HR KR XH¥%

openl,d

openz,8,2,n%

rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem

XXX XER KX XK KR X HEXEX XXX XXX
FXXXXXXX XX hauptprogramm *
XXX XXX XX XX XX EXEXXXX XX XXX
FREXEXEX XX XX XXX EXF XX AKX XXX
XXX XXX¥ pgm-anfang lesen ¥
FEEXFRERRRFRRRRERRRRRAHRRH
FEXER XX XXX XXX RRKR XX XXX XX XX
¥¥IEX XXX XXX programmende ¥
EX XXX XXX XXX XX XXRXEXXXXRNXX
descript &4
@38911 bytes
d@s5@esS bytes
dadaddd bytes
fada@d@ bytes
aaaadd strings
geaag@d bytes free

memory
program
variables
arrays

R | I )

wn o uwunn

1626
1800

1660
1010,1040,111@
1120

1999

1649

1219

1189

1200

1176,1159

100

13149, 13440

1320, 1330

1579

1660

1679

1640

149

1596, 1600, 1616, 1620, 14636
1560, 1650
250,810, 1580
219,230
269,330,918, 1220
3240, 380

1550

500

616, 159@
1600,1610, 1620, 1639
5840

600

629

730

689, 700

239




Descript Test

b%

bi
bz
b3
b4
b5
bé
b7
ba
bc
bd
bk
bs
bz
cr

di

en
%
as

gx

kvs ()

82¢,8349, 849,860
794
88d
1714

149,150, 160,218, 224, 234,
249,259,580, 590, 600, 610,
680,690, 708,719, 796, 809,
810,824, 839, 849, 904,
1170,1180, 1199, 1260, 1218,
15840, 1594¢, 1600, 1610, 1624,
1639, 1640, 1658, 1660

146, 150, 209,210, 220,579,
580,594, 689, 699, 700, 784,
794, 809, 8349,

1176, 1180, 1200, 1210
25,810, 1399, 1580
25¢,8140, 1390, 1580

25¢, 1180, 12140, 139¢
25¢,118@,1214@, 135¢

256, 139@

259, 1399

1394

619, 13840, 1599
834,900, 1380
&@@, 1380

230, 820,900, 1380
1380

244,849, 1380
1400, 1650

1324, 1330

1408, 1610 A
236,319, 349, 350, 369, 434,
450, 600, 620,810, 820, 834,
854, 874, 994, 994,

1600, 1020, 16460, 1099, 1199,
1386, 1600, 1610, 1620, 1634,
1649

49, 680, 726, 1560

1310, 1329, 1330

1199, 1400, 1649

1199, 1408, 1649
314,329,330, 350, 3749, 384,
420,430, 449, 450, 994,
1060, 1010, 1026, 1940, 1659,
10608, 1670, 1096, 1100

350, 369, 1360

236,249,260, 799,810,824,
83@, 850, 860,870, 880, 894,
940
774,764,810, 830, 880, 894,
kT .
778,766, 790, 810, 879, 949
140,213,260, 329,379, 384,

le

ne
nas
nl

ols()

op
pls
p2%

re
ok :
rns
s%$

st
sY

th

vE

vh()

zH()

z1ls%
22%
z3%
z4%
Zhn

509,520,580, 620, 630, 484,
77¢,79¢,814,880, 899, 9340,
1179, 1200, 1226, 1239, 1380
1616, 1640, 1670, 1100, 1118
1080, 1690, 1100

1378

1379, 1499
140,219,240, 260, 329, 494,
58¢, 630, 680, 720, 799,819,
860, 1170, 1200, 140@, 1569,
1649, 1660
368,370,429, 450

1409, 1630

1549

1549

600, 620, 630, 1603, 1614,
1620, 1630

1409, 1660

90, 1300

o0, 1300 -

570, 620, 630, 1600, 1614,
1620, 1630

4949, 680

1400, 1620

1194, 1640

1179, 1400, 1640

349,350, 1950

206, 260, 320, 330, 370, 384,
779,810,890, 900,939, 12149,
1226, 1230
329,330,350, 3749, 1000,
1910, 1040, 1360
35¢,379,430, 440,450, 10149,
1@4d, 1676, 16896, 1100

490

490

509,510

S@d, 520,530
379,420,450,510,530, 630

ACHTUNG!!!

- Verlag und Redaktion haben
eine neue Telefonnummer!
089/1298011 fiir Verlag
089/1298014 Redaktion.
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Descript CEM-—SS=22

1% REM Descript 8@32 ===========4.4¢
15 REM (P @7/85 CBM REVUE TEAM =
2¢ rem SSSSoCSSSCSSSCSSCSSSSSSSESS=S====S
39 rem (C) @7/85 by =
4% rem Dipl. Ing. Manfred Bode =
54 rem =
&9 rem Version 4.9 =
78 rem CBM 8932 + 38254 =
28 rnE=chr®(i8) irfd=chr${1448)

169 go0tol259

119 rem ¥XERXEXRXXEXXXNXEXRXRXEXRXXK
126 rem X¥¥¥F¥XXXXXXX¥* Byte lesen ¥
130 rem ¥EFRAXERRERXXRXXEXEXRXXKXXX
142 3etH2,bf:ifb%k=1%thenb=nligotolsé
@

1Z¢ b=asc(b$)

168 pckel32748,bireturn

17 r2m FXEEXRXREXEXXXEEXXHXEXXRNXAX
180 rem ¥¥¥¥¥% Variable auswerten ¥
120 rem ¥¥¥XERRXXXEXXXEXXXRRXXNXXXX
203 vE=vE+bs

2193 g3etH2,bk:ifbs=1%thenb=nligoto2é
a

2298 b=asc (b%$)

239 ifb=bkthenk=k+eigosub??d:goto2é
(%]

249 ifb=bzandk{>nlthenreturn

259 if(b>blandb<{b2)or (b>b3andb<{b4)o
rb=bSorb=béthenZ2dd

26@ ifk=nlandv${>1sthengosub3lg

2749 ra2turn

287 rem FRXFERRERXEXERREXXXXXXXXXXX
2929 rem ¥¥%¥X%¥ Variablen sortieren ¥
3FF rem XXEXXXXFIXKXEXEXHXXHNXRRXXKNXX
319 i=i+e

320 ifvE=vE(i)thengosubd42@:i=nliveE=
1$:return

339 ifve>rvE(i)then319

3449 v=v+te

359 forii=vtoit+estep-eivH(ii)=vE(ii
-—e)ize(ii)=z$6(ii-e)

360 ols(ii)=ol%k({ii-e)inext

37¢ vEli)=ve:ve=1$:zE(i)=strE(zn)io
1$(i)=z%6(1i)

380 gosub42@:ve=1%:i=@ireturn

399 rem ¥EXEEXEXUXNRIHXKNFKNXHNRKXX¥
438 rem ¥¥ Zeilennummern erfassen ¥
413 rem X¥EXHXXEXHENXRXIHXHXNXHXXHAXX
42@ ifstr$(zn)=ol%(i)thenreturn

42308 ifright$s(z$(i),e)="t"thenreturn
449 iflen(z$(i)) >243thenz$(i)=z%(1i)
+",cont"ireturn

459 z#(i)=z%(i)+","+rightE(str${zn)
slen(str$(zn))-e)iolsl(i)=stre(zn)ir
eturn i

487 rem ¥EFFFREXHKFXHHKHXXRRNNKHNXNH%
473 rem ¥¥X¥¥¥ Zeilenanfang lesen ¥
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48F rem FEEEEEXEEXRXEXEXRRFFERXRRER
494 getd#2,z1i%,z2%:en=stiifeni{>nlthe
nreturn

S@F getH2,23%,z4%: ifz3%=1%g0t0524
519 zn=asc(z3%)

52¢d iftz4%=1%thenreturn

530 zn=zn+(asc{z4%)*¥2568) ireturn

S4F rem FEXEEEXEXEXEXXXXXXXEXERXXXX
S50 rem ¥¥X¥¥¥¥¥ String behandeln ¥
S56F rem XEERRXXXEXXXREXXEEXXXXXXXXEX
57@ s%=s%$+b$

589 get#H2,b$:ifbs=1%thenb=nligotos2
a

594 b=asc(b%)

693 ifb=bdandr=ethené3d

414 i+b<{*bathen3S?dg

4620 ifr{ethens$¥=1%:g90toé4d

639 print#l,stré(zn)ispc(idg-lenistr
£(zn)))iskisE=1lE:ir=nl

44d return

E5F rem FXEXERRXXEXXHRHXXXAXAXAKXXKKX
A6 rem ¥EFAXXAXAXXXXX Testroutine ¥
673 rem ¥EERREXEXAXXAXXEXXXEXXXAXXX
4680 getdHZ,bsien=stiifb$=1%thenb=nl:
printb,:goto?29

699 b=asc (b$)

708 i+b{128thenprintb%, :goto?24d

719 printb, i

720 ifend{’nlthenreturn

73¢ gotos8d

74@ rem ¥XEHXFHNHKRERRREXXHRKKXKX XXX

750 rem ¥¥¥%¥¥¥% Klammern auswerten ¥

763 rem ¥XERNIHRKXXXHXXXXEXKXXKXXNXX
778 kvEs(l)=vE:ivE=1%$

780 kvs(l)=kv$(1l) +b%

798 getd2,b$:ifbs=1%thenb=nlik=nl:l
=nligotod?49

3809 b=asc(b%)

2819 ifb>blandb<{b2thenl=l+e:v$=1%:90
sub2@8@:kve({l)=v$iifk=nlthenreturn
82@ ifb=bkthenk=kte!:goto?%2d

839 ifb=bcthenkv#(k-e)=kvE({k-e) +bs:
goto?94d

2849 ifb<{>bzthen79g

85¢ k=k-e

849 ifk>nlthen?79g

8749 fork=etol

2389 ifkvs(k)=1%then?2d

229 vé=kvE(k):kvE(k)=1%

99 b=asc(rights(vs$,e)):ifb=bkorb=b
cthenvé=vE+") "

219 gosub31¥g

P28 next

Q39 vE=kvE(g)+") "1 kvE(D)=1%

P49 k=g:1=d:return

PSF rem K¥EXFNRFEHKHHKHRKXHHNKHKXKHKX%
P69 rem ¥¥¥¥¥%¥¥% Variablen drucken %
P79 rem ¥RXEXRXEXXAXEXXXXEXXEXXXXXXXX




DPDescript CEM—SS932

989 print#liprint#l,chrs(l)+"zeile.
.«:2insprung von zeile":print#l

e9d i=e

1638 ifleftd(vE(i),e)>"2"thenld3g
1919 printH#l,ve{i)ispc(i@-len(vs(i)
J)sile=len(z${i)) igosubl@>g

1820 i=it+eigotoldag

1830 print#liprint#l,chr$(l)+"varia
ble in zeilennummern":print#i

1842 print#l,vE(i)jspc(l@-len({vs(i)
))jile=len(z%(i)) igosubl@g7g

1956 ifi=vthenreturn

1¢4g i=i+eigotoladg@

1970 ifle{=48thenprint#l,z%(i):retu
rn ,

1880 1x=63

1999 ifmids(zEH(i),1x,1){>","thenlx=

-1x+teigotold%d

1160 print#l,left$s(z$(i),1x):le=le-
Ixitz$d(i)=rights(zs(i),le)

1119 iflel=48thenprint#l,spc(il)j:g
otel@79

1120 print#l,spc(il)jigotoldsg

1139 rem FXHX¥XFEHHHHHHHHHHHH%XXA %%
1140 rem X*¥¥%%* Zeilennummern fir ¥
115 rem ¥X*¥*%*¥* Springe erfassen *
1188 rem XXRHKHHXHHKHHHHHHHHHHH%%%%
117¢ ifb=ththenget#2,b%:ifbs=1%then
b=nligotol2ld ’

118@ b=asc(b%):ifb>b3andb<{b4theni?2i

'0 =

1199 ifb<{>gxandb{>gsthent=e:gotol23

@

120d getH2,bs:ifbs=1%thenb=nl:gotol
22@

1219 b=asc(b%):ifb>b3andb<{bd4thenvs=
vE+bs:igotol2009

1226 ifv${>1$thengosub31d@

1230 vE=lsireturn

1240 rem X¥¥XHHXHNXERINHHHHHHKKHXXHXX
1259 rem *AAXXXA* Initialisierung *
1260 rem FHERRXHHHHEHHKINHHHXHHHHXX
1274 printchr$(147) 5spc(25)3"D E S
€ R-I PT"

1289 printspc(25)§"--------memeua- &
tprantiprint

1299 print"Moechten Sie die Ausgabe
auf "3 i

120¢ printrns"B"rf%"ildschirm oder
"rhE'D"rfE"rucker ? "j

1219 get+s! if+E=""theni31d

132¢ iffe="b"thend=3:printf$igotol3

5@
1334

pa ]
134¢@ gotol319

1350 dimv$(255) ,z%6(255) ,01%(255) :pr
intiprint '

iffE="d"thend=4:printf$:gotol3

1369 forii=@to255iv$(ii)="""Inext
1372 input"Programm-Name "jn%:na$=n
FinE="11"tnHE+",r"iprint

1388 ba=34:bd=58:bs=5%9:bc=44:bk=44:
bz=41i:1%="".e=1

132@ bil=64:b2=91:b3=47:b4=58:b5=34:
bé6=37:b7=127 :

149d re=143:di=134:sy=138:0p=15%:th
=167:g9x=137:g9s=141:cr=13inl=9g

141F rem FHXHXRHRHHHHHKHHKHHHHHXXKR%
142@ rem XXAXXAXXXAXX Files dffnen *
143@ rem FXXHHFIRXHREIHIHHHHHXXHAXNX
1448 openl,d:open2,8,2,n%

1435@ rem F¥XRHHHHKHHKHKHHHHEHKH%XKK*
1448 rem ¥XX¥X%X%%¥ Hauptprogramm *
1478 rem FEXFHXERXXHKERNHHHEHXXNHXKX
1482 print#l,"descript copyright 19
85 m.bode"

1429 print#liprint#l,chr$(l) +nas
150@ print#liprint#l,chr$(l)+"remar
ks,open;sys,dim"iprint#l

151G rem 3036%XHHHXHIK KKK HHHHHH XXX
152@ rem XXXXX**¥ Pgm-anfang lesen ¥
1538 rem FXXEXHHXHHXHHHHHHHHHHHHX%%
1549 getH2,pls, p2%

1559 gosub49g

1560 ifen<>nlthenls9d

187% gosubl4g

158@ ifb*blandb{b2thengosub20d

159¢ ifb=bathengosubS7@:gotolébésd
1408 i+b=rethens$="rem":r=e!gosubS8
@i:gotolesd

161@ ifb=dithens$="dim":r=e!:gosubS8
digotol&sd

1629 itb=sythens%="sys"!r=e!:gosub38
@:gotolbsed :

163¢ ifb=opthens$="open":r=e:gosubS
8¥:gotolssd

1644 ifb=thorb=gxorb=gsthengosublii?
@r:ift=ethent=nl:gotolS8Y

165@ ifb=crthenis?d

1669 ifb=nlthenl1355¢

167% gotolS7d

148@ rem HXEHHRHHNHHHHHHHHHHHHHHH %X
1699 rem *XXEXXAXXA* Programmende #
1783 rem HX¥EHHHKHH KNI KKK KK KKK %%
171@ gosub98@:closel:close2:end
17208 rem Descript 8@32 =========4,
172@ rem @31743 bytes memory
1749 rem @F59&EF bytes program
175¢ rem 900908 bytes variables
176@ rem 00063 bytes arrays
1778 rem @090@9 bytes strings
178¢ rem 999000 bytes free

1790 rem =s=s==mssscsssssoocommzmmosm

nmunnunnne
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Fiir Commodore-Fans
mit heilem

Am Anfang kaufte ich mir einen
VC-20. Er hatte 3,5 K fiir Basic zur
Verfiigung. Dies war gerade nicht
viel, aber fiir den Anfang reichte es.
Die Programme und Anforderungen
wurden gréfier, und Bekannte
schenkten mir einen Superexpander
mit 3 K. Andere Erweiterungen und
Spielmodule kaufte ich mir selbst.
Bald stellte ich fest, dafl mir das
Wechseln der Module auf die Ner-
ven ging und suchte nach Alterna-
tiven. Ich erkundigte mich nach
einer Modulbox — Ergebnis: nicht
lieferbar, wird nicht mehr herge-
stellt usw. Durch Zufall erfuhr ich,
daBl es bei Central Electronic eine
Platine fiir 3 Module gab. Gekauft,
Module eingesteckt, und die Ube-
raschung war perfekt, ich wollte
nur ein Modul, und es liefen alle
3. Drei Steckplétze sind zwar recht
und schon, 6 Plitze aber besser!
Ich legte mir darum noch eine Pla-
tine zu. Die 1. wurde direkt in den
Computer gesteckt, die 2. iiber ein
Kabel mit Steckkarte mit der 1.
verbunden. So brauchte ich nicht
immer die Erweiterungen ein- und
auszustecken. Ich brauchte nicht
immer alle Erweiterungen, daher
entschloff ich mich, eine Maoglich-
keit zu schaffen, die Erweiterungen
einzeln zu schalten. Dies ging einige
Zeit gut. Immer hiufiger stellte ich
aber fest, dafl der Computer bzw.
Netzgerat sich ausschalteten oder
die Sicherungen durchbrannten. Die
Belastung war zu grofi. In einer
Zeitschrift las ich, es gebe Gerite
mit 2,5 A 5 V und 1,5 AV (graue
Trafos). Es war also nétig, ein 2.
Netzgerdt irgendwie mit einzubau-
en. So war der Gedanke geboren,
selbst eine Modulbox zu bauen,
aber mit allen Moglichkeiten, z.B.
Resetschalter usw.

Aufbau der Box

1. Steckplatze

Ich wihlte 6 Plitze mit Schaltern
plus 1 Platz ohne (fiir Spielmodule
und andere Steuergerite).

34

2. Stromversorgung d. Steckplitze
Sie kann nur gewdhrleistet werden
tiber ein Netzgerit. Und bei De-
fekt? Also Spannungsversorgung
wihlbar iiber externes — und im
Notfall iiber Computer-Netzgerit.
3. Reset-Schalter

In einer Zeitschrift hatte ich den
Schaltplan fiir diesen gefunden. Er
sollte ja auch mit in die Modulbox
hinein.

4. Wahl des Gehiuses

Nach diesen Uberlegungen kam ich
zu der Uberzeugung, alles in ein
Gehduse zu bauen. Nachdem ich
einige Prospekte studierte, die be-
notigten Teile bestimmt und auch
die Farbe eine Rolle spielen sollten,
entschlof ich mich fiir ein 19°-
Kunststoffgehduse der Fa. Euro-
Plastic.

Technischer Aufbau

1. Spannungsversorgung

Um im Notfall 1 — 2 Erweiterungen
betreiben zu kénnen, wurde von mir
in die Zuleitung ein Doppelschalter
eingebaut. Mit diesem ist es moglich,
die Spannungsversorgung iiber das
Ext.-Netzgerit oder iiber Computer
zu beziehen. Die Leitung geht dann
weiter an Pin 21 des Verbindungs-
steckers an der 1. 3er-Gruppe (siehe
Z 1). Um die Steckleisten einzeln
schalten zu koénnen, wurde vor je-
der Leiste Pin 21 mit einem Messer
auf der Platine durchtrennt. An den
Steckleisten wurde dafiir ein Kabel
angel6tet und mit den dazugehéri-
gen Schaltern (S2—S7) verbunden.
Als Netzgerat wahlte ich einen
Fertigbaustein mti einem Ausgang
von 5 V Gleichspannung und 1,2 A,
der dafiir benotigte Trafo hat 220
V/6 V. Zur Sicherung der Strom-

Lotkolben

Stiickliste

Gehiuse  19°Europlast Conradelektr.
Best.-Nr. 520705
Preis: 39,—

Netzgerat 5V 1,2 A Conradelektr.
Best.-Nr. 195200
Preis: 19,—

Trafo 220 V/6V Conradelektr.
Best.-Nr. 513938
Preis: 10,—

3er-Platine Conradelektr.
Preis: 80,—

oder ‘

6er-Plainte Mikrocomputersystem
J. Strie, Kirchweg 5, 2831 Schwaforden,.
Preis ca. 200,—

Netzschalter Conradelektr. ca. Preis
6 Kippschalter “ 1,50/

1 Wippschalter o Schalter
1,5 m Flachbandkabel 8,—/m
30 polig

1 Platine 3,6 mm Raster 10.—

2 Sicherungselemente & 5,—

3 Steckleisten e 8,—/
2x22 Raster 3,6 mm pro Leiste

1 Blechplatte

2 Scharniere

1 Deckel

Teile fiir Resetschalter siehe Zeichnung

kreise habe ich 2 Feinsicherungen
eingebaut, und um das Gerit aus-
schalten zu konnen, einen Netz-
schalter. Den Plus-Pol des Netzbau-
steins (5 V) verband ich mit dem
Doppelschalter (s. Z 1), den Minus-
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RUN
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s0cK

© smEl 2 X B N B

Pol mit Pin 22 (GND) an einer der
3er-Gruppen (s. Z 2).

2. Zu- und Verbindungsleitungen

a) aus der GroBe des Gehiuses zum
leichteren Transport und Aufstel-
lung resultierend, fertigte ich eine
ca. 0,6 m lange Verbindungsleitung
zwischen Computer und 1. Gruppe
an. Sie besteht aus einem Flach-
bandkabel 2x22polig, einer 2x22-
poligen Steckleiste Raster 3,6 mm,
und einem Stecker 2x22polig.
Raster 3,6 mm. Den Stecker stellte
ich aus einer doppelt beschichteten
(fertiggekauft) Rohplatine her (s.
Z 3). Bitte beachten!! Gut und
genau verlGten. Auf richtigen An-
schlufy der Pins achten.

b) Die Verbindung zwischen 1. und
2. 3er-Gruppe erfolgte ebenso.
Unterschied: Ein Ende der Flach-
leitung (ca. 10 cm lang) lotete ich
direkt an .die 3. Steckleiste der
1. 3er-Gruppe.

c) Die Verbindungsleitung zum
AufBlenanschlufy entspricht a und b.

A S L A 4 U 4dA
A M oS A odc wus cde ]

| it Aot

P e s
b ]
ale

£ 4
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i

4
..

- s
I RESTORE
poieiong
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3. Reset-Schalter

Die Schaltung fiir den Resetschalter
habe ich aus einer elektronischen
Zeitschrift entnommen. Aufgelotet
habe ich die Teile auf den Rest einer
Experimentierplatine (s. Z 4). An-
schluf} erfolgt an Pin X und Pin Z
oder Pin 22.

4. Einbau

Den von mir gewihlten Einbau
kann man den Zeichnungen Z 5
und Z 6 entnehmen. Zum Gehiuse:
Im Bereich, in dem sich die Stek-
kerleisten befinden, habe ich einen

‘Deckel in die Oberseite des Gehiu-

ses angebracht. Um eine Warmeent-
wicklung zu vermeiden, kann auch
noch ein Ventilator mit eingebaut
werden. Zur Abschirmung der Mo-
dule mufl dann aber eine Zwischen-
wand aus Blech installiert werden.
Allgemein: Ein Lotkolben mit klei-
ner Spitze und ein Multimefgerit
sind beim Nachbau von Nutzen.
Nach Umbau auf den entsprechen-
den Computertyp (Stecker, Steck-

leisten) kann das Gerat auch fiir
andere verwendet werden.
(Z.B. C64)

Meine Bestiickung der Box ist wie
folgt:

Aufienanschluf}:
Spiel- oder Steuer-
gerdtmodul

1 —(M) — Super Tool
2 —(I) — Supererweiterung
3 —(t) — 8K-Erweiterung
4 —(S) — 16K-Erweiterung
5 —(C) — Monitor oder Maschpp.
H modul
6 —(A Eprombrenner
L
T
E
R

S ————
e e e e S

wobei die Vorgangsweise genauso
ist wie beschrieben. Sie hat den
Vorteil, daff EPROM’s oder Spei-
cher IC’s mit eingebaut werden
konnen.

Erich Weindler, 8060 Dachau
35




EIGENBAU

21

B

)))/i

;

3%

22

6 insl | all | IR

MODUL- UND-ERWELTERUNGSBOX

VERLANGERUNGSKABEL
23

36




EIGENBAU
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DER RESET

2)
AnschluB8 Pin 2 und 6

g T

vorher Kabel-
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Bendtigte Teile:

1. 1 User Port Stecker 24polig,
ein Tippschalter

2. 1 DIN-Stecker 6polig,
ein Tippschalter
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Hier gut mit
Klebstoff einstreichen
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EIGENBAU RESETSCHALTER FUR VC-20 & C-64

Bei einem Reset (engl. to reset =

> zuriicksetzen), der entweder
durch SYS 64738 oder durch einen
Reset-Taster ausgelost wird, setzt
der Commodore samtliche Pointer
in den Ausgangszustand zuriick. d.h.,
da zum Beispiel die Farbeinstellung
der beim Einschalten des Computers
entspricht, und sogar die Einschalt-
meldung erscheint. Anscheinend
werden auch Basic-Programme, die
sich im Speicher befinden, geloscht.
Dies ist jedoch lediglich eine Tau-
schung, denn es werden lediglich

die Basic-Pointer zuriickgesetzt, und
durch Wiederherstellung dieser
Pointer erkennt der Computer die
Daten in seinem Speicher wieder
als Basic-Programm. .

Warum 16st man nun aber einen
Reset aus? .

Nun ja, wem ist es wohl noch nicht
passiert, da} er mit ein paar Pokes
herumprobierte, und plotzlich hiang-
te sich der Computer auf, d.h. er
nahm keine Befehle mehr an oder
dhnliches. Nun blieb nur noch das
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Ausschalten des Computers, was be-
deutet, dafy ein Programm, das sich
zum Zeitpunkt des ,,Aufhangens‘
im Speicher befand, und noch nicht
gespeichert war, neu eingegeben
werden mufs.

Sie haben die Wahl: Serieller
oder Userport

Besitzt man nun jedoch einen Reset-
Taster, so geniigt ein Druck auf den-
selben, und die Einschaltmeldung

" des Commodore erscheint. Nun

lddt man, falls es sich um ein Basic-
Programm gehandelt hat, noch ein
kurzes Programm von der Diskette
und wupp — das mithsam eingetipp-
te Basic-Programm ist wieder da.
Wenn es sich um ein Maschinenspra-
che Programm handelte, kann man
sogar das Nachladen des Programms
sparen, denn ein Maschinencode
Programm wird auf keinen Fall ge-
16scht, und kann mit dem entspre-
chenden SYS direkt nach dem Reset
neu gestartet werden.

Fiir den Bau und Anschlufd von
Reset-Tastern gibt es grundsitzlich
zwei Moglichkeiten: .
1. den Anschluf} an den seriellen
Port und 2. den Anschluf} an den
User Port. )

Die erste Moglichkeit ist zweifellos
die giinstigere, da fiir einen User
Port Stecker schon um die 8 DM
hingeblittert werden miissen, ande-
rerseits mufd der Taster beim Besitz
einer Floppy am zweiten Anschlufy
derselben angebracht werden, da
der serielle Port im Computer ja
von der Floppy belegt ist. ’
Von den oben stehenden Anlei-
tungen ist die linke fiir den User
Port Anschluf’, die rechte fiir den
seriellen Port.

*

Fir 10,— per Vorauskasse kann bei
mir ein Schalter fiir den seriellen
Port bestellt werden.

Tilo Rossmanith

Panoramastrafe 6

7321 Albershausen
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Sprachplatine

Die von mir aufgebaute Sprachplati-
ne ist dhnlich der Platine mit dem
SPO-256-AL-2 Sprachprozessor, al-
lerdings mit anderem Sprechprozes-
sor. DM-18S ist eine Eigenentwicklung,
mit ganz anderem Wortschatz, nicht
mit Allophonen (siehe CBM- REVUE
Heft 1/84), sondern fertigen Wor-
tern und Sitzen. In Verbindung mit
dem Commodore 64, Anschluf iiber
den USER-Port, kann man die Sprach-
platine ansteuern. Bauteileseite nach
oben einstecken, sonst konnen De-
fekte auftreten. Wer keinen Compu-
ter besitzt, kann auf Anforderung
einen Schaltplan zugesandt bekom-
men, mit dem man sich ganz leicht
z.B. einen sprechenden Wiirfel oder
das Spiel 1744 mit Sprachausgabe
aufbauen kann. Nur eine zusidtzliche
Steckplatine wird bendtigt.
Mit der Sprachplatine DM-1S und
dem Commodore 64 kann man z.B.
einen sprechenden Wecker mit Mu-
sik, Stoppuhr, count-down u.v.a.
realisieren.
Informationen hierzu gibt es bei
unserem Leser:
Daniel Mathyl
Walter Freitag Strafe 15

- D-2050 Hamburg 80

Musterprogramm

rem count- dcwm‘
rem (F) &/8% CEM REVUE "‘EAM

em (C)

Daniel

—

Mathy1

ST s 0D B
L

J o
!
=2

rem Sprachplatine
rem C-63 + 1 31 + DHM-1%
imc (n)
A e Rall -~ S =T T - R R
2, 1,34
niread cim):inext m

[T oS R 5 B8 B 0 N

100 poke

c

oy

D

=

I
U‘L"LHHDJP*CL

120 tt=5
140G fo-d=1to
150 pokett,!l
170 pokett,l
180 if {peehk!
={e

200 nextd

m~a

Li e

e SESSooDuUoDoDoooooomTEoD oo moTE=

A e e e i e e pe e

Sprachplatine mit Lautsprecher

i rem Der sprecherde Wecker 12 uhr=
2 rem (F; &/8% CEM REVUE TEAM =
4 rem (C) &6/8% by Daniel Mathyl

O e =
& rem =
7 rem Sprachplatine =
S rem C-64 + 1541 + DM-1& =
9 "‘ern L S T S S S S S S S S S S =s=sm
z20 2:dimc(n)

40 datas1,332,30,24,11,27

60 dataZ2i3, 9,28,34,32,25

50 form=1ltoniread cim):inext m

10G
110
{20
140
1&G
170
1&0
20

zZC0
214G

pokeSés79, 255
pokeSeS7E, pesk (S
tt=5&577
ford=1lton
pokett,192+c(d) ! pokett
pokett, 192+c (d)

if (peek (5657&8)andd) < ¥dthengotol

4578)and251

s 1284c (d)




TIPS & TRICKS

Routinen

grofer

Nachfolgend einige kleine Routi-
nen, die fiir die Programmgestaltung
recht interessant sein koénnen.
Listing 1 it den Bildschirm nach
unten wegscrollen und kommt mit
dem neuenText wieder hoch. Li-
sting 2 und 3 lassen den Bildschirm
kleiner und wieder gréfier werden.

5 REM LISTING 1
10 FORX=39TO160STEP+1:POKE
36881 X PRINTCHRS (147):
NEXTX

20 PRINT” CBM REVUE”

30 FORX=160TO39STEP—.5:
POKE36881,X:NEXTX

READY.

7000 REM LISTING 2 GRUND-
VERSION

7100 PRINTCHR$(147):GOSUB
7200:GOSUB7300:POKE36864,
12:END

7200 FORi=1T022:GOTO7400
7300 FORI=22TO1STEP—1

7400 POKE36864,12+1:POKE
36865,38+1:POKE36866,150—I
7500 POKE36867,174—I1*2:NEXT:
I=0:PRINTCHR$(147)

7600 PRINT” CBM REVUE”
READY.

7000 REM LISTING 3 AB 8K
SPEICHERERWEITERUNG
7100 PRINTCHR$(147):GOSUB
7300:GOSUB7200:END

7200 FORI=1TO23:GOTO7400
7300 FORI=23TO1STEP-1
7400 POKE36867,2*I:POKE

40

36866,]—1:POKE36864,13: -
POKE36865,82—INT(I/2)*4
7500 NEXTI:PRINTCHR$(147):
1=0 -

7600 PRINT”
7700 RETURN
READY.

Drei Zeilen mehr auf
dem Bildschirm

Haben Sie sch nicht auch schon
mal gefragt, wie bei professionellen
Programmen die Zeilen unterhalb
des Bildschirmes beschrieben wer-
den, obwohl man dort mit dem
Cursor nicht hinkommt? (Anmerk.
Bildschirm ist die Fliche auf Ihrem
Fernseher, die Sie mit dem Cursor
erreichen konnen). Wenn Sie eine
Speichererweiterung von mehr als
8KB besitzen, ermoglicht es Thnen
die nachfolgende Routine, 3 Zeilen
mehr auf Ihrem Bildschirm darzu-
stellen, die Sie beliebig beschrei-
ben konnen. Vorher miissen Sie
aber folgende Zeilen im Direktmo-
dus eingeben.
Poke 43,Peek(43)+230 >Return<
Poke256*Peek (44)+Peek (43)—1,0
>Return<
New >Return<
Jetzt geben Sie das Listing ein und
starten es mit RUN. Nach kurzer
Wartezeit, durch das Einlesen der
Datas bedingt, erscheint am unteren
Bildschirmrand der Schriftzug A&B
WELTE SOFTWARE eingerahmt
mit lauter Sternchen. Die Stern-

CBM REVUE”

chen und den Schriftzug finden Sie
in den Datazeilen wieder, allerdings
in codierter Form. Auf- Seite 141/
142 im Handbuch finden Sie die

“ Nummern in der Tabelle wieder.

machen den
Bildschirm

Z.B. hat das Sternchen die Nr. 42,
der Leerraum die Nr. 32 usw. Um
den Schriftzug zu andern, schrei-
ben Sie einfach die neuen Num-
mern in die Datazeilen. Die Schrift-
farbe konnen Sie in der Zeile 140
andern. Es ist die Zahl hinter der
Variablen. J. Farbcode sieche Hand-
buch Seite 143. Wenn Sie das Pro-
gramm gestartet haben, ist es vor
Uberschreiben  geschiitzt. Somit
kann nun jedes Basic Programm
nachgeladen werden. Allerdings ist
es nach einem RUN/STOP RESTO-
RE geloscht und muff neu einge-
geben werden.

Listing _.
110 BS=256*PEEK(648)
120 FA=256*(PEEK(244)—1)+

PEEK (243)—228

130 FORJ=0TO65
140 POKEFA+23%22+],0

150 READA

160 POKEBS+23*22+],A

170 NEXT

180 POKES36867,180

190 PRINTCHRS(147)

200 DATA42 ,42,42,42 42 42,
42,42 42 42 42 42 42 42,42 42,
42,42 42 42 42 42,

210 Data42,32,1,38,2,32,28,5,12, _
20,532,19,15,6,20,23,1,18,5,32,42
220 DATA42 ,42,42,42 42,42 42,
42,42,42 42 42 42 42,42 42 42,
42,42 42 42 42

READY. Bernd Welte

Printen mit Sys

Printanweisungen mit dem VC-20
sind speicherplatzaufwendig und
zudem auch langsam. Nur die we-
nigsten wissen, dafl das Betriebs-
system hierfiir eine Routine be-
reit hdlt. Damit kann der Cursor
an eine beliebige Stelle des Bild-
schirmes gesetzt werden. Bendotigt
werden die Register 781,782 und
783 und auflerdem noch die Ein-
sprungadresse. Aber keine Angst, es
hort sich schlimmer an als es ist.
Erklarung:
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TIPS & TRICKS

Register 781 wird mit der Zeilen-
zahl geladen z.B. (11)

Register 782 wird mit der Spalten-
zahl geladen z.B. (6)

In Register 783 wird das Carry-
flag geladen. O=schreiben, 1=lesen.
Die Adresse der Einsprungroutine
lautet 65520

Geben Sie nun mal folgendes Pro-
gramm ein und sehen Sie, was nach
RUN passiert.

100 CU=65520:Rem Einsprung-
adresse

110 ZE=781: Rem Register Zeile
120 SP=782 :Rem Register Spalte
130 SE=783 :Rem Carryflag

140 Poke ZE,11:Poke SP,6:Poke
SE,0:SYS 65520

150 Print” CBM REVUE”
Versuchen Sie auch ruhig mal an-
dere Zahlen. Es sind die Zahlen,
die hinter den Pokebefehlen in
Zeile 140 stehen.

Suchen Sie ein Textprogramm fiir
Ihren VC-20? Hier ist eins. Es be-
steht aus nur 4 (in Worten vier)
Befehlen. Lachen Sie nicht, es geht

wirklich. Und zwar so. Schreiben’

Sie Thren Text einfach mit Zeilen-
nummer aber ohne Print und An-
fithrungsstrichen (Hochkomma)
etwa so: 10 CBM REVUE DIE
ZEITSCHRIFT FUER DEN COM-
MODORE USER. AnschlieBend
driicken Sie Return. Sie kénnen
nun die Zeile wie eine Programm-
zeile behandeln. Aber bitte keinen
Doppelpunkt eingeben. Sie kon-
nen lhren Text auch absaven und
wieder laden. Wenn Sie nun folgen-
de Zeile im Direktmodus einge-
ben, wird der Text ohne Zeilen-
nummer ausgedruckt. Poke22,35:
Open4,4:CMD4:List. Allerdings
diirfen Sie kein RUN eingeben, da
der Computer sonst eine Fehlermel-
dung ausgibt. Versuchen Sie es ein-
mal. Viel Spaf.

Wufiten Sie eigentlich, daf3 Ihr
VC-20 ein Speicherriese ist? Geben
Sie einmal folgende Zeilen ein.
Pok4 56,255 >Return<
Sys 58238 >Return<<

Sie werden sich wundern. Aber
fragen Sie einmal den freien Spei-
cherplatz mit Print FRE(X) ab.
Probieren Sie auch einmal andere
Zahlen zwischen 1 und 100 aus.
Vielleicht Poke 56,90 oder etwas
anderes. Bernd Welte

Negative Schrift ist kein Problem

In einem lingeren Programm ist es Beim LISTen sehen Sie jetzt, was
oft von Vorteil, wenn die Remarks aus dem REM geworden ist: Das R

optisch  hervorgehoben

indem sie beim Listen revers dar-
gestellt werden. Um dies zu ermog-

lichen, gibt es bereits viele Vor-

werden, ist normal, das M und der Rest re-

vers. Das M stort noch.
Mit POKE 41182,148 (dies ist der
DEL-Kode + 128) verschwinden das

schlige, unter anderen auch mein R und das M. Bei einstelligen Zei-
eigener im Listingchanger aus der lennummern kann man auch diese

-

)JUW

|

” Ll Ll

CBM 5/85. Nicht immer ist ei-
nem jedoch der Effekt den Auf-
wand wert. Deshalb stelle ich Thnen
nun die kiirzeste Moglichkeit vor.
Wer den Listingschanger kennt,
weifl, dal beim Listen Zahlen im
Basicspeicher, die kleiner als 32
sind, wie bei Printbefehlen ausge-
fiihrt werden. Z.B. die 20 wie DEL
und die .18 wie RVS/ON, wobei
die 18 nur auf den Rest der Zeile
wirksam ist, wahrend die nichste
Zeile wieder normal erscheint.

Statt die Rem im Programm zu
dndern oder die Listroutine durch
ein eigenes Maschinenprogramm zu
ersetzen, kann man auch den Basic-
interpreter andern. Dazu mufl man
ihn ins RAM verlegen:

Hierzu verwenden wir eine be-
reits vorhandene Verschieberoutine
(ndheres dazu in einer spiteren
Ausgabe, bitte um Geduld).

Schalten jetzt Sie den C64 ein-
mal ein und geben folgendes ein:
POKE96,160:POKE91,192:POKE
89,192:SYS41919
Jetzt steht der Basicinterpreter be-
reits im RAM. Wurde mit dem C64

‘bereits gearbeitet, so mufi man vor

dem SYS-Befehl noch mit:
POKE95,0:POKE90,0:POKES88,0
diese 3 Speicherstellen auf 0 set-
Zen,

Jetzt tippen Sie ein paar Zeilen
mit vielen REM ein. Dann geben
Sie noch folgendes ein:

POKE 41181,18 (Hierdurch wird
das e in rem ersetzt)

Pokel,54 (BASICINTERPRETER
ins RAM)

mit POKE41180,20 verschwinden
lassen. Weénn Sie sich nun (mit
Recht) fragen, wieso in dem einen
Fall statt 20 148 verwendet wurde,
so probieren Sie doch mal folgen-
des: FORI=41118 TO 41400:
PRINT I,CHR$(I)):sys58592:
NEXT (SYS 58592 wartet auf die
C=Taste (Mit SHIFT/C= umschal-
ten.) Sie sehen jetzt die Befehls-
worte, welche dadurch voneinander
getrennt sind, dafl beim letzten
BYTE das 7. BIT (128) gesetzt ist.
Es wird beim Listen wieder zuriick-
gesetzt, wodurch aus 148 wieder
20 wird. Jeder DEL-Kode loscht
das vorhergehende Zeichen. Zuriick
in den alten Listmodus kommt man

mit RUN STOP/RESTORE.
Danach wieder einschalten mit
POKE 1,54.

Damit sind die Moglichkeiten

aber noch lange nicht erschopft.
Was man mit REM machen kann,
kann man natiirlich auch mit GOTO,
PRINT, GOSUB, IF ..., wodurch
wir auch noch das kleinste FIND-
Programm haben. Beispiel:
POKE41155,32:POKE41156,146:
POKE1,54 macht alles in der Zeile
nach GO revers. (Aus GOTO wird
GO [Blank, RVS-ON]
POKE41224,146 nach IF reverse
Man kann die engl. Befehle auch
ibersetzen (in Grenzen):
POKE41121,86:POKE41123,206
FOR wird zu VON.

Ihrer Fantasie sind kaum Grenzen
gesetzt. Viel Spafi beim Probieren.

Rudolf Schmid-Fabian
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- Jagd
auf den
Unsicht-
baren

Kurze Spielbeschreibung:

In diesem Spiel wird ein Mitspieler, namlich ,,Mr. X*
von drei anderen Mitspielern, Angehoérigen von Scot-
land Yard, durch London gehetzt. Mr. X, der grofie
Unbekannte, hat aber den Vorteil sich unsichtbar
machen zu kénnen. Er muf sich erst nach jedem
dritten Zug, also jeweils beim vierten Zug zeigen und
seine Position bekanntgeben.

Bei der Jagd auf ,,Mr. X‘“ kénnen U-Bahnen, Busse
oder Taxen benutzt werden. Die verfolgenden Beam-
ten haben aber noch ein weiteres Handikap als die
Unsichtbarkeit ,,Mr. X‘s* gegen sich, ihnen stehen
nur begrenzte Fahrmoglichkeiten auf den einzelnen
Linien zur Verfiigung. So kénnen sie 2mal U-Bahn,
6mal Bux und 8mal Taxi fahren. Mr. X dagegen
kann jedes Verkehrsmittel so oft benutzen wie er
mochte. Er hat sogar die Moglichkeit, einen Zweier-
Zug zu machen, wenn ihm die Verfolger im Nacken
sitzen. Dies kann er aber-auch nur zweimal.

Haben die Verfolger ihre Karten aufgebraucht, so
miissen sie einmal aussetzen und kénnen erst im
ndchsten Zug mit den Ihnen verbliebenen Karten
fortsetzen.

Alles andere erklirt die Spielanleitung im Spiel genau.
Viel Spafy auf der Jagd nach Mister X wiinscht
die Redaktion

Programmbeschreibung:

Nach dem Start des Programmes erscheint das Titel-
bild, danach die Frage, ob eine Spielanleitung ge-
wiinscht wird oder nicht. Anschliefiend wird Mr. X
vorgestellt. Auf Anforderung wird seine Startnum-
mer bekanntgegeben, die fiir ein paar Sekunden in
der linken oberen Ecke erscheint. Danach werden
die Polizisten mit ihren Symbolen und Startnum-
mern eingeblendet. Auf Tastendruck wird der
Stadtplan aufgebaut und das Spiel kann beginnen.

Mister X hat das Symbol <X = CHRs$ (118)
1. Polizist hat das Symbol ®# = CHRSS ( 7))
2. Polizist hat das Symbol ® = CHRS (115)
3. Polizist hat das Symbol % = CHRS (12a)
U-Bahnen werden dargestellt als 3 = CHR%$ (15&)
Bus-Stationen werden dargestellt als @ = CHRsS (113)
Taxi-Stationen werden dargestellt als © = CHRsS (11%)
Taxi- & Bus-Stationen werden dargestellt als @ CHRSs (122)

London Big Ben
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MISTER X

In der Zeile 55 werden Hilfsfelder zum Bildschirm- ;

.

aufbau dimens.

In der Zeile 60 wird der Zugzihler (ZZ) fir Mr. X

In den Zeilen
65—80

Zeile 90
Zeile 115—
In Zeile 140—

In den Zeilen’
140—-705

In Zeile
710-=1095

1100—-1305

Die Zeilen
1310—-1365

In den Zeilen
1370—-1425

Die Zeilen
1430-1600

und der Spielzugzihler (Z) auf 1
gesetzt, der Spieler (SP) und die
Startnummer (SN) auf O gesetzt

werden jedem Spieler 2 U-Bahnkar-
ten, 6 Buskarten und 8 Taxikarten
zugewiesen. Mr. X bekommt von
jedem 20 Karten.

Aufruf Titelbild.

Frage Spielanleitung Ja/Nein?
Verzweigung UPRO Startfelder fest-
legen (durch Zufallszahl).

wird nun, einmalig, der Stadtplan
aufgebaut. (Um nicht soviele Zah-
len zu tippen, habe ich die Bild-
schirmspeicherstellen durch eine
FOR:NEXT-Schleife der Variablen
A zugeordnet und brauche so nur
noch zu schreiben POKE A(1),66
:POKE A(2),64 usw. Ebenso bin
ich beim Farbwert vorgegangen.)

werden die Stationen eingeférbt,
U-Bahn rot, Bus griin, Taxi gelb
und Bus- und Taxistationen
schwarz.

werden den Stationen Nummern
zugeteilt.

sind die 66 moglichen Standorte
der Spieler-bei den Stationen.

werden den Auftauchfeldern Farb-
werte zugewiesen. (Bei dlteren
Commodore noch notig.)

1steltgern den gesamten Programmab-
auf.

die POKES 211 und 214 geben den
Stand des Bildschirmzeigers
Bildschirmspalte und -zeiger an. Zu-
erst wird der so definierte Ausgabe-
bereich ,,leergeputzt‘‘. Dann wird
zum UPRO ,,Spielziige Mr. X ver-.
zweigt, dann die Spieler auf ihre
Positionen gesetzt, anschlieffend
ausgegeben, ob Mr. X oder welcher
andere Polizist am Zuge ist und der
wievielte Zug dies ist. Gleichzeitig
wird gefragt ob man Taxi, Bus oder
U-Bahn fahren moéchte und zu wel-
cher Station man mdochte.

Die Zeile 1535 verzweigt zu den UPRO’s U-Bahn,

In Zeile 1545
In 1590

In 1595

In den Zeilen
1605—1980
In den Zeilen
19902045

Bus, Taxi oder Bus und Taxi.
Aufruf UPRO Uberpriifung Mr. X.
Rundenzéhler und Spielzédhler-
erh6hung um 1.

nach 16 Spielziigen Verzweigung
zum Ende.

steht die Spielanleitung
steht das Titelbild

In den Zeilen
2050-2225

In den Zeilen
2230-2280

Die Zeilen
2285-2330
In den Zeilen
2334-2545

In den Zeilen
2550-4600

In den Zeilen
4635—-4660
In den Zeilen
4665—-4930

In den Zeilen
4935-5100

werden die Startfelder fiir Mr. X und
die anderen Spieler durch Zufalls-
zahlen festgelegt.

wird uiberpriift ob Mr. X gefangen
wurde, oder ob Mr. X sich sichtbar
machen muf.

sind fiir Mr. X zwei Doppelziige da.

wird Uberpriift, ob die Spieler noch
U-Bahnkarten zur Verfiigung haben,
ob sie auf U-Bahnstationen stehen
und ob die Zielstation eine U-Bahn-
station ist. Sind alle Abfragen posi-
tiv, taucht der Spieler auf der neuen
Station auf, ansonsten gibt es einen
Fehlerhinweis.

wird wie oben vorgegangen, nur han-
delt es sich hier um Bus-, Taxi- oder
Bus- und Taxistation

steht der Siegeskommentar

sind die Fehlerhinweise unterge-
bracht.

werden die entsprechenden Texte
ausgegeben, wenn die Karten abge-
laufen sind.

BILDSCHIRMAUSDRUCK ZUM SPIEL. MISTER X
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Mister S

18 rem MISTER X =================§4
1S rem (FP) @8/85 CBM REVUE TEAM =
20 rem =S=E=sssssasmmosmSssSSssssSmm==
25 rem (C) @7/85 by =
39 rem Jurgen Gerstenberg =
35 rem =
44 rem Version 2.9 =
45 rem C-64 + 1536/1541 =
SE rem ====s=sssssocomEmsssomssnsEsmm==s
55 dim a(41),v(é6),+(66)

6@ zz=1l:sp=@din=@isn=@.:z=1:e=2

63 for x=2 to 4:u(x)=2:next

78 u(l)=20:b(1)=20:t(1)=20

79 for x=2 to 4:b(x)=é:next

89 for x=2 to 4:t(x)=8:next

85 gosub 1985

23 print chr$(147)

@S pramb o cheb i) ol o e s i
I e e s e e awia i "schr$(146)
169 print Iprint Iprint

195 print spc(?) "wuenschen sie eine
114 print

115 print spc(?)"gebrauchsanleitung

126 input " j/n"ig%

125 if g$<>"j" and g%<{>"n" then %99
134 if g%="j" then gosub 1619

135 gosub 2655 ,
146G rem *¥%¥¥¥¥ Stadtplan aufbauen ¥
145 for x=1 to 37

156 a(x)=1066+x

155 next

16d poke a(l),9d:for x=2 to 5:poke

al(x),64:next

165 poke a(6),87:poke a(?),114: poke
a(8),64:poke al(?),9d

176 for x=16 to 13:poke al(x),é64:nex

t :poke a(14),96:poke a(l1d),64: poke
a(16),114:poke a(i1?),64

1?5 poke a(l18),9d:for x=192 to 22:p

oke a(x),64:next :poke a(23),87:for
x=294 to 29:poke a(x),é4:next

186 poke a(36),114:poke a(31),9d:po

ke a(32),64:poke a(33),99:poke a(34
), 64 poke a(39),64:poke al(36),7d
185 poke a(37),73

199 for x=1 to 37

195 a(x)=1106+x

286 next

2905 poke al(l),é66:poke a(?),?5: poke

a(lé),66:poke a(29),85:poke a(39),7

S:poke a(3?7),66:poke a(s),85

219 for x=1 to 37

215 a(x)=11496+x

228 next

225 poke a(l),66:poke a(3),85:poke

a(4),87:poke a(3),73:poke a(é),86

44

236 poke a(l1é),74:poke a(l?),649:pok

e a(18),114:poke a(i?),464:poke a(2g
),81 '

235 poke a(21),73:poke a(29),66:pok

e a(37),66

244 for x=1 to 38

245 a(x)=1185+x

256 next

255 poke a(l),85:poke a(2),162:poke
a(3),44:poke a(d4),75:pake a(s),74:
poke a(?),113

264 poke a(8),114:poke a(?),87: poke
a(l1g),64:poke alil),?d:poke al(l12),
114:poke a(13),64

265 poke a(14),87:poke a(13),649: pok

e allé), 142

279 poke a(l1?),é4:poke a(i8),64: pok

e a(19),115: poke a(22),74:poke a(23
), 99 poke a(24),64

275 poke a(25),64:poke a(26),87:pok

e a(2?),73:poke (29),9d:poke al(3d),

@@:poke a(31),649

28d poke a(32),64:poke a(33),87:pok

e a(34),64:poke a(33),64:poke a(36)
s 64:poke a(3?7),%99

285 poke a(38),115

294 for x=1 to 38

295 a(x)=1225+x

368 next

3¢5 poke af(l),s86:poke a(3),85: poke
a(4),64:poke a(d),9d:poke a(s8),64:p

oke a(?),114

3149 poke a(8),75:poke al(l2),66: poke
a(l?),66:poke a(2?),66:poke a(3d),

&6 poke a(38),66

315 for ix=1.toc 29

326 a(x)=12649+x

325 next

339 poke a(l),85:poke a(2),87:poke
a(3),64:poke a(4),115:poke a(8),66
335 poke a(l13),66:poke a(2d),66: pok
e a(28),66:poke a(31),66:poke a(39)
s 66

344 for x=1 to 39

345 a(x)=13d49+x

356 next

355 poke a(l),66:poke a(3),85: poke
a(4),99:poke a(?),87

369 poke a(id),64:poke al(ll),?d: pok
e a(l12),64:poke a(13),87:poke a(lg)
s 73: poke a(l?),94@

365 poke a(29),91:poke a(21),44:pok

e a(22),87:poke a(23),114:poke a(24
) ,64:poke a(25),464

379 poke al{26é),99:poke al(27?),114:po
ke a(28),113:poke a(29),87:poke a(3

@) ,64:poke a(31),113

375 poke a(32),98:poke a{(33),114:po
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ke a(34),64:poke a(35),64:poke a(36
) ,87:poke a(37),64 -

389 poke a(3%9),102:poke a(8),74: pok

e a(38),64

385 forax=1tp 239

399 a(x)=1349+x

395 next

444 poke afl),s6:poke al(3),66: poke

a(l14),74:poke a(13),81.:poke al(lé),é

4:poke al(l1?),73

495 poke a(2d9),66:poke a(23),66: pok

e a(2?7) ,66:poke a(33),66:poke a(39)
y 66

4146 for x=1 to 39

415 a(x)=1424+x

426 next

425 poke a(l),167:poke a(2),99: poke
a(3),113:poke a(4),114:poke a(3),1

@2:poke al(s),114:poke al(?),64

438 poke a(8),87:poke a(?),64:poke

a(l@),64:poke a(il),114:poke a{i2),
114: poke a(13),90:poke a(l4),44

435 poke a(l135),64:poke a(lé),64:pok

e a(1?7),113:poke a(18),99: poke a(l?
), 64 poke a(2d),113

448 poke a(21),73:poke a(24),66 pok

e al(2?) ,66:poke a(3d),78:poke a(39)
,78:poke a(39),87

445 for. x=1 to 39

459 a(x)=1384+x

455 next

469 poke a(l),66é:poke a(3),66: poke

a(l14),78: poke a(l“),éé poke a(2d),6

6: poke a(23),74

465 poke a(24),73:poke a(27),66: pok

& a(31),87:poke a(32),464: poke a(33)
,113: poke a(34),64

474 poke a(335),99:poke a(39),66

4?75 for x=1 to 39

4880 a(x)=1464+x

485 next

499 poke a(l),646:poke a(4),66: poke

alé) ,66:poke a(l1l),87:poke a(12),11

S:poke a(21),87:poke a(22),649

495 poke a(23),114:poke a(24),162:p

oke a(25),64:poke a(26),64:poke a(2
),113: poke a(28),64

S¢d poke a(29),87:poke a(3d),64:pok

e a(31),64:poke a(32),64:poke a(33)
s 79: poke a(34),64

595 poke a(35),64:poke a(36),87:pok

e af{37),64:poke a(38),64:poke a(39)
+ 115

516 for x=1 to 39

S15 a(x)=15049+x

526 next

525 poke a(l),66:poke a(4),66: poke

a(s) ,66:poke a(l12),46:poke a(23),66

~

: poke a(39),66

538 for x=1 to 39

535 a(x)=1544+x

5448 next

545 poke a(l),é6:poke al(d4),66: poke

al(é),é66:poke a(l2),66:poke al(23),66

:poke a(39),66

558 for x=1 to 39

555 a(x)=1584+x

569 next

565 poke a(l),167:poke a(2),87:poke
a(3),64:poke a(4),113:poke a(3),64

:poke a(6),87:poke al(?),64

5798 poke a(8) 64:poke a(?),64:poke

a(lﬁ),lﬁz:poke a(li1),114:poke a(12)

, 113 poke a(13),64:poke a(i14),87

575 poke a(l15),64:poke a(l1é),64:pok

e al(l?),64:poke a(l8),64:poke al(l?)

s 749 poke a(2@),64:.poke a(21),64

580 poke a(23),113!poke a(25) 64:po

ke a(26),87:pnke al(2?),64: poke a(28

) ,64:poke a(29),64:.poke a(36),64

585 poke a(31),114:poke a(32),9¥9:po

ke a(33),64:poke a(34),64:poke a(35

), 64 poke a(36),64:poke a(3?),464

599 poke a(24),64:poke a(38),94: pok

e al(39),115: poke a(22),64

395 for x=1 to 39
608 al(x)=1629+x
6593 next

619 poke al(l),é6:poke alll),é66:poke
a(13),78: poke a(2d),77:poke a(31),

66:poke a(3?),78:poke a(3?),66

615 for x=1 to 39

629 a(x)=16649+x

623 next

639 poke a(l),é6:poke al(il), &6 poke
a(12),78:poke a(21),77:poke a(31),

66:poke a(36),78: poke a(3%9),6646

633 for x=1 to 39

649 a(x)=1789+x

645 next

659 poke a(l),74:poke a(2),64:poke
a(3),87:poke al(d4),64:poke a(sS),114:

poke a(é),64:poke al(?),64

655 poke a(8),64:poke a(?),649:poke

a(i@g),114:poke a(il),9d: poke a(i2),

é4:poke a(13),649:poke a(14),44

6690 poke a(l139),114:poke a(l1é),64:po
ke a(1?),64:poke a(l18),64:poke a(l?
) 99 poke a(28),649

465 poke a(21),64:poke a(22),87:pok

e al23),64:poke a(24),64:poke a(25)
64 poke a(26),99

&79 poke a(27),64:poke a(29),64:pok

e a(39),464:poke a(31),113:poke a(32
) , 64 poke a(33),649

675 poke a(34),64:poke a(35),87:pok PP

45
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e a(36),64:poke a(37),64:poke a(38)
;64 poke a(39),87

686 poke a(28),464

683 for x=1 to 39

4798 a(x)=17494+x

695 next

769 poke a(5),74:poke a(é),87:poke
a{?),64:poke a(8),64:poke a(?),64:p
oke a(ig),?5

78S poke a(15),87

719 rem ¥¥¥¥¥¥¥¥ Stationen farbig ¥
719 +arix=1 to: 82

728 a(x)=595338+x.

725 next

739 poke all),d:poke al(é),7:poke al
?),4d

735 poke a(i4),4d

749 poke a(l8),0:poke al(23),7

745 poke a(31),d:poke a(33),4d: poke
a(3s6),4d

754 for x=1 to 37
755 a(x)=55418+x
2648 next

765 poke a(4),7?
7?79 poke a(24),5
2723 - 40r. . x=1: to
780 a(x)=55457+x
785 next

799 poke a(2),2
795 poke a(?),7:poke a(ll),d

809 poke a(i4),7:poke a(l1é),2:poke
a(23),9

845 poke a(26),7:poke
(39),9
8106
815
8249
825
839
835
849

38

(29),4:poke a
poke a(33),7:poke a(3?),9
a=55582

poke a,d

poke 55538,7

for x=1 to 39

a({x)=595576+x

next

845 poke a(4),9:poke a(?),?

859 poke a(l11),8:poke a(l13),7:poke
a(i19),d

- 855 poke a(22),7

869 poke a(26),d:poke al(29),7

865 poke a(32),d:poke a(36),7

879 poke a(3%9),2

875 for x=1 to 39

880 a(x)=55616+x

885 next

899 poke a(135),5

893 for x=1 to 39

999 a(x)=556%96+x

905 next
216 poke
215 poke
929 poke

46

al(2),d:poke a(35),2
a(8),7:poke a(13),0
a(i8),9

923
@39
235
249
2435
P59
255
P69
2635
P7d
79
84d
83
P9d
F93
1aad
1665
1619
1415
1929
1425
16349
1435
1944
1645
1956
1655
1969
1665
1978
16235
1689
1685
19949
1695
11969
1165
1119
1115
1129
al?
1125
1139
ke a
1135
1149
1145
1150
1155
1169
1165
1179

poke a(3%9),7

for x=1 to 39
a(x)=5565&+x

next

poke a(31),7?

poke a(35),9

for x=1 to 39
a({x)=55736+x

next
poke
poke
poke

a(11) ,?7:poke a(21),7
a(2g4),2
al{2%9),7:poke a(33),d
poke a(38),7
for x=1 to .39
a({x)=55856+x
next
poke
poke
poke
poke

a(2),7:poke a(é6),?
a(lg),2:poke a(l4),?
a{i9),d

a(26),7

poke a(32),d

poke a(38),49

for x=1 to 39
al{x)=55%76+x

next
poke
poke
poke

al3),? »

a(i1),d

a(l19),0 ;

poke a(22),7:poke a(26),d

poke a(335),7:poke a(39),7

for- x=1 to 39

al(x)=56016+x

next

poke a(é),?

poke a(id),?

rem XXXXXx¥x Zahlen zuweisen %
for x=1 to 37

al(x)=1026+x

next

poke a(l),49:poke a(é),5d: poke
)51 :

poke a(i14),352

poke a(31),55:poke a(33),56:po
(36) ,57

poke a(18),53:poke a(23),54
for x=1 to 37

al{x)=1166+x

next

poke a(4),49:poke a(35),48
poke a(2d),49:poke a(21),49
poke 1145,49:poke 1144,59

poke 1154,49:poke 1135,51:poke

1235,49:poke 1236,52

1125

poke 1158,4%:poke 1159,53:poke

1249,49:poke 1241,54

1189

poke 1247,49:poke 1248,55: poke

1176,4%9:poke 1171,56

1185

poke 1173,49:poke 1174,57:poke
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1177,50: poke 1178,48:poke 1181,50:

poke 1182,49 :
1199 poke 1224,58: poke
1269,50: poke 1276,51
1195 poke 1348,50: poke
1352,50: poke 1353,53
1264 poke 1355,59: poke
1278,50: poke 1279,355
1265 poke 1319,54: poke
1362,56: poke 1363,57
1214 poke 1365,51:poke
1369,51: poke 1379,49
1215 poke 1293,51:poke

1225,54: poke
1349,52: poke
1356,54: poke
13208,56: poke
1366,48: poke

1294,58: poke

1296,51: poke 1297,51:poke 1299,51:

poke 13@@,52
12206 poke 1362,51:poke
12235 poke 1466,51:poke
- 1471,51: poke 1472,56
1238 poke 1477,352:poke
1482,52: poke 1483,49
1235 poke 1461,52:poke
124¢ poke 1389,51:poke
1413,52: poke 1414,53
1245 poke 1429,52:poke
1250 poke 1514,51:poke
1525,52: poke 1526,54
1255 poke 1528,52:poke
1532,52: poke 1533,52
1269 poke 1536,52:poke
153%9,52: poke 1544,56
1265 poke 1626,353:poke
1629,53: poke 1639,49
1279 poke 1633,53:poke
1638,53: poke 1639,51
1275 poke 1642,53:poke
1649,53: poke 1656,53
1286 poke 1656,53: poke
1662,53: poke 1663,55
1285 poke 1746,53:poke
1755,54: poke 1756,48
1299 poke 1798,54:poke
1762,54: poke 1763,5d
1295 poke 1765,54:poke
177¢,54: poke 1771,52
1369 poke 1778,354:poke
1782,54:poke 1783,54
1305 poke 1799,53:poke

1363,53
1467 ,54: poke

1478,48: poke

1462,57
1394, 355 poke

1421,54
1515,57: poke

1529,51: poke
1537,55: poke
1627,48:poke
1634,59: poke
1643,52: poke
1657,54: poke
1747 ,56: poke
1799,49: poke
17466,51: poke
1779,53: poke

1791,57

1316 rem ¥%¥¥¥¥ Auftauchfelder def *
1315 v(1)=1666:v(2)=1031:v(3)=1034.
vid)=1639:v(3)=1@43:v(6)=1648:v(?)=
1856 .

1320 v(8)=1d58:v(?)=1d61:v(ig)=1109
tvi(11)=1125:v{12)=1148:v(13)=1153:v
(14)=1156

1325 v(135)=1238:v(l18)=1161:v(17)=11
68:v(18)=1251:v(19)=1214:v(20)=1258
v(21)=1262

133@ v(22)=13@6:v(23)=1271:v(23)=13

@P:v(295)=1273:v(26)=1275:v(27)=1357
tv(28)=1399

1335 v(29)=1283:v(3@)=1286:v(31)=12
Q0:v(32)=1373:v(33)=1376:v(34)=1389
tvi{39)=1382

1348 v(36)=1384:v(37)=1469:v(38)=13
Q2:v(32)=1474:v(40)=1397:v(41)=14092
:vi{42)=1446

1345 v(43)=1449:v(44)=1453:v(45)=14
S5:v(46)=1439:v(47)=1457:v(48)=1469
:vi(49)=1422

1356 v(S@)=1546:v(51)=1551:v(52)=15
S54:v(53)=1558:v(54)=1563:v(55)=1579
tv(S6)=1576

1355 v(57)=1582

1369 v(S8)=1667:v(52)=178%:v(6d)=16
74:v(61)=1738:v(62)=1683:v(63)=1686
tv(64)=16%99

1365 v(65)=1692:v(66)=1702

1376 rem X¥¥%¥X¥%X%¥¥ Farbfelder def *
1375 £(1)=55338:F(2)=55393:+(3)=553
G6:f(4)=55311:+(35)=55315:+(6)=55320¢
1389 $(7)=55328:4(8)=55330:F(9)=553
33:F#(16)=05381:4(11)=55397:f(12)=55
429

1385 £(13)=55425:4(14)=55428:¢(15)=
S5519:f(16)=55433:4(17)=55449:f(18)
=55523

1390 $(19)=55486:f(20)=5553d:F(21)=
55534 1 (22)=55578:+ (23)=55543:f (29)
=55581

1395 £ (25)=55545:f(26)=55547:4(27)=
55629+ (28)=535671:+ (29)=55555: f (39)
=55558

1408 £ (31)=55562:f(32)=55645:4(33)=
55648: f (34)=55652:F (35)=55659: f (36)
=55658

145 $(37)=55741:+4(38)=55664:4(39)=
S5746: F(409)=5566%:F(41)=55679:f(42)
=55718

1416 4 (43)=55721:4(44)=55725:4(45)=
SS727:$(46)=55731:4(47)=35729: ¢ (48)
=55732

1415 $(49)=55694:f(5@)=55818:f(51)=
558231 F (52)=50826: f (53)=55830: f (59)
=55835

1429 4 (55)=55842:f(56)=055848:¢(57)=
55854 F(58)=05939: f (59)=5606&1: f (49)
=55946

1425 $(61)=56030:f (62)=55955:F(63)=
S5SS958: F (64)=53962:F (65)=55971:+f (8686)
=55979

1438 rem ¥¥¥¥XXX%XX%%¥¥ Steuerteil *
1435 for x=1 to 4

1446 poke 211,9:poke 214,2@.:svs 587
32




Mister o

1458 poke 211,0:poke 214,28:sys 587
232

1455 for b=1 to 38:print chrk(i22);
rhext b

14464 sp=x

1465 gosub 22349

147¢ poke visn(2)),465:.poke f(=sn(2))
s 1:poke visn(3)),83:poke f(sn(3)),1
:poke visn(4)),88

1475 poke f(sn(4)),1

148¢ poke 211,27:poke 214,21:sys S8
7232

1485 i+ x=1 then print "me. x':goto
1585 ;

1426 i+ x=2 then print "1, polizist
Yigoto 1585 :

1425 if x=3 then print "2. polizist
rigoto 1505

1566 i+ x=4 then print "3. polizist
trgoto 15685

1565 poke 211,27:poke 214,23:sys 58

732

151a it z\lﬁ then print zj" mal"
1515 i z>=16 then print zi"mal"
1520 poke 211,d:poke 214,28.:sys 587
32

1525 ftor b=l to .38iprint chr$(i92);
thext b

1536 print

1535 input "u-bahn, bus oder
eidieib=leftE(eis, 1)

1549 if eis{(>"u" and ei${>"b" and e
ig{>"t" and ei$<>"e" then 1529

1545 input "zu welcher nummer"jeys:
ei=val (ey$) ;
155¢ if ei<il or ei*éé then 152d
1555 if ei$="u" then n=1

1569 if ei%="b" then n=2

1565 if eis="t" then n=3

157¢ if ei$="e" then n=4

1573 on ngosub 2349, 253535, 34949, 2285
15849 gosub 22449
15385 next x

1599 z=z+lizz=zz+|
15935 i+ z=17 then
166¢ goto 14335
1645 rem ¥XXk%XXX¥¥ Spielanleitung ¥
1619 print chr$(147)

taxi";

4649

TotSrprint iched LI8) § Mol oraiie s v .
B T e e RS o SR e R S ,chr$(14
é)

1626 print

1625 print " in diesem spiel wird e
in mitspieler,

16380 print " naemlich mr.x, von dre
i anderen mit-"

1635 print " spielern,angehoerigen

von scotland yard";

48

164dg print " durch eine stadt gehet
i

14645 print " mr.x, der grosse unbek
annte, kann sich" -
165¢ print " unsichtbar machen und

taucht erst nach®
1655 print " dem jeweils 4.zug auf
und gibt so seine";

1666 print " position bekannt. bei
der jagd auf mr.x"j

1665 print " koennen u-bahnen, buss
e oder taxis be-"

1676 print " nutzt werden. den beam
ten stehen fuer”

1675 print " die verschiedenen verk

ehrsmittel aller-";

168@ print " dings, nur begrenzte k
arten zur ver-"

1685 print " fuegung. 2 u-bahnkarte
h, & bus-karten"

162¢ print " und 8 taxi-karten kann

jeder spieler”

1695 print " benutzen."

1766 print print fprint M. .s'p a c
= druecken" ;

1765 get wH:if wE="" then 1765

1244 i+ ws{>" " then 1765

1715 print chr$(147)

17226 ‘prant. chirel18) § ¥ Lol e saie an e
A Y e e S e R "schrs(14
6)

1223 print

1738 print " mr.x kann dagegen alle
verkehrsmittel” ;

1735 print " unbegrenzt oft benutze
Nt

1746 print

1745 print " fur u-bahnstationen st
eht das symbol"

172odipednteehr 28 Tl ol o v i
L"ichr$d(1668) iprint chr$(154)

17285 print

1764 print " fur bus-stationen steh
t das symbol"

17635 pr:nt Che®(39) § B0 win e, i oLl
L"ichr$e(113)iprint chr$(154)

1772d ‘print

1775 print " fur taxi-stationen ste
‘ht das symbol"

17284 print: chr®e (D) i 2. o vl st e o sials
"schr$(l119)iprint chr$(154)

1285 . print

17299 print " fur bus- und taxi-stel
len steht das. symbol"

127295 print: chre (g )i el 0w
o "jchr$e(122)iprint chr$(154)

1864 print " s p ac e druecken"
1803 get wHliif wE="" ther 1865
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1818 if wsi{>" " then 1865 1965 print print print " s p a c
18135 print chr$(i147) @ druecken"

1820 print ichrE(18) % e ieanide 1979 get wHiif wE="" then 1976

s I X e s R e i e "'chr$(14 1925 if wHl{>" " then 197¢@

6)
1825 print " an u-bahnstationen
n man mit taxi-,"

kan

183d@ print " bus- oder u-bahnkarten
halten. an bus-"

1835 print " und taxistationen kann
man mit bus-oder";

1844 print " taxikarten halten. an
allen anderen nur";j

1845 print " mit der dazugehoerigen
karte."

1858 print " mr.x hat allerdings di
e moeglichkeit" v

1855 print " zweimal eine zweierzug
zu machen. will"

1868 print " er diesemoeglichkeit w
ahrnehmen drueckt";

1865 print " er auf die frage u-bah

n, bus oder taxi"
187¢ print " ein
m zweiten zug"
1875 print " dann das normale verke
hrsmittel."

'e' wie extrazug i

1886 print print Iprint " s p ac
e druecken™ :

1885 get wH:if wH="" -then 1885

1896 i+ w#{>" " then 1885

1895 print chr$(142)

1986 . . print chr®C18)§ " v sins

S e s X eatia lovini e, i e piab el e e ,chr$(14
é)

19265 print

1916 print " mr.x hat verloren, wven
n er nicht mehr"

1921% print " ziehen kann oder wenn
ein mitspieler"

192@ print " auf das feld von mr.x
zieht."

1925 print " die maenner von scotla

nd yard haben"

193¢ print " verloren
nicht stellen®

1935 print " koennen. 51nd
i- oder buskarten";

194@ print " ausgeqangen so mussen

sie aussetzen und";
19245 print " koennen
ten zu3z ziehen,"
1956 print " +falls
karten haben und"

wenn sie mr.x
ihnen tax
im naechs

erst

sie noch andere

1955 print " diese station es zulae
sst."
1966 ipprint i print iprint siprint v

iel spassi"

1986 return
1985 print chr$(147)

1296 print: chr$s (18" . eoaisivias
L S O ";schr$(i14

6)

1995 print iprint :print

2008 print spc(é)"nach einer
es spieles”

2093 print

210 print spciCe) .l scotland
¥ d L]

2615 print

2629 print spc(é)"
c-64 von"

2625 print

2039 print spc(é)".

idee d

ya

geschrieben fuer

.« . juergen gerst

enberg"

26135 print

204¢ for t=1 to 4596 next t

2045 return

26859 rem ¥ Startfeld fir Spieler %

2055 print chr$(147)

20649 print tprint print

2063 print " mr. x hat das symbol
"schr$(118)

2079 print

2675 print " und eine unbekannte s
tartnummer."

2486 print

2685 print " wenn alle mitspieler

dem bildschirm”

209¢ print

2695 print " den ruecken zugedreht
haben, drueckt"”

2169 print iprint " mr. »x das symb -

ol ¥’ und die start-"

2145 print print " nummer erschei
nt fuer kurze zeit"

2119 print Iprint " in der linken

oberen ecke."

2115 get tH:if tH="" then 2115

2120 if t$<{>"%" then 21153

2125 print chr$(14?):sn{l)=int(rnd(
1)%66) +1

21368 print sn(l)

2135 #or. t=1 - to  70@8inext i print

chr$(142)

2148 print printiiprint

2145 print " polizist 1 hat das sy

mbol "3chr$(97)

2150 sn(2)=int(rnd (1) %66) +1

2155 if sn(2)=sn(l) then 2156@
2169 print " und die startnummer "
isn(2)
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2160 print iprint Y polizist 2 hat en 2389
das symbol "jchr#(115) 2375 goto 4663
2178 sn(3)=int(rnd (1) %46) +1 2386 if sp=1 then si=86
2178 i+ sn(3)=sn(l) and sn(2) then 2385 if sp=2 then si=45
2179 239¢ if sp=3 then si=83
218@ print " und die startnummer " 2395 if sp=4 then si=88
isn(3) 2469 i+ peek(v(12))=si and ei=1é6 th
2185 prdant Iprint. " . polizist 3 hat en 24895
das symbol "jchr$(129) @ 2445 if peekiv(12))=si and ei=37 th
2199 sn(d)=int(rnd (1)%86)+1 en 2483 g
2195 if sn(d4)=sn(l) and sn(2) and s 2416 if peek(v(ié))=si and ei=12 th
n(3) then 21946 en 2485
226d print " und die startnummer 2415 i+ peek(v(is))i=si and ei=37 th
isn(4) en 2485
2285 pript print print 2429 if peek(v(ié))=si and ei=32 th
il 0 o T B R L e .weiter.mit.’? en 2485
1 S e A L 4 2425 if peek(v(lé))=si and ei=35 th
2215 get tHiif tE="" then 2215 en 24835
2226 i+ tHE4FU"R" thehn 2215 2436 i+ peek(v(3?))=si and ei=12 th
2225 print chr$(147)::return en 2483
2236 rem X¥X¥XX¥X Spielzuege Mr.X ¥ 2435 i+ peek(v(3?))=si and ei=52 th
2235 m=6 en 24895
2249 i+ zz=4 then m=1.:zz=4@ 2444 if peek(v(3?7))=si and ei=1é th
2245 if peek(visn(1)))=465 or peeklv eh 2485
{(sn(1)))=83 or peeklvisn(1)))=88 th 2295 <5 peelelv g2 )l =s1-and 1=1ta 1h
en 4605 en 2485 :
2254 poke visn(l)),86:poke f(sn(1)) 2450 if peek(v(52))=si and ei=37 th
s M eh 24895
2233 return 2455 if peek(v(S2))=si and ei=43 th
22648 rem ¥¥ Priifung Standort Mr.X ¥ en 24853 o
2265 for b=2 to 4 2468 if-.peek(v(43))=s8i and ei=352 th
2279 i+ peek(vi(sn(b)))=86 then 4605 en 2485
2275 next b 2465 if peek(v(43))=si and e€i=35 th
2284 return ‘ en 2485
2285 rem ¥¥¥¥¥¥%¥¥% Doppelzug Mr.X % 29479 if peek(v(35))=si and ei=16 th
2290 if e<{=@ then 5969 en 2485
2295 e=e-1 2475 i+ peek({v(35))=si and ei=493 th
2389 i+ zz=4 then m=1:zz=¢@ en 2485
2395 i+ peek(vi(sn(1)))=65 or peek(v 248¢ goto 4849
(sn(1)))=83 or peek(visn(1)))=88 th 2483 if sp<>1 then 2599
en 44605 ’ 2499 poke visn(1)),32
2319 poke visn(1)),32 2493 sn(l)=ei
2315 sn(l)=ei 2569 i+ sp{>2 then 2515
2328 poke visn(l)),86:poke fisn(l)) 2595 poke visn(2)),32
s M 2514 sn(2)=ei
2325 x=x-1 2515 if sp<>3 then 2536
2339 return 2529 poke visn(3)),32
2335 rem XXEXEXXEXXXNAXNXX¥ U-Bahn * 2525 sn(3)=ei
2348 if u(x)<=@ then 4935 2539 i+ sp{*4 then 2354%5
23245 ux)=u(x)-1 2535 poke visn(4)),32
2350 it sn(x)=12 or snix)=16 or sn( 2548 sn(d)=ei
x)=35 then 2365 2545 return
2355 if sni(x)=37 or sn(x)=43 or snl 2559 rem X¥FEXERIEXXKRXXAX(¥XX¥ Bus X
x)=52 then 2365 2555 if b(x)<{(=@ then 4988
2364 goto 4665 2568 b(x)=b(x)-1
2365 if v(ei)=1148 or v(ei)=1161 or 2560 if ei=]l or ei=3 or ei=4 or eis=
v(ei)=1382 or v(ei)=1449 then2380¢ S or ei=? or €i=8 or ei=% or ei=11

2378 if v(ei)=1449 or v(ei)=1554 th
50
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2537¢8 i+ ei=14 or ei=16 or ei=17 or 2719 i+ peek(v(4))=si and ei=29 the
ei=19 or ei=21 or ei=23 or ei=24 or n 333@
ei=26 then 25935 2715 i+ peek(vi(4))=si and ei=11 the
2575 i+ ei=28 or ei=29 or ei=31 or n 3339
ei=33 or ei=35 or ei=34 or ei=37 or 272¢ i+ peek(v(S))=si and ei=4 then
ei=4@ then 2395 3339
2584 i+ ei=41 or e€i=43 or ei=446 or 2725 it peekiv(S))=si and ei=7 then
ei=47 or ei=52 or ei=54 or ei=56&é or 3339
ei=57 then 23593 273d i+ peek(v(S))=si and ei=16 the
2585 if ei=60 or ei=62 or ei=é4 the n 3339
2995 2735 it peek(v(S))=si and ei=29 the
25929 goto 4714 n 3339
2595 rem ¥% Priifung ob sp auf Bus ¥ 2744 it peek(v(3))=si and ei=11 the
2609 i+ snix)=1 or sn(x)=3 or sh(x) n 3339
=4 or sn(x)=5 or sni(x)=7 or sn(x)=8 2745 i+ peek(v(?))=si and ei=5 then
then 2635 3339
26605 if sni(x)=? or snix)=11 or snix 2758 if peek(v(?))=si and ei=8 then
=12 or sn(x)=14 or sni(x)=16 or sn( 3334
x)=17 then 2635 2755 i+ peek(v(?))=si and ei=19 the
2619 i+ sni{x)=1%2 or sn(x)=21 or sn( n 3339
x)=23 or sn{x)=24 or sni(x)=26 or sh 2769 i+ peek(v(?))=si and ei=8 then
{(x)=28 then 2635 3339 : ;
2615 if sn(x)=29 or sn(x)=31 or sn( 27265 it peek(v(B))=si and ei=? then
x)=33 or sn(x)=35 or sni{x)=36 or sn 3339
(x)=37 then 2635 : 2779 i+ peek(v(B))=si and ei=% then
2626 if sn(x)=4d or sn(x)=41 or sn( 333¢
x)=43 or sn(x)=446 or sni{x)=47 or sn 2775 i+ peek(v(?))=si and ei=8 then
(x)=52 then 2635 3339
2625 1+ sn(x)=39 or sn(x)=356 or snl 2789 if peek(v(?))=si and ei=21 the
x)=57 or sni{x)=60 or sh(x)=462 or sn h 3339
(x)=64 then 26335 2785 i+ peek(v(i11))=si and ei=17 th
2639 goto 4714 en 333¢
2635 if sp=1 then si=86 279¢ if peek(v(il))=si and ei=16 th
264¢ i+ sp=2 then si=65 en 3339
2645 if sp=3 then s5i=83 2795 if peek(v(ll))=si1i and ei=29 th
2659 if sp=4 then si=88 en 333@
2655 if peek(v(l))=si and ei=3 then 2840 i+ peek(vi{ll))=si and ei=94 the
333d n 33349
2660 i+ peek(v(l))=si and ei=12 the 2805 i+ peek(v(il))=si and ei=5 the
n 3339 n 3339
2665 i+ peek(v(3))=si and ei=4 then 2819 if peek(v(i2))=si and ei=1 the
33349 n 333¢
2679 i+ peek(v(3))=si and ei=1 then 2815 if peek(v(i12))=s1i and e€i=3 the
33349 n 3330
2675 if peek(v(3))=si and ei=12 the 2820 i+ peek(v(12))=si and ei=13 th
n 333¢ en 3339
2689 i+ peekiv(2))=si and ei=23 the 2825 if peek(v(12))=si and ei=3&6 th
n 33349 ? en 3339
2685 if peek(v(3))=si and ei=26 the 283@ if peek(v(12))=si and ei=23 th
n 3339 en 3339
2699 it peek(v(3))=si and ei=194 the 2835 if peek(v(12))=si and ei=24 th
n 3334¢ en 3339
2695 if peek(v(d4))=si and ei=3 then 2849 i+ peekivilg4))=si and ei=3 the
333¢@ n 3339
2766 i+ peek(vid4))=si and ei=5 then 2845 i+ peek(v(14))=si and €i=12 th
3339 en 333¢
2745 1+ peekvi(d4))=si and ei=16 the 2859 i+ peek(v(l14))=si and ei=1é th
n 3330 en 3330 »
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2835 it peek(v(14))=si and ei=28 th 3999 i+ peek(v(29))=s5i and ei=4 the
en 33349 n 333@

2864 i+ peek(v(is))=si and ei=3 the 3695 if peek({v(29))=si and ei=5 the
n 3339 n 3336

2865 if peek(viis))=si and ei=4 the 3d1d if peek{v(29))=si and ei=11 th
n 3339 en 3339

2879 i+ peek(v(lé))=si and ei=14 th 3915 if peek(v{2?))=si and ei=41 th
en 3330 en 3339

2875 i+ peek(v(lé))=si and ei=29 th 3020 if peek(v(2?9))=si and ei=31 th
en 3339 en 3339

2880 if peeki{v(l6))=si and ei=11 th 3625 i+ peek(v(2?9))=si and ei=43 th
en 3339 en 3339

2885 if peek(v(i?))=si and ei=1il th 3930 i+ peek(v(31))=si and ei=12? th
en 33349 en 3339

2899 if peek(v(i?7))=si and ei=31 th 3435 if peek(v(31))=si and ei=29 th
enh 3339 en 3339

2895 if peek(v(i?))=si and ei=31 th 3¢4d i+ peekiv(31))=si and ei=33 th
en 3339 en 3334

2999 i+ peek(v(19))=si and ei=? the 3@45 if peek(v(33))=si and ei=31 th
n 3339 en 3339

2905 i+ peek(v(1?))=si and ei=33 th 39S@ if peek(v(33))=si and ei=35 th
en 33349 en 3339

2914 i+ peek(v(19))=si and ei=21 th 3955 i+ peek(v(33))=si and ei=19 th
en 3339 en 3339

2915 if peek(v(21))=si and ei=19 th 3060 if peek(v(33))=si and ei=q4é6 th
en 33349 en 3330

2920 i+ peek(v(21))=si and ei=35 th 3065 if peek(v(33))=si and ei=21 th
en 3334 en 3339 2 /
2925 it peek(v(21))=si and ei=? the 3078 i+ peek(v(35))=si and €i=33 th
n 3339 en 3339 1

2939 if peek(v(23))=si and ei=12 th 3675 if peek(v(35))=si and ei=47 th
en 3339 enh 3339

2935 it peek(v(23))=si and ei=3 the 3088 i+ peek(v(35))=si and ei=57 th
n 3339 : en 33348

2949 if peek(v(23))=si and ei=26 th 3085 if peeki({v(36))=si and ei=37 th
en 3339 en 3339

2945 i+ peek(v(23))=si and ei=12 th 3999 if peek(v(38))=si and ei=12 th
en 33349 en 3339 i
29548 if peek(v(23))=si and ei=24 th 3695 if peek(v(36))=si and ei=é@ th
en 3339 en 3338

2955 if peek(v(24))=si and ei=12 th 3199 if peek(v(38))=si and ei=24 th
en 3339 en 3338

2969 i+ peek(v(24))=si and ei=23 th 3165 if peeki(v(3?))=si and ei=3é6 th
en 3339 en 3339

2965 if peek(v(24))=si and ei=36 th 3116 if peek(v(3?7))=si and ei=4¢ th
en 33349 en 3339

2976 if peek(v(26))=si and ei=23 th 3115 if peek(v(37))=si and ei=52 th
en 3339 en 3339

2975 if peek(v(26))=si and ei=28 th 2129 if peek(v(49))=si and ei=28 th
enh 33340 en 3339

29846 if peek(v(28))=si and ei=26 th 3125 if peek(v(4€))=si and ei=37 th
en 3339 en 3339

2985 if peek(v(28))=si and ei=41 th 3139 if peek(v(4d))=si and ei=41 th
en 3334 en 3339 .

2999 it peek(v(28))=si and ei=44 th 3135 if peek(v(4d))=si and ei=52 th
en 3339 en 3339

2995 if peek(v(29))=si and ei=16é6 th 3149 if peek(vi(d41l))=si and ei=29 th
en 3339 en 3330

52




Mister o — 1 &5 —

3145 if peek(v(d41))=si and ei=28 th 3299 if peek(vi(é@))=si and ei=36é6 th

en 3339 : en 3339

31508 i+ peek(v(41))=si and ei=44 th 3295 if peekiviéd))=si and ei=62 th
en 3339 en 333¢

3155 if peekiv(41))=si and ei=43 th 3369 if peek{v(b62))=si and ei=6@ th
en 3339 en 3339

3168 i+ peek(v(43))=si and ei=31 th 3395 if peek(vi(b2))=si and ei=64 th
en 3334 en 3336

3165 if peek(v(43))=si and ei=41 th 331d if peekivi(éd))=si and ei=62 th
en 33349 en 3339

3176 i+ peek(v(43))=si and ei=54 th 3315 if peek(vi(édd4))=si and ei=54 th
en 3339 en 3339

3175 i+ peek(v(43))=si and ei=56 th 332¢ if peeklvi(td))=si and ei=57 th
en 333¢ en 3339

3188 if peek(v(43))=si and ei=47 th 3325 goto 4845

en 3339 33390 if sp{>1 then 3345

3185 if peek(v(4é))=si and ei=33 th 3335 poke visn(l)),32

en 33349 3349 sn(l)=ei

3199 if peek(v(46))=si and ei=47 th 3345 if spl*2 then 3364

en 3339 3359 poke vi(sn(2)),32

3195 i+ peek(v(4?))=si and ei=446 th 3355 sn(2)=ei

en 33349 23369 if sp<{>3 then 3375

3209 i+ peek{v(4?))=si and ei=43 th 3365 poke visn(3)),32

en 33349 3379 sn(3)=ei

3245 i+ peek(v(47))=si and ei=35 th 3375 if sp{*4 then 3399

en 333¢ 238¢ poke visn(4)),32

3216 if peek{v(4?))=si and ei=57 th 3385 sn(4)=ei

en 3339 3399 return

3215 if peek(v(S2))=si and ei=37 th 3395 rem FHXXEXXHXEXXRXXX*X¥ Taxi *
en 33349 , 3499 if t(x)=<@ then 5029

3220 if peek(v(S2))=si and ei=6&d th 3445 t(x)=t(x)-1

en 3339 3416 if ei=11 then 4735

3225 if peek(v(S2))=si and ei=4¢ th 341% if ei1=28 then 4755

en 3339 3429 rem ¥¥XX%X%X%*¥X Nur Busstation %
323 if peek(v(S2))=si and ei=54 th 3425 if sn(x)=11 then 4755

enh 3330 3430 if sn(x)=28 then 4755

3235 if peek(v(S4))=si and ei=52 th 3435 i+ sp=1 then si=86

en 3339 3449 i+ sp=2 then si1=65

3246 i+ peek(v(S4))=si and ei=43 th 3445 if sp=3 then si=83

en 3339 3458 if sp=4 then s51=88

3245 if peek{vi(S4))=si and ei=56 th 3455 if peek(v(l))=si and ei=2 then
en 3334@ 43525

3259 if peeki{v(S4))=si and ei=64 th 3466 i+ peek(vi(l))=si and ei=12 the
en 3339 n 43523

3255 i+ peek(v(S8))=si and ei=54 th 3465 i+ peek(vi(2))=si and ei=1 then
en 3339 45235

3269 i+ peek(v(Sb))=si and ei=57 th 3479 i+ peek(v(2))=si and ei=3 then
en 33349 X 4525

3265 if peek(v(3?))=si and ei=56 th 3475 i+ peekivi(2))=si and ei=1@ the
en 33349 n 4525

23279 i+ peek(v(S?))=si and ei=3% th 3486 i+ peek(v(2))=si and ei=i3 the
en 3339 n 4525

3275 if peek(v(S?))=si and €i=47 th 3485 if peek({v(3))=si and ei=2 then
en 3336 43525

3286 if peek(v(S?))=si and ei=é4 th 34929 i+ peek(v(3))=si and ei=4 then
en 3339 4523

3285 if peekv(éd))=si and ei=52 th 3495 if peek(v(d))=si and ei=3 then
en 333¢ 4525
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35049 if
4525
3545 if
n 4323
3516 i+
4523
3515 i+
4523
3520 if
n 43295
3525 it
n 43235
3534 if
n 4323
3939 aF
4325
3544 i+
4525
3545 1+
n 435235
3954 i+
n 4525
3555 if
43235
3560 if
4325
3565
435235
3574 i+f
4525
35725
4525
3589 if
n 4323
3585 if
en 45295
3599 i+
en 4325
3595 it
en 4325
3609 i+
en 435235
36485 if
n 4523
36149 i+
en 43525
3615 if

if

if

en 4525

3629 i+
n 4323
3625 1F
en 4325
3634 it
en 43525
3635 i+
en 4525
36449 if
en 4325
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peek (v(4))=si
peek(v(g4))=si
peek{v(3))=si
peek{v(3))=si
peek (v(5))=si
peek (v(5))=si
peek(v(4))=si
peek{v(d) ) =si
peek{v(s))=si
peek(v(b))=si
peek(v(?))=si
peek(v(?))=si
peek(v(?))=si
peek(v(8))=si
peek(v(8))=si
peek{v(?))=si

peek{v(?))=si

and

and

and

and

and

and

and

and

and

and

and

and

and

and

and

and

and

ei=3 then

ei=16 the

ei=4

ei=é

then

then

ei=1&é the

ei=2% the

ei=29 the

ei=95

ei=>7

then

then

ei=19 the

ei=19 the

ei=é

ei=8

ei=7

ei=9%

ei=8

then

then

then

then

then

ei=21 the

peek (v(1@))=si and ei=12 th

peek(v(1d))=si
peek(v(1d))=si
peek(y(lﬁ{)=si
peek{v(12))=si
peek(v(12))=si
peek({v(12))=si
peek(v(13))=si
peek(v(13))=si
peek(v(13))=s5i
peek(v(13))=si

peek(v(i3))=si

and

and

and

and

and

and

and

and

and

and

and

ei=13 th

ei=23 th

ei=25 th

ei=1 the

ei=1@ th

ei=22 th

ei=2 the

ei=1g th

ei=14 th

ei=23 th

ei=25 th

3645 if
en 4525
3654 if
en 45235
36551 f
en 435235
3660 if
en 4523
3665 if
en 45235
3679 i+
en 4523
3675 i+
en 43525
36849 if
n 4323

3685 if
n 45235

3699 it
en 43523
3695 if
en 43523
37949 it
en 4525
3765 if
en 4325
3719 if
n 4523

3715 i+
n 4523

37249 it
en 43525
3725 i+
en 43523
3739 if
en 43235
3735 . 1+
en 4525
37449 i+
en 4523
3745 if
en 4323
3759 it
n 4525

3795 1%
en 4325
3760 i+
en 4325
3765 i+
en 4523
37768 i+
en 45235
3775 i+
en 4523
3789 i+
en 43525
3785 if
en 4523

peek(v(l14))=si
peeki(v(igd))=si
peek (v (14))=si
peek(v(15) ) =si
peek (v (15))=si
peek(v(15))=si
peek(v(ié))=si
peeki{v(ié))=si
peek (v (16))=si
peeki{v(1is))=si
peek(v(1?))=si
peek(v(18))=si
peek(v(18))=si
peek(v(19))=si
peek(v(19))=si
peek(v(i?))=si
peek{v(i?))=si
peek(v(19))=si
peek (v (28))=si
peek{v{24))=s5i
peek(v(21))=si
peek(v(21))=si
peek(v(21))=si
peek{v(22))=si
peek{v(22))=si
peek (v (22))=si
peek (v (23))=si
peek(v(23))=si

peek({v(23))=si

and

and

and

and

and

and

and

and

and

and

and

and

and

and

and

and

and

and

and

and

and

and

and

and

and

and

and

and

and

ei=13
ei=15 th
ei=27 th
ei=14 th
ei=1é6 th
ei=27 th
ei=15 th
ei=4 the
ei=5 the
ei=29 th
ei=18 th
ei=17 th
ei=32 th
ei=6 the
ei=7 the
ei=24 th
ei=32 th
ei=33 th
ei=19 th
ei=21 tﬁ
ei=2¢ th
ei=% the
ei=3% th
ei=12 th
ei=23 th
ei=36 th
ei=14 th
ei=13 th

ei=25 th
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3799 i+ peek(v(23))=si and ei=22 th
en 4525 ) 3935 if peek(v(32))=si and ei=43 th
3795 if peek(v(23))=si and ei=24 th en 4525

en 43525 39409 if peek(v(32))=si and ei=44 th
38dd i+ peek(v{(24))=si and ei=36 th en 4525 »
en 4523 3945 if peek(v(33))=si and ei=19 th
3805 if peekiv(24))=si and ei=23 th en 4525

en 4523 3950 if peek(v(33))=si and ei=32 th
3819 if peekiv(24))=si and ei=22 th en 4525

en 43523 : 3955 if peek(v(33))=si and ei=34 th
3815 if peek(v(25))=si and ei=16 th en 4525

en 43295 3960 if peek(v(33))=si and ei=45 th
3824 if peek(v(25))=si and ei=13 th en 4525

en 43525 3965 if peek(v(33))=si and ei=46 th
3825 if peek(vi(2d))=si and ei=23 th en 4525

en 4323 3979 if peek(v(34))=si and ei=33 th
3839 if peek(v(25))=si and ei=26 th en 4525

en 4523 3975 if peek(v(34))=si and ei=35 th
3835 if peekiv(26))=si and ei=25 th en 4525

en 4323 3980 if peek(v(35))=si and ei=34 th
3849 if peek(v(28))=si and ei=27 th en 4525

en 4523 3985 if peek(v(35))=si ‘and ei=21 th
3845 if peek(v(2?7))=si and ei=26 th en 4525

en 4525 3999 it peek(v(335))=si and ei=49 th
36850 if peek(v(2?7))=si and ei=14 th en 4525

en 43525 39295 if peek(v(36))=si and ei=22 th
3855 if peek(v(2?))=si and ei=15 th en 4525

en 45235 4dad i+ peek(v(36))=si and ei=24 th
386849 it peek(v(29))=si and ei=4 the n 4525

nh 4525 A 4905 i+ peek(v(38))=si and ei=37 th
3865 if peek(v(29))=si and ei=5 the en 4525

n 4325 4810 if peek(v{(36))=si and ei=5@ th
3870 if peek(v(29))=si and ei=16 th en 4525

en 4525 4915 if peek(v(3?))=si and ei=36 th
3875 i+ peek(v(29))=si and ei1=3@ th en 43525

en 4525 4029 if peek(v(3?7))=si and ei=38 th
388¢ if peek(v(29))=si and ei=41 th en2452§ peek (v (37))=si and ei=5@ th
en 4525 8f23s3

3885 if peek(v(29))=si and ei=42 th 4030 i+ peek(v(37))=si and ei=351 th
en 4525 en 4525

3896 if peek(v(3@))=si and ei=29 th 4035 if peek(v(38))=si and ei=37 th
en 4525 en 4525

3895 if peek(v(3€))=si and ei=31 th 4049 if peek(v(38))=si and ei=3% th
en 4525 en 4325

390d i+ peek(v(3@))=si and ei=43 th 4945 i+ peek(v(38))=si and ei=31 th
en 4525 en 4325

3965 if peek(v(31))=si and ei=3d th 4050 i+ peek(v(39))=si and ei=38 th
en 43525 d en 43525

3919 if peek(v(31))=si and ei=32 th 4955 i+ peek(v(39))=si and ei=4d th
en 4525 en 4525

3915 i+ peek(v(31))=si and ei=43 th 4d6@ i+ peek(v(39))=si and ei=32 th
en 4529 en 4525

39208 i+ peek(v(31))=si and ei=44 th 4965 i+ peek(v(39))=si and ei=33 th
en 495235 en 43235

3925 if peek(v(32))=si and ei=19 th 49706 i+ peek(v(4@))=si and ei=39 th
en 4525 en 4325

393@ if peek(v(32))=si and ei=33 th 4475 if peek(v(4@))=si and ei=41 th
en 4525 en 4325

J/
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4989 if peek(v(4l))=si ei=48 th 4225 if peek(v(49))=si and ei=48 th
en 4525 en 4525
4935 i+ peek(v(41))=si ei=29 th 423@ if peek(v(5@))=si and ei=36 th
en 4525 en 4525
4898 i+ peek(v(41))=si ei=42 th 4235 if peek(v(5@))=si and ei=58 th
en 4525 en 4525
489S i+t peek(v(42))=si ei=29 th 4240 i+ peek(v(58))=si and ei=51 th
en 4525 en 4525
4166 i+ peekiv(42))=si ei=43 th 4245 if peek(v(59))=si and ei=37 th
en 4525 en 4525
4165 i+ peekiv(42))=si ei=41 th 4256 i+ peek(v(Si))=si and ei=37 th
en 4525 en 4525
4118 i+ peek(v(43))=si ei=42 th 4255 if peek(vi(S1))=si and ei=38 th
en 45235 en 45235 -

4115 if peek(v(43))=si ei=30 th 4269 i+ peek(v(S1))=si and ei=5d th
en 4525 en 4525

4126 if peek(v(43))=si ei=31 th 4265 if peek(v(S1))=si and ei=52 th
en 4525 en 4525

4125 if peek(v(43))=si ei=54 th 4276 if peek(v(52))=si and ei=39 th
en 4525 ! ‘ en 45235

4139 if peek(v(43))=si ei=55 th 4275 if peek(v(52))=si and ei=51 th
en 4525 en 4525

4135 if peekivi(44))=si ei=31 th 42848 if peek(v(52))=si and ei=53 th
en 4525 en 4525

414@ i+ peek(v(44))=si ei=32 th 4285 if peek(v(S2))=s5i and ei=é60 th
en 4525 en 4525

4145 if peek(v(44))=si ei=43 th 42949 if peek(v(S3))=si and ei=3%2 th
en 4525 en 4525 f

4156 i+ peek(v(d44))=si ei=45 th 4295 if peeki{v(53))=si and ei=52 th
en 4525 en 4525

4155 i+ peek(v(44))=si ei=47 th 4369 if peek(v(53))=si and ei=54 th
en 4525 en 45235

41648 i+ peekiv(43))=si ei=33 th 4305 if peek(v(53))=si and ei=é@ th
enh 4525 : en 4525

4165 if peek'(v(45))=si ei=44 th 43149 if peek(v(54))=si and ei=53 th
enh 43525 en 4525

4170 i+ peek(v(45))=si ei=q48 th 4315 if peek(v(354))=si and ei=43 th
en 4525 enh 43525

4175 if peekvi(d46))=si ei=33 th 4329 if peek(v(S54))=si and ei=55 th
en 43525 en 4525

4189 i+ peek(v(468))=si ei=45 th 4325 if peek(v(S4))=si and ei=&63 th
en 4525 en 4525

4185 if peek(v(46))=si ei=42 th 4336 if peek(v(35))=si and ei=43 th
en 45235 en 43525

4194 it peek(v(47))=si Fl=dn th 4335 if peek(v(55))=si and ei=5S4 th
en 43235 en 4525

4195 if peek(v(47))=si ei=44 th 4349 if peek(v(55))=si and ei=536 th
en 4323 en 4525

4249 if peek(v(47))=si #i=48 1h 4345 if peek(v(S6))=si and ei=55 th
en 4525 en 4525

4205 if peek(v(48))=si ei=47 th 435@ if peek(v(Sé))=si and ei=57 th
en 4525 enh 4525

4216 i+ peek(v(48))=si ei=49 th 4355 if peek(v(56))=si and ei=64 th
en A325 en 4525 .

4215 if peek(v(49))=si ei=35 th 43608 it peek(v(56))=si and ei=65 th
en 4525 en 4525

4220 i+ peek(v(49))=si ei=52 th 4365 if peek(v(S5?))=si and ei=56 th
enh 4525

56

en 4523
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4379 i+
en 4525
4375 i+
en 435235
43849 if
en 43525
4385 if
en 4325
43946 i+
en 435295
43235 if
en 4325
4446 i+
en 45235
44635 i+
en 43525
4419 i+
en 43525
4415 i+
en 4525
442d i+
en 43525
44235 i+
en 4523
4434 i+
en 435235
4435 i+
en 4525
4444 if
en 4525
4445 i+
en 435235
4456 i+
en 4525
443535 i+
en 43525
4469 i+
en 43295
4465 i+
en 43295
4474 i+
en 45235
44735 i+
en 4325
4480 i+
en 4525
4485 if
en 43525
4496 i+f
en 4525
34935 i+
en 4529
45608 i+
en 4325
45635 i+t
en 49525
4519 i+
en 4325

peek (v(357))=si
peek (v(57))=si
peek (v (57))=si
peek (v (58))=si
peek (v(38) )=si
peek (v (38))=si
peek (v(39))=si
peek (v(59))=si
peek (v (6d))=si
peek (v (é6d))=si
peek (v (69) )=si
peek (v (&6d))=si
peek (v (6d))=si
peek(v(sl))=si
peek(v(sl1))=si
peek (v (62) )=si
peek({v(62))=si
peek (v (63))=si
peek (v(63))=si
peek (v(63))=si
peek (v(64))=si
peek (v(é4))=si
peek(v(é4))=si

peek (v (635) )=si

peek(v(65))=si

peek (v (65))=si
peek (v (63) ) =si
peek (v(b66) )=si

peek(v(66))=si

and
and
and
and
and
and
and
and
and
and
and
and
and
and
and
and
and
and
and
and
and
and
and
and
and
and
and
and

and

ei=49

ei=465

ei=66

ei=54d

ei=59

ei=69

ei=&d

ei=52

ei=53

ei=6l

ei=64

ei=62

ei=61

e1=63

ei=94

ei=62

ei=64

e1=63

th

th

th

th

th

th

th

th

th

th

th

th

th

th

th

th

th

th

th

th

th

th

th

th

th

th

th

th

th

4515 if peek(v(43))=si and ei=44 th
en 4525

4529 goto 4899

4525 if sp<{>1 then 4545

45389 poke visn(1)),32

4535 snil)=ei

4549 return

4545 if spl>2 then 4565

4558 poke visn(2)),32

4555 sn{2)=ei

4568 return

4565 if sp{>3 then 4585

4579 poke visn(3)),32

4575 sn(3)=ei

4589 return

4585 if sp{*4 then 46649

4599 poke visn(4)),32

45935 sn(4)=ei

44609 return

4605 rem ¥¥X%X¥¥ Mr.X hat verloren ¥
4619 print chr$(147): prlnt "herzlic
hen glueckwunsch'!" .

4615 print print

4628 print "sie haben mr.x gefunden
, und somit das"”
4625 print "spiel gewonnen."

44639 goto 46649

4635 rem ¥¥¥¥¥ Mr.x. hat gewonnen ¥

4649 print chr$(147):print "herzlic
hen glueckwunsch mr.x!'"

44645 print print -

465d print "sie haben sich nicht fa
ngen lassen"

44655 print "und somit gewonnen."
4669 end

4665 rem X¥%¥ Fehlerhinweis U-Bahn ¥
46798 poke 211,9:poke 214,20:sys 587
32

44679 4far t=1 to i print e
............................ "Inext
4686 poke 211,0:poke 214,26.:s5vys 587
32

44685 for b=1 to 38iprint chrs(192);
:next b

4699 print tprint "dies ist keine u

-bahn station"

4695 for t=1 to 148d@.next t

708 u(x)=u(x)+l:x=x-1
47293 return
4214 rem ¥%¥%¥¥%¥ Fehlerhinweis Bus ¥
4715 poke 211,0:poke 214,20:sys 587
32
4220 . for t=1 ‘tg 3iprint MLl sl
........................... thext
472% poke 211,9: pDPe 214,2¢:s5ys 3587
32
4734 for b=1 to 38iprint chr%(1%2);
tnext b
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4735 print print "dies ist keine b

us-station"

4744 for t=1 to 1d@d.next t

4743 b(x)=b(x)+1:ix=x-1

4759 return

4735 rem ¥¥XX¥¥ Fehlerhinweis Taxi %

4769 poke 211,08:poke 214,28:sys 587

32

4765 for t=1 to 3:iprint "..........
S e e "inext

47?ﬁ poke 211,@:poke 214,28:sys 587

32

4775 for b=1 to 38iprint chr$(i122);

thext b

4789 print print "hier duerfen nur

busse halten!"

4785 for t=1 to 16dd.next t

4799 t(x)=t(x)+1:x=x-1

4795 return

4809 rem ¥¥%¥¥¥¥% Zugfehler U-Bahn ¥

4885 poke 211,8:poke 214,28:sys 587

32 i

4814 for t=1 to 3:print ".... ..... .

® & 8 » 3 @8 5 2 5 8 8 W W B OGO N B SV AN r'ext

4815 poke . 211,8: pnke 214,20:sys 387
32

4829 for b=1 to 38:print chr$(122);
thext b

4825 print print "so weit kann man
nicht fahren"

4839 for t=1 to 16@@:next t

4833 ui(x)=u(x)+1:ix=x-1

4844 return

4845 rem ¥¥EXAXXXX¥ Zugfehler Bus ¥

4859 poke 211,0:poke 214,2@:sys 587

32

48385 'for t=1 to 3iprint ".....0%
R e S ey al e ais eheau e atalei W NENT

4869 poke 211,0:poke 214,28:sys 587

32

4865 for b=1 to 38:print chr$(192);
thext b

4876 print print

rt ein andere bus"

4875 for t=1 to 19@@:next t

4880 b(x)=b(x)+1:x=x~-1

4885 return

4894 rem XXXXXX¥%X* Zugfehler Taxi ¥

4895 poke 211,0:poke 214,28:sys 587

32

4994 for t=1 to 3:print "..........

weass"snext

4945 poke 211,9:poke 214,20:sys 587

32

4916 for b=1 to 38:print chr&(i192);
thext b

4915 print print "dies ist fuer da

s taxi zu weit”

58

"diese linie faeh

4929 +or t=1 to 199G:next t

4925 t(x)=t(x)+i:ix=x-1

4930 return

4935 rem ¥¥¥¥ Keine U-Bahn-Kerten ¥
4949 poke 211,90:poke 214,28:sys 587
32 :

3245 for- t=lto 3:iprint M. . s
A e e e i R e e I 1 o 2

495¢ poke 21i1,8:poke 214,28:sys S87
32

4955 for b=1 to 38iprint chrs(1%2);
thext b

49269 print !print "sie haben keine

u-bahn karte mehr"

4965 for t=1 to 18@d:next t

4278 x=x-1

49273 return

4989 rem ¥¥¥¥¥¥¥ Keine Bus-Karten ¥
4985 poke 211,0:poke 214,20:sys 587
32

4990 for t=1 to 3iprint M..iicves s
waie "l wREXt

4995 poke 211,d:poke 214,2@¢:sys 587
32

S@@9d for b=1 to 38: prxnt chr&(122);
thext b

S@dS print print "sie haben keine

bus-karte mehr"

5614 for t=1 to 166d.next t

5815 return

SE28 rem ¥¥X¥X¥ Keine Taxi-Karten ¥
5925 poke 211,0:poke 214,20:sys 587
32

56349 for

t=1 to Siprint".
5635 poke 211, G poVe 214,2d:sys 387
32

S@49 for b=1 to 38iprint chr$(192);
thext b

5645 print print "sie haben keine

taxi-karte mehr"

5954 for t=1 to 16@d@.next t

58535 return

SE6E rem ¥X¥¥%¥¥ Keine Extra-Karten ¥
59965 poke 211,0:poke 214,29:sys 3587
32

5674 for t=1 to 3:print e oWt et
....... "inext

SE7?5 poke 211,4: poke 214,2@0:sys 587
32

5680 for b=1 to 38:print chr&(i92);
:next b

5685 print print "sie haben keine

extra-karte mehr"

S099 for t=1 to 1d@d@.next t

S@95 x=x-1

5166 return

5165 rem Mister X =s=s=s====z==c====44




% COMMODORE 20

LT IVEE T AR AR L IVIE P XVEE P AES PECRE PIVES

Kartln mit vienf Untern

BUBE-BUBE-KARTENSPIEL
fiir VC-20 mit VC-1530+VC-1541

Gewonnen hat, wer als erster alle
seine Spielkarten ablegen konnte.
Abgelegt werden diirfen nur Karten,
die in Bild oder Farbe, mit der Karte
auf dem Tisch genau iibereinstim-
men. Wer keine passende Karte hat,
mufd solange vom Talon nehmen,
bis er eine entsprechende Karte auf
gen lStapel ablegen kann, maximal
mal.

Besondere Spielkartenwerte:
Die Sieben, die Acht, der Bube.

(7) Der gegnerische Spieler muf}
2x Karten vom Stapel aufnehmen.
(8) Der gegnerische Spieler mufy

1 x aussetzen.

(BUBE) Der Spieler kann sich eine
Farbe (Kreuz/Herz/Pik/Karo) wiin-
schen. -

Das Spiel kann mit einem Kassetten-
recorder protokolliert werden.

Mit den Zifferntasten 0—9 und der
RETURN-Taste wird gespielt.
Benotigter Speicherplatz ca. 9,0
K-Bytes Programm in Basic.

28159 Bytes Memory

08975 Bytes Programm

00357 Bytes Variablen

01032 Bytes Arrays

00648 Bytes Strings

17147 Bytes Free

In den Zeilen 940/970/1910/1930
miissen die Spielkartenzeichen,
CHRS (97) (115) (120) (122) statt
(XAXZXASZXASZXAS usw.) ein-
gegeben werden. Ebenso in den Zei-
len 2050/2060/2070/2080. in denen
die Spielkartenwerte aufgerufen
werden.

Das CBM-REVUE-Team wiinscht
“viel Vergniigen mit diesem Spiel.
Die Eingabe des folgenden Listings
sollte im Kleinschriften-Modus erfol-
gen. Commodore und SHIFT-Taste
driicken, um den Grof3- und Klein-
schriftmodus am Gerit zu aktivie-
ren. Schlagen Sie im Commodore
Micro-Computer-Handbuch, Seite
14/17/132/135, nach.

FAOOHRBOOHRMOOHRBOOHRBOOHRBOOHRBOORM OO
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Bube—-Bube Kartenspiel

19
249
349
49
Sg
&9
79
8g
4]
1gg
119
129
139
i4¢
159
169
178
189
199
299
219
229
239
249
259
269
278
289
2949
399
3149
324
3349
349
359
3649
379
384
3949
4909
419
424
439
449
459
469
479
489
4949
Sog
S19
S29
530
po=
19
5449
559
=117

60

rem
rem
rem
rem =
rem =
rem =

Bube-Bube Kartenspiel
(P) #92/85 CBM REVUE TEAM =

(c) 67/84 by Autor

rem
rem
rem
poke36879,25:Rem ¥¥¥¥%¥% VC-20 *
c4s=chr$(1?)irnd=chr$(18)
res=chr$(28) :gr$=chr$(34)
ble=chr$(31)

bk#=chr%(144) :c2%=chr$(145)
rfs=chr$(146) :cls=chr$(147)
gd$e=chr$(155) ; pus=chr$(156)
cls=chr$(157) i ye$=chr$(158)
cy$=chr$(159)
dima(32),b(32),c(32)
dimh(32),r(32),5(32)
gosub2244: gosub?928: 9o0sub748
printcl$tas

getb®: ifb%=""then239
ifbs="j"thenf=1:90t02849
ifbs="n"thenf=2:g90to0289
printclsiprinttab(249) th$
goto229

forn=1toé:h(n)=a(33-n)
a(@)=a(gd)-1:h(@)=h(g)+1
a(33-n)=@:next
forn=1todir(n)=a(27-n)
a(27-n)=d:a(@d)=a(@d)-1
r(g)=r (@) +1:next
t=a(@)ir=s(@)+lis(r)=a(t)
a(t)=g:a(g)=a(@)-1:s(F=r
gosub59g

iff=1thengosub3489
foru=1toS5@d: nextu

gosubl1979

onfgosub4249, 474

goto379

ifa>h(@)thenf=4:return
ifa=fthengosubléid:return
p=h(a):gosubi1484d
iffp=2thenf=3:return
gosub154d: f=2:return

gosubS3¢g
iffp=1thengosublé?g:f=1:return
fr=1:90subl1?729
p=r(r(@)):gosubl1484d
iffp=2thenf=2:return

a=r (@) :gosublé?g:f=1:return

VC-26 + 8k + 1538/1541

(a(a(d))/1g-int(ala(d))/108))*

ifp?<1.5thengosub1728
fora=itor (9)
p=r(a):gosubi1484g

S7g
5849
S99
699
619
629
638
649
659
-Y-17]
679
688
699
799
719
7249
]

738
749

iffp=2thennext

return
printcl$cd4s"protokollierung”
printc4$"gewuenscht 2"
printc4s"(j/n)"
getas:ifas=""thenb2d
ifas="n"thenfd=@g:return
ifas<{>"j"thenprintths:goto5%9
fd=1

printc4%¥"legen sie eine"
printc4$"rueckgespulte”
printcd$"datenkassette ein."
printc4s"fertig 7"
printc4$"(j/n)"
getas:ifas=""then?19
ifag<>"j"thenprintc2%c2%:90t0é9

printc4$gr$"augenblick gleich"
printc4$"geht es rund!'"

759 printcd4siopeni,i,l:return

769 tas=c4$+blE+"wollen sie zum spi
elen"+c4$+"beginnen ?.......(j/n)"
779 tb#=re#+"es liegt auf......"
7848 tc$="ihre karten:"+bk%

799 td$=bk$+"karten-nr. eingeben.?.
{nachschub = @)......."+c4%

809 te#$=pust+"es spielt der vc-24...
81d
en"
828
839

tf$=c4$+gre+"mit return freigeb

tg$="kartenzahl computer"
th$=re$+"eingabe wiederholen"
849 tj%=re%+"regelverstoss”

859 tk$=res+"superspieler..........
"+c4%+"ich fordere revance"

869 tt&=gr$+"vc-20..."

879 tp%=re®%+"2x aufnehmen"+c4s

8809 tn$=re$+"1lx aussetzen"+cds$

899 tm#$=bl$+"wuenscht sich...ccce..
eine farbe"

8@ ty#=yed+"spieler "

219 tlé=ye$+"somit hat dein vc-26..
gewonnen"ireturn

- -

239 printcZ2%$rn%” bube-bube-superspi
el "

24948 printcZ2drnd"---------c-mccccnn--
254 pkintc4$gr$”*******************
*¥kx"

2?68 printcd4sbl%"willkommen zum spie
l n

2748 printc4s"gegen ihren computer”
980 printc4$s"commodore vc-20"

29d printc4scadEgrs" XXXEREXXIXXRXXXX
FRKX¥H%"

146@ printc4sbl$"kennen sie das spi
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el "
1919 printc4s"bereits ?.......(j/n)

1929 getas:ifas=""thenl@29

1936 ifas="n"thengosubl?786:return
1844 ifas$s="j"thengosub2348:return
1058 printcd4s"bitte nur (j oder n)"
14660 gotold2d

1679 g9o0sub249d:n=s(@):x=s(n):gosub2
119

1688 printx;

1699 printcl$tb$rn$as

1189 ifas=bstheng%=1:90to0l1139

1119 ifmn=landf<{3thenf%=1

1126 ifmn=2and$f<{3thenf%=2

1139 ifmn=3andf<{3thent%=3

1144 printtg$;r(d)

1150 b%=a%.:iffr=0thenj%=9

1166 iffr=1thenfr=@:j%=j%+1:printcd
$re$"ich musste eine karte nehmen"
1179 ifj%=4thenj%=@g:.f=1

1189 forn=1to22

1199 printpus"¥"bls$; nextiprint
1269 printtc$cdsim=h(9)

1218 forn=1tom: x=hi(n):gosub2119
1229 printrfs;ni:printrn$as, :next
1239 printiforn=1to22

1249 printpus"*"bls$;:nextiprint
1259 iff=landf%=3andcc$=bsthengosub
3119 '

1260 ifg%=1ithenq%=@:.90tol1399

1278 i++%<{>Bandf%<>3thengosub2949
12848 on+%9o0sub299¢,3029,31149

1299 cc%=bs$ O

136d 1fh(@)=@thenprinttk$:closel:go
to358¢9

1316 ifr(@)=dthenprinttl$iclosel:go
to35849

1329 ifi%=4thenf=2:i%=4d

1338 iff=2thenprinttest+s

134¢ geta%:iff=2anda%=""thenl349
1359 if+=2thenreturn

13469 if+=3thenprinttjs:print:f=1
1379 iff=4thenprintth$:print:f=1
1384 printtds$;:input” "ja

1399 ifa=@theni%=i%+1

149¢@ ifal>dtheni%=4g

141¢ return .

1428 m=s(d)ix=s(m)is(m)=@dim=m-1:s(d
)=s(g) -1

1434 forn=1tom

1448 a(n)=sim)is(m)=@:a(d)=a(gd)+lis
(g)=s(@) -1

1459 m=m-1:next

1460 s(l)=x:s(@)=s(@d)+1.printcdsres
" talon war leer":print

147@ return

1488 v=s(s(@))ipg=int(p/18):vg=int(

v/1@) ipx=int (p-16¥%pg)

1499 ifpx=5Sthenfp=1ireturn
156d if+%=3thenvg=wh

1519 ifpg=vgthenfp=1:+%=@:return
1528 if+%=3thenl1S549

1538 pk=int(p-16%pg):vk=int(v-19¥vg
)

154¢ ifpk=vkthenfp=1ireturn
1559 fp=2:return

1560 s(@)=s(g) +1

1579 s(s(g))=h(a)

1589 forn=atoh (@)

15998 hi(n)=h(n+l)

1608 nextih(@)=h(d)-1:return
1619 ifa(@)=@thengosubl1429
1626 h(@)=h(g) +1

16230 h(h(@g))=a(a(d))

1644 a(a(g))=4d

1659 a(gd)=a(@) -1

1664 return

1670 s(@)=s(F) +1

1680 s(s(@))=r(a) . i
1699 forn=ator(9)

1769 r(n)=r(n+l)

1718 next:r(@)=r(@)-1:return
17209 ifa(g)=@thengosubl42g
1730 r(@)=r(Qg)+1

1749 r(r(d))=a(al(d))

1750 a(a(@))=4g

1760 a(@)=a(g) -1

1779 return

1780 printclé$gré"--------cccccca---

1798 printc2%"..spielinformation...

1860 printc2$"---~---=~~--—---cc-

1819 printbl%"gewonnen hat wer als.

1829 print"erster seine karten

n
1839 print"ablegen konnte. die "
1849 print"abgelegten karten s
1859 print"muessen in bild oder "
1864 print"farbe mit der karte "
1879 print"auf dem tisch genau "
1886 print"uebereinstimmen. wer "
1899 print"keine passende karte "
198@ print"hat muss sooft karten"
1919 print"vom talon nachfassen,"
19248 print"bis er eine passende "
1930 print"karte auf den stapel "
1944 print"ablegen kann, max. 3x"
1958 printcd4s$rn$res" weiter mit
space 2

1969 getzs:ifze=""thenl?49

1970 printclsrnSg” XERHX%HKH%%HH%K%H%%
*KEX" §

1984 printc4$" spielkartenwerte:.. »
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1999 printcd4srnd" XEXXXEXXEXXXXXXXXX
*X¥x"

2099 printcd4sbls" (8)
r. "

2614 printcd4scd4s" (2)
r' "

2029 printcd4scd4s"bube

1x aussetze

2x aufnehme

farbe waehl

en"
2439 printtab(44)rn$res" weiter m
it space "

2049 geta%:ifas=""then2949

2058 gosub2349

2064 printclecd4sbls” sind sie ferti
g R

2079 printcd4s" (j/n)"

2080 getas:ifas=""then2084d

2099 ifas="j"thenreturn

2139 printthsigoto2049

2119 ifx>4dthenas=yes+chr$(1249):got
021549

2120 ifx>3dthenas=gr&+chr$(122):go0t
02159

2130 ifx>2@8thenas=re$+chr$(113):got
02159

2149 a%=blE+chr$(27)

2158 x=x/10:x=x-int(x) :x=x*19

2164 mn=g

2174 i¥x>7.5thena$=a%$+"ass"+bk$:ret
urn

21848 ifx>6.5thena$=a$+"koe"+bk$:ret
urn .

2194 i+x>S.5thena%$=a%+"dme"+bk$:ret
urn ]

2209 ifx>4.Sthena$=as+"bub"+bk$:mn=
3:return

22149 i¥x>3.5thena$=a%$+"1g "+bk$:ret
urn

2220 i¥x>2.3thenas=a%+" 9 "+bks$:ret
urn

22398 ifx>1.Sthenas=a%+" 8 "+bkE:mn=
lireturn

2249 ifx>d.S5thenas=a%+" 7 "+bkE:mn=
2:return

2254 a%="superspieler"ireturn

2260 e=1:z=10:n=2:a(9)=32

2278 n=n+i

22840 al(n)=e+z

22949 e=e+l

23043 ife=9thenz=z+19

2319 ife=%thene=1

2328 i+z<58then2279

23349 return

2349 printcl$cd4scdsgr$” ¥¥* bitte w
arten ¥¥¥ "

2359 ford=@to3

2369 nb=@:nc=a(@g) +1

2379 forn=1toa(d)
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2380 on(int(2¥rnd(1)+1))g0to2434,24
69

2398 nextn

2468 forn=1toa(®)

2414 a(n)=b(n)+c(n)ib(n)=@ic(n)=4d
2429 nextninextd:return

2438 nb=nb+1

2448 b(nb)=a(n)

zZ450¢ goto2399

2448 nc=nc-1

247@ c(nc)=a(n)

2488 goto2394d

24948 iffd=@thenreturn

2568 nr=nr+i

2510 print#l,friprintd#l,fiprint#li,n
r

2528 print#l,a(@) iprint#i,h(@) iprin
té#l,r(@) iprint#l,s(@)

2539 forn=1toa(dg):print#l,a(n)  next
2549 forn=1toh(@) iprint#l,h(n)inext
2550 forn=1tor (@) :print#l,r(n)inext
2568 forn=1tos(@)iprint#l,s(n)inext
25748 poke37148,252:forn=1to8d:next:
poke37148,254:returnirem vc-20

258¢ gosub?sd :

2598 dima(32) ,h(32),r{(32),s(32)
2669 openl,l1,d

2618 input#l,friinput#i,fiinput#dl,n
r

2620 inputfl,a(@) input#l, h(@):inpu
té#l,r(@)rinputél,s(@d)

2630 forn=1toa(d):input##i,ain)inext
2649 forn=1toh(@):input#l, h(n):inext
2654 forn=1tor (@) :input#é#l,r(n)inext
2669 forn=1tos(@):input#l,s(n)next
267d x=al(@) i x=x+h(@) ! x=x+r (@) i x=x+ts
(9)

2680 i+x<{>32thenprintcd4$"abbruch.ka
rtensumme"xiclosel:end

2699 printcl¥"durchgang,nr."nri:cd4$
2708 iffr=1thenprintre$"rechner nah
m karte"

2719 onfgosub2929,2934d,29449, 29549
2729 printcdsgr$"talon mit "j;a(@d) "k
arten"

273@ forn=1toa(d):x=a(n):igosub211d
2748 print" "rn$asrfs;inext

2754 printc4sbl$"karten des spieler
s: "h(@)

2764 forn=1toh (@) :x=h(n)igosub211@
2779 print" "rn$a$rf$;inext

2784 printcd4$pus"karten des rechner
s: "r(@) !

2799 forn=1tor(d):x=r(n):gosub211g
2809 print" "rn$asrfE;inext

2816 printcd4s"auf dem tisch:"s(g)
2828 forn=1tos(@):x=s(n):gosub211g
2839 print" "rn$%a$rf$;inextiprint

¢
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2844 ifh(@g)=@orr (@)=@thenclosel:end

2859 printcd4scdsbls" weiter,
zurueck ins spiel oder"

2869 printcd4s” schluss (w/z/s) ?"

2878 getas:ifak=""then287¢

2380 ifas="w"then2610@

28949 ifas="s"thenprintc4sbks" okay,
schluss"iclosel:end

2994 ifa%="z"thenclosel:gotod499

2919 printc2%c2%:g90to2349

292¢ printgr$" spieler an der reihe
"Ireturn

2939 printbl$" rechner an der reihe
"ireturn

294¢ printgr$" spielregelverstoss":
return

29549 printbl%$"” irrtum, neue eingabe
"ireturn

2960 iff=1thenprinttys;

2979 iff=2thenprinttts;

2984 return

2999 g9osub3434d

3008 printtns

301 return

3629 i++=2then3¢7d.

393d printtp$

Jg49 gosub3434d

23@5¢ gosublélgigosubléld

3dsd return

3979 gosubl?2¢:gosubl?72g

3888 printtps

3099 gosub3439

3188 return

3119 iff=2thenprinttys;

3126 iff=1thenprinttts;

313d printtm$

314¢ i++=2then328¢d

31584 foro=1to4

3188 wh=0

3178 p=r(1):+%=3

3180 gosub148@

31929 iffp=2thennext

3209 printrns$;

3219 ifo=1lthenprintbl$"pik"

32249 ifo=2thenprintre$"herz"+bks$

3239 ifo=3thenprintgr$"karo"+bk%$

324¢ ifo=4thenprintye$"kreuz"+bk$

3259 printrf$ g

J26€ +%=3:wh=0

3278 retarn

328& printcd4$sbl$"welche farbe ? (";

3299 printre$"herz"bls"/"

336¢ printye®"kreuz"bls"/";

33149 printgr$"karo"bls"/";

332¢ printbls"pik”"bls") 2

3338 input” ";wis

3344 ifwid="herz"thenw%=2

3359 ifwfE="kreuz"thenw%=4

3369 ifwfE="karo"thenw%h=3

3379 ifwfe="pik"thenw%=1

3380 ifw%=lorw%=Zorw%=3orw%=4then34

29

J8%E9 printc2%™..i. "

3499 printc2%éciscléclisclecliscls

3419 9oto33349

3429 return

3434 m%=+

3449 ifm%k=1lthent=2

3458 ifm%=2thenf=1

34668 +%=4d

247¢ return

3480 printcléiprinttab(11d)

3499 ifh{(@)-r (@) >Sthenprintyes$" sch

on wieder ein......dauer verlierer!
"Ireturn

3506 ifpx=1thenprintye$" aetsch!'! bi

tte zwei....karten nehmen! "Ireturn

3514 ifpx=2thenprintye$"jetzt wird

natuerlich ausgesetzt! "!return

3520 ifg=¢dthenprintyes$"aber! aber!
lieber mitspieler! ":q=q+l:retur

1]

3539 ifg=lthenprintye$"keine change
gegen....ihren computer! ":qg=q+iir

eturn

3549 ifg=2thenprintye$"na ja, rache
ist......supersuess! ":g=q+l:retur

n

3559 ifg=3thenprintye%"ei gucke da,

er lernt "cd4$"es noch! "ig=q+l:retu

rn

3568 ifg=4thenprintye$"es tut mir 1

eid, dass "c4%"du verlierst! ":qg=q+
1:return

3570 q=d.printye$"nicht einschlafen
sses."C4%"lieber mitspieler! "iretu
rn

3580 fort=1tod49@@:nextt

3599 printclébls:forl=1to22

2648 printchr$(él)jinextl

3619 poke36878,15:forl=1toS

3629 form=250to290step-140

3639 poke36876,minextm

364¢ form=258toldd: poke36876,m

3659 nextm:poke36876,9

3669 nextlipokels878,9

3679 printcd4$”" nun geht’s aber erst
..richtig los! 2

3680 printc4$" auf ein neues spiel.
..mit dem vc-29......"

3699 printc4$” nieder mit den eitle
n programmierern "

3799 printc4$" viel pech bei der...
. . naechsten spielrunde”

3719 printcd4$"” wuenscht dir dein...
. . Super vc-2¢ computer"
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37249
3734
37449
3754 rem
3769 rem 28159
3779 rem @9159
37849 rem 86357
3794 rem 1432
3809 rem G0448
3814F rem
3829 rem

printiforl=1to22
printchr$(é1);:nextl
fort=1toS@@d: nextticlrirun
Bube-Bube Kartenspiel ==28
Bytes
Bytes
Bytes

Memory ===
Programm ===
Variables ====

Die nachste

CBM REVUE erscheint
am 28. Oktober

Verkaufe C64+1541+Speed-
dos-Plus + Epromkarte + 30
Disk fur 1500 DM uU + neu-
em Philipsmoni + neuem
Panasonicdrucker 1092

fiir 3100 DM uU auch einzeln
Tel. 07246/1340

Suche fiir Drucker GP 100
VC am VC20 Prg. zur Hard-
warecopy von Sinuskurven,
Datas usw. und Anwender-
prg. Angebote an Marcus
Hauer, Scheffelweg 28, 6972
Tauberbischofsheim

ACHTUNG!!!

Verlag und Redaktion haben

eine neue Telefonnummer!
089/1298011 fiir
089/1298014 Redaktion.

Verlag

Mehr Geld verdienen . ..

Wenn Sie den Wunsch zu selbstandiger
Arbeit haben und gut verdienen wollen —

' HIERISTDIE LOSUNG:

-

Werden Sie Partner von Michael Meister,
EDV-Marketing

Rhemstr 47,7500 Karlsruhe 21, Auftrags-

dienst Frau Staack, Tel. 07 21/ 5546 01

cen — geringes Startkapital erforderlich, ab DM 100,—.
Technisches Interesse und kaufmannische Kenntnisse von
Vorteil! Bitte benutzen Sie die Kontaktkarte und figen Sie

\
k Keine Broschuren, keine Konzepte — sondern reelle Chan-
\ einen V-Scheck von DM 5,— bei! (Schutzgebihr)
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Die alljahrliche im Herbst
stattfindende Commodo-
re-Fachausstellung CFA
erreicht in diesem Jahr
voraussichtlich neue Di-
mensionen: Auf einer er-
heblich vergrofierten Net-
to-Ausstellungsfliche (ca.
1.700 Quadratmeter) in
der Halle 1 des Frankfur-
ter Messegelindes werden
zwischen dem 18. und
20. Oktober etwa 100
Aussteller priasent sein.
Commodore rechnet zu-
gleich mit mindestens
30.000 privaten und pro-
fessionellen ~ Besuchern
(im Vorjahr: 25.000).
Besonderes Interes-
se diirften auf der DVA
85 die vielfiltigen Lo-
sungen fiir den Home-,
Hobby- und Berufsbe-

reich sowie den kommer-
ziellen und technisch-wis-
senschaftlichen  Einsatz
finden, welche zahlreiche
unabhingige  Software-
Hauser zeigen. Das zu er-
wartende Breitband-
Spektrum: Hier kann die
Hausfrau erleben, wie
man den Einkauf, die
Wirtschaftsrechnung oder
wichtige familidre Termi-
ne optimiert. Der Schii-
ler kann ausprobieren,
wie sich mit spielerisch
gestalteten Programmen
leichter Deutsch, Rech-
nen oder Fremdsprachen
erlernen lassén. Der auf-
stiegsfreudige Angestell-
te kann entdecken, wie er
sein personliches Arbeits-
pensum effizienter mei-
stert.




SERVICE

JOHN

modore-

Dem Ingenieur 6ffnen
sich die Perspektiven des
Computer Aided Design
via Mikro. Und der Ma-
nager hat Gelegenheit,
sich davon zu iberzeu-
gen, daf} er mit einem ei-
genen Kleinrechner am
Schreibtisch, den er auto-
nom oder als intelligentes
Terminal nutzt, wichtige
Entscheidungen unabhin-
gig von der Zentral-DV
vorbereiten kann.

Die kommerziellen
Fachbesucher wird eine
breitgefacherte  Palette
branchen- und problem-
spezifischer Losungen an-
sprechen. So sind kom-
plette und spezielle Pro-
gramme zum Beispiel fiir
alle Handwerkszweige des
Baugewerbes und eine
Reihe anderer Branchen
oder Berufszweige zu er-
warten: Zahnarzte,
Arzte, Versicherungen,
Gastronomie, Autobahn-
tankstellen, Getrankehan-
del, Labors, Heiz-, Sani-
tar- und Regeltechnik et
cetera.

Praxisnahe  Software
wird indes nicht nur fiir
den kaufminnischen Be-
reich, sondern ebenso
auch fiir technische Res-
sorts wie die Fertigungs-
steuerung demonstriert.
Hinzu kommen Program-
me und Produkte, mit
denen die Netz- und
Kommunikationsfahig-
keiten der Commodore-
Rechner  voll  ausge-
schopft werden konnen.

Neben den Software-
Anbietern sind auch die
Hersteller von Zusatzge-

riten (z.B. Drucker),
Datentrager (z.B. Dis-
ketten) und Zubehor

(z.B. Farbbinder) sowie
Fachverlage anwesend.
Commodore wird als
Veranstalter sein gesam-
tes Rechner-Geschwader
mit unterschiedlichen De-

mo-Applikationen  auf-

fahren und zudem die

neuesten Aufgaben einer
eigenen Computer-Fach-
buchreihe vorlegen.

Mehrmals taglich lauft ei-

ne informative Multivi-

sions-Show, die das der-
zeitige Hard- und Soft-
ware-Spektrum auf ein-
giangige Weise visualisiert.

Die = Commodore-Hard-

ware auf der CFA ’85:

— Home- und Semiprofi-
Rechner: C 64, C 128,
Plus/4, C 16,C 116.

— Kommerzielle Compu-
ter: PC 10/20, CBM
900, CBM 8296, CBM
8296 D.

— Peripherie.

Besonders starkes In-

‘teresse kiindigt sich im

Vorfeld der Commodore-
Messe vor allem fir die
neu eingefithrten Compu-
ter PC 10/20 (IBM-hard-
und softwarekompatibel)
sowie das System CBM
900 (UNIX*-kompatibel)
an.

Fazit
Commodore plant,
diesmal den Fachbesu-

chern noch mehr bran-
chen- und anwendungs-

spezifische ~ Workshops,
Fachseminare und 1n-
dividuelle Beratungs-

dialoge zu offerieren als
in fritheren Jahren. Eben-
so sollen auch die jungen
Freaks voll auf ihre Ko-
sten kommen: Fir sie
gibt es eine ,,Spielni-
sche®, wo sie ihrer Phan-
tasie mittels zahlreicher
Play-Programme  freien
Lauf lassen konnen. Tég-
liche Rechner-Verlosun-
gen durch einen Funk-
Moderator sowie weitere
Unterhaltunselemente
werden schliefilich fiir
eine gelockerte Messeat-
mosphire sorgen.

Machen Sie mit

John

John Bend, nicht zu ver-
wechseln mit James Bond
007. Vergleiche und Uber-
einstimmungen mit le-
benden Personen sind
rein zufillig und nicht er-
wiinscht. Das Spiel ist
meniigesteuert und weit-
gehend selbsterkldrend,
so daf} eine grofie Erlau-
terung nicht erforderlich
ist, um den Spielwitz zu
erhalten. Das Adventure
ist iiberdies mit einer
Save-Routine ausgestattet,
die es ermoglicht, den je-
weiligen Spielstand abzu-
speichern und spiter wie-
der zu laden, um an die-
ser Stelle weiterzuspielen.
Wenn der Computer
,»,Was nun?‘“ ausgibt, ist
hierzu lediglich ,SAVE*
bzw. ,LOAD* einzugeben.
Dies gilt allerdings nur
fir die Floppy 1541-Be-
sitzer.

Fiir Datasetten-Be-

sitzer sind folgende An-
derungen im Originalli-
stint notwendig: Zeile
1400 statt open 2,8,
sting notwendig: Zeile
1400 statt open 2,8,2
»NAME s, w* schreibt
man
Zeile 1400 open 1,1,1,
»FILENAME“ und &n-
dert in den folgenden
Zeilen jedes #2 in #1
um.
Bei ,LOAD‘ gilt fiir
Datasetten-Besitzer, die
Zeile 1500 wie folgt zu
schreiben:
Zeile 1500 open 1,1,0,
»FILENAME‘ auflerdem
mufl auch hier in den
folgenden Zeilen wieder
jedes #2 in #1 umge-
wandelt werden.

Bend
kommt

Richtungsangaben kon-
nen wie folgt abgekiirzt
werden:

N = Norden S = Siiden
W = Westen O = Osten
OB = Oben U = Unten
Befehlsworter:

untersuche / nimm / be-
nutze | betrete | wirf /
gehe /[ ‘klettere | 6ffne /
lies

Gegenstinde:

auto |/ piackchen [ schiffs-
aufgang / aktentasche |/
rettungsring / brief / flug-
zeug [ rettungsboot / pi-
stole / hubschrauber |/
strickleiter / seil / segel-
boot |/ pfad / vorhinge-
schlof / brechstange |/
nicht besonderes |/ dyna-
mit /| zettel | elektro-
nengehirn |/ technische
anlagen |/  haifisch |
schroffe felsen / falltir /
nichts besonderes [ zwei
wachposten /[ sprengla-
dung / treppe nach unten
Nur nicht den Mut verlie-
ren, wenn es beim ersten
mal nicht klappt. Der
Versuche und Moglichkei-
ten sind gar viele. Da das
Programm 34601 Bytes
umfafit, ist auf eine ge-
naue Eingabe zu achten.
Eine Fehlersuche ist sehr
zeitaufwendig. Aber
trotzdem viel Spafl beim
Tippen und dem anschlie-
Benden  Spielvergniigen.
Vor den Spafl haben die
Gotter aber den Fleif} ge-
setzt, also ran an die
Progammzeilen.

Diana & Harald Beiler ,.
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ol BEernd

16
15
29
25
39
Cha
49
45
=1%]
=}a
1=Y"]
85
79
25
t=1%)
a5
4]
25
199
145
119
by
120
125
130
135
149
145
1540
155
16@
165
170
P
189
185
199
195
200
265
219
215
229
225
239
235
249
245
259

255

rem John Bend
rem (P)
Fem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
whe=chr®(5) :dc$=chr$(8)
pi®=chr%(97):z2%=chr$(98)
k2%=chr$(29) :s4s=chr(1dd)
sS$=chr$(161) :sés=chr&(1d2)
s?$=chr$(163) :s8%=chr&(1d93)
r3%=chr$(165) iri1¥=chr$(166)
r2%=chr$(16?) iex$=chr$(168)
k9E=chr$(169) i kis=chrs(119)
eld=chr$¥(i111):e2%=chr&(112)

{C) @7/83 Harald Beiler
8d18 grafing

C-64 + VC-153@/1541

a2/85 CBM REVUE TEAM

kothmuel lerweg?

tel.@86%2/1719

kg$=chr$(113) :s9%=chr$(114)
eck=chr$(?):rtd=chr$(13)
hz$=chr$(113):11%=chr$(116)
ra%=chr$(117) 1 x1s=chr$(118)
ol$s=chr$(1192) 1 kr$=chr$(129)
yi®=chr$®(121)ras=chr$(122)
yZ76=chr$(124) iml$s=chr$(1235)
y2%=chr$(161):v3%=chr$(i162)
15%=chr$(163):16%6=chr&(164)
14%=chr$(14%5) : yS¥=chr$(166)
12%=chr$(1867) : v&65=chr$(168)
sl¥=chr$(14):cd4%=chr$(1?)
19%=chr$(170) : y4$=chr$(172)
lub=chr$(1735) : 13%=chr$(184@)
17%=chr$(181) : 18%=chr$(182)
lo$=chr$(183) ! y8%=chr%(184)
yPE=chr$(185) :eQ%=chr$(186)
uwls=chr&(187):u2%=chr$(188)
ulds=chr$(1929) :uds=chr$(121)
e3%=chr$(127) :ed$=chr$(169)
tnE=chr$(18) i hes=chr$(19)
sig=chr$(32)

srd=chr$(141) :sus=chr$(142)
bk&=chr$(144) :c2%=chr$(14%9)
rfE=chr$(146) :cld=chrs(147)
z1%=chr$(98):z2%=chr$(98)
z3%=chr$(123) : z4%=chr$(171)
zS%=chr$(173):zé6%=chr${(174)
z7%=chr$(176) : z8%=chr$(177)
z?%=chr$(178) : zas=chr$(179)
zb%=chr$(189)

print cl%:poke 53284, 6:poke 532

81l,6:print wh¥slsdcs$

269
ag"
265
279
273
b(i)
2849
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print c4scd4$stab(1d) "Geheimauftr

print c4$cdstab(15) "fuer"

print c4%$

for i=26 to 10 step -i1:print ta
" John Bend":next

gosub 35785

285 print cl$cdscdscdstab(2)"Advent
ure (C)198% Harald Beiler"

299 print cd4$cdscdscdstab(1@) "Viele
n Dank an"

295 print print tab(14)"Joerg Walk
owiak":print g

3@ print tab(2)"fuer viele Tips un
d Anregungen. "

2¢5S print cd4%cdscastab(2)
ntwurf: Diana Beiler"
319 for t=1 to SEEFE.next
315 data 4,99,4,79,500,4,226,4,204,
SE6,5,45,5,16,200,4,949,4,79, 1266
329 data 4,99,4,79,569,4,226,4,204d,
S5¢e,5,45,5,16,206,4,%6,4,79, 1200
325 data 4,99,4,79,1680

334 data 4,226,4, 2040, 206

335 data 5,45,5,26,100

349 data 4,99,4,7d,2d9

345 data 6,39,6,19,609

359 data 6,133,6, 100, 160

355 data 4,99,4,749, 200

364 data 4,99,4,7d, 140

365 data 4,96,4,79,209

379 data 5,45,5,24d, 1640

375 data 4,99,4,74d, 600

38@ data 5,45,5,24d9, 169

385 data 5,267,5,181,26¢

399 data 5,2¢67,5,181,1494d

395 data 5,45,5,29,209

444 data S5,45,5,24d, 164d

495 data 6,133,6, 109,609

414 data 5,26¢7,5,184d, 199

415 data 5,45,5,29,2049

429 data 6,133,6,116,100

425 data 5,2067,5,181,269

42@¢ data 5,45,5, 249, 1dd

435 data 5,45,5,29, 1999

444 data -1,-1,-1,-1,49

445 ar=26:zs=211:2zn=214:x=58649

450 ao=28:av=15:wl=4:sp=1af=7:o0m=4
455 dim ras(ar),dular,é),ob%(ao),rn
%$(ao),ob(ao),veslav),me(11)

460 rem ¥XENXXXXFXXX(AXX%X¥ Verben ¥
465 data untersuche,nimm,benutze,be
trete,wirf,gehe,klettere,oeffne,lie
=

479 data zerstoere,verliere,list,s
ave, load, verb

"Graphike

473 rem ¥XERXXXXXXX¥XX Gegenstiande ¥
484 data "auto","auto",1!

485 data "paeckchen","paec",2

499 data "schiffsaufgang®,"aufg",3
495 data "aktentasche","tasc",4

5609 data "rettungsring","rett",S
5@5 data "brief","brie",é

519 data "zertruemmertes flugzeug",
2EIugt 7
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515 data "rettungsboot","boot",8
526 data "pistole","pist",8

525 data "hubschrauber", "hubs",@
53¢ data "strickleiter",stri", @

535 data "segelboot", "sege",19

S4¢ data "seil","seil", 12

545 data "breiter pfad”,"pfad",14
S5d data "massives vorhaengeschloss
aiaehl® 1S

555 data "brechstange","brec",16
560 data "nicht besonderes","nich",
17

565 data "dynamit","dyna",18

579 data "zettel","zett",19

575 data "technische anlagen","anla
11,2g i

58d data "elektronengehirn","elek",
21

585 data "haifisch","haif",11

599 data "schroffe felsen","fels",1
]

595 data "nichts besonderes","nich"”
1 26

cad data "falltuer","+all",24

695 data "treppe nach unten","trep"
318

61¢d data "sprengladung”, "spre",22
61% data "zwei wachposten","wach",2
3

62¢ rem ¥¥X¥¥¥ Raumbeschreibungen ¥
625 data "vor dem regierungsgebaeud
e",d,6,0,9,d,d

639 data "in der +lughafenhalle",25
y 1529, 25,8 ,0 .

635 data "am hafen",4,9,6,1,d,9

649 data "bei den schiffskabirnen",S
1 3:6,6,6,0

645 data "an deck",9,4,8,d,6,46

659 data "im speisesaal",8,6¢,9,4,9,
%]

4655 data "eine verlassene wueste",d
,9,9,0,0,0

669 data "beim rettungsboot",d,6,11
yO,9,9

665 data "auf dem oberdeck",d,0,0,6
9,49

679 data "am hafen vorn port salino”
,9,9,9,0,9,9 :

675 data "auf offener see",9,d,6,d,
g,9 ;

4686 data "an einem einsamen strand”
,9,19,13,14,6,0

685 data "eine tiefe, dunkle schluc
ht",9,9,0,0,0,9

699 data "im dichten dschungel”, 15,
¢,12,9,9,9

695 data "vor einem drahtzaun",@,14
,9,90,9,9

78@ data "vor einer fabrikanlage",d
2 15.,172,23,0.,08

785 data "vor dem nebengebaeude",d,
9,18,14,0,9

716 data "ein leerer vorraum',d, 24,
24,17,0,19

715 data "ein verlassenes buero",23
»9,23,20,18,40

22¢ data "eine computer-zentrale",?2
1.,9,19,22,0,0

725 data "weltvernichtungs-compute”

2 9,20,23,22,9,9

738 data "enger,dunkler,g9ang",d,d,d
9,9,0

735 data "ueberwachungszentrale”,d,
@,4,6,0,0

744 data "dunkle lagerhalle",@d,0,d,
@,9,9

745 data "im flugzeuq",d,7,10,72,08,0@
750 data "im hubschrauber",9,0,106,0
s B2

735 rem ¥EEFXAXXXXXXX Mitteilungen *
760 m&(1)="hier ist nichts besonder
es."

765 m$(2)="das ist viel zu schwer."

778 m$(3)="das ist voellig unmoegli
ch."
7?75 mE(4)="wie soll man das anstell

en 2"

280 mb(S)="sp0 kann man das nicht ."
785 mk(s)="ziemlich unverfroren..."
790 me(7)="das war doch nicht schwe
r,oder?"

795 me(28)="verflixt, das war pech!'"
80P m¥(?)="keine angst im dunkeln'"

8% mk{l1@)="gut, jetzt ist j.b. da.

und?"

81 m¥(11)="geht alles ein bisschen
zaeh, nicht?"

815 rem ¥XX¥¥X¥* Titel/Einleitung ¥
829 print cl$:poke 5328¢,3:poke S5S32
81,3:print bk$:print sl%

825 print "Geheimauftrag fuer Jochn
Bend"

830 gosub 2770

83% print "Am Morgen des 15,Juni er
haelt Johrn Bend"

84¢ print "ein Telegramm des Secret
Service,"

845 print "worin er aufgefordert wi
rd, sich sofort"

85d print "im Hauptguarti=sr bei Mr.
&', seinem”

855 print "Vorgesetzten zu melden.”

869 print "Nach einer Tasse schwarz

ern Kaffees"

85% print "(ohne Zucker) macht sich
J.B. auf den"
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879 print "Weg."

875 print "Der Wachposten vor dem E
ingang des"

889 print "Secret Service laesst vo

I~ Schreck fast®

885 print "seine Waffe fallen, als

J.B. mit"

899 print "quietschenden Reifen in

die Einfahrt"

899 print "biegt...."

294 gasub 2779

AT rem X¥EXXXX(XAXX%¥%¥ Read Dates ¥

219 for i=1 to av

215 read ve#(i):ves(il=lefts(vesd(i)

sWl) : '

929 next

225 for ob=1 to ao

939 read ob%(ob),rn¥(ob),ob(ob)::rns
(cb)=lefts(rns(ob),wl)

@35 next

2494 for ra=1 to ar

245 read ra%(ra)

2?59 for ri=1 to 6

@55 read dulra,ri)

269 next next

265 rem :

974 print c4%:input "Spielanleitung
(j/n)"jeis

275 if ei%s="j" then gosub 985

980 goto 1124

P85 rem XXXXXXXXX Spielanleitung ¥

999 print cl$;: gosub 2779

295 print "Mr.’@’ empfaengt J.B. mi

t einem miss-"

1660 print "billigendem Blick auf d

ie Uhr und sagt:"

1695 print "’Soeben habe ich die In

formationen"

1614 print "erhalten, wo Corunnio,

der Diktator"

1615 print "von Salonia, diese Welt

vernichtungs-"

16268 print "maschine versteckt hael

t, mit der er"

1625 print "uns zu erpressen versuc

ht."

16360 print "Es ist eine kleine, uns

cheinbare Insel"

1835 print "einige Seemeilen noerdl

ich von Port"

1644 print "Salino."

1645 print "Uns bleiben noch genau

48 Stunden, die" ,

1950 print "Maschine zu finden und

zu zerstoeren,"

1655 print "bevor dieser Wahnsinnig

e seine Drohung"

1660 print "wahrmacht und uns alle
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vernichtet."

1665 print "John Bend, uebernehmen
Siel... "

1674 gosub 2774

16?5 print "Folgende Befehle koenne
n Sie verwenden!"

1684 print "untersuche,benutze,nimm
sbetrete,wirf,"

1685 print "gehe,klettere,oeffne,li
es,zerstoere, "

1694 print "verliere,list,save,load
sverben. ":gosub 2774

1695 print tab(1g)"Viel Glueck, @@8
1169 gosub 15835

1165 print clE:print susireturn
1116 rem

1115 rem XXX¥XXXXX¥X Spieslverlauf *
1126 print cl$iprint su$

11250 2=t s st i vao v Ll L

1136 data norden, sueden, westen, o

sten, oben, unten

1135 for ri=1 to éi:readri%(ri):next
1149 rem ;

1145 poke zs,d:poke zn,15isys x
1156 for z=1 to P:print lz$inext
1155 if ga{>sp then gosub 275@:gosu

b 2834

1169 ga=sp ‘

1165 poke zs,d:poke zn,15:sys x
11796 print "ort:"j:print ras(sp)
1175 print "hier ist:"ji:ged=@

1189 for i=1 to ao

1185 if ob(i)<{>sp then 12049

1199 if pos(@)+len(ob%(i)) +2<{39 the

n print ob%(i);", "i:ged=-1:goto 12

[51%]

1195 if pos(d)+len(ob%(i))+2>=392 th

en print goto 1199

120d next i:gosub 5695:if not ged t

hen print "nichts besonderes ";
1205 print c2%c2%

1219 poke zs,9:poke zn,19isys x
1215 print "richtungen:";

1228 for ri=1 to 6

1225 if dulsp,ri)=@ then 125¢@

1239 if pos(@)=14 then print rid(ri
)j:goto 1254

1235 if pos(g)+len(ri$s(ri))<{37 then
print " "jris(ri)jigoto 1259

1244 if pos(@)+len(ris(ri)) >=32 the
tn print ", "iprint ri$(ri)jigoto 12

=7 g

1245 if pos(@)<{16 and pos(g)>2 then
print ", "jri%(ri);j:goto 12590

1256 next

129% grint on
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1268 i+ sp=7 then ms$(@)="das flugz

eug ist abgestuerzt.":gosub 2775:90
to 1779

1265 i+ sp=11 then ms$(F)="meer und
hai haben ihn verschlungen.":gosub
2773:90to 17274

1276 i+ sp=22 then ms$(@)="die spre

ngladung ist explodiert!":gosub 277

S:goto 1776

1275 i+ sp=23 then ms$(@)="die waec

hter haben ihn erschossen'!":gosub 2

?75:g90to 1779

1284 i+ sp=24 then ms$(d)="eine ver

steckte falltuer!":gosub 2775:goto
1770 :

1285 i+ ex=zg9 and sp=13 then msH(d)

="j.b.fiel in die schlucht.":gosub

2775:90to 1779

129¢ poke zs,d:poke zn,21:sys 58644
tinput "was nun"jeis$

1295 if len(ei$) >2 then 1345

1309 if ei$="n" and du(sp,1)<>@then
sp=dufsp,1):print "o.k.":goto 1149

1365 i+ ei$="s" and du(sp,2)<>@then
sp=du({sp,2):print. "o.k.":9o0to 114@
1319 i+ ei$="w" and dul(sp,3)<{>Fthen
sp=du(sp,3):print "o.k.":g9oto 114@
12315 if ei$="0" and du(sp,4)<>@then
sp=du({sp,4):print "o.k.":goto 114¢@
1329 if ei%="ob" and du(sp,S5)<>Fg th

en sp=dul(sp,S):print "o.k.":goto 11

49

1325 if ei¥="u" and dulsp,6){>@then
sp=du(sp,6).ptint "o.k.":g90to 1149

1336 i+ len(ei®)<{3 then print "kein
weg in diese richtung!":gosub 2775
:goto 1144

1335 if len(ei%) >6 then 16449

1348 rem ¥* Liste der Gegenstande %

134S if leftd(ei®,q4)<{>"1ist" then 1

389

1354 print - "j.b.

1355 for i=l to-ap

1369 i+ ob(i)=-1 then print ob%(i);

"N
[ ]

1365 next :gosub 2775

1378 goto 1149

1375 rem ¥X¥X¥¥*¥ save prelstand *
1389 i+ left¥(ei%,q4){(>"save" then 1
4849

138% print clstab(1d) "spielstand sp
eichern":print cd4%:input "welcher f
ile-name"jei$

1399 if len(ei%)>1é6 then 1385

1395 print cd4%ei$”" wird abgespeiche
r t " ;

146@ open 2,8,2,"CA: "+eidk+",s5,1W"

hat folgende dinge

1465 print# 2,sp
1419 printd# 2,z9

1415 for i=1 to ao:print# 2,o0b(i)in
ext print "."j
1426 for ra=1 to ar:for rl-l to 6

1423 print# 2,du(ra,ri)inext next
tprant M.

1439 for i=1 to af

1435 printh 2,f1(i)inext fprint "."
j:close 2

1449 gosub 1455

1445 print cl$:goto 1149

1450 rem ¥XHXAX¥XX¥X¥%¥*¥ Disk-Error *
1455 open 1,8,15!inputd 1,a,b%,c,d
146G if a<>@d then print cd4$rne"disk
-fehler!"rf%.print b%:for i=1 to 5@
@d:next ‘close 2:close 1:goto 114€
14465 close 1

147¢ return

1475 rem ¥¥EXXEXXXXXXXX Load Game *
1480 if le+t$(ei$,4)<>"load“ then 1
5549

1485 print clﬁtab(lﬁ)"altes spiel 1
aden":print c4%:input "file-name"je
i

149¢ if len(ei%)>16 then 1485

1495 print cd4%"computer laedt "eis%;
150d open 2,8,2,ei%+",5,1r"

1505 input#d 2,spiprint ".";

1514 input# 2,2z9

1515 for i=1 to ao:input# 2,o0b(i):in
extolprint. "ol

1526 for ra=1 to ar:for ri=1 to &
1525 inputé 2,dulra, rx)'next tnext
Hn) s U R

15346 for i=1 to a+f

1535 input# 2,f1(1):next
j:close 2

1549 gosub 1455

1545 print cl$:g9o0to 1144
1550 if leftd(eid,4)<>"verb" then 1
=Y %1%]

1555 print cls:print "der computer
versteht folgende befehle:"

15668 gosub 277d:print "untersuche":
print "benutze"lprint "nimm":print
"betrete”

1565 print "wirt":print "gehe":prin
t "klettere":print "ceffne"lprint "
lies"”

157¢ print "verliere":print "zersto
ere”

1575 print "save"!print "load"iprin
t "verben":print "ende"

1586 gosub 1585:g90sub 275@:go0sub 28
39:g0to 1149

1585 print tab(3@)rnk"taste"rf%;

s pro e AU

1590 get as:if a$="" then 159@ »
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1595 print cls:return

1609 i+ leftd(eis,3){(>"ins" then 16
16

1645 gosub 985:30to 1144

1619 if leftE(eis,3)<{>"end"” then 16
34

1615 print cl$cd4%"schade, dass sie
john bend von seinem"

1626 print "auftrag abgelpest haben

aber das"

1625 print "naechstemal klappt es b
estimmt besser.":end

1630 if leftE(eis,q4)<{>"hil+" then 1
6449 -

1635 rem ¥¥¥%¥ Eingaben-Auswertung %
1649 1n=len(eis)

1645 for el=1 to 1n

1659 te$=mids(eis,el,l)

1655 if te®<>" " then next

1669 evE=lefts(eis,wl)

1665 rl=1ln-el

670 if rl<@ then 1685

1675 eo$=rights(eid,rl)

1480 eo$=left$s(eos,wl)

1685 for vn=1 to av

1629 i+ ev$=ves(vn) then 1765

1695 next

176@ print "der befehl ist j.b. unb
ekannt!"igosub 2775:goto 1146

1765 for n=1 to ao

1716 if eo$=rn%(n) then 1736

17215 next

1729 print "dieses wort versteht ;.
b. nicht!":gosub 2775:goto 1144
1725 rem ¥%¥¥X%X%¥¥%¥¥¥%¥ Sprungbefehle %
1736 on vngoto 1816,1735,20635,2145,
21275,2225,23905,2355,24949,2445, 2525
1735 cz=90

174¢ for i=1 to ao

1745 i+ ob(i)=-1 then cz=cz+l

1754 i+ cz=om then print "soviel ka
nn man hicht tragen!":!gosub 2775:g0
to 11448

1755 next

1769 goto 1915

1765 rem ¥¥¥¥¥¥ Spielende negativ ¥
1779 print cl$whs$: poke 53286,6: poke
53281,4

1725 print mE(8)Iprint printms$(g)
1780 print cd4%cd4%"ein ergreifender
nachruf erscheint"”

1785 print "naechste woche in der ’
times?’...."

1794 print c4%:input "ein neuer ver
such"jeis$

1795 if leftd(eis,1)="j" then run
1809 poke 53286,14:poke 53281,6:pri
nt clslb%;::end

70

18035 rem ¥XXXN(XXAX(AX* Untersuche %

181 if ob(n)<{>sp and ob(n)<{>-1 the

n 19635

1815 if n=1 then print "es ist dein

eigenes,j.b.!":gosub 2775:goto 1144

1826 if n=2 and ob(n)=-1 then print
"etwas tickt im inneren...":!:gosub

2775:90to 1144

1825 if n=3 then print m$(l):gosub

2775:g9o0to 1149

183@ if n=4 and ob(n)=-1 then print
"sie scheint leer zu sein.":gosub

2775:90to 1149

1835 if n=5 and ob(n)=-1 then print
me(l)igosub 2775:goto 1149

1849 if n=6 and ob(n)=-1 then print
"er ist ziemlich zerknittert.":!:gos

ub 277?S:goto 1144

1845 if n=8 then print m$(1):gosub

2775:goto 114@

18590 if n=92 and ob(n)=-1 then print
"sie wurde soeben abgefeuert."!gos

ub 277?S:g0to 1149

1855 if n=19 or n=11 then print m$(

1):g90sub 2775:g9o0to 1149

1869 if n=12 then print "schon ziem
lich morsch.":gosub 2775:go0to 1149
1865 if n=13 and ob(n)=-1 then prin

t "sehr lang ist es nicht.":gosub 2

775:90to 1149

187¢ if n=14 then m$(1)::go0sub 2775:

goto 1146

1875 if n=15 then print "sehr massi

v und stahlhart.":gosub 2775:goto 1
144 :

18860 if n=16 and ob(n)=-1 then prin
t "als waffe gut zu gebrauchen!"igo

sub 2775:goto 114@

1885 if n=18 and ob(n)=-1 then prin
t "vorsicht- hochexplosiv!":qosub 2
75:g90to 1149

189ﬁ if n=19 and ob(n)=-1 then prln
t "die handschrift ist furchtbar.

gosub 2775:9oto 1149

1893 if n=20 then print "lauter kno

epfe,draehte,schalter.":gosub 2775:

goto 1149

194@ i+ n=21 then print "nicht von

commodore...":gosub 2775:goto 1149
1265 print "so einfach geht das nic
ht!":gosub 2775:goto 1148

1919 rem X¥ERREHXXEXKHXXXXX¥¥* Nimm *
1919 i+ ob(n)<>sp and ob(n)=-1 then
2429

19268 i+ n=1 then print m$(2):90sub

2775:g9o0to 1149

1925 if n=2 then ob(2)=-1:print "o.

":gosub 374@:gosub 2775:go0to 1149
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193@ if n=3 then 2825

1935 if n=4 then ob(4)=-1iprint m$!
6) :gosub 266@:go0sub 2775:90toc 11449
124¢ i+ n=5 then print "und wofuer?
":ob(35)=-1:390sub S749:90sub 2775:g0
teo 1149

1245 i+ n=6 then ob(é)=-1iprint m%(
7):g0sub S574¢@:go0sub 2775:goto 114¢
195@ if n=8 and sp=1@ then print m$
(2) :gosub 2773:g0to 11469

1955 if n=8 and sp=8 then print m$l
2):3csub 2775:g9o0to 1140

1966 i+ n=92 then print "vorsicht,sc
harf geladen!":ob(9)=-1:90sub 5744:
gosub 2775:goto 1146

19265 if n=1@ then print m$(3) g0sub
2728:g90to0 1144

197¢ i+ n=11 then print "nicht nehm
en, klettern!":gosub 2775:g0to 1144
1925 i+ n=12 then print m$(2):g90sub
2773:g90to 1149

198@ if n=13 then print "o.k.":ob(!
3)=-1:g90sub 2665:g90sub 2775:goto 11
4

1985 i+ n=14 then 2025

1999 i+ n=15 then print m$(5) :gaosub
2775:90to 1144

1925 if n=16 then ob(ié)=-1liprint "
o.k."igosub 574@:.90sub 277S5:goto 11
44

2006 i+ n=18 then ob(18)=-1iprint "
o.k."ig90sub 374@:g0sub 2775:g0to 11
4

2665 1F n=19 then ob(1@)=-1:print "
o.k."igosub 2775:g90to 1149

2e1e i+ n=26 then print m$(3):g0sub
2775:90tec 1149

2015 i+ n=21 then print m%(4):30sub
2775:go0to 1146

2026 print "das hat er doch beresits
!":gosub 2775:g9c0to 1144

2625 print "das kann man nicht nehm
en'!"!gosub 277S:goto 114¢

203@ rem ¥EEXXXEXEXAXXXX* benutze *
2025 if ob(n)<>sp and ab(rn)<>-1 the
h. 2135

204¢ if n=1 and dulsp,1)=6 or n=1 =
nd dul(sp,3)=@ then duflsp,1)=2:duisp
s 2)=3:g90sub 277%5:goto 1146

2045 i¥ n=2 then print m$(4) gosub
2775:qgoto 114¢

2d5¢ i+ n=4 then print "und wozu?":
gosub 2775!goto 1146

2455 i+ n=% then print "ist jemand
ueber baord gegangen?":gosub 2773i30
to 114¢ :

2689 i+ n=&é then print "und wozu?":
gosub 277S:goto 1146

2065 if n=8 and sp=18 and dulsp,l)=

g then dul(sp,1)=12

2079 i¥ n=8 and sp=1¢ and dulsp,3)=

@ then dulsp,3)=1i:print "o.k.":gos

ub 277S:goto 114¢@

Z@75 if n=8 and sp=8 then print "zu

m schlafen, oder was?":gosub 2775:!9

oto 1144

268d 1¥ n=%2 then print "und gegen w

en?":gosub 2775:goto 1144

2085 1+ n=12 and du(sp,1)=@ then du
(sp,1)=12

209@ if n=12 and du(sp,3)=@ then du
(sp,3)=11:print "o.k.":gosub 2775:!9

pto 114¢

2095 if n=13 and sp=12 then print "

um auf einen baum zu klettern?":gos

ub 277?5:g9o0to 114¢

219@ i+ n=15 then print m%(4):go0sub
2775:90to 1144

2165 i sp=1% and ob(13)=¢ then pri
nt "o.k.".gosub 2775:g9o0to 1144@

211¢ if n=16 then print "o.k.":gosu
b 2775:g9o0to 1146

2115 if n=18 and sp=21 and ob(1i18)=-
1 then print "o.k." :gosub 2773:30
to 2714

2126 if n=18 then print "zu feucht,
zuendet nicht.":30sub 277S5S:g9o0to 11
44

2125 if n=19 thenrn print "und wozu?"
:gosub 2775:goto 1149

213¢ if n=21 then print "der verste
ht nur assembler!"!:gosub 2775igoto
1144¢

213% print "so geht das nicht, j.b.
'"igosub 2775:gcto 1149

2149 rem FFAXEXXXXXXKXX¥X Betrete *
2145 i+ n=1 then print "oh,wie vorn
ekm'!":g9o0sub 2775:g0to 114¢

2159 if¥ n=3 then print "schnell, so
nst faehrt es ab!":gosub 2775!9o0to
1149

2155 if n=1@ then print m$(?):g9o0sukb
2775:90to 1149

2169 if n=12 then print "vorsicht,
es schaukelt!":geosub 2775:g9o0to 1149
21465 i+ n=19 ther print "ganz schoe
n schlammig'!":gosub 2775:go0to 1149

2176 rem ¥XFRERXFRARXEXX(XXX* Wirf *
2175 if ob(n)<>sp and ob(n)<{¥-1 the
n 2215

218¢ if n=% or n=? or n=16 or n=1%

or nh=21 then 221¢@

2185 if n=2 then print "aber in den
abfallkorb, ja?":ob(n)=sp: gosub 2

?75:90to 1144

219¢ if n=4 then print "ja, wohin 43P
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enn ?":obi{n)=spigosub 2775:g0tol1149
2195 if n=6 then print "als papiert
lugzeug?":ob(n)=sp:gosub 2775:g30to
1149

22606 i+ n=18 then print "volle deck
ung!":ob(n)=spigosub 2775:go0to 1149
2265 if n=13 and ob(13)=-1 then ob(
13)=spiprint "o.k."igosub 27735:goto
11449

2219 ob(n)=spigosub 2775S:goto 1144
2215 print m$(3):gosub 2775S:goto 11

449

2220 rem XEFAEXEXEXXXXXX(XX¥ Gehe ¥

2225 if ob(n)<{>sp and ob(n)<>-1 the
B. 2295 5

2234 if n=1 then print "gehen kann

man damit eigentlich nicht":gosub 2
?75:g90to 1144

2235 if n=5 then print m$%(l):gosub
2775:90to 1144

2244 if n=8 then print m$(1d):go0sub
27735:go0to 1144

2245 if n=14d then print m$(3):g90sub

2775:go0to 1146

2254 if n=11 then print m$(i1d):g0su

b 2775:g90to 1149

2255 if n=12 then print m$¥(11):g90su

b 2775:90to 1149

2264 if n=13 then print m$(16):gosu
b 277353:go0to 1146

2265 if n=14 then print m$(%9):gosub
2773:g0to 11449

2279 if n=16 then print m$¥(4):g0sub
2773:g90to 1146 .

2275 if n=18 then print m$(5):g0sub
2775:g0to 1149

228d if n=2¢ then print "da bist du
doch schon.":gosub 2775:goto 1149

2285 if n=21 then print m$(16):g0su

b 2775:g9o0to 1149

2296 print "o.k.":gosub 2775:goto |
14g

2295 print "dahin kann j.b. nicht g
ehen!":gosub 2775:goto 1149

23698 rem XEXXXRXRXXX(X(X Klettere ¥
2305 if ob(n)<{>sp and ob(n)<{>-1 the
n 2345

2314 if n=1 then print m$(4):g90sub
2775:90to 11449

2315 if n=3 then print m#%(?)::g9o0sub
27735:90to 1149

2329 i+ n=8 then print m%(?):g90sub
2775:90to 11449

2325 if n=16 or n=11 then dul(sp,5)=
26:g90sub 2775:g90to 1149

233@ if n=12 then print m$(16) :g90su
b 2775:goto 11449

2335 if n=1323 and dul(sp,3)=6 then du
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(sp,S)=1é6:print "o.k.":gosub 2775:g

oto 1149

2346 if n=21 then print "mach nicht

s kaputt!"igosub 2775S:goto 1!46

23435 print "nichts zum kletteren hi

er!"igosub 2775:go0to 1149

2358 rem ¥XRXEXXEXXXAXXXXXX¥ Offne ¥

2355 if cb(n)<>sp and ob(n)<{*-1 the
n 23949 ' .

2369 if n=1 then print "o.k.":gosub
2775:g0to 1149

2365 if n=2 then print "keine bombe
s hur ein alter wecker.":gosub 2775
:goto 1149

237¢ if n=4 then print m$(?):30sub

2775:go0to 1149

2273 if n=é then print m%(?):g90sub

2775:g90to 1149

2384 if n=15 then print m$(4):g90sub
27795:g90to 1149

2385 if n=2@ or n=21 then print m$(

3)igosub 2775:goto 1144

2399 print m%(3):g9o0sub 277?5:30to 11

49

2395 rem ¥EFEEXEEXXEKEXKXXXX lies ¥

2464 if ob(n)<>sp and ob(n)<>-1 the

n 2435

24465 if n=2 then print "die adresse
ist unleserlich!":gosub 2773:goto
11449

2416 if n=4 then print "dies ist ei
ne tasche,kein buch!":!gosub 2775:90
to 1149

24135 if n=5 then print "drauf steht
:s.0.5.":1gosub 2775:go0to 1149

2429 if n=6 and ob(é)=-1 then gosub
2780:g90to 1149

2425 if n=19 and ob(19)=-1 then pri
nt "eine zahlenkombination:é98754":

gosub 2775:goto 1144

24309 if n=21 then print "drauf steh
t: on/off.":g9osub 2775:g90to 1144

2435 print "so kann er das nicht le
seh..":g9osub 2775:g90to 1144

2448 rem ¥XEXHNAXXXAXXX*X Zerstore *

2445 if ob(n)<{>sp and ob(n)<{>-1 the
nh 2515 "

2459 if n=1 then print "bitte,war s

owieso gebraucht."!:gosub 2775:goto
114¢@

2455 if n=2 then print "o.k.":ob(2)
=@:gosub 2775S:go0to 1146

24489 if n=3 then print "und wie geh
t’s jetzt weiter?":gosub 2775:goto
114@ ‘

2465 if n=4 then print m$(?):g9o0sub
2773:90to 1149

2479 i¥ n=5 then print "und warum ?




NUTZEN SIE UNSEREN BEQUEMEN POSTSERVICE

CBM

REVUE

DAS
OMMODORE
Qi MAGAZIN
FUR VC 20/C 64

GARANTIE!

WICHTIGE RECHTLICHE

Sie konnen diesen Abo-Auftrag
binnen einer Woche nach Eingang

KOMMT REGELMASSIG
ZU IHNEN
INS HAUS

Finden Sie lhre CBM-REVUE nicht am Kiosk?
Weil sie schon ausverkauft ist? Oder ,lhr"
Kiosk nicht beliefert wurde? Kein Problem! Fiir
ganze 25 DM liefern wir lhnen per Post sechs
Hefte ins Haus (Ausland 30 DM). Einfach den
Bestellschein auf der nachsten Seite ausschnei-
den — fotokopieren oder abschreiben, in einen
Briefumschiag und ab per Post (Achtung: Porto
nicht vergessen). CBM-REVUE kommt dann
pinktlich ins Haus.

der Abo-Bestatigung durch den
Verlag widerrufen — Postkarte ge-
niigt. Ansonsten lauft dieser Auf-
trag jeweils fiir sechs Ausgaben,
wenn ihm-nicht vier Wochen vor
Ablauf widersprochen wird, weiter.

DAS SUPER-SONDER-

ANGEBOT:
PRIVATE

KLEINANZEIGEN

KOSTENLOS!

Das bietet lhnen ab sofort CBM-REVUE: KLEIN-
ANZEIGEN SIND KOSTENLOS FOR PRIVATAN-
BIETER! Suchen Sie etwas, haben Sie etwas zu ver-
kaufen, zu tauschen, wollen Sie einen Club grinden?
Coupon ausfiillen, auf Postkarte kleben oder in Brief-
umschlag stecken und abschicken. So einfach geht
das. Wollen Sie das Heft nicht zerschneiden, konnen
Sie den Coupon auch fotokopieren. Oder einfach den
Anzeigentext uns so schicken, auf Postkarte oder im
Brief. Aber bitte mit Druckbuchstaben oder in
Schreibmaschinenschrift!

Und: EinschlieBlich lhrer Adresse und/oder Tele-
fonnummer sollten acht Zeilen a 28 Anschlage nicht
iberschritten werden.

ACHTUNG: WICHTIGER HINWEIS!

Wir veroffentlichen nur Kleinanzeigen privater In-
serenten, keine gewerblichen Anzeigen. Die kosten
pro Millimeter DM 2,50 plus Mehrwertsteuer!

Wir versenden fiir Privat-Inserenten keine Beleg-
Exemplare!

Chiffre-Anzeigen sind nicht gestattet! Wir behalten
uns vor, Anzeigen, die gegen rechtliche, sittliche oder
sonstige Gebote verstofen, abzulehnen!

Anzeigenabdruck in der Reihenfolge ihres Eingangs,
kein Rechtsanspruch auf den Abdruck in der nachsten
Ausgabe!

Die Insertion ist nicht vom Kauf des Heftes ab-
hangig!

Wir behalten uns vor, Anzeigen, die nicht zum The-
menkreis des Heftes — Computer — gehoren, nicht ab-
zudrucken oder sie nur insoweit zu beriicksichtigen,
wie es der Umfang des kostenlosen Anzeitenteils zu-
laRt.

73




ich nehme zur Kenntnis,
daB die Belieferung

erst beginnt, wenn die Abo-
Gebiihr dem Verlag
zugegangen ist.

CBM REVUE

Postfach 1107
8044 UNTERSCHLEISSHEIM
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ABO SERVICE-KARTE
’6 ___________________________________________________

Coupon _ Bitte senden Sie mir bis auf Wider-

ruf ab sofort jeweils die nichsten
Ja, ich mochte von threm Angebot sechs Ausgaben an untenstehende
Gebrauch machen. Anschrift.

Name
Vormame
StraBe/Hausnr.
Piz/Ort
Ich bezahle:

O per beiliegendem Verrechnungsscheck

O gegen Rechnung ,

O bargeldlios per Bankeinzug von meinem Konto
bei (Bank) und Ort
Kontonummer
Bankleitzahl
(steht auf jedem Kontoauszug)
Unterschrift

Von meinem Widerspruchsrecht habe ich Kenntnis genommen.

Unterschrift




SERVICE

Programm-Kassette 1 fiir den VC 20

Alle 20er-Programme wie Gefriertruhenverwal-
tung, Descript, Telefondatei, Riesengrafik oder
Bube Bube.

Programm:-Kassette 2 fiir den C 64:

Alle 64er-Programme wie Reise ins Wunderland,
Descript, Drum-Sequenzer, Bildschirmbrief,
Witch Poker, Discmonitor, Budget, Antennen-
berechnung und Zeichengenerator — aufler John
Bend und Mister X!

Programm-Kassette 3 fiir den C 64:
John Bend und Mister X

Disketten-Service:

Diskette A: Alle 20er und 64er-Programme —
auller John Bend und Mister X

Diskette B: John Bend und Mister X

Diskette C: Alle 8032er-Programme

Diskette D: Armut und Reichtum fiir den PC 10

Das sind die Preise

Fiir eine einzelne Programmkassette (1—3) je
DM 15

Fiir zwei Programmkassetten (Zusammenstellung’
nach Wunsch) DM 25 (10 DM Ersparnis)

Fir alle drei Programmkassetten zusammen
DM 30 (15 DM Ersparnis) -

Disketten:

Diskette A: DM 40
Diskette B: DM 25
Diskette C: DM 25
Diskette D: DM 25

ACHTUNG!: Wir weisen ausdriicklich darauf
hin, daR das gesonderte Angebot von John Bend
und Mister X ausschlieflich aufgrund der Bedin-
gungen beider Autoren erfolgt! Diese haben die
Aufnahme in den normalen Kassetten-Service
verweigert, die Redaktion handelt insoweit nur
im Auftrag

PROGRAMMSERVICE

Hiermit bestelle ich in Kenntnis lhrer Verkaufsbedingungen

Programmkassette 1 () Diskette A (
Programmkassette 2 ( ) Diskette B (
Programmkassette 3 ( ) Diskette C (

- Zutreffendes bitte ankreuzen!
Ich zahle:

‘Diskette D ()

Gegen Vorausrechnung ( ) — Versand am Tag des Geldeinganges

Gegen Bankabbuchung am Versandtag ( )

Maing Bank (Mt OrtSnamI) . . i s sieoiosanla s o oo lo s ais o o5 n ok ol e o 515wl o olaFae Bt e e s
Meine Kontonummer .........cvetieenrnenenns

Meine Bankleitzahl ..................... (steht auf jedem Bankauszug)
VOrnBme:. % i covias v s adiasman o NAChNAMe o1 o a ol sl Sl vele ol als il e el S el s e less S Taibnit
TR A S (0 RPN R DR P BLELOIE o) e b . e d i e e e i s B e Fa e

Hiermit bestitigen ich mit meiner Unterschrift, lhre Verkaufsbedingungen

gelesen zu haben und zu akzeptieren.

Unterschrift..................; ............ e e (e ielice X ot el IR Pl A e e s i

Bitte ausschneiden und einsenden an
CBM-SPECIAL '
KASSETTENSERVICE
Postfach 1107

8044 UnterschleiBheim
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Nr. 9/10 Sept /0kt -DM 9,80/S 80 /SFR980 B 20131F

IGEWINNEN

SIE EINEN
Rz 1COMPUTER

LI[VES T l=T <=M Alles, was Sie iiber Drucker wissen wollen!

& COLRR®

Das groBle

e JETZT
IM TEST:

16 Drucker von

" AN IHREM
Mannesmann

Comdata,

Brother,

Star,

Epson,
Speedy,
Fujitsu,
Honeywell,
Juki,
Microscan und
Sharp his
Sony

MARKTUBER-
SICHT:

Alle Drucker
Printer/Plotter
Von Thermo
his Typenrad




Johmn Benrnd

":g9o0sub 2775:g90to 1149
24735 if n=6 then print
=@:gosub 2775:goto 1144
2489 if n=8 then print "das ist gut
gegen frust.":gosub 2775:go0to 1144
24835 if n=12 then print "aha,ein sp
ortler schwimmt lieber...":gosub 27
?S:goto 1146
24%9d if n=13 then print m$(2)
2493 if n=18 then print "das war se
hr unklug.":gosub 2775:goto 1774
2569 if n=19 then print "o.k."iob(l
@)=@:g9o0sub 2775:g90to 1149
2565 i+ n=28 then print m$(2):gosub
2775:90to 1144
2519 i+ n=21 and ob(i18)=-1 then pri
nt "o.k.aber womit??":gosub 2775:g0
to 1149
2515 print m$(3):gosub 2775.:g90to 11
449
2520 rem ¥XXEXREX(XXX¥¥¥* Verliere ¥
2525 if ob(n)<{>sp and ob(n)<>-1 the
n 2584
2539 if n=2 then print "o.k.":ob(2)
=sp:gosub 2775:g0sub 5695:goto 1144
253% if n=4 then print "o.k.":ob(4)
=gpi:gosub 2775:go0sub 3546%25:goto 1149
2549 i+ n=5 then print "o.k.":ob(3)
=sp:gosub 27735!90sub 56935:goto 1149
2545 if n=6 then print "o.k.":ob(é)
=sp!:gosub 2775:!90sub 5695:goto 1146
255@ if n=9 then print "o.k.":ob(?)
=sp!:gosub 27753:90sub 5695:goto 1146
2555 if n=12 then print "o.k.":ob(1l
2)=spigosub 2773!:go0sub 5695:goto 11
44
2564 if n=13 then print "o.k.":ob(l1l
3)=spi:gosub 2775:gosub 56935:goto 11
44
2565 if n=16 then print "o.k.":ob (i
4)=spi:gosub 2775:gosub S56%5:g0to 11
49
2874 i+ n=18 then print "o.k.":ob(1l
8)=spi!gosub 2775:gosub 5695:goto 11
44
2575 if n=1%2 then print "o.k.":ob(i
?)=spi:gosub 2775:go0sub 54695:goto 11
44
258¢ print "so etwas hat j.b.
icht!"!gosub 2775:goto 1149
2585 poke zs,29:poke zn,é:svys X
2599 print tab(29)si1%$s1%
2595 print tab(29)si$si$.return
2699 poke zs,2:poke zn,16:sys x
2645 print tab(3)si$ési%iprint tab(2
)sleslssissis
2619 print tab(2)si$sississis:print
tab(2)si$sississis:return

"o.k."iob(6)

gar n

2615
2629
2625
2634
2635
2649

poke zs,14:poke zn,7:sys X

print tab(14)si$si$siEsls

print tab(14)lo¥lo$lo%lo®

print tab(14)si%si1$1%%s1%

print tab(14)s1$s1$19%s1%

return

2645 poke zs5,32:poke zn,?isys x

2659 print tab(32)si$sisiprint tab(

32)si$sisireturn :

2655 poke zs,5:poke zn,13isys x:ipri

nt tab(S)si%si$

2660 return

2665 poke zs5,38:poke zn,11li:sys x

2679 print tab(3l)siési$siEsls

2675 print tab(32)si$sl%sis

2688 print tab(32)sl$sl$§1$sl$:retu

rn

2685 poke zs,22:poke zn,12:sys x

2699 print tab(22)si$:print tab(21)

si%ireturn

2695 poke zs,39:poke zn,11lisys x

27909 print tab(3@)sl$sisEsis$

2785 print tab(3@)sissl$sisiprint t

ab(3d)sississisireturn

271¢ print cl$slswh$: poke S5S328d,6:p

oke 53281,6

2715 print cd4%c4%$"Dank Ihrer tatkra

eftigen Hilfe"

2724 print "konnte John Bend seinen
Auftrag zur"

2723 print "vollen Zufriedenheit vo

n Mr.’@’" :

2738 print "ausfuehren."!print cd%

2735 print "Auf Wiedersehen bis zum
naechsten" ;

2744 print "Abenteuer.":print ec%$

2745 restore !gosub 5785:end

2759@ print cl$:print tab(1)rS%;:for
i=1 to 36:print zisjinext Iprint r

3%

2753 +fpr i=1 to 12

2769 print tab(il)mi$stab(38)misinext

2765 print tab(i)ri%;:for i=1 to 36
cprint zil$jinext print r2%:return

2779 for i=@ to 3%2:print chr$(45);:
next :return
2775 for t=1 to 20@0:next :return

2788 print cl$cds

2785 print tab(8)"--wichtig--"

27949 print tab(8)"--an @@8--"

2795 print "der diktator hat die fr
ist"

2804 print "auf 12 stunden reduzier
tl”

2863 print Iprint "auftrag unverzue
glich ausfuehren!'"

28149 print "abholung per hubschraub
er_ll
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2815 print "exakt 6.36 uhr pm."
2828 print iprint-tab(25)"q."

2825 return

283¢ on spgosub 2965,3615,3145,327¢
s 3390, 3625,3835,3394,3399,46049,411%5
2835 if sp=12 then gosub 4199

284@ i+ sp=13 then gosub 4285

2845 i+ sp=14 then gosub 4445

2850 if sp=15 then gosub 4530

2855 i+ =sp=16 then gosub 46546

28649 i+ sp=17 then gosub 4784

2865 1+ sp=18 then gosub 4874

2872 i+ sp=19 then gosub 4970

2875 i+ sp=2d@ then gosub 51235

28386 i+ sp=21 then gosub 528

2885 i+ sp=22 or sp=23 or sp=29 the
i gosub 5426
Z289@ if =p=25 or
=36 ha

2875 gosub 5744
2900 return ,
2945 a=2:b=2:poke zs,a:poke zn,bisy
5 ¥

2919 +or- i=1 to Biprint-inext

2215 print tab(a+2) 16%ki$el$]15%15%k
% ' ‘

292¢ print tab(a+{)ki$srSsr3%15%15%r
S$r3%el2%

2925 print tab(a+1)1S$ri1$r2$15%15%r
1$r2%15%

293@ print tab(a);:for i=1 to 3&:pr
int 15%;:next

2935 a=a+?:poke zs,a:poke zn,bisysx
2949 print c4%

2945 print tab(a+S)kilsk?%

2939 print tab(a+4)klischr$(42)s1$k?
:

2955 print tab(a+3)kischrs(42)sisch
rE(4Z2) k1skos

29468 print tab(a+3)kF%bchrE(42)chrs(
42) k1%

2955 print tab(a+4) ko9skis

2979 a=a+9ipcke zs,alpoke zn,bisysx
2975 for i=1 to 2iprint tab(a)ld4%
298¢ print tab(a) l4%el$elésidsisels
etz l¢siselteltsitside e

298% print tab(a)ld4fexsePesidsisexs
eFEslds1dexFePEs 1$sidbexteRP ;
299¢ print tab(a)ld4$inext

2995 for i=1 to 3

3EEE prirt tab(a)ld4stab(a+5)el$else
1¢e?%

SGET next

2¢1d return

3¢15 a=2:b=2:poke zs,a:poke zn,bisy
s X

392¢ print Iprint tab(a)"panam"sli%$l
2%

sp=2é then gosub =

78

3825 print tab(a)"hansa"si1$12%

3639 print tab(a)" twa "si1%12%

3835 print tab(a)" klm "sl1$12%

38449 print tab(a)"ssair"si%12%

3045 for i=1 to 2:print tab(a+é)12%
tnext

36%@ print tabf(a)i:for i=1 to Z:pri

nt 15%;:next

3655 a=a+9:poke zs,a:poke zn,bisys

X pring

3¢6@ print tab(a)els;:for i=1 to i1
tprint 15$5:inext Iprint e2%

3665 print tab(a)ld4s"information"12

%

36?9 print tabl{a)ex$;:for i=1 to 11

print 1&é%j:next print e9%

3675 for i=1 to 3:print tab(a)ld4%ta

b(a+11)12%:nhext

2¢8¢ print tab(alels$;:for i=1 to 14
tprint lo%iinext print eZ$

23@85 for i=1 to 4:print tab(a)l4sta

bla+11)12%:next

3679 a=a+t+lb:poke zs,alpoke zn,bisys
X

3@95 for i=1 to 6:print next

3166 print tab(alels;:for i=1 to 9:
print 15%;:next print 15%

31483 print tab(a)ldstab(a+2) "gepaec
kll

3119 for

ext _

3115 if ob(2)<>-1 then gosub 3125

3120 return

3125 poke 2s5,29.poke zn,b6.:sys X
313¢ print tab(29)el$els

3135 print tab(29)ex%e?%

2148 return

3145 a=2:b=2:poke zs,a:poke zn,bisy

s X

3156 print

3155 print tab(a)15%)1S%e2%s1%eib]l S

e2%

3166 print tab(a+2)12%s1$11%s1%12%
3165 print tab(a)j:for i=1 to 8Ipri
nt 15%;:next print eZ%

317& print tab(a+l)rS%r3%rS$r3%r3%r
3ksisl2S

3175 print tab(a+l)ri$r2%ri1%r2%r1%r
2%s1%12%

321686 print tab(a)ji:for i=1 to 17ipr
int lus$iinext !print lus$

3185 print tab(a+1?)kis

3198 print tab(a+8) "neptun"slssliskl

-

3195 print tab(a+l)rS%r3%si$rS%r3%s
1$rS%r3%tab(a+13)kls

3269 print tab(a+l)risr2%si%risrles
1$ri1$r2%tab(a+14)kls

i=1 to 4:print tab(a)ld4%:!n
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32035 print tab(a+13)kils$

3214 a=a+18:poke zs,ai:poke zn,bisys

%

3215 print (print c4%

3229 print tab(a)rn¥e3sr+s

3225 print tab(a)e3%rn$el3sr+s

2239 print tab(a+l)e3%rn¥eldsrf$

3235 print tab(a)k?%15%e3%rnkelrfd

3249 print tab(a+1)k9%15%e3Frnke3sr

%

3245 print tab(a+2)k9%15%e3%rn%e3%r

%

3259 print tab(a+3)k9%15%e3%rn%e3%r

fstab(a+13)rnseldr+El4$siErndelsrfs
14%

3255 print tab(a+4)k?%15%e3%rnkel3sr

fstab(a+13)rnsllsr+$14Es1srnsl 1SrfE
14%

3260 print tab(a+5)k9%15%e3%rnke3dr

fetab(a+13)rn$sl1srfsl4esisrndl lErfs
14%

3245 return

327@ a=2:b=2:poke zs,a:poke zn,bisy

s X

3275 print tab(a)j:for i=1 to 4:pri
nt next

3280 print tab(at4)elslofloslokelst

ab(a+13)elislobloslosels

3285 print tab(a+4)13%"334"1%9%tab(a
+13)13%"336"19%

3294 for i=1 to 2

3295 print tab(a+4)13%tab(a+8)19%ta

b(a+13)13%tab(a+17)19%. next

3399 print tab(a+4)13skg%tab(a+8)19

$tab(a+13) 13%kgstab(a+i1?)19%

3395 for i=1 to 3

3319 print tab(a+4)13%tab(a+8) 1%9%ta

b(a+13)13%tab(a+1?)19%:next

3315 a=a+18:poke zs,a:poke zn,b:sys
X

3329 print tab(a)j:for i=1 to 4:pri

nt next

3325 print tab(a+d)eisloslotlote2%t

ab(a+i13)elslosloflokels

33349 print tab(a+4)13%"338"19%tab(a
+13)13%"346"19%

3335 for i=1 to 2

33449 print tab(a+4) 13%tab(a+8)19%ta

b(a+13)13%tab(a+1?)19%:next

3345 print tab(a+4)13%kg$tab(a+3)19

$tab (a+13)13%kg$tab(a+1?)19%

3359 for i=1 to 3

3355 print tab(a+4)13%tab(a+8)19%ta

b(a+13)13%tab(a+1?)19%:next

3269 if ob(4)<>-1 then gosub 337¢

33635 return

3379 poke zs,2:poke zn,1d:sys x

3375 print tab(3)r5%r3%:print tab(2

Yelslo$losel$

338@ print tab(2)ziszisziszis:.print
tab(2)ex$flublufe?s

3285 return

33%9@ a=2:b=2:!poke zs,a.:poke zn,b:i:sy

5 X

3393 for i=1 to 4:print next

3499 printtab(a)rl$r2%ril$r2%risr2%r
16r2%r 1$r2%r 1$r2%r 1$r2%r1$%r2%r 1$r2%

3485 printtab(a)sl$risr2%risr2%r1$r

2%r1$6r2%r1$r2%r1$r2%r1$r2%ri1$r2%ri$

3413 printtab(a)lo$lo$e2¢lo$lofe2sl

oflofe2%lo$lobe2dl ol obe2%l 0%l 0%els

3415 for i=1 to 3

2424 print tab(a+2)12%tab(a+35)19%ta

b(a+3)19%tab(a+11l)19%tab(a+14) 19%ta

b(a+1?7)19%.next

3425 a=a+18:poke zs,a:poke zn,b+d:s

¥S X

3436 printtab(a)risr2%r1$%r2%r 1$r2%r
16r 2% 1$r2%r1$r2%r1$r26r 1$r2%r 1$r2%

3435 printtab(a)sisrisr2%ri$r2%r1%r

26r1$r26r1$r2%r 1$r 2% 1$r2%r 1$r2%r1$

294499 printtab(a)lo%lo$e2%lo$lose2El

ofslofel2¢lofloFel¢loFloteldlotlotels

2445 for i={ to 3

345@ printtab(a+2)1%%tab(a+5)19%tab
(2+8)19%tab(a+11)19%tab(a+14)19%tab
(a+17)19%

34355 next

3469 print tab(2);:for i=1 to 36:pr
int 15%;:next

3445 a=2:b=2.:poke zs,a:poke zn,bisy

s X '

347@ print tab(a+3)"¥"tab(a+idg)"¥"

3475 a=a+27:.poke zs,a:poke zn,b+l:s

¥YS X

3484 print tab(a)rS%r3%

3485 print tab(a)rlilsr2s$ ;

3499 if sp=% and ob(é)=-1 then ob(1l

@)=sp:ob(ll)=spigosub 3583

3495 if sp=8 then gosub 3544

3569 if ob(3)<>-1 and sp=5 then gos

ub 3514

3565 return

3516 poke zs,14:poke zn,7:sys x

3515 print tab(14)kilslo$losks$

3529 print tab(14)13%ki$k?%19%

3525 print tab(14)]13%k9P%kis]19%

3539 print tab(14)kPsluslukkls

3535 return

3544 poke zs,2:poke zn,2:s5ys X%

3545 for i=1 to 3:i:print tab(5)18%ta

b(8)18%:next

355@ print tab(2)lu$flu$luslusluslus
lusluslusluslusluslus

3555 print tab(Z2)sli$sississississis

si$siésissississiskls
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35469 print tab(2)lo%¥lo$¥lofloFfloFlos
loslofliosloslokkls

3545 print tab(2)sl$sississississls
"sos"si$kis

357¢ print tab(2)lukluslufluklublu$
luslusluskls

3875 if ob(?)<{>-1 then 3615

358@ return

3535 poke zs,2:poke zn,2:sys X

3599 print tab(é)eZ%els:print tab(4
Ykislotlo$sloEkFElubluslus

3595 print tab(4)13%el$l4%sissislus
luke?$z1s%

36d@ print tab(4)k?%luslusluskls
3505 for i=1 to Siprint tab(é)zd4%za
£inext

3618 return

3&£15 poke z=,5:poke zn,13:sys x:ipri
nt tab(5) losu3%

3624% return

3625 a=2:b=2:poke zs,a:poke zn,bisy
s X

3639 print

3635 print tab(a)rS$r3%si1%rS%r3%sis
rS%r 3%

364€ print tab(a)ri$r2%¢si$risr2%sis
rlsr2%:print c4$

3645 print tab(a);: for
nt lo%siinext print lo$
3659 print tab(a+4)else2s

3655 print tab(a+2)ki%lo$lo$loslosl
o%e’2%
3664@
3&65
9%
3679 print
3873 print
368¢ a=a+9:
36835 print
3698 print
rS%r3%
3695 print tab(a)risr2%si$risr2%sis
rlsr2%:print c4%

3768 print tab(a);i:for
nt lo%i:inext Iprint lo%
7€¢5 print tab(a+4)elsel$

3719 print tab(a+2)kil$loslosloslosl
o%e2E
3215
3779
9%

3725

37343
3735
3744
$e2¢%
2735 for i=1 to 3:print tab(a+2)13%
19%13%1%9%: next
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i=1 to 8ipri

printtab(a+i)kl$tab(a+?)ki%l?%
print tab(alkl$tab(a+é)klEsisl

tabi(aleislotloFloflose2s
tab(a)13%tab(a+5) 19%
poke zs,a:poke zn,bisysx

tab(a)rS$r3ssi$rS$rissis

i=1 to Elpri

printtab(a+1)kistab(a+?)ki$l1?%
print tab(alkistab(a+8)kilssisl

print tabt(aleikloflioslo$lokels
print tab(a!13%tab(a+5)1%9%

a=a+%:poke zs,a:poke zn,bisysx
print  print tab(a+2)eliseZ%el

3759 print tab(a)j:for i=1 to 8ipri
nt lo%i:inext print lo%$

3755 a=a+9:poke zs,a:poke zn,bi:sysx
3764 print

3765 print tab(a)rS$r3%sisrSEr3fsis

ro%r3%
3779 print

tab(a)risr2%si$ri$r2%si$

risr2%:print cd4$

3775 print

nt lo%;:inext

3784 print
3785 print
o%e2%
37949
3795
9%
28d94d
38@5
381¢@
3815
38249
3823 print
22)ex%se?%
3839
3835
s X
38446 for
3845 print
3854 print
38595 print
3864 print
4 kils

print

print
print

3865 a=a+9:

3870 print
3875 print
(a+?7)19%
388¢ print
3885 print
3894 print
3$s1%e9%
289% print
1$e9%
39¢d print
1%19%
3965 print

nt lo$;:next
3216 a=a+9:

3215 print
(a)e2s

392¢ print
3925 print
3938 print
3935 print
394¢@ print
39435 print

nt lo%;:next
3950 a=a+9:

3935 print

return
a=2:b=2:poke zs,a:poke zn,b:sy

i=1l to é:print

tab(a);: for
tprint lo$
tab(a+4)el%e2%
tab(a+2)kilslo$slofloklosl

i=1 to 8:pri

printtab(a+i)ki$stab(a+?)kisl9%

tab(a)klstab(a+é6)kissiEl

tab(alel$losloklokloke2s
tab(a) 13%tab(a+5)19%

if ob(6)<>-1 then gosub 3829
return
poke zs,32:poke zn,?:sys x

tab(32)el$e2%:print tab(

tnext
tab(a)lo$lo%lo%kos
tab(a+4)k9%si$sissiskis
tab(a+S) k9$sluskislus
tab(a+3)kis:print tabl(a+

poke zs,a:poke zn,bi:sysx
tprint
tab(a+?) 19%k9%:print tab

tab(a+7)kis
tab(a+6) kisu3%
tab(a)ki$l13%tab(a+S) kisu

tab(a)e9%tab(a+4) ki$ul3%s
tab(a)13%tab(a+3) ki$su3ss
tab(a);: for

tprint lo$

poke zs,a:poke zn,bi:sysx
:print Iprint Iprint tab

i=1 to 8:pri

tab(a+1) k9%

tab(a+l)els
tab(alelstab(a+d)eP%els
tab(a+3)e?%si1$e?%
tab(a+2)e?%s1%e%9%
tab(a)j:for i=1 to 8ipri
iprint lo%

poke zs,a:poke zn,blsysx
tab(a+2) kP$12%s1%kis
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396@ print tab(a+1)16%si$rS%r3%s1%l
46$6s1$

3965 print tab(a+3)ri%r2$

3979 print tab(a+2)kl$l12%s1$k%
3975 print tab(a+i)kli$si$l22%siEsisk
¢

3986 print :print

3983 print tab(a+2)j:for i=1 to 4:!:p
rint 16%;:next print 16%

39949 print tab(a)léskls

3995 return

400d a=2:b=2.poke zs,aipoke zn,bisy
s X

4585 print tab(a+1)k9%siscsi®ki$kP%s
1$s1$518%s1$k1$kIS

4519 print tab(a+2)kP%si$ssisl3stab(
a+19) ki1$k9s

4515 print tab(a)lu$si$si$skP%sis]l 3%
tab(a+19) k1$sko%

4524 print tab(a+4)k9%tab(a+1@)18%
4525 return

4539 a=2:b=2:poke zs,a.:poke zn,bisy
s X

4535 print c4%

4544 print tab(a)jifor i=1 to 34:pr
int z8%j:next print z8%

4545 for j=1 to 4

4358 print tab(a)j:for i=1 to 4:pri
nt el%e2%;:next print e2%

4555 print tab(a)j:for i=1 to 4:pri
nt ex%e?%;:next print e?%

4569 next

4565 print tab(a)j;:for i=1 to 4:pri
nt el$e2%;next print e2%

4579 a=a+9:poke zs,a:poke zn,3!sysx
4575 print tab(a)j:for i=1 to 8:pri
nt e2%;:next print e2%

4589 for j=1 to 8

4585 print tab(a)j:for i=1 to 8:pri
nt 12%;:inext lprint 19%

4594 next

4595 a=a+%?:!:poke zs,a:poke zn.Sisysx
4686 for j=1 to 4

4645 print tab(a)j:for i=1 to &:pri
nt el$e2%; next print e2%

4619 print tab(a)j:for i=1 to 8:pri
nt ex$¥edH;inext lprint e?$

4615 next

4628 print tab(a)j:for i=1 to 8:!pri
nt el$e2$;inext print e2%

4625 a=17:poke zs,a!poke zn,1@.:sysx
4638 print tab(a)rS$r3%

4635 print tab(a)el%el$

44643 print tab(a)ex$e9$

4645 return

465¢ a=2:b=2:poke zs,a!poke zn,bisy
s X

4655 for i=1 to 4:print Inext

46669 print tab(a)lusluslusluslutlus
Tus$

4665 print tab(a+?)kP%:print tab(a+
8) k9%

4679 print tab(a);:for i=1 to 8:pri
nt lo$jinext fprint e2¢

4675 print tab(a+8)18%:print tab(a+
3)138%

44684 printtab(a+3)el%eZ%tab(a+8)18%
4685 printtab(at3)ex$e?%stab(a+8)18%
4699 a=16:poke zs,a:poke zn,6:5ys x
4495 print tab(a)els$;i:for i=1 to 19
:print lo%iinext print lo%

47649 for j=1 to 4

47805 print tab(a)l13%;:for i=1 to 19
rprint u2$;inext iprint u2$ ;
471d next

4715 a=a+12:poke zs,a:pokezn,bisysx
4720 print tab(a)el$ldselsld4selslds
4725 for i=1 to 3

4739 print tab(a)13%14%$13%14%13%14%
4735 next

47498 poke zs,1é6:poke zn,11:sys x
4745 for j=1 to 3

475@ print tab(16)13%tab(23)el%te2%e
1$e2%: next

4755 if ob(16)<>-1 then 4765

4769 return

4765 poke zs,22:poke zn,12:sys x
4779 print tab(22)kis:print tab(21)
kis

4775 return

4789 a=2:b=3:poke zs,a:poke zn,bisy
s X

4785 for i=1 to 2

4799 print tab(a+l)el$lofe2ésidelsl
o%e2%

4795 print tab(a+1)13%s1%19%s1%13%s
1$19%

4809 print tab(at+l)ex$lubeP%sidexsl
use?s

43845 next

4816 a=11:poke zs,a:poke zn,7:sys x
4815 print tab(a)el$lo$loslose?s
4829 for i=1 to 6

4825 print tab(a)l3%tab(a+4)19%
4839 next

4835 poke zs,12:poke zn,16:sys x!pr
int el$

484d a=2@:poke zs,a!poke zn,2:s5ys x
4845 for i=1 to 8!:print tab(a)l3%:n
ext

4854 for j=1 to 4

4855 print tab(a)l3s;:for i=1 to 1é&
tprint z8%j5:next print z8%

4869 next

4865 return

487@ a=2:b=2:poke zs,a:poke zn,b:sy PP
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4375 for i=1 to &:print tab(a+35)14%
cnext

488¢ print tab(a+S)exflublusluslud

48835 for i=4 to @ step -1:print tab
{a+itki$:next

439¢ a=a+9:.:poke zs,a:poke zn,bisysx

43935 print print tab(at+2)el$loflos$

eZ%

4%2¢d for i=1 to S:print tab(a+2)13%

tab(a+S) 19%: next

4965 print tab(a)j:for i=1 to 13:pr
int leo%$iinext !print lo$

491¢ print tab(a+S)kiseldlosloke9sk

2¢tab(a+15) k%%

4918 print tab(a+4)kil$si®ld4$sisecFEk

P%lk9%lPFtab(atl1s) k9%

4924 print tab(a+3)ki$sissisl4$eEk

961 FEKkIELIEUPELtab(a+17) k?$

4925 print tab(a+2)kissississi®lqsk

CEkFELPELIBLPFelbtab(a+18) kPE

492d poke zs,25:poke zn,bisys x:for
i=1l to 7

4235 print tab(25)14%:next print t

ab(25) k9%

494¢ if¥ ob{18)<*-1 then gosub 495¢

4945 return

495¢ poke zs,3d:poke zn,ll:sys x

4955 print tab(3@)11s11%11%

468 print tab(3@)17%17%17%:print t

ab(36) 17417%17%

4985 return

497¢ a=2:b=2:poke zs,a:poke zn,bisy

s X

4972 print tab(a+d4)ki$exdextluseFbe

ek PE

498¢ print tab(a+3)kisexbexblutlusl

ube2%e %L 9%

498% print tabl(a+2)kisexbextlublubl

ubluslubef$6e?sk s

499@ print tab(a)lu$lude?slubluslus

Juluslubluse?slus

492% print tab(a)luflusluslus

S¢d print tab(a+3) 19%tab(a+11)kilsl

o¥

S@8ES print tab(a+3)e2%lusePstab(a+l

@) kilbs14k!lsE

S@1E print tab(a+3)19%s1$19%tab(a+?

Ykilbsislls

S@1S print tab(a+3)19%1uke?$tab(a+?

elslosloslos

SE2¢ print tab(a+2)19%tab(a+?)14%

525 print tab(a)luslukluseEtab(a+

@rexs$

SE26 print tab(+11)lo%lo%lo$los

S@35 a=a+13:poke zs,z:!:pokezn,bisysx

S@4¢ for i=! to I:iprint tab(a+l1¢)14

Ernext

82

36435 print tab(a)el$lofe2slusluslus
lusluklulus

S@5¢ print tab(a)14%e1$14%y3%3%y3%
5@535 print tabf/a)lo%lo$losu3smisus
S@6¢ print tab(a)lo$loklo%loflosk?s
S@é5 print tab/a+3)kislosk9%ks
SE7E print tab(a)lo%losloslokloklos
el2%

SE75 for
rhext
S84 prant-tab(a)izfor i=1 to éi:pri
nt lo%k;inext print lo%

SE25 a=a+ld.poke zs,a:pokezn,blsysx
3893 print :print tab(a+3)19%k?$
S6?% print tab(a+3)19%s1%k9%

S169 print tab(a+3)19%s1$si1$k?%
S16S print tab(a)kP%si1$si$1P%sidk=1s
kiglds

S11¥d print tab(a+1)k9%s1%19%si%lki%s
1$14%

5115 print tab(a+2)k9$19%kississ1%l
4%

S1Z29 print tab(a+3)kl$si$sissislds
S125 for i=1 te 3i:print tab(a+2)19%
tab(a+?)14%: next

S138 return

S135% a=2:b=2:!pcke zs,a:poke zn,bisy
s %

S149¢ print cd4%:print tab(a)lo%lo%lo
F=22%

S145 print tab(atl)rS%r3%19%

S15@ print tab(a+l)rl$r2%19%

S15% print tab(a)lufluslube?$

S1ed for i=1 to 4diprint tabfa)"..."
19%:next

5145 print tab(m);iifor i=1 to 35ipr
int lo$iinext print lo$

S17¢ a=a+?:poke zs,alpoke zn,blsysx
5175 print cd4$iprint tab(a+2)el$lo$
lo%¥lo%loFloks2%

S18¢ print tab(a+2) 14%rS$r3%si$rS%r
3%19% ‘

S18% print tab(a+2)14%ri1$r2%z1%r 1%
2%19%

S1%9¢ print tab(a+2)14%tab(a+8)19%
3195 print tab(a+2)ex$=9%lo0%lo$el2H]
ukl %

S2¢¢ for i=1 to 3:print tabla+2)els
P e "19%Inext

S26T a=a+?:poke zs,a:poke zn,blisysx
S219 print cd%:print tab(a+l)el$lo$
lo$!lo%lo%els

5215 print tab(a+1)13%rS$z1$z1%r3%1
%

S22¢ print tab(a+l) 13$mi$sissismisl
9%

5225 print tabla+1)13%ri$z1%z1%r2%1
2%

i=1l to 2:print tab(a+é)1%%




Jobhn Bemnd

14

9236 arint. tab(a+i )18 .5 oV 12%
5235 print tabfa+il)ex$dlusluslusluse
2%

S24¢ for i=1 to 2:print tab(a+1)13%
tab(a+6)19%:next

5245 a=a+?:poke zs,alpeke zn,bisysx
S259 print cd4$iprint tab(alelsloklo
FloflcFloklds

S255 print tab(a)13%rS%r3%si{%r5%r 3%
14%

S26@ print tab(a)13%ri%r2%z1%r1%r2%
14%

5265 print tab(a)el$losloFlosloslos
14%

S27¢ for i=1 to 4:print tabf(a)l3%".
cese"14%next

S27% return

528@ a=2:b=2:poke z=,a:poke zn,bi:sy
5 X

S28% for i=1 to &:print tab(a+3)1%%
thext

5299 print tab(a+3)19%tab(a+8)kils
5295 print tab(a+3)19%tab(a+?) kisu2
%

5369 print tab(a+3)19%tab(a+é)kisst
$u2F

S2dS print tab(a+3)19%lusklississisu
2%

S31d@ print tab(a+3)1%%sifelsloFliosl
0%

5315 print tab(a+3)1%2%s1%14%

5329 a=a+9:poke zs,alpoke zn,blsysx
S2325 print Iprint tab(a)el$;:for i=
1 to 1€iprint lo%;inext fprint e2%
S33@ print tab(a)14%rStz1i$bz1ibz1%2z1%
z1$6z1$6z16z1$6r3%19%

R3S print tab(a)ld4smis"¥error¥"sis
mislos

249 print tab(a)l4%risziszisz1i%zls
z1%z1$z15z1%$r2%19%

345 print tab(a)ex$;:for i=1 to 19
cprint lus$;inext Iprint e9%

535¢ for j=1 to 4

3385 print tab(a)jifor i=1 to 11:pr
int u2Ze;inext print u2&%:inext

5360 print tab(a)j:for i=1 to 11:pr
int lo$iinext print lo%

S365 a=a+l12:poke zs,a:pokezn,bisysx
S37¢ print Iprint cd4%:print tab(a+3
Yels;

S375 for i=1 to 14:print lo%;:next
tprint lo$

S38¢ print tab(a+3)14&:print tab(a+
3)14%

5385 print tab(a)k9%si$si$l4%

5399 print tab(a)u2sko$ssi$14%

53925 print tab(a)ul2%ul$k9%14%

S489 print tabl(a)ul$u2Fu2kE

495 print tabla)lo%lo$floslos

S541d print tab(a+4)14%

5415 return

5429 a=2:b=2:pcke zn,bipoke zs,aisy

s X

2425 for i=1 to Siprint - tab(a+l135)l1%

$tab(a+1?) 19%tab(a+22) 14%tab(a+28)1

46 next

5436 print tab(a+l15) 19%si$ésissiskis

silss!iskPstab(a+28) 14%

S43% print tab(a+i12)el%el%s1%19%s1%

slskistab(a+23) kP%tab(a+28) 14%

5449 print tab(a+l@)el$lo$e%sitsls
196sisklistab(a+24) k?%tab(a+28) 14%el

$e2%

=445 print tabl(a+9)elslokelselde2ss
16198k 1%tab(a+25) k96sissisldbelsels
lo%k=2%

4548 print tab(a)j:for i=1 to 15:pr
int lo%j:next print lo%ktab(a+26)k?

$s1%]14%

S455 print tab(a+2?)k9%14%

449 print tab(a+28)lo$loflofloslos
loklo%los

5445 i+ sp=23 then gosub S48¢

5479 i+ sp=24 then gosub 35735

54735 return

5489 poks zs,11:poke zn,bisys x

5485 printc4siprint tab(11+2)e9%e2%

54949 print tab(11+2)19%19%

5425 printtab(19) lu$luslu$efEsiskoE

S5S@d printtab(16) lo%lo%exbludbsislos

SS@S print tab(11+2)19%s1$19%:print
tab(11+2)19%s1%19%

S51@ print tab(11+2) 19%s1$s1$k9%

S515 print tab(11+2)19%192%Kk9%s15kPE

5520 printtab(12) y3%e9%12$s1EkPskis

S52% poke zs,Z21:poke zn,bisys x

5539 printcd4$s:print tab(21+2)e9%e2%

S835 print tab(21+2)19%19%

5549 printtab(29) lusluslu$eEsisk?E

S54%5 printtab(2¢) 1o%lo%exdludsisl e

5550 print tab(21+42)19%s51%19%:print
tab(21+42)19%s1$19%

S555 print tab(21+42) 19%s1$%s1$5k9$

S58é@ print tab(21+42)12%19%kP%s1$6kPE

S96S printtab(22) y3%$e9%19¢s15kI%klS

SE7E return

S557% poke zs5,21:poke zn,?:sys x

5589 print tab(21)kilselslosloskls

5585 print tab(20)ki1s19%s1%si1skls

5590 print tab(19)kl$s1$19%6s1$kls

5595 print tab(19)l1o%lo%¥lo%los

S56d¢ return

S6dS a=2:b=2:poke zs,ai:poke zn,bisy

s X

56149 print tab(a);:for i=1 to 35:pr
int lusjinext Iprint lus$
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5615 print tab(a)j:for i=1 to 4:pri
nt rS®eziezisziezieziez1Er3d; inext
print si$

S62¢ for j=1 to 4

S625 print tab(a)j:for i=1 to 4:pri
nt mifksississibsissidsismnis; inext
print si$:next

5639 print tab(a)zli$¢zisziszIisziszis
kigsis;ifor i=1 to 3iprint risziszl
$zidzibzibz1$r2%;

5635 next print sl1%k%%

Séa4d print tab(a+S)kilssisklsldesiss
1$6rS5$r3%s1$6rS$r3$s1$rS$r3$s1$rS5%r3s
5645 print tab(a+4)ki$siskissislgss
1Emlisr1$r28misrisr2¢%sidrisr2¢6sisrils
r2%

5459 print tab(a+3)ki$siskississisl
4$s1$ri1$z1$z1$6r2%rS5$r3$s1$rS$r3$s1S
ro%r3%

655 print tab(a+2)ki$siskississits
1$614$s1$s1$]192%s1$s51$r1$r2%si$risr2$
sierisrzZs

S646€ 2=a+32:poke zs,a:pokezn,3isysx
S6é5 print tab(a)rS$ziszliszls

S&678 for i=1 to 4:print tab(a)mi%:n
ext : :

5675 print tab(a+il)k?%ko%

Sé80 print tab(a+2)ko$kos

Sé8% print tab(a+3) k9%

5629 return

S4695 if ob(2)=sp then gosub 3125
S796 if ob(4)=sp then gosub 3376
5765 i+ ob(S)=sp then gosub 35i@
5718 'if ob(é)=sp ther gosub 3828
S?71% if ob(®)=sp thern gosub 323615
972¢ i+ ob(13)=sp then gosub 4260
ST2% i ob(1é)=sp then gosub 4765
S738 i+ ob(i8)=sp then gosub 4959
573 return

57498 i+ sp=2 and ob(2){>sp then gos
ub 2585

S74% if sp=4 and ob(4)<{>sp then gos
ub 2609

5759 if sp=5 and ob(S)<{*sp then gos
ub 2415

5755 i+ sp=6 and ob(&)<{>sp then gos
ub 2445

5769 i+ sp=8 and ob(®){>sp then gos
ub 26535

57465 i sp=12 and ob(12){>sp then g9
osub 26465

S77¢ i+ sp=14 and ob(1&){>sp then 3
osub 24685

52759 1f sp=18 and ob(i8){sp then g
osub 2693

S78d return

S7E85 rem

STRE =i=54272
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S7935 f1(l)=siifh(l)=si+1
5800 £1(2)=si+7:fh(2)=5i+8
S80S tl1(1)=si+2:th(l)=si+3:th(2)=si

+3:t1(2)=5i+2

S581¢ wll)=si+4:w(2)=s5i+11
o815 a(l)=si+Gia(2)=si+12:h(1)=5i+é

th(2)=s5i+13
S8Z¢ 1=si+29

SE25 rem ¥¥¥¥ Musik-Hauptprogramm ¥

5830 poke 1,15:

3835 poke th(1),13:poke tl1(1),15:po
ke th(2),13:poke t1(2),15
584¢ poke a(1),5¥16+15:poke a(2),9%

16+15

5845 read aa:read ab:read ba:read b

b:read d
S585¢

if bb=-1 then

return

5855 poke fh(l),aa:poke fl1(1),ab:po
ke fh(2),ba:poke f1(2),bb
58690 poke w(l),65:poke w(2),65

5865 for

i=1 to d:i:next

5879 poke w(l),@:poke w(2),0

5875 goto 5845
S588¢ rem John

3885 rem 38911
S8%¢ rem 34641
5895
Sode
59@%5
SR1E rem
3215 rem

Eend
Bytes
Bvtes Program

rem 2099d Bytes

rem d66d¢ Bytes Arrays
rem 99969 Bytes

@431¢ Bytes Free

Memory
Variables

Strings

o nonnu
[T T | I R | O 1}
itunnnnu

o nunnun

=]

- C16, Progr. zum Definieren

neuer Zeichen und Spiele
gesucht. 839 Passau, Karls-
bader Str. 1, Tel. 0851/57176

Zaxxon und andere Program-
me. W. Siska, Finkenweg 4,
3160 Lehrte

Verkaufe: C64 + Monitor

+ Joystick + Spiele + Biicher
+ Staubschutz. Alles zusam-
men: 444 Fr. Tel. 055/
277439 (CH)

VERK. robuste stofifeste
Arbeits- und Taucheruhr vom
Typ Sport 150,—! Digital mit
Stoppfunktion und Datum.
12 STck. vorhanden. Vhb.
30,— DM. Ab 5 Uhren ein
Gratisexemplar. Anschrift:
Andreas J. Goertzen, Dorf-
strafle 23 a, 2391 Grof3wiehe

C64 + Datasette + Soccer +
Simon’s Basic + Band 1 Hand-
buch + Joystick VB 775,—
T.07046/2600, Dadam H.
Zaberfeld-Och

5 Topprogramme fiir G64 m.
Sound w. Grafik auf Cas-
sette: 10 DM auf Disk: 15 DM
bei H. Wenzel; Hansjakobstr.
40, 7552 D’heim

Fernschreiber T100S mit
allen tech. Unterlagen.
Tischgerit, sehr guter Zu-
stand nur 120 Betriebs-
stunden

Uber 100 Superspiele Pokes
f. C=64 10,— DM. Info
gegen 1,50 in Briefmarken
oder gleich 10 DM Schein
in Umschlag und ab an:

M. Heller, Hahnelstr. 6,
1000 Berlin 41

Hobbyaufgabe: VC-20 Prg.
(alle Bereiche) abzugeben.
Tel. 0641/42785 (u. 18 h)




TIPS & TRICKS

Steckdosenleiste
mit Schalter

Bringen Sie Ordnung in
Ihren Kabelsalat. Keine
unnotige Energiever-
schwendung mehr durch
nicht abgeschaltete Com-
puter, da auch der Netz-
Trafo abgeschaltet wird.
Schalten Sie alle Gerite

mit dem beleuchteten
Hauptschalter vom Haupt-
netz ab. Dadurch haben
Sie auch eine zusitzliche
Sicherung, die vor Uber-
spannung (Gewitter)
schiitzt.

Preis ab ca. 20,— DM

Daten-Cassetten
zu teuer

Wir mufdten feststellen,
dafd sogenannte Datencas-
setten mit einer Lauflinge
von C10 bzw. C20 usw.
in ,,Fachgeschiften teu-
rer angeboten werden, als
normale C60-Cassetten.
Mit welcher Begriindung

kostet eine Datencassette
C20 DM 3,50, dagegen
eine normale HiFi-Cassette
C60 nur DM 2,20? Dies
kann nur an der Verpak-
kung liegen, denn die
Bandqualitat war bei bei-
den gleich. Achten Sie auf
entsprechende Angebote
der Anbieter und Herstel-
ler. Dies alles gilt auch fiir
Disketten. ;

Expansionsport-
Verlangerung

Um das Einschieben der
Module (Busplatine zu er-
leichtern, kann man sich
Verliangerungskabel 16ten.
Dazu ben0tigt man etwas
Lotkolbenerfahrung und
folgende Teile.
a) Einen 44poligen Plati-
nenstecker
Preis ca. 19,— DM .
b) Eine 44pouge Feder-
leiste VC-20
Preis ca. 13,—

¢) Ein 44poliges Compu-
terflachbandkabel
Linge >50cm
Preis ca. 10,—DM/pm

Nun brauchen Sie nicht
mehr hin und her zu pro-
bieren, um die Module
richtig in den versteck-
ten Expansionsport des
VC-20 einzupassen. Die
Buchse liegt nun an ei-
nem Kabel befestigt ca.
30 cm aufderhalb des
VC-20. Auflerdem wird
die Beliiftung des Com-
puters nicht mehr durch
die Modulgehiuse be-

eintrichtigt.

Pinbelegung Expansionsport:

PIN#Type
1 GND
280 PO
3 (DI

4 (CD2

5 CD3

6 (M4

7 CD5

8 (D6

9 (D7
10 BIKI
11 BIK2
12 -BILK3"
13 BLKS
14 RAMI
1S RAM2
16 RAM3
17 VR/W
18 CR/W
19 1IRQ
20 NC

21  +5Volt
22 GND

e,
=
3+
—
<
el
&

NYE<LC-HNITZZI RS TTIIOQT >
0
&
o
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Suche VC20 Programme
Grundversion + 3K
Stephan Krimer. Tel. 030/
8819294

GP700VC — Suche GR-Hard-
copy + Anpassung an Print-
shop — auch Prgr-Tausch-
Listen + Angebote an:

M. Heyduk Ob. Str. 7,

8968 Durach

C-16/116 Tausche Super-
games. Liste gegen 3,50 DM
Riickporto bei: Roland
Fuchs, Blancke nagelweg 9,
4770 Soest, Tel. 02921/4359

Fiir C64: Turbo-Tupe-Modul
mit Reset: 30,—. 10 Disket-
ten; Doppelseitig besprech-
bar 35 DM. 10 bespielte
Disketten: 40 DM. Manfred
Wenzel, Hansjakobstr. 10,
7552 D’heim

C128 C128 C128 C128 C128"

Wer hat selber einen C128
und mochte mir schreiben
(z.B. Tips und Tricks, Erfah-
rungsaustauch, Programme)?
Arndt Miiller, Stahlsberg 9,
5600 Wuppertal 2

Wer hat fiir einen Anféinger
mit einem VC-20 Software
iibrig und wiirde mir sie
schenken?

Schreibt an: Kai Heuer,
Dammsstr. 19, 5226 Reichs-
hof W-Hiitte

CBM 4040 Doppeldisk-
station incl. Anschluikabel
wenig gebr. DM 1950,—

VB ev. mit IEC-Bus fiir
C64. H. Burger. Tel. 06071/
24647

Verk. 4 Spiele fiir:

C/16 + C—Plus-4

50,— DM-Schein an: G.
Jonczyk, Roonstr. 48,
5000 Koln 1

ALLES Original-Kass. mit
Listschutz

1 gew. sonst Geld zuriick!

Verkaufe: Telespiel fiir
nur 110 DM.

Schreibt an:

Bernd Failner
Birkensteingasse 2
8563 Schnaittach

Suche Origin. Progr.
VIZAWRITE 64 gl\‘;lodul)
Hardcopy fiir C64 und
FX80 m. Gorl. Interf.
Suche VC20 bis 120 DM
Suche VC20 defekt oder
TRAFO bis 35 DM.

Tel. 09732-4297

MATRIX 64, das neue private
Computermagazin bringt alles
iber den C64. Die Nr. 1 gibt’s
fir 3,— DM in bar bei:

R. Klima, Birkenweg 7,

8901 Emersacker

Verk. VC-20 Software.
(GV-16 KRam). Suche Alte
HOMECOMPUTER-Hefte
Thomas Meyer, 2723 Wester-
vesede 54

Fibu fir C64

bis 400 Kti/3300 Buchungen/
Disk Fr. 99.— Info gratis.
Heinz Frey, Kohlschwaerzi
651, CH-5014 Gretzenbach
Schweiz :

Verk. EPSON FX80+ mit
Garantie u. dt. Anl. 1450,—
Suche CBM Floppy. Th. Lutz,
68 Mannheim 31,
Lemaitrestr. 10F

ACHTUNG!
Neue Telefon-Nummer!
089/1298014 Ab 1.10.85!

N\

UNSER
® TELEFONSERVICE &

Jeden Mittwoch ab 16.30 Uhr bis 20.00 Uhr stehen
in der Redaktion Experten parat, um lhre Fragen zu
beantworten! Haben Sie ein Problem, eine Frage,

wollen Sie etwas wissen? Rufen Sie an.
TEL: 089/1298014
Aber nur mittwochs zwischen 16.30 und 20.00 Uhr!
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Die

Diskette im
direkten
Zugriik

Der Disk Monitor wird
von Disketten mit ,,stern‘
,8,1 geladen und startet
von allein. Nach einigen
Sekunden des Ladevor-
gangs meldet sich das
Programm etwa folgen-
dermafien:

DISK MONITOR EX-
PANDED LEVELII
WRITTEN IN 1984 BY
BERNDY KAPONIG
AND JIMMY STEMPFL
Das ,»grofier-Zeichen
und der blinkende Cursor
zeigt Thnen, dafi der
Computer auf Ihre Einga-

be wartet. Es steht Ihnen

Der Disk Monitor ist ein Programm, das den direk-

ten Zugriff auf jeden einzelnen Block auf der Dis-

kette erlaubt, und in diesem Fall, mit dem ,,Disk

Monitor Expanded Level 11", das mit sehr viel

Komfort. Daher ist es auch dem Anfanger ein

Leichtes, aus seiner Diskettenstation ein professio-
nelles Werkzeug zu machen.

dann eine Vielzahl von
Befehlen zur Verfiigung,
mit denen Sie Ihre Flop-
py kinderleicht handha-
ben koénnen. Die Be-
schreibung der einzelnen
Kommanos erfolgt unten.
Wir wiinschen Ihnen nun
viel Spafl und Erfolg bei
der Programmierung Ih-
rer Disketten.

Diskettensystembefehle

Zuerst mochten wir Ih-
nen die Befehle zeigen,
deren Format Sie schon
von Threm bisherigen
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Umgang mit Ihrer Floppy
kennen werden. Es sind
dies die Diskettensystem-
befehle, die im Disk Mo-
nitor mit dem Klammer-
affen abgekiirzt werden
kénnen. Nach dem Klam-
meraffen konnen die Be-
fehle , INITIALIZE, VA-
LIDATE, SCRATCH,
NEW und RENAME*
verwendet werden, wobei
jeweils das Offnen und
Schliefen des Befehlska-
nals  wegfillt. Zudem
kann durch die Eingabe
von ,,D* das Directory
gelesen und ausgegeben
werden, ohne daf} irgend-
ein  Speicherplatz  im
Computer belegt wird.
Will man aber zum Bei-
spiel die Floppy nach
einer Fehleingabe wieder
initialisieren, dann muf
man folgendes eingeben:
(Klammeraffe)l, und die
Floppy wird sofort ini-
tialisiert.

Blockbearbeitung

Nach eine Kapitel, das
nur Befehle behandelte,
die Sie vermutlich schon
kannten, kommen jetzt
die spezifischen Disk Mo-
nitor Befehle, die die Be-
arbeitung jedes Blocks
auf der Diskette ermog-
lichen.

Um einen Block von
der Diskette in den Com-
puter zu laden, gibt es in
diesem  Disk  Monitor
einen eigenen Befehl, der

folgendes Format hat:
R xx yy
Dabei bedeutet das

,»R ,,read*, also ,,lesen*.
Hierauf folgt dann ein
Leerzeichen (space bar),
gefolgt von der Nummer
der Tracks, also der Spur,
auf der der Block liegt,
die allerdings hexadezi-
mal angegeben werden
mufl (xx). Nach einem
weiteren Leerzeichen
folgt dann, wieder in hex,
der Sector, auf dem der
Block liegt. Diese Sector-
nummer ist oben als yy

dargestellt. Damit Ihnen
die Umrechnung von
dezimalen in hexadezima-
le Zahlen nicht so schwer
fallt, bietet dieser Disk
Monitor einen einzigarti-
gen Komfort. Durch den
Befehl (Dollar)- (HEX-
Zahl) wird Ihnen sofort
der dezimale Wert dieser
Zahl ausgegeben. Aller-
dings konnen mit diesem
Befehl nur zweistellige
hexadezimale Zahlen um-
gerechnet werden, also
hochstens FF = 255,
Umgekehrt geht es natiir-
lich genauso, und zwar
mit dem Befehl (Kanal-
gitter) (dreistellige DEZ-

Zahl). ,,Dreistellige
DEZ-Zahl*“ deshalb, weil
zum Beispiel die Zahl
eins mit diesem Befehl
folgendermafien  umge-
wandelt werden miifite:
(Kanalgitter) 001, nur so
nimmt der Disk Monitor
den Befehl richtig an.

Miifiten Sie sogar etwas
ausrechnen, bietet IThnen
dieser Disk Monitor den
entsprechenden Komfort,
und zwar kann man mit
ihm durch den Befehl
»=XXxtyy“ bzw. ,=xx—
yy“ zwei zweistellige he-
xadezimale Zahlen addie-
ren bzw. dividieren, wo-
bei das Ergebnis aber
nicht 255 {iber- und nicht
0 untersteigen darf.

Will man den eingele-
senen Block ,,auflisten‘,
so geschieht dies mit dem
Befehl ,M xx yy*“. Das
»M“ bedeutet ,,Memory*
das ,,xx*“ bzw. das ,,yy*
das Anfangs- bzw. End-
byte des zu listenden
Teils des 256 Bytes um-
fassenden Blocks. Wird
,,M** allein eingegeben, so
wird der ganze Block ge-
listet.

Will man nun irgend
etwas in diesem Block an-
dern, fihrt man einfach
mit dem Cursor iiber das
entsprechende Byte, gibt
die gewiinschte Zahl ein
und driickt RETURN,

woraufhin dies der Disk
Monitor sofort annimmt.

Ist man mit der Gestal-
tung des Blockes zufrie-
den und mochte man
denselben auf Diskette
schreiben, so gibt man
einfach ein: W xx vyy.
Das W bedeutet in diesem
Fall ,,write*, also ,,schrei-
be‘ und das xx und yy
dasselbe wie beim read-
Befehl, also track und
sector auf der Disk. Hier-
auf wird der geinderte
Block iiber den alten oder
an jede andere gewiinsch-
te Stelle geschrieben.

Kopieren

Bevor Sie aber einen
Block oder gar ein ganzes
Programm so bearbeiten,
sollten Sie sich eine Ko-
pie des Files machen, da
auch ein noch so erfah-
rener Disk-Programmierer
einen Fehler machen
kann und das wire, wenn
er diesen Fehler in das
Originalprogramm - ein-
baut, unter Umstinden
sehr folgenschwer, zumal
die Arbeit von mehreren
Stunden, Tagen oder so-
gar Monaten zerstort sein
kann. Daher bietet dieser
Disk Monitor ein weite-
res Kommando, mit dem
Sie jedes sequentielle
oder Programmfile auf
eine zweite Disk kopieren
konnen. Dies geschieht
mit dem Befehl ,,C* wie
»copy*“. Hierauf fragt Sie
der Computer nach dem
Filenamen und nach Ein-
gabe desselben nach dem
Filetyp, der entweder
»p*‘, also Programm, oder
»s*“, also sequentielles
File, sein kann. Ist das
erledigt, fordert der Com-
puter Sie auf, die Origi-
naldisk einzlegen und die
Commodore-Taste zu
driicken und nach einer
Weile noch einmal, nur
mit der Zieldiskette. Ha-
ben Sie einmal Ihr zu be-
arbeitendes = Programm

»gerettet”, konnen Sie
ohne Bedenken  die
Arbeit mit dem Disk Mo-
nitor beginnen. Wir wiin-
schen Ihnen, daff Sie je-
des Ziel mit Hilfe des
Disk Monitors leicht er-
reichen mégen. Sollte
das nicht der Fall sein,
oder funktioniert der
Disk Monitor nicht ganz,
was wir nicht annehmen,
wenden Sie sich getrost
an Thren Computerhand-
ler, der Thnen gewif8 hel-
fen wird.

Exit

Wollen Sie den Disk
Monitor verlassen, so
konnen Sie dies mit dem
Befehl ,, X, ,,exit*, tun.
Wollen Sie aber spiter die
Arbeit mit ihm wieder
aufnehmen, konnen Sie
dies mit SYS49152 tun.

Befehlsverzeichnis

(Klammeraffe): Fehlerka-
nal lesen und ausgeben
(Kalmmeraffe)I: Initiali-
sieren
(Klammeraffe)V: Valida-
tisieren
Klammeraffe)S:Loschen
)
)

Klammeraffe)N: Forma-
tieren

(Klammeraffe)R: Umbe-
nennen

D...Directory

r xx yy .. Block von
Track xx und Sektor yy
einlesen

M xx yy ... Block von
Byte xx bis Byte yy auf
dem Bildschirm listen

W xx yy .. Block auf
Track xx und Sektor yy
schreiben

(Dollar) (zweistellige
HEX-Zahl: Umwandlung
in dezimale Zahl (Kanal-
itter=Nummernzeichen)

DEZ-Zahl: Umwandlung
dez-hex = (hex-Zahl) *
(hex-Zahl): Rechnen mit
zweistelligen HEX-Zahlen
C ... Programme und se-
quentielle Files kopieren

X ... Riickkehr zum BA-
SIC, Neustart mit SYS
49152
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Dislk Momrnitor

19 rem Disk Monitor ==========z==z==g4
20 rem (P) @2/8%5 CBM REVUE TEAM =
3@' t'-en" S &3 4 & 45 50 3
4¢ rem (C) @1/85 by

S8 rem Bernd Kaponig

&€ ream =,
?¢ rem Version 2.9 =
8¢ ~em C-44 ¢+ YC-1541 ; =
?g ".en“ 4t > 55+ 5 5 3 & 5 5

120 aE="XEXRXEXRRFEFFFKEFXFFRRREERY
*"
124 b%=",

”

140G
1’“ printchr® (147 I peleBR266, ! poke
S8281.,d

14@ polel@?4,35.+a:t 1ﬁ25tol@42'af
et , &7 pocket+94G,67 inextl pokeldss, >
1“@ pokel?34, 79 pokeld?3, PTifort= 1”
44toldédstep-4@: poket, b6 polet+539,c
&inext

120 prin.spc(8éla%iprintspc(d3)ps:p
rintspc(dé:c% printspc(8&)a%

snlsdvs ke amataniict . 0. Fen

cH=",....von.berrd, kaponig.....

iea@ pnxn spc(248) "datern werden eing
e 1 :':EH

Z2EZ rem FEFRFFRERXNXFFFXXEFLFLFFRRF
2189 rem

22@ printspci{S@) "bitte 128 sec wart
en”

22@ ren

2449 rem *****%*****)¥¥¥*¥#¥¥***r**a

S dimh(7S) 1 fcri=dtn? :
&G h(4€+i}=i:h(65+i§=i+1@:next
i

furt=42152to0S17% i read s
h=asc(leftf{ut, 1)) l=asc (i
193

a=h (k) ¥1é6+h{l) is=s+aiifa= 8 henr

oy

ghts

9

poiket, 2
nendilifndéthen next
reac viz=z+llifv=s thaer 348
poleS228¢, 259 pokeS2231, 244
printchr${147)3spc(82); "checksu
ror o in zeile "3P9%9%+zistop
ifniGthenz=@:sotals0
s=fin=dlnext
fort=1tod49:vreadx$
h=ssc({leftdixs,1)):1=
e
a=h{h)¥1&+h(l!is=s+a:pokes?5+L,

pe—-l

() 0) 3 ) 0B K) ~ Kh) B1 N B

WK =@ ,
NMPEDORYT N QRDDD H AR

n

I IR A

asc(rights

-

q

U O) -~ 00 O) )R
m x

n+ltifn

292G n= ~E&then nextt: n=-1
43¢ readviz=z+1l:i4t=45%thendgig
41 ifv=sthend2@

poke5328d, 259 pokeS3283L, 294
42¢ printchrs(142)ispci{8Z) ) "checksu
merror in zeile "j1449+zistop

88

430
444

s=¢gin=@:nsxt
poke23l,@: pecke2i3Z,192 printspc

46y "disk einlegen-taste druecken®
453 getaf: ifag=""thendsd

46 rem

47¢

102¢
1eE
1972
@332
1954
1@E3
1@os

1 o S

w5 E T
e G

Joi bed fute b fui Sva e
ARSI Y
o i P ooty e P

o
fom

B O) B3 s 3 O30

data
data
data
data

i

3.

mofu FLER (CO TR RO T TR () W
il il il aid e il Sl il 5 T . watl e  aa

LLURN U R TR | S T ¢ L ]

I

o
o

s SO o W o I I o IO = TR o I A o T o S - SO o S o RO WU S 8
i3]
LU U R I

. JE

az,@d,
dz,+4+,e8,ed, f+,d4d,
$5,22,084,a9,3e,28,
eb,cd,a?,08, 50,61,
F2,26,33,c1,4c,849,
cSiea,c?, 268,48, +5,
az2,s8=,dc, ba,c8,dw,
o, B¢, 8E,02,bd, 24,
cf,4¢ ., bd,74,08,48,
ce,-a.lu e-,4c QL,
c8,85,%7,268,62,c0,
b%,e@,c2,26,4dc,c¥,
c3,48,83,e=,91,02,
Cé,57,de, e, 59,20,
te,cld,%E,095,97,24d,
C2,C8,c6;97,608,20,
&2, 06, a%9,20,22,a89,
BE,8C,d2,4+4,38,57,
52,4d,448,54,cd,c1,
clycd,cl,=23,co,%4,
P¢,7b,3e,7a,ab,69,
8&,63.@2,85.8&.%4.
Bz,20.-F,F+.c?,064d.
61,177,208, +e,c3.94€,
B8d.63,d2.26,c+,
f4.c7,6d,$9,d8,2¢,
te.,.cd.%%, 13,84, 04,
N ac . g2, 42, 20,08,
c2,20,d8,c2,98, 2¢,
dc . cH, 26, 62,006,899,
£28,20,3d,c8,208,97,
t2,49c,as,c9%, 4c ., @,
. 2¢ . fe,cd,%0, &,
ag,a?,68,85,77,2¢,
33;c1,20,33,c1,20,
S3,c0,d0,48,23, %7,
t2,4c,8d,cd,42, 3a,
4a,%9a,9a,2¢,+4,cd,
am,48,.29,0+,29,+4,
c9,48,82,26,d2, ¥,
&8,4c,42, $+,18,69,
+&6,90,02,69,86,69,
3a,ed,a9,00,8d,82,

ta 92,2¢,23,c1,c?,24d,

68,26, cf, 44,

d¢,99,2¢,33,c1,c9,

. 2¢,d9, 04,18, 89,24,

28,c!,9a,@a,08a,0@a3,

y 8d,02,02,26,33,c,

k.,z_,ct @d, 82,0z,
38, 80,c9, 3a, 98, 29,
zf,ze,?ﬁ,zz,e?,ee,

c9,46d,

FKXEK KX EFXRFRREREEFXF XN FREXRXX
zvs376:5vs49152 |
bd,96,c4,29,

579
13384
453

Jas
1=

324
1149
394

457

£35
43%
79¢e
1g4?
&52
922
ora
a1
784
599
676
11414
611
425
719
2395
JES
54T

~ e
R Yol

6=
818
a3
474
717
1@42
661
552
214
621
690
6986
899
774
648
466
514
&£94
4a?
273
421
282
L 1-1]
314
8g4




Disk Monitor -2
1952 data d9,+8,68,68,4c,0d, 753 1119 data 49,47,26¢,98,38,e%, 617
1953 data c4,20,ct,f+,c9,0d, 900 1111 data ©8,a8,2¢,62,cd,a9, 6467
1654 data d9,27,a9,0¢,85,90, &93 1112 data 99,20,d2,+f,a2,98, &&7
1635 data 26,65,cd,a?,08,85, &35 1113 data b9,e8,c2,29,7+,c%?, P72
1656 data ba,2d,bd,++,a?,6f, 933 1114 data 26,bd,04,a%,2e,48, 633
1957 data 85,b9,20,94,ff,20, 787 1115 data ©¢3,b9,e6,c2,24,d4d2, 848
1958 data a5,f+,24,%@,79,085, 717 1116 data f+4,a%,90,85,d4,c8, &9
1959 data 29,d2,++,dd, 4,20, 981 1117 data ca,dd,25,a%9,92,4c, 1636
1660 data ab,ff,4c,@d,cd,c?, 998 1118 data d2,+f,ad,d1,62,d9, 84%
1961 data 24,+0,1d,48,a%9,08, 554 1119 data @é,cc,d4,62,bd, 81, 393
10662 data 85,ba,2d@,bl,ff,a9, 952 1120 data 69,68,48,4c,9d,cd, 585
1063 data 44,85,b%?,20,93,ff, 863 1121 data 26,65,c@,a%,3a,a2, 714
1664 data 68,20,a8,f+,20,cf, 798 1122 data 3e,4c,eb,cd,00,04, S5&9
1865 data f+4,c9,0d,dd, 6,206, 955 1123 data 82,13,85,44,4d,2d, 244
1666 data ae,ff,4c,@dd,cd,28, 742 1124 data S53,41,56,45,ad,ad, 623
1867 data 33,cl,20,fe,cd,90, B86&& 1125 data ad,ad,ad,ad,ad,ad, 750
1668 data $5,8d,27,c2,24¢,33, 7@2 1126 data a¥,90,00,00,00,00, 140
1969 data cl1,20,fe,cd,99,ea, 1049 1127 data @@, ¢d8,00,0d,01,60, 1
167¢ data 8d,2a,c2,2¢,49,c2, 476 1128 data 09,¢9,82,11,023,44, 218
1671 data ad,90,02,c9,01,+0, 617 1179 data 49,52,45,58,ad,ad, 432
1972 data 1e,a9,31,28,ed,ci, 714 1139 data ag9,ad,ad,ad,ad,ad, 969
1673 data a2,@d,20,cé, ff,a2, 2822 1121 data a¥,ad,2d,d0d,dd, 60, 484
1674 data @9,26,cf,+4,9d,e0, 275 1132 data @9,900,00,00,00,00, @
1975 data c2,e8,d4,¥7,20,cc, 1117 1133 data 064,00,00,060,82,11, 153
1674 data +,2¢,6e,c2,9c,0d, 48@ 1134 data 99¢,44,49,52,45,43, 359
1377 data c@,20,2c,c?2,a2,0d, &37 1125 data 54,44,52,59,a¢,ad, 654
10673 data 29,c9,ff,a2,9¢,bd, 839 1136 data ad,ad,ad,ad,ad,od, 800
1379 data =0,c2,2¢,d2,ff,e8, 1147 1137 data 00,00,00,00,00,00, @
198¢ data d40,f7,2@,cc,$f,a%, 11i5S 1138 data 990,00,01,00,00,00, 1
1981 data 32,20,ed,cl,4c,c?, 787 '1139 data 82,11,08,44,49,53, 379
1982 data c1,8d,2¢,:2,a2,8f, 737 1144 data 4b, 20,44, a0, ad,ad, &55
1983 data ad,27,c2,20,78,c2, 752 1141 data a¥,ad,ad,ad,ad,ad, 760
1934 data 2e,27,c2,8d,28,c2, 754 1142 data 26,99,00,00,00,00, 160
1985 data ad,2a,c2,20,78,c2, 755 11432 data 04d,0d,00,00,07,0608, 7
19246 data 8e¢,2a,c2,8d,2b,c2, 756 1144 data 909,00,82,11,04,44, 219
1@37 data a2,0f,20,c9,ff,a2, 827 1145 data 45,5a,2d,48,45,58, 433
16588 data 0€,bd,14,c2,20,d2, 456 1146 data ad,ad,ad,ad,ad,ad, &40
1989 data ff,e8,e0,0d,d9,+5, 1177 1147 data a¥,a¥,ad,0d,d0,0d, 48d
i#99 data 4c,cc,$+,55,31,3a, 727 1148 data 99,99,09,00,00,09, @
1991 data 31,33,20,30,20,31, 261 114% data @1,09,00,0d,82,13, 150
1@92 data 38,20,30,31,a2,0F, 362 1159 dzta @1,44,49,53,4b,20, 332
1993 data 20¢,c9,ff,a2,00,bd, 339 1131 data 48,ad,ad,ad,ad,ad, 872
@94 data 41,c2,2d,d2,f+,e8, 988 1152 data a@,ad,ad,ad,ad,dd, 809
1895 data =20,08,d08,+5,4c,cc, 965 1153 data 40,00,00,0d,00,60, @
1676 data f4,42,2d,54,24,31, 527 1154 data @9,00,08,00,00,09, 8
1997 data 32,24,20,a9,0+,a8, 483 1155 data 82,13,00,54,4%,4b, 383
1998 data a2,@8,2d,ba,f$,a?, 812 1156 data 45,353,a9,a9,ad,ad, 792
1999 data 00,20,bd,+f,20,cd, 700 1157 data ad,ad,ad,ad,ad,ad, 769
1160 data f+,a%,9d,a8,a2,68, 775 1158 data a9,00,00,00,00,00, 160
1161 data 2d,ba,ff,a9,61,a2, 885 1159 data @4,0d0,00,d0,91,99, |
‘1162 data 4d,2d,c2,2@.bd, f§, 937 1160 data @9,09,82,13,58,44, 223
1193 data 4c,c@,++,22,a9,0d, 749 1:61 data 49,53,4b,2¢,41,a@, 488
1164 data 206,c3,++,a%9,8f,4c, 742 1167 data a9,ad,ad;ad,ad,ad, 749
1165 data c3,+f,a2,3¢,38,e?, 949 1163 data a¥,ad,ad,dd,0d,0d, 480
1186 dats @x,%0,63,e8,bd,+7, 814 1164 data 99,990,00,00,00,00, &
1197 data 49,3a,40,0d,28,43, 379 1165 data @7,40,80,80,ff,Ff, 773
1198 data 27,29,31,39,38,34, 237 1166 data 89,86,ff,+f,80,80, 1022
1199 data 20,4b,41,50,4%,4e, 469 1167 data £+,++,80,80,ff,ff, 1274
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data ©2,e8,:%,09,d40,47, 722 1342 data 99,+0,45,54,40,92,
data 294,41,02,ea,ea,ad, 299 1342 data £8,8%4,fb,c%,9d,dd,
data 440,02, 12,44,4!,62, 2£8& 1344 data ef,ea,a?,2c,?d,34,
data 12,4d,42,62,8d,40, 495 1347 data #2,28,a0,00,E59,e4,
data @2,sa,=22,za,ad,49, 744 134€ datz c?,26,d4d2,++,c8,cd,
data #2,8d,42,02,18,49a, 310 1247 Zata ¥9,d@,45,ea,24,00,
data 4a,49a,4a,84,44,02, 427 1243 data 240,cf,ff,c9,00,+0,
1ata ea,ad,42,62,:18,06z, Si¢ 4% dats £9,7d,3f,82,36,1b,
data da,%a,da,i3,43,9a, 202 354 data ea,d4c,5f,c8,93,114,
data 4z,4a,814,43,92,ea, 522 &G4 data #9,494,02,47,97,49,
data za,sa,2a,%a,8a,2a, (404 352 data 42,491,4c,49,49,53,
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data ea,a?,3d,26,14,e7, 749 232 data 4b,248,45,49,4e,4cC,
data 2%,24,20,1s,e7,2a, 729 354 data 45,47,43,4e,29,2d,
data ad, 39,42,c9,00,+0, &0 235 data 20,43,3d,20,44,052,
data #2,c%,6a,58,@49,c%, 548 356 data 35,45,43,4b, 43, 4e,
data #9,b6,8%,18,69,38, 37 357 data ?2,a2,dd,=a,bd, 38,
data Z&,146,e7,4¢c,17,c7, 583 238 data c£8,20,d2,ff,e8,ed,
data 18,4%,57,20,16,e7, 445 1255 data 27,d49,f5,ea,2d,e4,
data sa,ea,va,xd,43,62, 744 1369 data =9,ea,ea,ea,ea,ea,
data ¢9,0¢,+3,08,c?,0a, &40 13¢1 Zata a%,d2,a2,08,a9,d82,
data ?¥,¢4,c?, 37,b@, 69, 5432 13¢é2 data 2@,ba,ff,as,+b, a2,
data 13,4%,320,29,14,27, 442 1243 data 4@,ad,d2,20,bd, 4,
data 3c,@0d,c¥,12,69,37, 4545 1244 data 29,cH,+ff,ea,a9,94d,
datz 20,14,e7,4c,0d,cd, S5&6 1345 data 3S,03,a9,4c, 85,64,
data ¢d,00,d0,a2,8d,2¢, 194 1364 data 20,49,c9,a9,02,24,
data ct,f4,c?,99,f0,£{9, 11852 1367 data c3,ff,ea,ea,dc,c?,
data 7d,44,d2,e8,c9,6d4, 467 1348 data c8,13,11,11,11,09,
data d46,f!,2a,ad, 42,82, 924 1745 data ©a,49,45,4c, 449,49,
data 81,43,92,¢a,ea,ea, 717 127¢ data 53,4b,2¢,45,49, 4e,
datae alZ,9@d,bd,46,02,c?, 618 1271 data 4¢,45,47,45,4e, 24,
data 2a,%0¢,04,c?,39,bd, 244 1272 data 2d,26,43,3d,24,44,
data Je,d8,e9,2f,9d,406, 31 13728 dats %2,8%.4% 42,.4b,45,
data @2,e8,ed,65,4d,ea, 74T 1273 data 49e,72,49e,22,09,Ed,
data 4c,?c,c?,d8,e9,37, 903 1275 data al,c8,2¢,d2,4+,e8,
data 9d,43,02,22,20,05, &84 1374 data =d,25,49,+5,ea,29,
tata 49,dc,ea,=za,ad,4d, 1133 1377 data ed,ed,4c,db,c8,¢ea,

J

Ea,Ea,sa, 88, €4, 206,
data fb,e&a,a?,2c,9d,44d,
data @2,e8,29,57,9d,49,
data @2,e8,86,+Fb,ea,a?,

deta 92,8a,da,0a,0a,18, b6
data é4d4,41,02,3d,49,62, 383
data &4,43,d2,da,0a,da, 272
data da,!18,4d,44,82,8d, 359
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data 13,¢2,ea,e3,ad,48, 732 1382 data 92,z2,08,a20,02,249,
data 92,:9;,2b,+0,8c,ad, &71 1283 data ba,ff,aS,fb,a2,44d,
data 4@,6d2,2d,43,82,3d, Si3 i384 data ad,62,20,bd,ff,24,
lata 4€,802,4c,cd4,cé,ad, 707 128% data c4,+f,a7,dd,85,43,
data 40,02,18,46d,43,02, 2&8 12846 data a%,dc,8%5,04,29,24d,
datz 84d,4d,082,4c,cd4,c6, &77 1287 data c%,a?,82,20,c3,+F,
data ea,ea,=a,=2a,c?,432, 1294 1228 data 4c,dd,c@,ea,esa,ea,
data £9,03,4%c,29,cd,28, S7S 172289 data ea,ea,ar,d2,2d,c?,
data £+,4F,c7,00, 460,49, 1152 1392¢ data ff,cé,0!,ad,0d, 38,
data ¢%,9d,d¢,+5,a92,2d, 243 1391 data aZf,@63,e5,6%,a5,4649,
data 2@,42,Ff,49c,f8,c?, 19412 1272 data e5,64,b9,08d,b1,03,
data 44,41,53,45,49,4e, 437 1222 data 29,d2,+f,e6,83,d49,
data 41,44,195,%a,449,41, 9442 1224 data ec,es,94,d9,e8,e6,
data 54,45,42,54,59,58, 479 139 data d1,4c,cc,f+,4c,49,
date 2=2,20,df,4d4,a2,0d, 492 1354 data c9,a2,02,20,cé,++,
data bd,da;c?,26,d2,1f, 1103 1397 data ad,dd,20,cf, ff,%1,
data e&,=2@,4dz2,48,fS,ea, 115 1392 data 82,e6,93,dd,682,e6,
data a2,0d,2¢,cf,ff,c9, 837 1395 data €4,24,72€,56,41,a5,
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BORSE

Suche alle Data Becker Suche und tausche Spiele fiir
Biicher. Stiick Preis 10 DM FP C64 auf Tape o. Disk! (Suche
Tel. 8328285 ab 16.00 z.B. G.1L Joe, Skyfox)

Liste an Andreas Locker,
Frahmsallee 18, 2427 Malente

data @3,85,05,25,64,85, 443
data 66,48c,cc,i+,466,cc, 841
data cc,?$,7F,724,20,20, &4%
data 7#,74, 24,20,7b,7b s D64 Zubehor Software Disketten
data 00,209,74,7+4,20,28, 358 Schreiber gebraucht zu
data Ff,7e ;8:,=5 bt ++, 987 kaufen.

data ad,a@,.bf,ff,a0,a0, 1054 ampehiote dn Blans Lot

Hesse, Wikinger Weg 10,
data bf,bf,aﬁ,iia,bf,bf, 1934 5000 Kéln 80

Suche fiir Commodore 16

C-16 C-16 C-16 C-16 C-16
An alle (c-16/116 User. Ver-
kaufe Supergames z.B. Berks
1, 2, 3. Liste gegen 3,50 DM
Riickporte von: Roland
data 2@,z b4,bf,ad,a6, 1922 = 5 5 Fuchs, Blanckenagelweg 9,
data bf,bf,ad,ad,bf,bf, 1684 e R R ST et TS R

3 ; = C=64 Hardware-Erweite- —
data =¢,a8,bf,bt,a6,a8, 1622 rungen (z.B. Epromkarten, Suche gebrauchten C64 bis
dat= bf.bf,a6,ad,6f,bf, 1684

SRrac?laus_gabe usw. . DM 250,—. A. Breuer,
data af,ad,bf,bf,ad,as, 1022 Winfrid Hirsch, Kirchheimer Zum Bruch, 5160 Dueren
data bf,bf, dﬁ,cﬁi’f,bf bt, 1924

Str. 66, 5350 Euskirchen 26 Tel. 02421/64373.
: Kaufe auch andere Hardware
data =6,a6,bf,bt, aﬁ,aﬁ, 12z Neue Mailbox!
0243-23602

+ Software fiir C64
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data bf bf.al,al bf,bf, 108&

aﬁ,aﬁ bf.bf,z9,ad,
bf,bf,aﬁ,ae,tf,bf,
af, a8, bf,bi,ad,ad,
bf,bf,a8,a3,bf,bt,
e, =8, f, bt a9,ad,

tz bf,bf,aé,ad,bf,bf,

28, 2@, bf ,bf, a9, a6,
bf,bf,z20,29,b+,bf,
28,z29,bf,bi,; 29, 26,
bb,bb,20,a@,bf b+,
28,38, bF,bf ;5F,5F,

Verkaufe kpl. C-64 Anlage:
C-64/1541/MPS 802/1520/
Turbo-Flop/Cas/Pgm’s/
Light-PEN/Lit./u.v.m.
Liste gegen Riickporte:
KOBROW Pf. 441404,
7014 Kornwestheim

Suche fiir VC20 Steuerprog.
Modelleisenbahn etc. auch
M. Programme

G. Mutschler

Osloer Str. 28

5000 Koln 71

Tel. 7087077

Achtung — Profis — Suche
Druckeranpassung fiir GP-700
VC an Printsho — sowie
Grafic-Hardcopies — Ange-
bote bitte mit Preisvorst.

an: Manfr. Heyduk, Ober-
hoferstr. 7, 8968 Durach

Suche — fir *C-64 Akust. +
Kopler*Modem* Giinstiger
Drucker sowie Software.
Verkaufe — VC-20 mit
Kassetten — Spiele — even-
tuell auch Tausch gegen
Drucker*Modem

Bernd Schlogl, Funfkirch-
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dzt= 6€,0¢,5¢,5f,00,09, nerstr. 6, 6466 Griindem 2
data S+,5F,90,845,5+,5¢F, VC-20 Softclub sucht bundes- — -
dztz G¢.,88,54%.5%,09, 6« weit Mitglieder. Superstarke Verkauf: VC-20 + Datas. +
d?“f =z L ,1;.’ G;’ g{ ? 5? : Angebote kostenlos Info an- 27 K+ VC1212 + Exbasic 11

a.s 23T U8, 0, s s fordern. Joannis Tholulis. + Monitormod. + Reset +
datz 99,04,5+4,54,08,68, 1%4 Neue Heimat 2, 100 Prg. alles im Pultgeh.
data 54,5f,00,06,5f,5f, 386 6234 Hattersheim 2 giirTShOO DM6635 P

i 3 . Thomas chwal-
data 09,00,54,5,00,0609, 173 VC20+16K Adventure m. bach/Saar 06834/55618;
data S5+ ,54,80,08,54,5f, 389 Grafik u. Sound f. 10 DM- ab 18 Uhr
i=ta €e,es,Sf,St,00,00, 190 Sehem o & Wocht e+ T R T =
data S5¢.5f.60.0@.5c. S ey Lemaitre, Konigsau 4, Billig zu verkaufen C-64/

Al 27,27, 00,08, 28,28, 5.0 4780 Lippstadt VC1541/MPS 801. Assembler
dzta 8@,¢@,5+,54,00,60, 19 |/ Pascal VB 1350,— DM 1/2
data 54,5f.00,00,5f,5¢, 285 Suche Software fir C116 Jahr. 06127/6329 nach 17 h.
data 96,0€,5¢,7¢, 06, 6¢ 1o5 (LlS_temngs + Patasetten) . v i o - - 0 -l sy
e 3-T 5~ L Qe sowie gebr. Hardware. Ange- 24 n. C-64 HR-GRAF-Befehle
jata 3+,14,63,968,54,86, 221 bote mit Preisvorstellung var. Ax. nullpkt-Limit-Joyst
o, XY ;*3 i 3 ****************** an Jurgen Krotz, Konigs- TEXT/4 Ri§h+schrig—3Bi_ld-

o EEER Bave-p Dat x felderstr. 30, D-7231 Hardt sch-polyg.Fill/32 Must-Win-

e XEF Save rogr amm aten dow 4K Mprg+BAS. Dem/K.
data a2,088,20,ba,ff,a%, B1Z Suche Phoenix und Lode- 49D 59,— DM.
1zt g - 3 32 2 2 runner fir VC-20. Aulerdem  G6 SANDT/11, rue de Li-
e ) a &c,az, 6? : 34,8 : » 29, ?::-1 Donkey Kong Angebote an; gures, 1935 Luxembourg
data bd,f{,a?,fb,AL,SS, 21151 Kalus Gortz
data 28,ca,2@,d8,{f,4806, P41 Dr.-Schrauen-Str. 9 Wer verkauft iltere 64’iger
a : w 4180 Goch 1 Ausgaben? (Bis 4/85) Ange-
cata gﬁ’ 09, @i’, 00, Gﬁ a9, gQﬂ Tel. 02823/3166 bote mit Preisvorstellung an:
data 96,0d,94,9%9,53, 4t £FF H.J. Czersovsky, Hochstr. 24,
data 2¢,44,34,%e,499,5 (423 Suche: Bedienungsanleitung 65 Mainz. Verkaufe oder
data 4§.52, &1 fir PAINT MAGIC. (neu: tausche Input 642/4/5/6/7
’ abdn, "",‘ gl i 10 DM; fotokopiert: 7 DM). DM 40,
ree Bisk-Manitor s—====mxsesld Marcus Schneeweis
2w 2W2R:i: Byles Memor, ==== (06053/9263) KFZ-Kosten C64 + 1541

3 -n S o e S — Monats- u. Jahresber. +
: ? i },.S o ol i F:ﬂ 03' o R Verk. Userport-Trainer + Anl. geg. Selbstksterst. zu
rep SEET! Bytes Variables ==== entspr. Adressen. Suche verk. DM 20,— Schein,
rom 893287 Brtzs Arrars Speichererw. Angebote an: Gerhard Holder, Lahrer
? O - T e - Detlef Krischak, Tilister Weg 2, 6251 Beselich 2
R AN OY i ¥ s Strings g <>

W EPRE B LR Sieinis Weg 4, 3123 Bodenteich Info DM 0,80 Briefm.
rem 2T438 Ertzs Froe T==s




ADVENTURE

Reise ins
Wundezr-
land

In diesem TEXT-ADVENTURE geht es darum, in
einem sogenannten ,,Wunderland‘ eine Geldborse,
die nie leer wird, und eine Wunderblume, die ewi-
ge Gesundheit verleiht, zu finden. Dieses ist natiir-
lich gar nicht so einfach und bedarf der Mithilfe
eines Trolles, um alle Gefahren zu bestehen.
Trolle sind kleine Wichte, die im Wunderland le-
ben und nur einfache Befehle wie ,,Nimm Messer‘
oder ,,Lege Flasche** verstehen. Aulerdem fragen
sie immerzu was sie ‘““Tun sollen‘‘. Manchmal spie-
len sie den Menschen auch einen Schabernack und -
bringen sie dahin wo sie gar nicht hin wollen.

Im Wunderland gibt es auch ,,Wunderbare Dinge‘
wie verzauberte Ringe und Lampen, Hexenhius-
chen u.4. Es gibt Situationen, in denen man nur
weiterkommt, wenn man eines der ,,Wunder- -
baren Dinge‘“ benutzt oder laut ,,Help* ruft.

Dies kommt immer dann vor, wenn man Gegen-
stdnde die man bei sich haben sollte, nicht bei
sich hat. Benutzt man in diesem Fall das Richtige
der ,,Wunderbaren Dinge‘ oder das richtige ,,Help”
so bringen einen die Trolle zu den bendtigten
Sachen.

Viel Spafy!

Wichtige Worter:
untersuche — nimm — lege — 6ffne — betrete —
benutze — esse — reibe — drehe —

Programmbeschreibung:
Nach dem Start des Programmes erscheint die Spiel-
anweisung. Indem man sie sich durchliest, werden
die Data-Zeilen gelesen. Mit “SAVE*‘* kann man
den Spielstand speichern und mit “LOAD* den al-
ten Spielstand wieder einladen. “END” beendet
das Spiel vorzeitig, mit ““VOK** kann man sich die
vorgesehenen Verben anzeigen lassen.
In den Zeilen
100—130 werden die Anzahl der Verben(av),
Anzahl der Objekte(ao), Anzahl der
Mitteilungen(am), die Wortlinge(wl)
Standort des Spielers(sp) und An-
zahl der Flags(fl) sowie die Anzahl
der Rdume(ar) festgelegt. Aufierdem
wird fiir die Durchgéinge zwischen
den Rdumen (du(ar,6)) ein array
angelegt. Die Zahl 6 steht dabei fiir
die 6 moglichen Richtungen Norden
(N), Studen(S), Westen(W), Osten(0O),
Oben(OB) und Unten(UN).

b

Auch werden in diesen Zeilen die
Verben(VE$), Objekte(OB$), Ruf-
name der Objekte (RN$), Raume
(RA$) und die Mitteilungen(MS$)
dimensioniert.

In den Zeilen

200—209 stehen die Verben.

300—415 die Objekte, Rufnamen der Objekte
und die Nummern der Objekte
(0b(x)). . ..

500—-550 die Rdume und die Durchgéinge zu
den anderen Rdumen.

600—649 werden fiir die Mitteilungen an den
Spieler benotigt.

In den Zeilen
800—1040 werden die Data-Zeilen gelesen.
1090-2470 ist fiir den Bildschirmaufbau verant-

wortlich. Auflerdem wird hier abge-
fragt, ob der Spieler in diese Rich-
tung gehen kann und ob bestimmte
Bedingungen fiir einige Fallen zutref-
fen. Die Pokes in Zeile 2010, 2050
und 2300 geben den Stand des Zei-
gers fiir die Bildschirmspalte und
-zeile an (Commodore-Handbuch
Seite 163)
Dieser Zeiger ist fiir den Cursorstand
verantwortlich.

In 2500—2656 kann man das Spiel saven, loaden,
Inventur machen, Hilfe anfordern.

In den Zeilen

3000—3200 werden die Verben und Objekte ge-
priift und den entsprechenden Ab-
schnitten zugeordnet.
4000—-4050 ist fiir die Prifung der Traglast des

Trolles zustindig.

In 4500—-4550 findet das vorzeitige Ende statt.

5000—-5008 ist das gliickliche Ende.
6000—-6999 Priifung und Aktionen bei dem Verb
untersuchen,
7000—7999 Priifung und Aktionen bei dem Verb
nimm.
8000—8999 Priifung und Aktionen bei dem Verb
lege.
9000—-9999 Priifung und Aktionen bei dem Verb
Offnen.
10000—10999 Priifung und Aktionen bei dem Verb
betrete.
11000—-11999 Priifung und Aktionen bei dem Verb
benutzen.
12000—12999 Priifung und Aktionen bei dem Verb
esse.
13000—13999 Priifung und Aktionen bei dem Verb
reibe.

14000—14999 Priifung und Aktionen bei dem Verb

drehe.
15000—15004 Eine Zusatzfalle.

Die Objekte und Verben brauchen nur mit vier Buch-
staben eingegeben werden. Aus diesem Grund ist es
notig, dafd manchmal der vordere Teil eines Wortes,
ein anderes mal der hintere Teil eines Wortes einge-
geben werden muf}, wie z.B. Lichtung(Lich) und
Lichtschimmer(Schi). ;

In den meisten Zeilen habe ich die Abkiirzungen der
Basic-Schliisselworter des Commodore-Handbuches
Seite 130 und Seite 131 benutzt.
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Wunderland

19 rem Reise ins Wunderland =====44
29 rem (P) ©9/85 CBM REVUE TEAM =
39 rem ============================
49 rem (C) @8/85 by ==
54 rem Jirgen Gerstenberg =
&4 rem Dortmund =

79 rem Version 2.9

83 rem C-64 + 1536/1541

99 rem =============—===============
198 av=%:a0=115:ar=59:am=49

119 wl=4:sp=1:af=7

12 dimdular,6),ob(aon),f1(7)

139 dimob%(ac),rn$¥(ao),ras(ar),mss(
am)

149 £f1(1)=-1:¥1(2)=-1:41(3)=-1:1(4
=-1

158 £1{5)=-1:f1(8)=-1:41(7)=-1

16 rem ¥¥XXXXXXXAAAAXXXXX Verben %
179 data untersuche

189 data nimm

199 data lege

208 data oceffne

21@ data betrete

226 data benutze

23¢9 data esse

249 data reibe

259 data drehe

250 rem ¥XXXXXXXXAAAXXXXX Objekte ¥
279 data viele baeume, baeume,l

289 data einen grossen felsbrocken,
felsen, 2

299 data eine treppe, treppe,@

399 data leere konservendosen, dose
n,d

3149 data ein paket zucker, zucker,d
329 data leere flaschen, flaschen,®

33@ data nichts besonderes, nichts,
7

349 data baeume, baeume, 4

35¢ data viele seen,seen,S

369 data darin sind viele fische,vi

ele fische,d

379 data "eine hohe,

auer, 6

389 data ein tor, tor, @

399 data eine nische, nische,8

499 data "eine holzkiste, nicht ver

schlossen", kiste,g

419 data einen hinterhalt, hinte,d

429 data ein brett, brett,?

439 data eine eisentruhe, truhe,d

449 data einen schluessel, schluess

el,d

45¢ data eine falltuer,fall,1g

469 data tropfsteine,trop,1l

479 data ein reissendes gewaesser,g

ewaesser, 12

489 data werkzeuge,werk,13

94

lange mauer",m

499 data einen hammer, hammer,d

509 data eine brechstange, brech,@

519 data einen meissel,meissel, 9

520 data nichts besonderes, nichts,
14

538 data nichts besonderes, nichts,
1S

549 data einen hungrig brummenden b

aeren, baer,g

559 data eine lichtung,lichtung,3

569 data nichts besonderes,nichts,?

579 data nichts besonderes, nichts,
13

58¢@ data fische,fische,d

59@ data eine grosse ebene,ebene, 16

6@d data einen riesigen wald, wald,
16

619 data ein stark zerklueftetes ge
birge,gebirge, 16

6268 data eine merkwuerdige huette,h
uette,1?

¢39 data einen wackeligen tisch,tis
ch,d

649 data ein messer, messer,d

659 data eine kutsche, kutsche, 18

669 data ein zerbrochenes rad,rad, g
679 data einen ring, ring,@

689 data einen lichtschimmer,schimm
er,19

699 data ein stabiles holztor,holzt
or,9

783 data eine strasse, strasse,2d
719 data einen rastplatz, rastplatz
s 29 -

72¢ data eine quelle, guelle,d

73¢ data sauberes wasser, wasser,9d
74¢ data einen teppich, teppich,21
75¢ data eine zugbruecke, zugbrueck
e,22

746@ data nichts besonderes, nichts,
23

7?79 data viele grosse toepfe,
e,24

7849 data in ihnen spinnweben, weben
a

s

79@ data mehrere leere gefaesse, ge
faesse, 29

8@@ data einen riesigen eichentisch
s eichentisch,25

819 data eine alte vergammelte lamp
e, lampe,@d

829 data viele dunkele ecken, ecken
126

83¢@ data eine wendeltreppe, wendelt
reppe, 26

84d data eine stiege nach unten,sti
ege, 26

85@ data ein kaestchen, kaestchen,2?

toepf
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8464 data
cke,27

874 data
s kellert
884 data
899 data
e,29
ad
349

219
s 39
29
934d
]

44
959

data
data

data
data

data
data
94F data
973 data
ng, 33

984 data
en, drach
999 data
34

1609 data
9ang, @
191¢ data
d,@
1429
130
1934
35
1449 data
1659 data
erborgene
1969 data
1876 data
16849 data
36
1494
1109
1119
h,@
1129
1139
11449
s 38
11549
9
1164
1179
iiga
1199
299

data

data

data
data
data

data
data
data

data

data
data
data
data
data
121¢ data
122¢ data
stelle,4
1239 data
12448 data

eine glaeserne glocke, glo
verschlossene kellertueren
ueren, 28 :
ein skelett,skelett,d
eingefallene waende, waend

tiegel und toepfe, tiegel,

ein himmelbett, himmelbett

eine spinne,
zauberpulver,

spinne, @
zauberpulver

einen
einen
einen
einen

guertel,
bach, bach,31
bach, bach,32
taleingang, taleinga

guertel,d

einen
en,d
steile felshaenge,

feuerspeienden drach
haenge,

einen hoehleneingang, ein

einen pfad nach oben, pfa

kein weiterkommen, weiter

ein hindernis,

einen riesen, riese,@
eine verborgene huette, v
huette, d

blumen, blumen,@

tiere, tiere,36
ein haeuschen, haeuschen,

einen schemel, schemel,d

einen zettel, zettel,d
einen zauberspruch, spruc
blumen, blumen,37

tiere, tiere,37

einen bruechigen weg, weg
allerlei sachen, sachen,3
eine steintafel, tafel, 49

einen text, text,d
blumen, blumen, 4l
tiere,tiere,41
blumen,blumen,42
tiere,tiere,42

eine merkwuerdige stelle,
3

ein’/schwert,
einen spaten,

schwert,d
spaten, @

hindernis,

1259 data

einen dunklen gegenstand,

gegenstand, 49

12649 data
mulde,
1279 data

in der ferne eine grosse

mulde, 44

giftige schlangen, giftig

e schlangen,45

128¢ data
eres, 46
1294 data
1399 data
13149 data
1324 data
elheit,49
1339 data
se,d

1349 data
ume, d
13549 data
er,
1369 data
1379 data
a

1389 data
h,@

1399 data
1493 data
&

1419 data
etet, g

nichts besonderes, besond
eine ruine, ruine,47?7
truemmer, truemmer,48
eine leiter, leiter,d
absolute dunkelheit, dunk

eine geldboerse, geldboer
eine wunderblume,wunderbl

eine ungeheuer als waecht

waechter, 59

eine kerze, kerze,9d

ein feuerzeug, feuerzeug,
ein totes ungeheuer, unge
eine tuer, tuer,d
nichts besonderes, nichts

getoetete schlangen, geto

1420 rem ¥XXXEXXXXXXXAXXXAX RIume %

1439 data
1449 data
1 8,9,0

1459 data
1469 data
1479 data
1 4,9,9

14849 data
D,5,9,9

1499 data

im wald.,1,1,4,3,90,9
auf einer lichtung.,9,4,0

im wald.,®,1,4,5,0,0
im wald.,2,6,3,5,0,49
auft einer lichtung.,9,0,6
an einem taleingang.,4,3,

in einem unterirdischen g

ang.,9,8,9,9,2,9

1599 data

in einem unterirdischen g

ang.,7,9,9,9,9,9

1514 data in einer hoehle.,7,9,8,11
9,9

1529 data in einem langen gang.,%?,1
d,11,0,9,08

153¢@ data in einer tropfsteinhoehle
a1l l1159,10,11,11

1549 data an einem unterirdischen f

luss.,9,0,10,15,0,0

155@ data

in einer alten baustelle.

1 0,14,0,08,0,0

1569 data

in einem alten gang.,;13,1

4,15,14,0,9

1576 data

in einem alten gang.,d,d,

12,14,14,14

1589 data

in einem grossen tal.,lé,»

95




Wunderland

18,17,15,9,0

159¢@ data in einem grossen tal., 17,
17,18,16,90,90

160@ data auf einer grossen ebene.,
290,18,18,17,49,9

1619 data in einem dunkelen raum.,¥d
:9,9,9,8,9

1628 data auf einer grossen ebene.,
21,21,21,21,90,9

1639 data immer noch auf dem rastpl
atz..,21,21,21,21,9,0

1649 data vor einem unbewohnten sch
loss.,9,9,22,23,9,0

16548 data im schlosshof.,25,24,22,2
4,.9,9

14668 data in der kueche.,23,23,23,2
5,9,9

167@ data im rittersaal.,26,23,40,4d,
9,9

1689 data in einem korridor.,25,23,
24,30,27,28 :

169@ data in einem verfallenen turm
.:9,9,9,0,0,26

17998 data in einem feuchten kellerg
ang.,9,90,0,8,26,40

1718 data in einem schaurigen verli
ess.,28,9,9,9,9,0

1729 data in einem wundervollen sch
lafzimmer.,9,9,26,0,0,0

1739 data in einem wald,21,32,4,31,
d,9

1749 data in einem wald,31,32,32,33
19,9

1759 data in einem wald,®9,4,32,0,0,
7]

17684 data in einem tal,®9,35,33,9,9,
g

1779 data vor einem felshindernis,3
4,9,9,9,9,0

1780 data auf einer riesiegen wiese
337,36,35,36,0,0

1794 data auf einer riesiegen wiese
+31,41,37,37,9,9

1809 data auf einem schmalen pfad,d
1 9,9,4,38,34

181& data in einer schummrigen hoeh
le,¥,9,34,0,449,0

182¢ data in einer schummrigen hoeh
le,8,0,9,0,9,3%9

1838 data auf einer riesigen wiese,
41,41,37,42,9,9

184¢ data auf einer riesigen wiese,
41,41,37,43,0,0

185@ data an einem tuempel,44,37,4,
@,9,9

1869 data immer noch am tuempel, 43,
45,9,9,9,9

187@ data an der mulde,9,9,44,9,0,0

96

1889 data in der mulde,9,9d,45,47,4,
g

1899 data am ausgang der mulde,9,d,
48,37,9,0

1999 data in der ruine,9,9,46,49,4d,
%]

1918 data in einem dunklen raum,@,9d
:,48,49,9,9

1?29 data im untergeschoss,9,%,9,4d,
48,9

1938 rem ¥¥XRAXAXXXX Mitteilungen *
1949 ms¥(1)="ich sehe nichts besond
eres. "

195d ms$(2)="sp stark bin ich nicht
1960 ms$E(3)="warum? "
1979 ms$E(4)="womit? "
198¢ ms$(35)="was soll
chutt.?

199d ms$({é&)="unter dem felsen ist e
ine treppe."

20808 ms$(?)="hier hat wohl ein pick
nick"

2018 ms$(8)="stattgefunden."

29028 ms$(?2)="wenn du meinst."

2938 ms$k(1g)="erst muss ich ihn bet
reten.”

2047 ms¥{ll)="wie denn?"

2058 ms$¥(12)="es ist verschlossen."
2968 ms$(13)="da ist ein tor."

2870 ws$(14)="es ist daemmrig."”
2988 ms$¥(15)="in der kiste war ein
zeitzuender."

2099 ms$k(16)="ich bin tod!'"

2109 ms$(17)="sie ist mit einer ket
te gesichert."

2119 ms$(18)="da ist ja ein schlues
sel."”

21248 ms$({1?)="ich bin in die falltu
er gestuerzt!'"

2130 ws${2@)="ich bin in den fluss
gefallen'"”

21448 ms$(21)="sie sieht sehr stabie
1 aus."

2158 msk(22)="er
2169 ms$k(23)="

ich mit dem s

ist sehr stumpf.”

2179 ms$(24)="dahinter war eine tru
he versteckt.™”

2189 wmsk(23)="ich wuerde erst einma
1 untersuchen®”

2199 wms$(28)="welches werkzeug zu g
ebrauchen ist."

2209 ms%(27)="der weg ins wunderlan
d ist offen."”

2219 wms$(28)="ein rad ist zerbroche
n-ll

2228 msE({29)="im gepaeckfach liegt
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ein ring."

2239 ms$(30)="hilfe - es ist ein za
uberring."

2249 ms$(31)="ich muss jetzt unbedi
ngt etwas essen."

2259 ms$(32)="ich bin verhungert!'"
2269 ms$(33)="der geist des getoete
ten spukt noch her-um. er hat mich
getoetet."

2279 ms$¥(34)="haette ich doch den g
uertel benutzt. derdrachen hat mich
getoetet.”

2289 ms$(35)="hier wohnen trolle."
2299 ms$(36)="sie haben mir die glo
cke gestohlen."

2309 ms$¥(37)="darauf steht:"

2319 ms$(38)="fuer dein glueck,"
2329 ms$¥(39)="hole dir die glocke z
urueck."

2324 ms$(49)="der guertel verleiht
mir-riesenkraefte. "

2349 ms$¥{41)="ich besiege den drach
en."

2350 ms$(42)="haette ich doch den g
uertel bei mir.der drachen hat mich
getoetet.”

2369 ms$(43)="der riese freut sich,
laesst mich durch.”

2379 ms$(44)="mit zauber haette ich
kaempfen sollen."

2389 ms$(45)="das schwert erschlaeg
t die schlangen."

2399 ms$(468)="die kerze brennt."
2409 ms$¥(47)="mehr kann ich nicht t
ragen."

2419 ms$¥(48)="ich bin doch kein pac
kesel!"

2429 ms$(49)="der geist bringt mich
fort."

24349 printchr$(147)

2449 printchrd(18) " .. civeeeccncnccWW

underland.ccccsrsscascae"chr$(146)

2459 print"in einem alten buch lase

n sie einmal von";j

2469 print"der existenz von wunderl

and. in wunder-"

2473 print"land soll es eine geldbo

erse geben die"

2484 print"nie leer wird und eine b
lume die ewige"

24929 print"gesundheit verleiht. um

diese gegen-"

2514 print"mithilfe eines trolles."

23249 print

2539 print"trolle sind kleine wicht

e die in »

25449 print"wunderland leben und ab

und zu einmal "

2559 print"zu uns herueberkommen. m

eistens o

2564 print"zu leuten die bereits vo

n wunderland "

2579 print"wissen. so erscheint auc

h einmal ein o

25849 print"troll bei ihnen und will
ihnen helfen. "

2599 rem XXXAXXXXX daten einlesen ¥

2689 fora=itoav

2618 readves(a):ivvEia)l=leftE(vesia)
swl)

2629 nexta

2639 fora=1toao

2649 readob$(a),rn${a),ob(a)irn$(a)

=leftd(rns(a) ,wl)

265@ nexta

2668 forx=ltoar

2679 readra$(x)

2680 fory=1toé

2699 readdul(x,vy)

27e@ nexty

2718 nextx

2729 data norden, sueden, westen, o

sten,oben, unten

2739 fora=1toé

2749 readris(a)

27349 nexta

27489 printchr$(18)jiprintchr$(144)s

pc(?)"...weiter mit spaces...":!prin

tchr#$(146)

2779 getze:ifzs=""then2779

2789 ifzE{>chr$(32)then27749

2799 printchr$(14?)iprintchr$(158)

2899 print"trolle verstehen nur ein

fache befehle"

2814 print"wie 'nimm messer’® oder °’
lege flasche’."

2829 print"ausserdem kann man mit d

em befehl ’vok®"

28349 print"fragen welche verben er

versteht."

2844 print"mit ’save’ kann man den

spielstand spei-";

2859 print"chern und mit ’load’ wie

der laden."

2869 print"mit ’end’ kann man das s

piel vorzeitig"

2879 print"beenden."

2884 print"auf help gibt er nicht i

mmer hilfreiche"

2898 print"antworten."

2988 print"mit ’inv’ erzaehlt der t

roll was er"

2914 print"bei sich hat."

2929 print

2939 print"wenn sie wunderland erre
icht haben,"
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29449 print"duerfen sie sich nicht w
uhdern, "

29548 print"wenn sie manchmal nicht
dahinkommen”

29649 print"wo sie hin wollen. dann
hat naemlich"”

297€ print"ein troll
habernack"

2984 print"gespielt und sie irgendw
ohin gezaubert."”

29949 printchr${18)jiprintchr$(144)s
pc(?)"...weiter mit spaces...":prin
tchr$(148)

3903 getz%:ifzE=""then3999

3619 ifz$<>chr$¥(32)then3999

3829 printchr${147):poke53289,6: pok
e53281,6:printchr$(5)

383¢ printchr$(158)iz=z+1

3949 poke211,9:poke214,0:5ys58732
305¢ forze=1told

3962 printms$(23)

397d nextze

3989 poke21l,d:poke214,6:s5ys58732
399¢ print"ich - bin "}

3186 printras(sp)

3119 print”ich sehe "3

312@ fora=1toao

3134 ifob(a)<{’>spthen3169

314¢ ifpos(@)+len(ob%(a)) +2¢{(3%thenp
rintobs(al);", "jifl(l)=-1:go0to3169
3154 ifpos(@)+leni{ob%(a))+2>3%9thenp
rintigoto3144¢

3148 nexta

3178 printchr${(157)jiprintchr$(157)
3189 printms$(23)

3199 printchr$(1534)"ich kann nach "

ihnen einen sc

3

3209 forx=1toé

3219 ifdulsp,x)=@then3269 X
3229 ifpos(@)=14thenprintri$(x)j:go
to3244

32349 ifpos(@)+len(ris(x))<{37thenpri
nt", "sri$fi(x);igoto3269

3249 itpos{@) +len(risi{x)) >=37thenpr
int","iprintri$si(x);igoto3269

325¢ ifpos(@)<{ldandpos (@) >2thenprin
£y "irigix)§igoto3269

3269 nextx

B2z print" " :

3288 forx=1to39:printchr$(S)ichrs(l
46) §inextx

3294 poke21l,d:poke214,24:sys58732:
printchr$(144);:input"was soll ich
tun"jeis '

33@d i++1(2)=@thenprint”"ach du schr
eck!!!"iforx=1tol@@@:nextxigotod441@
331¢ iflen(eis$) >2then343¢

98

3329 ifob(32)<>-2andsp=28thenprint"
ohne essen gehe ich nicht weiter!"
33309 sp=2@0:g90to3839

3349 ifeis="n"anddul(sp,1)<{>@thensp=
dul(sp,l)iprint"o.k.":g0to303¢9

335d ifeis="s"anddulsp,2)<{>@thensp=
du(sp,2)iprint"o.k.":goto3@39

3268 ifeis="w"anddulsp,3)<>Pthensp=
du(sp,3)iprint"o.k.":igoto39349

3379 ifeis="p"anddul(sp,4)<>dthensp=
du(sp,4)iprint"o.k.":g90to3€639

3389 ifeif¥="ob"anddul{sp,5)<>@thensp
=du({sp,S)iprint”"o.k.":igoto39349

3299 ifeik="u"anddul(sp,86)<>dthensp=
duflsp,d)iprint"o.k.":goto3934

3499 ifob(32)<{>-2andsp=2@8thenprint"
ohne essen gehe ich nicht weiter!"
34149 sp=2@:goto3d3d@

3429 print"dahin fuehrt kein weg!":
goto3d39

3439 ifleftd(eis,3)<(>"inv"then3499
34449 print"ich habe folgende gegens
taende bei mir:"

245¢ forx=1toao

3469 ifob(x)=-1thenprintob%(x)

34748 nextx

248d@ gotold3d

3499 ifleftd(ei®,4)<{>"save”"then3?39
3599 printchr$(147)spc(19) "spielsta
nd speichern":printchr$(1?):printch
r&(17)

35149 input"welcher spieler"jeis$
3529 iflen(eis) >16then35049

353d print"das spiel von "jei$i" wi
rd gespeichert."

3549 open2,8,2,"&:"+teis+",5,un"

3559 print#2,sp

356@-printH2,z

3574 forx=1toao

3520 print#2,ob(x)

3599 nextx

3603 print"¥x "j

3619 forx=1toar

362€ fory=1itoé

3630 print#2,du(x,y)

3449 nexty

3659 nextx

3668 print"¥ "j

3678 forx=1toat

3684 print#2,+1(x)

34698 nextx

3799 print"¥ "j

3719 close?2

3729 goto3939

3739 if lefts(eis,q4)<{>"1load" then 3
2849

3749 printchr$(142)spc(i@) "altes sp
iel laden":printchr$(1?7)::printchrs$(
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12)

3758 input'"welchen spieler laden"je
ik

3760 it len{ei%)>1é6 then37449

3779 printchr$(1?):printchr$(1?)
3784 print'"spiel von "jei%;i" wird g
eladen.”

3799 open 2,8,2,ei%+",5,1"

2889 input#2,sp

38148 print"¥% ";

3820 input#2,z

383¢ forx=1toao

2384¢ input#2,obi(x)

3859 nextx

3844@ print"% ";

387¢d forx=1toar

3689 fory=1toé

2824 input#2,duix,vy)

3299 nexty

3914 nextx

39248 print"% "j

3939 forx=ltoaf

3749 input#z2,fl1(x)

3959 print"x "

3964 close2

3978 printchr$(147) igoto3d349

3989 ifleft$(eis,3)<>"vok"then4dsd
3999 printchr$(14?):printchr$(158)"
ich verstehe folgende verben:"

49dd printchr$(1?) iprintchr$(1?)
44193 forx=1toav

4626 printve$(x)

4038 nextx

4448 printspc(1?)"weiter ¥’ drueck
EI"I" i

4950 geteisiifeis=""thenq4dSd

40460 ifeik="¥"thenprintchr$(147):ig90
to3934d

46879 ifeisl{>"¥"thendds5g

4989 if lefts(eis,3)<>"end"thendllgd
4899 printchr$(147) "schade das sie
nicht zuende spielen”

4168 print:print"koennen.":end

4110 if leftsi{eis,;4)<>"help” then g
oto 4179

4129 ifsp=2@andob(32)<{>-2thenprint"
ein guetiger troll zeigt das essen.
413d sp=5:90to3934d

4149 print'"sie moechten wohl, dass
ich ihnen o

415@ print"jetzt helfe. ha' ha' haa
aa'"

41468 goto363d

4173 ln=lenleis$)

4180 forel=1toln

4199 teste=mids({eis,el,l)

420@ iftests{>" "thennextel

4219 evE=leftE(eif, wl)

4220 rl=1ln-el

4230 ifrl1{@thend269d

42448 eo$=rights({eis,rl)

4250 eof=lefts(eos,wl)

42649 forvn=1ltoav

42748 ifevE=vvE(vn) then4399

428¢ rextvn

429¢ print"das verb kenne ich nicht
'"igoto3939

4394 forn=1toao

4319 ifeos=rn$(n)thend4d349

4320 nextn :

43349 print"das objekt kenne ich nic
ht!":goto3930

4349 onvngotod4569,4350, 68949, 4999,71

S59,7350,7799,77949,7849

4359 an=d

4384 forx=1toao

437¢d itob(x)=-1thenan=an+l

4389 ifan=4thenprintms$(4?7)iprintms

$(48) : gotol393¢

4399 nextx

44dd gotoS?7949

4414 printchr$(147)

4429 printiprintiprintms$(146)::print
iprintms$ (d)

4434 printiprint"noch einmal"j!inpu
teis

4449 ifei¥="n"thenend

4459 ifei$="j"thenrun

44469 gotod4418

4474 printchr$(147)

4484 printiprint"sie wachen auf und
stellen fest"

4429 printiprint"das sie dieses abe
nteur nur"

4569 printiprint"getraeumt haben. s

o einen"

4514@ printiprint"geldbeutel und die
wunder-"

4529 printiprint"blume gibt es gar
nicht %

4539 printiprint"trotzdem haben sie
sich gut"

45449 printi:print"geschlagen. herzli

chen gluckwuensche!'"

43549 end

45460 rem XXXXXXAXXXXX untersuchen ¥

4579 ifn=landsp=lthenprintms$(1l):go
to3d34d

458@ ifn=2andob (3)=@andsp=2thenprin
tms$(6)iob{3)=spidu(2,6)=7:90t03030

4599 ifn=3andob(3)=2andsp=2thenprin
t"sie ist sehr steil."igoto3939

4698 iftn=2%andsp=3thenprintmss(?7):p
rintms$(8):ob(4)=3:0b(5)=3:0b(6)=3:

goto3934d

99




Wunder land

4619 ifn=4andob(n)=spthenprint'sie

sind sehr rostig.":goto3@39

4620 itn=Sandob{n)=spthenprint’er s
ieht noch brauchbar aus.":goto3939

4622 ifn=éandob(n)=spthenprint”kein

umwel tbewusstsein haben die leute.”

4649 goto39349

44639 ifn=Pandsp=Sthenprint'o.k. ":o

b(1d)=sp:goto3930

4668 ifn=1dandsp=Sthenprintms$%(3):g

oto3439

44679 ifn=11landsp=éthenprint"o.k. -
ich sehe ein tor.":ob(12)=spigoto3g

34

4688 ifob(12)=spandn=12anddu(é,3)=1

édthenprintms$(27) i goto3936

44699 itob(12)=@andsp=éthenprint’ers
t muss ich doch die mauer untersuch

47689 goto3934d

471¢ i+ n=13andsp=8thenprint"in der
ecke steht eine kiste.":ob(14)=sp:

gotol393d

4729 ifn=14andsp=8thentl1(2)=@:0b (15
)=spims$E(F)=msE(15)iprint"o.k.":got

o393d

473% ifn=1éandsp=Pthenprint®hinter

dem brett ist eine eisentruhe."”

4744 ob{17)=2:g90t030230

4759 ifn=17andob(n)=spandfl1(3)=-1th

enprintms$s(1?7) igoto3938

4760 ifn=17andob(n)=spandfl (3)=@the

nprintms$(18):o0b(18)=9:90t03939

4779 ifn=18andobi{n)=spthenprint”der
ist auch nicht aus gold.":goto3936

47840 i+ n=1%andfl1(4)=-1 andsp=1@the

nms$(d)=ms$k(1?) igotod41ld

4799@ ifn=19and+f1 (4)=gandsp=18thenpr
int"ich habe das brett gut darueber
gelegt.”

4¢3 goto3939

48148 itn=2@andsp=1ithenprint”o.k.":

ob(28)=11:90t03939

4829 ifn=28andob(28)=11thenprint"ic
h glaube, er will mich fressen.":go

te39349

48349 i+tn=21andsp=12thenms$(@)=msH(2

g) igotod441d

48449 ifn=22andsp=13thenprint”"o.k.":

ob(23)=13:0b(24)=13

4858 ob(25)=13:0b{(22)=8:g90t03030

4860 ifn=23andsp=13thenprint"o.k. -
"imsk(l)igoto3@36

487¢@ ifn=24andsp=13thenprint”o.k. -
"ims%(21) igotol3630

48840 ifn=25andsp=13thenprint”o.k. -
"ims$E(22) i goto39349

4894 ifn=33andsp=léthenprint'sie is

100

t unendlich.":goto393¢9

4993 ifn=34andsp=1éthenprint”er ist
fast undurchdringlich.":g90to3939

4219 ifn=35andsp=1léthenprint®sind d
ie berge hoch!":g90to3639

492@ itn=3éandsp=17thenprint'"sie is

t aus holz,Udie tuer ist offen.":go

to363d

473¢ ifn=37andob(37)=17andsp=17then

print"darauf liegt ein messer."

494@ ob(38)=17:90t03039

4958 ifn=38andob(38)=17thenprint”es
ist sehr schart.":goto3939

49468 ifn=3%9andsp=18thenprintms$(28)
tprintms${2?) :o0b(40)=18:0b(41)=18:9g

oto3d34d

4979 ifn=4@andob (48)=18andsp=18then

print"es ist nicht mehr zu reparier

en."

4989 goto3939

49949 ifn=41andob{(41)=sp thenprintms

$(30):ob(41)=-1:sp=19:90t03039

5909 ifn=42andob(42)=19thenprint”er
faellt durch ein holztor."

5918 ob(43)=12:g90t030349

5229 ifn=43andob(43)=spandfl(6)=-1t

henprint"ich brauche hammer und mei

ssel."”

5838 goto3939

5049 ifn=43andob{(43)=spandfl (&6)=08th

enprint"es ist offen.":du(19,2)=24:

goto3a34d

S05¢@ ifn=45andsp=2@thenprintms$(31)
:ob{46)=2d:0b(47)=20:90t03930

S@68 if (n=4460rn=47)andob({46)=28ando

b(47)=2dandf1{(7)=-1thenms$ () =ms$(3

2%

5974 gotod44148

S£8@ if(n=440rn=47)andob(46)=20ando

b(47)=2dand+f1(7)=@thengoto5999

3699 print"das wasser ist gut.":got

0303¢

S51@d ifn=48andob(48)=21andsp=21then
print"er scheint fliegen zu koennen
n

51148 goto34d39

5128 ifrn=4%andsp=22thenprint"die zu

gbruecke ist heruntergelassen.":got

03d34d

5130 ifn=Slandsp=24thenprint”"sind d
ie dreckig!":ob(52)=24:90t03939

S14¢ ifn=53andsp=24thenprint”"die si
nd lange nicht benutzt worden.":got

olE3d

S15@ ifn=S5S2andsp=24andob(52)=24then
print"davor ekele ich mich!":goto3g

39

5160 ifn=S4andsp=25thenprint”"ohh -
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eine alte lampe!":ob(55)=25:g0t0363
g ¥

3179 i+n=55andsp=25andob (55)=25then
print"sie sieht wie aladins lampe a
us."

5184 goto34939

5198 ifn=5éandsp=26thenprint"puh -
liegt da dreck.":goto3939

520d ifn=57andsp=26thenprint"sehr v
ertrauenerweckend sieht die.nicht"
5219 print"aus.":igoto3934@

5228 ifn=S8andsp=2éthenprint'die is
t auch sehr klapprig.":goto3634d
5234 ifn=5%andsp=27thenprint'es sie
ht sehr zerbrechlich aus.":goto3934g
52449 ifn=6Fandsp=27thenprint”"sie kl
ingt sehr hell."igoto3934d

5259 ifn=6landsp=28thenprint"eine t
ver ist doch offen.":du(28,2)=2%9:90
to2@3g

5266 ifn=63andsp=2%9thenprint”o.
:ob(62)=29:ab(68)=29:g90t03939
5279 iftn=62andob(62)=2%9andsp=2%then
ms$ (@) =ms$(33) igotod41d

528% ifn=68andob (48)=2%9andsp=2%then
print"er hat zauberkraefte.':goto39
349

5299 ifn=64andsp=3@thenprint"o.
‘ob(67)=3@:90t03039

530 ifrn=6Sandsp=3@thenprint"ihhhgi
tt - eine spinne!":ob(66)=30:90t030
34d

5314 ifn=66andob(66)=3Fandsp=39 the
hms$E(F)="ich bin gebissen worden.":
gotod441d

5324 ifn=467andob(67)=30andsp=30 the
nprint"das kann ich bestimmt gebrau
chen."

5339 goto3934d

S344 ifn=69 thenprint"er rauscht.":
goto3939

535@ ifn=71landsp=33thenprint"hilf m
ir - ein drachen!":ob(?72)=33:g0t03¢
34

5364 ifn=72andob(72)=cspthenms$(F)=m
s$(34) :gotod441g

5379 ifn=73andsp=34thenprint”o.k.":
ob(74)=34:0b(75)=34

59384 du(34,4)=3%9:du(34,5)=38:g90t03@
39 :

S398 ifn=74andsp=34andob(74)=34then
print"scheint interressant zu sein.

k."

k.ll

4949 goto3939

5419 ifn=75andsp=34andob(75)=34then
gotoS429

5428 print"von oben habe ich einen
weiten ausblick.":goto3939

5439 ifn=7éandsp=35thenprint'die we
1t scheint zuende zu sein.":goto393
a

5449 ifn=78andsp=35andob(78)=35then

print"er moechte zauberpulver.":got.

0349349 :
545@ i+fn=7%andsp=35andob(?%)=35then
print"darin wohnt der riese.":goto3
a3a
S48 ifn=77andsp=3Sthenprint"die we
1t scheint zuende zu sein.":goto393
7]
5479 ifn=8landsp=3éthenprintms$(1):
go0to3939
5489 ifn=82andsp=3éthenprint"es ist
ein hexenhaus.":ob(113)=36:90t0383
[}
5499 ifn=83andob (83)=spthenprint”"da
rauf liegt ein zettel.":ob(84)=36:g
oto3d3g@
S556d ifn=84andob(84)=spthenprint”"ic
h sehe einen zauberspruch."
S51¢ ob(85)=36:90t030934
S28 ifn=85andob (85)=spthenprint"de

n kann ich bestimmt noch brauchen.”
:30to3939
5538 i+n=88andsp=38thenms%(@)="ich

bin abgestuerzt.":gotod4419

5544 ifn=8%andsp=3%andob(é&g)=-1then
printmse(35)iprintms$(38) iob(69)=12
tgoto3a349

5854 ifn=?dandsp=4@thenprintms$(37)
tprintmsk(38) iprintmss(39)tF1(2)=-1
ig9o0to34349

5568 1fn=9%andsp=4@thenprint’es ist
ein spaten.":ob(98)=4@:0b(9%2)=8:g90
to3434d

5579 ifn=?6andsp=43thenprint”"hier i
st etwas vergraben worden.":goto3@3

a

5580 ifn=27andsp=43andob(97)=43then
print"zum kaempfen geeignet.":goto3

Z239

5599 ifn=101landsp=45thenms$(@d)="ich
bin gebissen worden.":gotod441@

Sé6dd ifn=103andsp=47thenprint"ganz
schoen zerfallen.":goto3639

S61d itn=184andsp=48thenprint"hier
ist eine leiter."

S562¢d ob(1@5)=48:du(48,4)=50:90t0303

)

5639 ifn=10éandsp=4%thenprint"ich k
ann nichts sehen.":goto3630

5644 ifn=187andsp=4%andob(167)=4%2th

enprint"sie wird nie leer."igoto3@3

g

5650 ifn=108andsp=4%andob(188)=4%2th

enprint"sie gibt ewige gesundheit."”

101
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tgoto3939

5660 ifn=10%andsp=5S@thenprint'es er

wacht und will mich toeten.":goto39

39

5679 ifn=11@andob(11@)=SFandsp=58th

enprint"die kann ich gebrauchen.":g

oto3d349

9688 iftn=11landob(111)=5@andsp=58th

enprintes ist voll funktionstuecht

ig."

5694 goto3239

5709 ifn=112andob(112)=spthenprint"

da liegen ja sachen."

S719 ob(118)=58:0b(111)=50:90t03039

5729 ifn=48andsp=22andaob (48)=22then

print"mit dem bist du doch gekommen
n

5734 goto3639

5749 ifn=2andob{3)=2andsp=2thenprin

t"ausser der treppe sehe ich nichts
"

5759 goto3039

5769 if ob(12)=spandn=12thenprint’e

s ist verschlossen.":goto3930

9778 ifobi{n)<{>spandob(n){>-1thenpri

nt'so etwas sehe ich hier nicht.":g

oto3239

578@ printms$(1):g90to3939

S799 rem XXXXAXXXANXXXXXXXXX nimm %

S8dd if n=1 andsp=1 then printmss$(2

):igoto3939

5814 if n=2 andsp=2 thenprintms$(3)

ims$(2) :goto3939

582ﬂ if n=4 andob(4)=spthenprint’o.
."iob(4)=-1:g90to3939

5839 if n=5 andob(S)=spthenprint”o.

k.":ob(5)=-1:90to03930

58449 if n=6 andob(é)=spthenprint'o.

k.":ob(68)=-1:g90t03930

585d ifn=landsp=4 thenprintms#(2):g

oto3d349

586d ifn=1@andsp=5andob(1@)=sp then

printms$(4) :goto3939

5879 ifn=1llandsp=éthenprint®wie sol

1 ich eine mauer nehmen?"':goto3039

5884 ifn=12andsp=éandob(12)=6thenpr

int"ich soll ein tor nehmen? ha'! ha

LE - B

5894 goto393¢9

S9d¢ i+ n=17andsp=%andob(17)=@thenp

rint"ich sehe nur ein brett.":goto3

a34a

3914 ifn=1léandsp=%andob(17)=@thenpr

intms$(24):ob(1?)=sp:aob(16)=-1:g0to

3439

5928 ifrn=17andob(1?7)=spthenprint”"ge

ht nicht!":printms$(17) :g90to3939

S93@ ifn=1%andsp=1@and+l(4)=-1thenm

102

s$E(F)=msH(1?) :gotod4419

5949 ifn=2@0andsp=11ithenprint®”als an

denken ganz schoen.”

5959 ob(2d8)=-1:0b(31)=11: gotoSQSﬂ

5968 ifn=28andob(28)=11thenprint”da

s traue ich mir nicht zu.":goto3939

3978 ifn=21andsp=12thenms$(d)=ms$H(2

@) ig9o0to441@

S598¢ ifn=22andsp=13thenprintmss(25)
iprintms$(26) : goto3939

5999 ifn=23andob(23)=spthenprint”o.
k."iob(23)=-1:90t03939

&d@@ ifn=24andob(24)=spthenprint”o.
k.":iob(24)=-1:90t034380

&@1d i+n=25andob(25)=spthenprint”o.
k.":ob{25)=-1:g90t03930@

6920 ifn=16andsp=%andob(1?7)=spthenp
rint"o.k.":ob(16)=-1:90t03939

6438 ifn=3andob(3)=spthenprintms$(2
) igoto3939

6949 ifn=2%andob(29)=spthenprint”so
etwas habe ich noch nie gehoert.":g

oto3d39

6030 ifn=%andob(?)=spthenprint”so e
inen grossen topf gibt es nicht!":ig

oto3@¢34d

6@6@ itn=13andob(13)=spthenprint”es
wird ja immer verrueckter!":goto39g

349

6979 ifn=1%9andob(19)=spandfl (4)=@Gth
enms$ (@) =ms$H(19) :gotod4419

6380 ifn=21andob(21)=spthenms$(g)=m
s$(24d) :gotod4419

6@9d ifn=18andob(18)=2andsp=2thenpr
int"o.k.":f1(5)=@g:0b(18)=-1:90t0303

a

619@ ifn=37andob(37)=17andsp=17then
printms$(3) :goto39349

&6118 i+fn=28Bandob(38)=17andsp=17then
print"o.k.":ob(38)=-1:90t03039

612@ ifn=3%andsp=18thenprint®viel 1
ieber lasse ich mich ziehen.":goto3

a3d

6134 i+n=4Fandob(49)=18andsp=18then
printms%(3) :goto3¢349

6149 ifn=43andob(43)=19andsp=1%9then
print"es ist fest verankert."igoto3

azd

6159 ifn=42andsp=1%thenprint”ich bi
n doch kein schildbuerger.":goto393

@

6160 i+ (n=46orn=47)andob(46)=28ando
b(47)=2@andf1(7)=-1thenms$ (@) =ms$(3
2)

&179 gotod441@

61808 if({n=460rn=47)andob(46)=28ando
b(47)=2dand+1 (7)=0thengotoél199
61929 print”"das wasser ist gut."!got
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039349

6209 ifn=48andsp=21ithenprint”das ge
ht nicht.":goto3939 f
6219 ifn=Slandsp=24thenprint”o. k."
:ob(S1)=-1:0b(52)=@:g90t03939

6228 ifn=52andob(52)=24andsp=24then
print"o. k.":ob(52)=-1:g90to03930
6237% i+n=53andob{53)=24andsp=24then
print"o.k.":ob{(53)=-1:0b(114)=24:g90
to34934d

624d ifn=54andsp=25thenprint"warum
soll ich denn den schleppen?':goto3
a3g

6259 i+n=S5andob{S5)=spthenprintmss$
(49) :ob(55)=-1:sp=1:0b(48)=21:g90t03
a3g

6268 ifn=5%andsp=27thenprint”"o. k."
:ob(59)=-1:g90to03939

6278 ifn=6@andsp=27thenprint"o. k."
tob(é8)=-1:90t03030

6283 ifn=62andob (62)=2%9andsp=2%then
msE () =ms$(33) :gotod419

6299 ifn=68andob(68)=2%andsp=2%then
print"das ist auch in ordnung."
46399 ob(48)=-1:90t03030

6319 ifn=6é4andob(64)=3Fandsp=39then
print"o.k.":ob(é64)=-1:0b(47)=-1:g0t
03939

6320 ifn=65andsp=39thenprintms$(?):
ob(65)=-1:90t0393¢

6339 ifn=67andob(47)=30andsp=3@then
print"o.k.":ob(é64)=-1:0b(67)=-1:got
028349

6349 ifn=66andob(66)=30andsp=30then
msE(F)="sie hat mich gebissen.":got
04410

4359 if n=33andsp=16 thenprint”das
mache mir mal vor.":goto3939

6368 ifn=34andsp=16thenprint”unmoeg
lich!":goto393@

637@ ifn=35andsp=1é6thenprintmss(11)
tgoto3939

6380 ifn=41andob(41)=18andsp=18then
printms$(30) isp=19:a0b(41)=-1:g90t039
349

6399 ifn=4%andsp=22thenprintms$(11)
:goto3030 ‘

6493 ifn=Séandsp=26thenprint”soll w
ohl ein witz sein?”":g90to39390

6413 ifn=57andsp=2é6thenprint”"das sc
haffe noch nicht einmal ich.":goto3
a3d

6429 ifn=58andsp=26thenprint®"die fa
ellt dann ja auseinander.":goto3939
643d ifn=61landsp=28thenprint”es sin
d zuviele.":goto3930

6449 ifn=63andsp=2%9thenprintms$(5):
goto3939 :

6458 ifn=36andsp=1Z7thenprintms$(11)
tgoto36349

6468 ifn=6%thenprint®wie soll ich d

en transportieren?":goto3939

6473 ifn=71landsp=33thenprint”"noch e
in witz":goto3939 :

648@ ifn=72andsp=33thenms$(g)="der

drache hat mich getoetet.":gotod4419

6499 ifn=73andsp=34thenprint”"was du
alles verlangst.":g9oto3938

46599 ifn=74andsp=34andob(74)=34then
printms$(3) :goto3939

46512 ifn=?Sandsp=34andob (75)=34then
printms$(2) igoto3939

46528 ifn=78andsp=35andob (78)=35then
print”"das halte ich fuer nicht gut.

6539 gotol@34

6549 ifn=7%andsp=3Sandab (79)=35then
printms$¥(2) :goto3939

6558 ifn=82andsp=3éthenprint®"da wir

d die hexe aber boese.":goto3939

6563 ifn=88andsp=38thenprintms$(11)
:g90to3039

6572 ifn=8%andsp=3%9thenms$(@)="die
trolle haben mich verzaubert.":goto

4419

6380 ifn=9@andsp=4@thenprint”lies 1
ieber die tafel.":goto3939

6599 ifn=96andsp=43thenprint”grabe
lieber.":goto3939

6609 ifn=9%andsp=4@dthenprint”ich we
iss nicht was du meinst."igoto3939

6619 ifn=1@F%andsp=44thenprint”"darau
f gebe ich keine antwort.":goto3939

6620 ifn=181andsp=45Sthenms$(d)="sie
haben mich gebissen.":goto4419

8639 ifn=103andsp=4Z7thenprintms$(S5)
tgctol3039

6640 ifn=104andsp=48thenprintms%(S5)
:goto3039

6659 ifn=105andsp=48andob(165)=48th

enprint"o.k.":ob(195)=-1:du(48,6)=0
tgoto3039

6668 ifn=187andsp=4%andob(197)=4%an

dob(168)=-1thend4479

46679 ifn=108andsp=4%andob (168)=4%an

dob (197)=-1thend4479

6680 ifn=10%andsp=5F9thenms$(G)="der
waechter hat mich getoetet.":goto4

414

6699 ifn=112andsp=5F8andob(112)=50th

enprint”"der ist jetzt wertlos.":got

03939

46780 ifn=76andsp=35Sthenprint”ich fu

ehle mich auf den arm genommen.":go
to3939

46719 ifn=77andsp=35thenprintms$(2):

103
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goto34349
6729 ifn=14andob(14)=8andsp=8thenpr
int"ach du schreck!":ms$(g)=ns$(15)
tgotod441@

6738 ifn=44andob(44)=spthenprint”so

11 ich sie aufrollen?":goto3939
6748 ifn=45andob{(45)=spthenprint”gi
b mir lieber was zu essen.":goto393

a

46759 ifn=84andob(84)=spandob(85)=sp
thenprint"o.k.":ob(84)=@g:ob(85)=-1:
goto3939

67468 ifn=85andob (85)=spandob(84)=sp
thenprint”"o.k.":ob(84)=0:0b(85)=-1:
g0to343d

6778 ifn=18éandob(1868)=4%andsp=4%9th
enprint"wie denn?"igoto3939

6788 ifob(n)=spthenprint”o.k.":ob(n
})=-1:g90t03030

46798 print"so etwas sehe ich hier n
icht.":g90to39039

6899 rem XXXXXXEXXAAAANXXXAX lege *
6819 if ob(n)<{>-1thenprint®"so etwas
habe ich nicht.":goto3630

6828 ifn=16andob(1é)=-1landsp=1@then
print®o.k."

6839 ob(16)=18:f1(4)=@:du(19,4)=12:
goto3939

46849 ifn=Sandob(28)=spthenprint"ich
wuerde lieber laufen.":!ob(n)=sp:i:go
to3839 :

6859 ifn=10Sandsp=48andob(195)=-1th
enprint"o.k."

6840 ob{(185)=48:du(48,6)=50:90t0393

@

46879 ifn=467andsp=35andob(é7)=-1ando

b(78)=35thenprintms$(43)

6888 du(35,2)=346:90t03030

46899 ob(n)=spiprint”o.k.":g9oto3039

&699F rem FEXAXXXEXAXXAXAAX oeffnen *
6218 ifn=12andob(12)=spanddu(é,3)=1

éthenprint"das tor ist bereits offe
nict

6928 goto3939

6939 ifn=12andob(12)=spandob(18)=-1
andfl1 (S)=@thenprintms%(27):du(é,3)=
16

6949 goto38349

46958 ifn=17andob(1?7)=spandfl1(3)=-1t
henprint®erst muss die kette weg.":

goto3934

69468 ifn=1%andob(1?)=spthenms$(g)=m

s$(19) igotod4419

69274 ifn=4and(ob(4)=sporob(4)=-1)th
enprint"sie ist schon lange geoeffn

et."

469848 goto3930

69948 ifn=éand(ob(é)=sporob(é)=-1)th

104

enprint"sie ist leer.":goto393¢9

70098 ifn=17andob(17)=spandfl(3)=0th
enprint”"da liegt ja ein schluessel.
n

7419 ob(18)=9:90t03030

7929 ifn=3éandsp=17thenprint®"die tu
er ist schon offen.":goto3939

7939 ifn=3%andsp=18thenprintdie tu
er ist verklemmt.":goto3¢939

7249 ifn=43andob(43)=spandfl(8)=-1t
hengoto7d5d

7958 print"dazu brauche ich hammer
unhd meissel.”":goto3938

7d6@ ifn=43andob (43)=spand+f1(68)=08th
enprint"o. k.":du(19,2)=20:g90t03939
7879 ifn=4%andsp=22thenprint'sie is
t schon heruntergelassen.":g9oto3939
7988 ifn=6landsp=28thenprint"eine t
uer ist doch offen.":du(28,2)=29:g0
to34939

79598 i+rn=113andsp=36andob(113)=36éth
enprint"o.k.":ob(83)=sp:goto3939
7199 ifn=107andob(187)=spthenprint"
darin ist sehr viel geld.":goto393¢9
7119 ifn=82andsp=3éthenprint"was so
11 ich an der huette oeffnen?"igoto
2939

2129 ifn=12andob(12)=spandf1(5)=-1t
henprint®ich brauche einen schluess
el."

7132 goto3939

7140 print"hier gibt es nichts zu o
effnen.":g90to3030

7150 rem ¥AEXAXXAXXXAXXAXX* betrete *
7169 ifn=1léandob(16)=10andsp=1@then
print"o.k.":isp=12:g90t03630

72178 ifn=3éandsp=17thenprint”o.k. -
da ist ein tisch.":!ob(37)=17:g0to3
a939

7188 ifn=48andsp=21ithenprint®"o. k."
:ob(48)=22:sp=22:90t03039

7198 ifn=4%andsp=22thenprint"o. k."
isp=23ig0to3939

720d ifn=58andsp=26thenprintms$(?):
sp=28:90to3939

7219 i¥n=57andsp=2éthenprint"nur un
ter groessten bedenken.":sp=27:goto
3934

?22¢8 i¥n=48andsp=22andob(48)=22then
sp=31:0b(48)=21:90t03030

7238 itn=71andsp=33andob(72)=33then
ms$(@)="der drachen hat mich gefres
sen."

7248 goto441g

7258 ifn=71andsp=33andob(72)=@thenp
rint"da ist ja ein drache."

7269 ob(?72)=33:90t03939

72748 itn=74andsp=34andob(74)=34then
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print"was sehe ich denn da!"isp=39:
goto3939 i

7280 it+n=7%andsp=35Sandob(79)=35then
print"der riese wird boese.":goto39
349

72949 ifn=82andsp=3éandob(113)=@then
print"wie soll ich die huette betre
ten?"

7309 goto3939

7310 ifn=82andsp=34andob(113)=36the
nprint"erst muss die tuer offen sei
h a "

7329 goto3839

7339 iftn=21landsp=12thenms$(@)="ich
bin ertrunken.":gotod4419

73448 print"warum soll ich dies betr
eten?"igoto3939

7354 i+ n=24andob(24)=-1andsp=%then
print"die kette ist weg.":f1(3)=0:g
oto39349

7368 i+ n=25andob(25)=-1landsp=%then
print"der meissel ist zu stumpf.":g
oto39349

7378 ifn=4andob(4)=-1andsp=12thenms
$(F)=ms$(20) igotod419

7380 ifn=éandob(é)=-1landsp=12thenms
£(F)=ms$(209) :gotod4419

7399 ifn=1éandob(l1é)=-1andsp=19then
print"wie soll ich es benutzen?":go
to34349

749d ifn=23andob(23)=-1andsp=%thenp
rint"mit dem hammer schaffe ich es
nicht o

741¢ goto3439

7428 itr=4andob(4)=-1andsp=Sthenpri
nt"ihhh - die sind ja glitschig!"
7439 ob(32)=-1:g90t030349

7443 ifn=38andsp=2@thenprint"o. k."
tgoto34d3d

7459 ifn=3%andspi8thenprint"ohne p#f
erde?":g90to30349

7460 i+n=23andsp=1%andob(43)=1%ando
b(23)=-1andob(25)=-1thenprinto.k."
7479 +1(8)=g:g90to3939

7484 ifn=465andsp=3@thenprint"ich bi
n aber gar nicht muede.":goto3039
7493 ifn=6%andsp=3lthenprint”ich wi
11 nicht baden.":goto3939

7909 ifn=68andob(é8)=-1andob(72)=sp
thenprintms$(44d) iprintms%(41)

7516 ob(72)=0:du(33,4)=34:90t0393d
792@ ifn=68andob(68)<{>-1andob(?72)=g
pthenms$(@)=ms$(42) :gotod4419

7939 ifn=6Fandsp=3J5andob(&@)=-1then
print"sie klingt hell."

7544 ob(78)=35:0b(79)=35:90t030349
7558 ifn=%98andob(?8)=-1landsp=43then
print"ein schwert - gut zum kamp#f."

75680 cb(97)=sp:goto3939

7579 ifn=97andob(97)=-1andsp=45then

ms%(d) =ms$(44) :gotod41d

7584 ifn=85andsp=4S5Sandob(83)=-1then

printms$(45)

7599 ob(191)=@:0b(115)=45:du(45,4)=

46:90to03939

76089 ifn=97andob(927)=-1andsp=5S@then

print®er ist tot.*

7619 ob(1@%)=@:0b(112)=56:90t03930

7628 ifn=111landob(i11)=-1andsp=4%9th

enprintms$(446)

7630 cb{l1d6)=@:0b(187)=49:0b(168)=4

@:90to30309

7648 ifn=48andsp=21landob(48)=21then

printms$(19) : goto3939

76548 itn=48andsp=22andob (48)=22then

printms$(14) igoto3039

7664 itn=72andsp=33andob(72)=33then

ms$ (@) =ms%(34) igotod4419

786749 iftn=éFandob (&68)=27andsp=27then

print"sie klingt hell.":goto3939

7484 ifn=4&dandob(é@)<{>-1thenprint"d
ie habe ich nicht bei mir."igoto393

a

7699 print"warum soll ich das benut

zen?":goto3939 :

7788 rem XEXEXXXXREXAXRXXXX¥ essen ¥

7719 ifn=32andsp=2@andob (32)=-1then

print"wurde auch zeit."

7720 £1(7)=@:0b(32)=-2:90t03039

77390 ifn=5Sandob(S)=-1thenprint"schm

eckt gut.":ob(5)=0:90to03939

7749 ifn=Sandob(3){>-1thenprint"ich
habe keinen zucker bei mir.":goto3

a@a34a

7754 ifn=32andsp<{r2@8andob(32)=-1the
nprint"ich habe noch keinen hunger.

77464 goto3d3g

7778 ifn=32andob(32)<>-1thenprint"i

ch habe keine fische bei mir.":goto

2938

778d print"dies ist ja gar nichts z

um essen”":goto3¢39

77928 rem EEXXEXXEXXXXXXXXXXX reibe *

78843 ifn=55andob (55)=spthengosub787

d:90to03039

781¥9 if n=41and ob(41)=-1thenprint"

der ist blank genug.":goto3939

7829 ifn=41landob(41)<{>-1thenprint"d

en ring habe ich abgelegt.":goto393

a

783¢ print"ich habe keinen sauberke
itsfimmel.":goto393¢

7848 ifn=41andob(41)=-ftandsp=1%2then
print"o.k."isp=13ig90t03939

7858 ifn=41landob(41)=- 1andsp=35then»
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print"wo bin ich denn jetzt.":sp=12

:goto3d39

784848 print"warum soll

goto39349

7878 printchr$(147)iprint"

ich drehen?":

der gei

st hat mich in einen tiefen"

7884 print"
warte"
7894 print”

schlaf versetzt.

bitte

bis ich aufwache."

- 7999 +fora=1t020999:nexta

return
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem

7919
79249
7939
7949
79548
7964
7978
7984
79%¢

g38911
g2946849
AAAISD
dIBAIA
d00SBD
ag9142

Reise ins Wunderland ==
Bytes
Bytes
Bytes
Bytes

1 3

nuwnwnnnundpd

Memory
Program
Variables
Arrays
Strings
Free

Fiir Atherfreaks:
Antennenberechnung

Mit diesem Programm
kénnen Antennen fiir den
Frequenzbereich 20 bis
900 Mhz berechnet wer-
den.
Benotigte
C 64, MPS 802
Viele  Funkamateure
und dhnliche Leute moch-
ten geme ihre Antennen
selber bauen. So geht die
Suche nach geeigneten
Formen und Systemen
los, es werden Fachbiicher
gewalzt, Zeitschriften ge-
sucht und studiert. Im
Nu hat man einen riesi-
gen Berg von Papier um
sich herum. Der Uberblick
ist weg. Mit diesem Pro-
gramm ist dies alles nicht
notig. Mit wenigen Ta-
stendriicken hat man.sich
Klarheit iiber Grofie und
Abmessungen geschaffen.
Alle Informationen wer-
den auf dem Bildschirm
ausgegeben. Hat man sich
fiir eine bestimmte Anten-
ne entschieden, so kon-
nen alle noétigen Daten
auf dem Drucker zu Pa-
pier gebracht werden.
Anpassung, Stockung
und die Speiseleitung wer-
den nur auf dem Drucker
ausgegeben. Die angege-
benen Abmessungen gel-
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Hardware:

ten fiir UKW. Fiir KW soll-
ten die Elemente auszieh-
bar gemacht werden,
denn in diesem Falle hin-
gen die Abmessungen von
der Umgebung und der
Hohe iiber Grund ab. Es
kann damit gerechnet
werden, dafl die Abmes-
sungen kleiner gehalten
werden konnen, als sie
der Rechner ausgibt. Als
Material sollte nur Alumi-
nium und Edelstahl Ver-
wendung finden. Bei
UKW-Antennen sollten
langere Boomrohre mit
einem Unterzug unter-
stiitzt werden, bei KW
mit rostfreien Stahlseilen
(3 — 4 mm) am Stand-
rohr aufgehdngt werden.
Die Antennen sind

"nach dem Langyagi-Prin-

zip konstruiert und somit
recht schmalbandig. Dies
sollte beachtet werden,
wenn man z.B. Antennen
fir den Fernsehbereich
erstellen mochte. Eine
genaue Bauanleitung wiir-
de hier sicher zuviel Platz
benétigen, nur soviel: bis
8 mm Elementdurchmes-
ser in das Boomrohr ein-
bohren und mit Hohlnie-
ten befestigen. Uber 10
mm mit Rohrschellen auf

dem Boomrohr befesti-
gen.

Der Abgleich der An-
tenne geschieht mit dem
Gamma-Schieber und
dem Kondensator.

Zum Programm selber

braucht nicht viel gesagt
zu werden, es erklart
sich nach dem Start sel-
ber, es ist halt ein bis-
chen lang. Rom wurde
auch nicht in einem Tag
Peter Basch

.............

Elementarlingen und
Abstinde

5 ELEMENT YAGI FUR
145 MHZ

Reflektor =1028 mm
Strahler =976 mm Gewinn =9.5 DBD
Direktor 1 =940 mm V/R =36
Direktor 2 =929 mm Offnung E-Ebene = 48
Direktor 3 =936 mm Grad _
Abstand R/S Offnung H-Ebene = 56
Al=540 mm Grad
Abstand S/D1 Diese Werte konnen sich
A2 =623 mm je nach dem Umfeld der
Abstand D1/D2 Antenne mehr oder we-
A3 =876 mm niger andern!
! i z |
; i i i {
! ! i | i
! i i { i
£ + + + i
i | | i i
i ! i i |
! i ki | i
Fil Ao B3 A4
Abstand D2/D3
A4 =685 mm g ¥
Boomlé,nge = 2774 mm Bitte lesen Sie weiter auf Seite 119




RE 20 :x COMMODORE 20 : COMMODORE 20 :* COMMODUKE 2v
RE 20 :* COMMODORE 20 :* COMMODORE 20 :* COMMODORE 20
RE 20 :* COMMODORE 20 :* COMMODORE 20 :x COMMODORE 20
RE 20 :* COMMODORE 20 :* COMMODORE 20 :* COMMODORE 20

RE 20 :* COMMODORE 20 : COMMODORE 20 :* COMMODORE 20
Nr. 6/85 September-Oktober * DM 4,80/ 40 6S / SFR 4,80

1) At | KLEINANZEIGEN
MAGAZIN SERVICE!

VC-20 - C-64
C-16 = C-116 = plus/4

IM TEST: ceeee®

c Easyscript

s JETZT
et |/ANIHREM
KIOSK

30 SEITEN

LISTINGS: |

el 0100000
Anwender-

programme

VORSICHT VOR UND WIEDER

UNSERIOSEN
HANDLERN! EIN COMPUTER

S KAUF- ZU GEWINNEN!

BEHATUNG:

'&' E COMMODORE 64 * COMMODORE 64 :x COMMODORE 64 :x COMMODORE 64 :* COMMODORE 64
2 COMMODORE 64 * COMMODORE 64 :x COMMODORE 64 :x COMMODORE 64 :* COMMODORE 64
O O COMMODORE 64 ¥ COMMODORE 64 :x COMMODORE 64 :* COMMODORE 64 :* COMMODORE 64
COMMODORE 64 ¥ COMMODORE 64 :x COMMODORE 64 :x COMMODORE 64 :x COMMODORE 64

O O COMMODORE 64 i COMMODORE 64 :x COMMODORE 64 :x COMMODORE 64 : COMMODORE 64

% COMMODORE 20 :* COMMODORE 20 :* COMMODORE 20 :* COMMODORE 20 : COMMODORE 20 :* COMMODORE 20 :* COMMODORE-20 :* COMM
s COMMODORE 20 :* COMMODORE 20 :* COMMODORE 20 :* COMMODORE 20 :* COMMODORE 20 :* COMMODORE 20 :* COMMODORE 20 :* COMM

)DORE 64 :x COMMODORE 64 :x COMMODORE 64 :x COMMODORE 64 * COMMODORE 64 :* COMMODORE 64 :x COMMODORE 64 :* COMMODORE 64 :: COMMODO
)DORE 64 :x COMMODORE 64 :x COMMODORE 64 :x COMMODORE 64 ¥ COMMODORE 64 * COMMODORE 64 :x COMMODORE 64 :* COMMODORE 64 :: COMMODO
)DORE 64 ** COMMODORE 64 :x COMMODORE 64 : COMMODORE 64 :* COMMODORE 64 :x COMMODORE 64 :x COMMODORE 64 :x COMMODORE 64 :: COMMODC
)DORE 64 * COMMODORE 64 :* COMMODORE 64 :x COMMODORE 64 :* COMMODORE 64 :x* GOMMODORE 64 :x COMMODORE 64 -z COMMODORE 64 :x COMMODQC




Arntennenbau

19 rem Antennenberechnhung =======§4
29 rem (P) @2/85 CBM REVUE TEAM =
S8 rem mEsssEs s e e e e e e e
44 rem (C) @2/85 by Autor =
S¢ rem Peter EBasch =
&4 rem Lindenberg =
73 rem Version 2.4 =
8¢ rem C-464 + 153@/1541 + MPS 8d2 =
19d cle=chr$({147) irn$=chr${l18)

11€ wh¥=chr$(3):

126 zk$=chr$(188) :zx$F=chr$(143)

130 z4$=chr$(171):zé6%=chr$(174)

14 z8%=chr$(177):2z96=chr$(178)

15& za$=chr${l79)zme=chr$(183)

188 znd=chr$(186)

172 forg=1toid:gd4$=qgd9%+zmEinext

188 +org=lteolé: gak=gos+zmEinext

19@ +forg=1tol8:ig8%=q8%+zmbinext

208 pokeS328d,d: pokeS3281,4d

219 printuhs ,

22¢ r1=1118:s1=1034:da=969:db=751
238 dc=943:de=9392:df=931:dg9=925

298 dh=92@:dj=918:dk=?16:ab=348

2568 ac=285:ad=324:ae=449:af=455

268 printclernE”. . . ... cuhf.und.vht.,
yagi-antennen......."iprint

274 print"....berechnung, aufbau un
d anpassung”":iprint

284 print".........by peter basch d
ligbc":iprint

299 print"es koennen antennen fuer.
den bereich":print

3d¥ print"ven 2¢ mhz bis 9@ mhz be
rechhet werden":print

219 print"die antennen sind fuer ho
echsten gewinn, "

229 print'"geringstem materialaufwan
d und groesst-":print

339 print"moeglicher nebenzipfelfre
iheit ausgelegt "iprint

349 print"stockung zu 4er gruppen i
st voraesehen."iprintiprint

3549 print" "rne"......weiter mit ta
ste -~ rreturn’.e. e o

260 getas:ifas{ichr$(13)thenl3séd

37¢ printcl$rng”.........2uswahlmoe
glichlkeiten. v ans “Iprint

38 print".ele...gewinn..v/r...brei
te..nr"iprint

3929 print?. .5..0.»?.9db. . 36dDb. «SChm
al..1"iprint

408 prantZes 0 s 2andbLi.s 27dbs ami bt
el..2%print

41d print"..%....146.5dbs . 292db. .mitt
el..3"iprint

4248 print”".11....11.7db..31db.,.mitt
el..4":print

108

428 print*,13....13:5db..33db..schm
al.-3liprint
44¢ print?.15. 5. 14.2db. . 35dh. .schm
al owd?iprintiprint
458 print"eingabe in mhz":print

46@ input"fuer welche freguenz";f
47¢ print:if$<2¢ or +>P@Fthendsd
488 c=148/fr=ri¥cis=sil¥c:dl=da¥c
492¢ d2=db¥c:d3=dc¥c:d4=de¥c:dS=df¥*cC
rdé=dg¥c:d?=dh¥c:d8=dj¥c:d?=dk¥c
S@¥ a=ab¥c:alZ=ac¥c:a3=ad¥c:ad=ae¥c:
ad=af¥c _

S1d 144 {P0@orf=20dthencl=3: i++f<{2¢¢0
rf=1@@thencl=4:if{f<{l@dorf=80thencl=
&
S28 1+f{Bfor+=Sdthencli=10¢:iff<{S¢orf
=2@thencl=195
S33¢ i+ P0Fcrf=208thennl=12: i+ {200
orf=1g@thennl=13!iff{1@@crf=8@thenn
1=2%
S4% if+<{80or+=S@dthennl=45:iff<{80orf
=5@thennl=45! iff<{S@orf=20thennl=6@
o8¢ input"bitte ziffer eingeben";it
S6€ ift{lort>éthenssSeg

78 ont gotoS8d, 16649, 14546, 1900, 2390
s 2920

S58¢ printcl®rns"S element vagi fuer
"1¥£5"mhz"iprint

S99 print".....prinzipskizze":print
odd printt. . B"

o % J o st W L R =R < e W

n

G2 pridint SERLE B e e Ban
o Bt :

o3geprant! cwiBe s i v Baw sn s Boi i ianan Ba s
e B"

Sausnrlnt® S BLET B, ate Bt e ere Blas
s B

&89 print"..4CCCCHCCCCCHCCCCCCCCHLCC
ccc+” _
cedembintotcaB e c o B IS S ot Bl s vieevis Bl
e B

&7¢ prantt . B.. . .B. .
senn it

aod. print oo B o Bae sae B o e Bas
sats B

429 print"..B....B"

709 print"..B"iprint

Zigipeint ™t e e S s s lan s s w d2a s
< d3"iprint

Z20  pednttc L i Nial v s Al s e Al e
4" iprint

Zadanript " eng oG
returnlos o ol

74¢ getas:ifasi{ichr$(13)then74d

75¢ printcls"...elementlaengen und.
abstaende":print

760 r1=1628:s1=976:da=94@:db=92%9:dc

imoa Biajie v oatiaie e B i

dweiter mit 4




Anternnsenbaw

=934

779 ab=54d:ac=4623:ad=874: ae=695
78@ c=145/+

794 r=rli¥c

g8d@ s=sl¥c

21¢ di=da¥c

229 d2=db¥c

234d d3=dc¥c

84¢d al=ab¥c

85¢ aZ=ac¥c

3464 al3=ad¥c

87¢ ad=ae¥c

2880 bl=al+a2+a3+a4+44g

894 print"reflektor....... L="r"mm"

@@ print'"strahler....... s e="s"mm"

918 print'direktor.l.:...q.="d1 " mm"
249 printtdirektor.2.. w0 o ="d2"mm"
Zadiprinttdivektor.8.ve . v ="d3"mm"
4@ print"abstand.r/s...al.="al"mm"
5@ print"abstand.s/dl..a2.="a2"mm"
968 print"abstand.d1/d2.a3.="a3"mm"
Q7@ print"abstand.d2/d2.ad4.="a4"mm"
9ed print"boomlaenge...... ="bl"mm"

%@ print"element durchmssr="c{"mm"
18@@ print"boomrohr.4kant...="nl"x"
ni'"mm"iprint

161 print" 1 = neuberechnung"

1620 print” 2 = ausdruck"

14238 print" 3 = ende":print

144@ input"bitte waehlen";b

1¢5¢ onbgoto3?d, 34949, 7600

1d6@ printclsrns”"....? element vyagi

fuentif it mhze o i e s « Leprint

I aprint s 0o o o «prinzipskizze"
sprint

1684 print"..B"

1999 sorint Bt o B sieie n beis ke mles v

1idd peintciB.esBodiBiaiBuaaosBa s
B it ates B"
1149 print?, .Be. . Bud BivuBiveoBooaa
e BE e e B"
I12e print"s i Bida s BiasBineBovasBeo,s
P Bt B
1136 print®.
c4+CCCcCccc+”
Llae priaint ™. BB BaoaBin s B
) - e B"

Llsg print . o B, 0w Ba. sBdevBoas o B is
o Biste sin'e o Bi"
1leg print®..B.. «BaeeBoeeBoes oBi o on
B einiets e BY
11724 printts B. ...B"sprint
ldad prianttooe,. 5. adl sad 200 d 300, .
dd4..... d5"iprint"
1194 print"...al<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>