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GruB Gott Guten Tag 

Listings satt! Das war die Devise der Redaktion, als sie dieses Heft, diese erste 

Sonderausgabe der CBM-RE VUE. nach mehr als einjahrigem Bestehen plante. Denn wir 

wissen: Auch wenn Software fur den Commodore heute nur noch Bruchteile dessen 

kostet, was vor Jahresfrist dafür verlangt wurde, den Spaß am Selbsteintippen, am 

Rumknobeln, den kann Commodore-Freaks niemand nehmen. Noch 'ne Nacht um die 

:Ohren schlagen? Warum nicht. Unser elektronischer Rechenknecht braucht Futter. 

Nun, hier ist es. Rund 150 Seiten prallvoll mit Listings, Tips & Tricks. Garniert 

mit e inigen Software-Tests. 

Doch damit nicht genug. Selbstverständlich haben wir auch an die Nutzer der der- 

zeit in unseren Schulen stehenden 8032-Modelle gedacht. Auch sie finden hier ei- 

nige ganz interessante Programme. Sogar für die Aufsteiger, die schon einen PC 10 

oder PC 20 ihr Eigen nennen, gibt es ein Programm, das die nüchterne Büroarbeit 

gelegentlich auflockern kann. 

Mehr darüber verrät Ihnen die Inhaltsübersicht auf der nächsten Seite. Wobei wir 

dezent auf unseren Service-Bogen im Mittelteil hinweisen: Alle Coupons auf einer 

Doppelseite, so daß Sie diese nur herauszunehmen brauchen. Vom Heftinhalt geht 

Ihnen dabei nicht eine einzige Zeile verloren! 

Sollten Sie sich übrigens das Eintippen ersparen wollen: Selbstverständlich gibt es 

alle Programme auf Diskette oder Diskette. Mehr darüber im Service-Bogen. 

Nun wünschen wir Ihnen viel Spaß beim Eintippen, Lesen und Blättern. 

Ihr 

Anton Kult 

und seine Crew 

We 
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Nr. 1/85 INHALT 
TEST & TECHNIK 

Homeword: | 

Schon wieder ein Textprogramm 
für den C 64, aber trotzdem 

kein Abklatsch bekannter 

Software 

Seiten 

Seiten 

Descript: 

Ein Superprogramm für die, die 
gerne mehr über den ,,Inhalt99 

wissen möchten 
29 4 33 

Calcresult: 
Das große Vorbild Multiplan 
stand Pate, heraus kam ein 

sogar noch besseres Ergebnis 
Seiten 9-11 

Persönlichkeits-Test: 
Für ganze 99 Mark können 
Personalchefs jetzt Bewerber 
testen 4 oder diese sich selbst! 
Seiten 12 4 13 

Eigenbau: 
Sechs Seiten voller Tips für 
Commodorefans mit heißem 

Lötkolben 

Seiten 

Tips & Tricks: 
Dinge, die nicht im Handbuch 
stehen, aber auch ein Textver- 

arbeitungsprogramm, das aus 
ganzen vier (!) Zeilen besteht und 
trotzdem Briefe schreibt 
Seiten 40 4 41, 85, 125 u. andere 

34 4 39 

Spiele: 
Zwei neue Spiele, die es in sich 
haben 4 versuchen Sie doch mal! 

Seiten 144 4 146 

LISTINGS 

Mister X: | 

Seine Häscher sind ahlreich, aber 
London bietet ihm auch viele 

Verstecke 4 ein Adventure 

besonderer Art 
Seiten 42 4 58 

Bube-Bube: 

Kartenspiel 4 mit dem Computer 
als Gegner 
Seiten 59 4 64 

Budget: 
Haushaltsplanung mit dem 
Computer 4 kein Problem 4 Er 
rechnet namlich schneller! 
Seiten 14 4 17 

Gefriertruhe: 

Was ist drin, was muß raus, was 

muß rein? Der Commodore sagts 
Seiten 18 4 20 

Armut & Reichtum: 
Werden Sie doch mal König 4 Ein 
ganz vertracktes Wirtschaftsspiel 
für pfiffige Köpfel 
Seiten 21 4 28 

Utilities 
Anwender- "beratung. : 

CBM Special Schul-Programme - 

Antennen: 

Kurzwellenjäger, Amateut funker, 
kurz Bastler 4 denen die handels- 

üblichen Antennen (auch fürs 
Fernsehprogramm!) zu teuer 
oder zu schlecht sind 4 einfach 

selber errechnen und a 
bauen! 

Seiten 108 4 119 

Seiten 

John Bend: 
Auch er steht im Dienst seiner 4 
sorry 4 Ihrer Majestät, auch er 
muß russische Agenten jagen 
(Wie war's, Herr Kohl?) 
nur: Gegen seine Abenteuer ver- 
blaßt selbst James Bond 
Seiten 65 4 84 

Discmonitor: 

Wie Sie zu jeder Zeit wissen, 
was sich wo und in welchem 

Zustand auf Ihrer Diskette 

befindet 4 Ein Muß für Floppy- 
Besitzer | 

Seiten 86 4 92 

Reise ins Wunderland: 

Ein Adventure, das so schnell 

nicht zu schaffen ist! Wetten? 

Seiten 93 4 107 

A 

Riesengrafik: 
Das Grafikprogramm, nach dem 
sich alle Commodore-Besitzer die 
Finger lecken. Selbst Zoomen 
ist möglich! 
Seiten 120 4 123 

Telefon-Datei: | 

Mal was ganz kurzes zum 
Speichern 
Seiten 124 4 125 

Galaxian: 
Falls Ihnen der Feuerknopf 
locker sitzt 4 hier können Sie 
ihn ausgiebig trainieren 
Seiten 127 4 129 

Zeichengenerator: 
Ein Utility, das bei keinem 
Commodore fehlen sollte 

131 4 135 

Witch-Poker: 

Zocken ist teuer, so mancher 

hat schon Hab und Gut ver- 
spielt. Hier können Sie gegen 
den Commodore pokern. Aber 
Achtung: Der kann9s teuflisch 
gut. 
Seiten 136 4 139 

Drum-Sequenz: 
Heiße Schlagzeug-Rhythmen, 
vom Hardrock bis zum Walzer, 

alles per Commodore 
Seiten 

Bildschirmbrief: 
Ein Listing, das für sich selbst 

spricht 
Seite 

140 4 142 

143 

Und viele kleine Sachen, die beim 

Commodore Freude machen. 

Impressum 
Seite 135 
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Ein weiterer Vertreter auf dem immer verworrener werdenden Markt der 
Textverarbeitungssysteme ist das bei Langenscheidt-Software erschienene ~ 
System Homeword. Dies ist, wie uns der Begleittext auf der Verpackung 
zu glauben machen versucht, eines der beliebtesten und am weitesten ver- 
breiteten Programme in- den USA. Ob es dies auch bei uns wird, werden 

die Verkaufszahlen in den nächsten Monaten nachweisen. 



Wenn man die Verpackung mit der 
Diskette öffnet, fällt einem zuerst 
auf, daß das Handbuch in diesem 
Fall dreigeteilt ist, man sich also 
mit drei Heften herumschlagen 
muß. Dies hat zwar den Nachteil, 
daß man davon eines leicht verlegt, 
bringt aber dem geübten Benutzer 
den Vorteil, daß er sich beim Nach- 
schlagen nicht mit einem dicken 
Schinken abmühen muß, der viel- 
leicht eine Zusammenfassung der Be- 
fehle am Anfang oder Ende bein- 
haltet, daß er eine eigene achtseiti- 
ge Kurzanleitung mit allen wichtigen 
Befehlen und kurzer Beschreibung 
zur Verfügung hat. 

Dies ist jedoch nur für den geüb- 
ten Benutzer gedacht. Der Anfänger 
sollte sich erst einmal mit den bei- 
den anderen Heften beschäftigen, 
die äußerst klar gegliedert sind und 
nicht nur in einem alle Befehle er- 
läutern, sondern auch in dem ande- 
ren an Hand von Beispielen Tips 
geben und Kniffe verraten, wie man 
mit Homeword noch besser und 
schneller arbeiten kann. 

Ist das Programm geladen und ge- 
. startet, so sieht man auf den ersten 

Blick die Eigenart von Homeword, 
nämlich den zweigeteilten Bild- 
schirm. In den oberen 3/5 erscheint 
der eingegebene Text mit den Be- 
fehlskommandos für Formatierung 
und Drucken. In den restlichen 2/5 
können die Befehle in Form von 
leicht verständlichen Symbolen ein- 
gegeben werden. 

Die Farbwahl des Monitors ist 
von Homeword bereits festgelegt 
und kann nicht geändert werden. 

Die Texteingabe geschieht wie 
auch bei allen anderen Textverar- 
beitungsprogrammen mittels der Ta- 
statur auf dem Rechner. Eingege- 
ben wird der Text fortlaufend, oh- 
ne auf irgendein Zeilenende zu 
achten. Homeword schreibt auf den 
40 Zeichen breiten Bildschirm nur 
immer vollständige Wörter in eine 
Zeile und setzt ein Wort, das über 
den Rand hinausgeht, automatisch 
in die nächste Zeile auf dem Bild- 
schirm. Das hat aber keinen Einfluß 
auf das spätere Aussehen des Tex- 
tes auf dem Papier, das ausschließ- 
lich durch die vom Anwender vor- 
genommene Formatierung bestimmt 
wird. 

Befehlszeilen erscheinen auf dem 
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Bildschirm in Großschreibung, wo- 
bei die Buchstaben vor einem grü- 
nen Hintergrund erscheinen, woge- 
gen der normale grau ist, werden 
von dem Programm aber beim 
Drucken ,,iibersehen<. 

Auf dem Bildschirm sind nur ma- 
ximal 15 der eingegebenen Zeilen 
sichtbar, die automatisch Zeile für 
Zeile nach oben wegscrollen. 

Praktisch und sehr informativ 
sind die Daten, die während der 
Eingabe auf dem Befehlsteil des 
Bildschirms an den Benutzer über- 
mittelt werden. Zuerst wird dem 
Anwender einmal mitgeteilt, auf 
welcher Seite des Dokuments, unter 
Berücksichtigung der gewählten For- 
matierung, er sich zur Zeit befin- 
det. Dann teilt ihm ein. in der Länge - 
variabler Balken den restlichen zur. 
Verfügung stehenden Platz im Ar- 
beitsspeicher mit, wobei die Balken-. 
länge proportional zur restlichen 
Speicherkapazität ist. Darunter ver- 
mittelt ein weiterer Balken nach 
demselben Prinzip den restlichen 
Platz auf der Diskette zum Ablegen | 

' meword einiges zu bieten, was der Dokumente. Die Zeile mit >Mit 
fl zurück ins Hauptmenü< erin- 
nert einen daran, wie man erneut 
ins Befehlsmenue gelangen kann. 
Auf der rechten Seite des Befehls- 
teiles des Bildschirmes ist eine Sei-: 
te symbolisiert, die einem das Aus- - 
sehen der gerade bearbeiteten Seite 
übermittelt. So hat man jederzeit 
den Überblick auf das später ge- 
druckte Blatt und kann sofort, 
ohne auszudrucken, den optischen 
Gesamteindruck des Geschriebenen 
korrigieren. 

Korrekturen sind 
immer moglich 

Die Bewegungen des Cursors im 
Text geschehen auch mittels der 
Cursorsteuertasten, aber zusätzlich 
hat der Anwender die Möglichkeit, 
ganze Wörter vorwärts oder rück- 
wärts zu überspringen oder eine 
Bildschirmseite vor- oder rückwärts 
zu gehen oder eine Druckseite vor- 
oder zurückzublättern oder sogar an 
den Anfang oder Ende des Textes 
zu marschieren. 

8 Korrekturen während der Einga- 
be sind auch auf vielerlei Arten 
möglich. So bietet Homeword die 
Chancen, Buchstaben, Wörter oder. 

higkeiten | 

Ast, 

-toren ist mit dem Programm mög- 

kann 

. 

Zeilen zu löschen oder einzelne 
Buchstaben, Wörter oder Zeilen ein- 
zufügen. Auch die Eingabe von 
Sonderzeichen, darunter fallen auch 
die deutschen Umlaute und das ß, 
ist mit Homeword möglich. Dieses 
wird eigentlich nur durch die Fä- 

des angeschlossenen 
Druckers eingeschränkt, denn 
Homeword verlangt eine Eingabe 
der Zeichen, die bei den meisten 
Druckern im Hexadezimalcode auf- 
gerufen werden, im normalen Dezi- 
malcode. Hierbei hilft einem wieder 
das Handbuch, in dem eine Tabelle 
zum Umrechnen von Hexa- auf 
normale Dezimalzahlen zu finden 

Auch das Setzen von Tabula- 

lich. | 
Somit kann man ersehen, daß das 

Programm im Eingabemodus jeder 
Schreibmaschine zumindest eben- 
bürtig ist, aber zusätzlich noch die 
F ormatierungsmöglichkeiten bietet, 
die das Arbeiten mit Textprogram- 
men so ängenehm macht. 

Auch auf diesem Gebiet hat Ho- 

man aus nachfolgenden Aufstel- 
lungen leicht ersehen kann. Dieses 
Programm ärbeitet nach dem Sche- 
ma von Haupt- und Untermenüs, 
deren einzelne Befehle als Symbole 
im unteren Bildschirmteil ersciht- 

:lich sind. So bietet das Hauptmenü 
dem Benutzer folgende Möglich- 
keiten: 
4 Drucken . 
4 Editieren 
4 Datei 
4 Umbruch 
4 Installation 
4 Diskettenzugriffe. 

Nähere Erläuterungen dazu wer- 
den später bei der Behandlung der 
einzelnen Untermeniis gegeben. An- 
gesteuert werden die einzelnen 
Punkte, indem man im Menübe- 
trieb mittels Cursorsteuertasten 
nach links oder rechts einen Rah- 
men um das entsprechende Sym- 
bol legt und die Retur-Taste drückt. 
Zum Drucken muß noch gesagt 
werden, daß das Programm auf den 
VC 1525 oder den MPS 801 abge- 
stimmt ist, aber dann leicht auf an- 
dere Standarddrucker umgestellt 
werden kann. Diese Umstellung 

softwaremäßig gespeichert 
werden, muß also dann nicht bei _ 
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jedem neuen Arbeitsbeginn neu ein- 
gestellt werden. 

Der Menüpunkt >Drucken< 
unterteilt sich in folgende weitere 

_ Formatierungsbefehle: 
4 Papierart 
4 Schreibmaschine 
4 Dokument drucken 
4 Enddokument ansehen 
= Anfangsseitennummer 
4 Seitenauswahl. 

Papierart: Hier kann man ange- 
ben, ob man mit Endlospapier ar- 
beitet und ein fortlaufendes Aus- 
drucken des Dokuments möglich 
ist, oder ob man Einzelblatt ein- 
schub hat, was das Programm ver- 

' anlaßt, nach jeder gedruckten Seite 
erst einmal abzustoppen. 

Schreibmaschine: Dieser Befehl 
bietet dem Benutzer die Möglich- 
keit, den Computer als Schreibma- 
ening zu benutzen. Er druckt 
nämlich jede 

nach dem Return sofort aus, was 
beim Eintragen von Briefaufschrif- 
ten oder kurzen Notizen sehr nütz- 
lich sein kann. 
<Dokument drucken: Dieser Be- 

fehl bewirkt, daß ein vollständig 
eingegebenes Dokument vom Druk- 
ker ohne Unterbrechung ausge- 
druckt wird. Man muß aber darauf 
achten, daß Programm und Drucker 
aufeinander abgestimmt sind, wo- 
rauf schon weiter oben eingegangen 
wurde. 

Enddokument ansehen: Bevor 
man mit dem Ausdruck beginnt, 
bietet dieser Befehl die Möglich- 
keit, das fertige Endprodukt, unter. 
Berücksichtigung aller Formatierun- 
gen, auf dem Bildschirm erscheinen 
zu lassen. 

Anfangsseitennummer: Dieser 
Befehl wird benötigt, wenn der 
Ausdruck mit einer anderen Seiten- 
nummer als 1 beginnen soll. Seiten- 
auswahl: Damit kann man, was 
sehr praktisch bei der Bearbeitung 
langer Texte ist, wenn man z.B. 
beim Korrigieren Fehler entdeckt 
hat, die fehlerhaften Seiten wieder 
einzeln oder als Bereiche des Tex- 
tes nach der Korrektur erneut aus- 
drucken lassen, ohne im ganzen 
Text lange herumjonglieren oder ir- 
gendwelche on anwenden 
zu müssen. _ 

Der zweite Punkt i im Hauptmenü 
ist das Editieren. Es setzt sich aus 

eingegebene :Zeile 

folgenden Unterpunkten zusam- 
men: 

4 Text löschen 
4 gelöschten Text einfügen 
4 Text verschieben 
4 Text kopieren 
4 Suchen 
4 Suchen und Ersetzen 

Text löschen: Damit kann man 
einzelne Textbereiche löschen. Ge- 
löschten Text einfügen: Dieser Be- 
fehl bewirkt, daß Sie einen gerade 
vielleicht aus Zufall gelöschten Text 
wieder einfügen können. Dies funk- 
tioniert aber nur mit dem Textbe- 
reich, den Sie gerade gelaecht ha- 
ben. 

Text verschieben: Man kann da- 
durch eine Textstelle im Dokument 
verschieben und somit eventuell lo- 
gische Zusammenhänge neu ordnen. 
Dabei wird der Text an der alten 
Stelle gelöscht. 

: Text kopieren: Dies bewirkt ge- 
nau dasselbe wie vorheriger Befehl, 
nur daß der Text noch zusätzlich 
an der alten Stelle stehen bleibt. 

' Suchen: Damit kann man den ge- 
samten Text nach Wörtern, bzw. 
Buchstabenkombinationen absu- 
chen. Dabei findet Homeword nicht 
nur die Wörter allein, sondern be- 
zeichnet auch solche Wörter, in de- 
nen die gesuchten Buchstabengrup- 
pen in der richtigen Reihenfolge 
stehen. 

Suchen und Ersetzen: Hier wird 
der vorangegangene Befehl noch in- 
soweit erweitert, als daß der gefun- 
dene Begriff durch einen neuen, 
eingegebenen ersetzt wird. 

Der dritte Punkt im Haupt- 
menü ist der Befehl ::Datei<. Er be- 
steht aus folgenden Unterprogram- 
men: 
4 Dokument einfügen. 
4 Dokument holen 
4 Dokument sichern 
4 Neues Dokument beginnen 
4 Dokument beim Drucken ein- 

fügen. 
Dokument einfügen: Damit kann 

man aus zwei Dokumenten eines 
machen, indem man ein früher er- 
stelltes in das gerade bearbeitete 
einfügt. 

Dokument holen: Dies dient zum 
Laden eines abgelegten Dokuments 
in den Arbeitsspeicher des Rech- 
ners und somit auf den Bild- 
schirm. 

Dokument speichern: Dieser 
Befehl dient zum Abspeichern des 
Dokuments auf Diskette und sollte 
aus verständlichen Gründen mög- 
lichst oft benutzt werden. 

Neues Dokument beginnen: 
Damit löscht man den Bildschirm 
und Arbeitsspeicher und bereitet 
das Programm zu einer neuen Text- 
eingabe vor. 

Dokument beim Drucken einfü- 
gen: Da die Kapazität leider be- 
grenzt ist und somit längere Texte 
nicht vollständig aufnehmen kann, 
hat Homeword die Möglichkeit, mit 
diesem Befehl zum Ausdrucken 
mehrere Dateien zu verknüpfen. 

Der vierte Befehl des Hauptme- 
nüs, >Umbruch<, besteht aus sechs 
Unterbefehlen: 
4 Seitengestaltung 
4 Neue Seite beginnen 
4 Justieren 
4 Einrückungspunkte 
4 Schriftart 
4 Kopf-/Fußzeilen 

Seitengestaltung: Sie setzt sich 
aus drei Möglichkeiten zusammen: 
* Den oberen/unteren Rand set- 

zen. Damit kann man den 
Freiraum am oberen und unteren 
Blattende bestimmen. 

* Den linken/rechten Rand setzen. 
Damit werden rechter und linker 
freibleibender Rand begrenzt. 

* Zeilenabstand. Man hat die Wahl 
zwischen 1-, 2- oder 3zeiligem 
Abstand. 
Neue Seite beginnen: Dies ist der 

Befehl zum vorzeitigen Seitenum- 
bruch. 

Justieren: Auch hier hat der Be- 
nutzer wieder die Auswahl aus ver- 
schiedenen Möglichkeiten, den Text 
auf dem Blatt zu justieren: 
* linksbündig 
* rechtsbündig 
* nächste Zeile zentrieren 
* Randausgleich 

Welchen Befehl man letztendlich 
wählt, liegt am ästhetischen Gefühl 
des Benutzers oder an irgendwel- 
chen Normen. 

Einrückungspunkte: Damit kann 
man einzelne Zeichen einrücken, 
um z.B. bei Aufstellungen überge- 
ordnete Punkte hervorzuheben. 
Schriftart: Hier kann der Anwender 
zwishen Normalschrift, Fettdruck 
und Unterstreichen auswählen. 

Kopf-/Fußzeilen: 

7 

Damit kann as
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<man das Anbringen von Kopf- und 
oder Fußzeilen im Text erreichen, 

um z.B. den Ausdruck von Seiten- | 
nummern zu erreichen. 

Der nächste Punkt im Haupt- 
menü ist das ::Installieren88, der 
wieder aus sechs Unterpunkten be- 
steht: | 
4 Sicherheitskopien machen 
4 Voreingestellte Ränder ändern 
4 Installationswerte sichern 
4 Einrückungspunkte setzen 
4 Druckerkarte 
4 Ausstattung 

Sicherheitskopien machen: Dies 
dient dazu, wenn man ein Doku- 
ment ändern und dieses dann ab- 
speichern, gleichzeitig aber die alte 
Version erhalten will, das neue Do- 
kument ohne Überschreiben des 
alten abzuspeichern. 4 | 

Voreingestellte Ränder andern: 
Hiermit stellen Sie die normalen 
Formatwerte ein, die dann das Pro- 
gramm als Grunddaten behält. Der 
Befehl bewirkt dasselbe wie der aus 
vorangegangenem Untermenü. Zu- 
sätzlich kann man hier auch noch 
Tabulatoren setzen und die Papier- 
länge und -breite eingeben. 
-Installationswerte sichern: Damit 

werden alle bei diesem Hauptbe- 
fehl eingegebenen Einstelldaten ab- 
gespeichert und als neue Grundda- 
ten im Programm verankert. - 

Einrückpunkte. sezten: Dies hat 
dieselbe Bedeutung wie beim Um- 
bruch. | 

Druckerkarte: Hier wird der be- 
reits am Anfang angesprochene Ab- 
gleich zwischen Programm und 

eingegeben, 
nicht glücklicher Besitzer eines VC 
1525 oder MPS 801 ist. 

Ausstattung: Hier kann der Besit- 
zer zweier Diskettenlaufwerke dies 
dem Programm mitteilen, wobei die 
Programmdiskette im Laufwerk 1 
und die Datendiskette im Laufwerk 
2 eingelegt werden muß. 

Der letzte Punkt des Haupt- 
menüs ist der >Diskettenzugriff<, 
der sich aus vier Unterpunkten zu- 
sammensetzt: 
4 er vorbereiten 
4 Dokument löschen 
4 Inhaltsverzeichnis 
4 Beenden 

Dokumentendiskette vorbereiten: 
Damit werden neue Disketten zur 
Aufnahme vorbereitet und forma- 
tiert. 
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Dokument löschen: Damit kann 
man Dateien auf Diskette löschen 

Inhaltsverzeichnis: Mit diesem 
Befehl wird eine Liste mit allen 
auf der Diskette befindlichen Datei- 
en erstellt. | 

Beenden: Damit kann man ord- 
nungsgemäß aus Homeword ausstei- 
gen. 

Vergleicht man nun diese Auf- 
stellung mit den Möglichkeiten des 
auch in diesem Heft beschriebenen 
Textverarbeitungssystem Easy 
Script, so muß man feststellen, 
daß Homeword mehr Möglichkeiten 
bietet und auch sicher die einfache- 
re und auch bessere Anwender- 

kann, 
denn alle Befehle können auch di- 

freundlichkeit vorweisen 

rekt unter Umgehen der Symbole 
durch Eingabe der Kennbuchstaben 
abgerufen werden. Geübte Benutzer 
werden aber sowohl mit dem einen 
als auch dem anderen Programm 
sehr gut zurechtkommen. 

Ein Nachteil, bedingt durch die 
große Anwenderfreundlichkeit und 
dem damit verbundenen Umfang 

tors 

Vertreiber sollte vielleicht einmal ei- 

des Programmes ist, daß der Rech- 
ner bei Abrufen von Untermenues 
und Rückkehr ins Hauptmenue 
wieder von, Diskette nachladen 
muß, was bei zwischenzeitlichem 
Speichern von Dokumenten und 
Besitz von nur einem Disketten- 
laufwerk ein andauerndes Wechseln 
der Disketten bedeutet. Dies be- 
deutet zwangsläufig eine Verlang- 
samung der Arbeitsweise. 

Die Handhabung selbst und die 
Funktionalität _ lassen keine 
Wünsche an ein Textverarbeitungs- 
programm für Heimcomputer offen. 

Allerdings: Im Handbuch wird 
die Einfachheit der Erklärungen 
nach persönlicher Meinung des Au- 

etwas übertrieben und der 

ne Überarbeitung des Kapitels über 
den Rechner überdenken. : 
Im großen und ganzen jedoch 

verdient auch dieses Textverarbei- 
tungssystem das Prädikat empfeh- 

_lenswert, was es sicher ohne Uber- 
treibung auch ist. 

wenn man 

SET 

na i 

« 64 

ay 64. 

(= 64
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Es ist nun also auch für den C64-Freund am Ladentisch erhältlich, das 
Calcresult. Dabei handelt es sich um ein Tabellen- und Kalkulationspro- 
gramm, das es sich natürlich gefallen lassen muß, mit >dem Programm 
auf dem Markt, dem Multiplan, verglichen zu werden. Nur hat Result 
den Vorteil, etwas weniger zu kosten, aber im selben Atemzug stellt man 
sich natürlich die Frage, ob es nicht dann auch nur den Teil dessen wert 

ist, was es weniger kostet. 



Wenn man nun einige Zeit mit 
Calcresult gearbeitet hat, kommt 
man unweigerlich zu dem Schluß, 
daß sich die Programmierer bei der 
Lösung ihrer Aufgabe intensiv mit 
dem großen Vorbild beschäftigt ha- 
ben. Schon das Bedienungshand- 
buch läßt den Multiplan-verwöhn- 
ten Benutzer einiges erhoffen. Es ist 
sehr klar und logisch gegliedert und 
in einem äußerst verständlichen 
Deutsch geschrieben, was man von 
vielen anderen sogenannten Hand- 
büchern nicht sagen kann. 
So werden alle dem Benutzer 

zur Verfügung stehenden Befehle in 
5 Kapiteln äußerst klar anhand von 
ausgewählten Beispielen dargelegt. 
Im ersten Teil des Handbuches 

wird dem Leser erst einmal die Ta- 
statur des 64ers dargelegt. Dann 
wird er durch einige vernünftige 
Tips auf ein richtiges Arbeiten zur 
Verhinderung von ärgerlichen Feh- 
lern durch Diskettenabnutzung 
hingewiesen. Auch Tips zur Einstel- 
lung der Peripherie fehlen im ersten 
Teil nicht. Zu Anfang wird man auf 
eine Eigenart des Programmes auf- 
merksam gemacht, denn die wäh- 
rend des Arbeitens abrufbaren Er- 
klärungen zu den einzelnen gerade 
abrufbaren Befehlen sind in acht 
Sprachen, die da sind: deutsch, eng- 
lisch, französisch, spanisch, italie- 
nisch, holländisch, schwedisch und 
finnisch, abgespeichert. Vor dem er- 
sten Benutzen des Programmes er- 
stellt man sich erst eine Arbeits- 
kopie in der gewünschten Sprache. 
Das hat den Vorteil, daß man wäh- 
rend der Arbeit mit dem Programm 
nicht immer ein englisches Wörter- 
buch zur Hand haben muß. 

Kopieren ja, 
Raubkopieren nein 

Calcresult bietet auch schon soft- 
waremäßig die Möglichkeit, Arbeits- 
kopien zu erstellen. Wer jetzt aller- 
dings glaubt, daß das Programm ge- 
radezu zum Raubkopieren präde- 
stiniert ist, muß leider enttäuscht 
werden, denn das Programm ist auf 
dem 64er nur bei gleichzeitiger Be- 
nutzung eines Steckmoduls, das 
beim Kauf des Programmes mitge- 
liefert wird, lauffähig. 

Auf ein weiteres 
Farbmonitorbesitzer 
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noch in diesem Teil des Buches hin- 
gewiesen. Man hat nämlich die Mög- 
lichkeit, sich die Vorder- und Hin- 
tergrundfarbe und Randfarbe auf 
Anfrage am Programmanfang zu 
wählen. Auch wurde schon soft- 
waremäßig das Programm für den: 
Anschluß einiger Drucker abge- 
stimmt. 2. é 

Im zweiten Teil des Handbuches 
werden dem Benutzer die schon 
oben erwähnten Funktionsmöglich- 
keiten erklärt. Dabei werden Schritt 
für Schritt alle Raffinessen des 
Programmes anhand von einfach. 
nachzuvollziehenden Beispielen er- 
klärt. Der Anwender ist schon nach 
dem ersten Kapitel in der Lage, 
einfache Tabellen selbst zu erstel- 
len. Die weiteren Kapitel dienen 
dann >nur< noch zur Vertiefung 
und zum Erlernen von Erleichte- 
rungen beim Erstellen der Tabellen. 

Im dritten Teil werden noch ein- 
mal alle zur Verfügung stehenden 
Befehle mit einer kurzen Erläute- 
rung aufgelistet, um eine Gedächt- 
nisstütze zu haben und dem Anwen- 
der ein langes Nachschlagen im 
zweiten Teil des Handbuches zu er- 
sparen. Ä 

Zum Teil besser 
als Multiplan 

Bonbon für. 

Im Anhang des Buches sind dann 
noch einige Hinweise auf Fehler- 
meldungen und weitere Möglichkei- 
ten zur Weiterverarbeitung von Da- 
tensätzen mit anderen Programmen, 
wie sie z.B. Plotterprogramme dar- 
stellen können, zu finden. 

Die wichtigsten Teile des Hand- 
buches sind aber zweifelsohne der 

. zweite und der dritte Teil. Schon 
beim Durchblattern erkennt man 
die Möglichkeiten, die das Pro- 
gramm bietet und man findet so- 
gar einige Anwendungsmöglichkei- 
ten, die Multiplan dem Anwender 
nicht zur Verfügung stellt, wie 
z.B. das Erstellen von Balkendia- 
grammen, was eine wesentliche Ver- 
besserung der optischen Darstel- 
lungsmöglichkeit von Ergebnissen 
liefert. Diese >Diagramme< sind na- 
türlich auch als Hardcopy durch 
den Drucker erstellbar. 

:Bei der systematischen Auftei- 
lung der Befehle wurde auch wie- 
der nach dem bewährten System 

der Haupt- und Untermenüs ver- 
fahren. Dabei lassen sich durch 
das Hauptmenü fünf Untermenüs 
ansteuern. Dies geschieht durch ein- 
fache Eingabe eines Kennbuchsta- 
bens, mit dem das Untermenü ver- 
sehen ist. So lassen sich prinzipiell 
alle Befehle, die Calcresult soft- 
waremäßig anbietet, über Kenn- 
buchstaben abrufen. 

Der Benutzer hat im Hauptmenü 
die Auswahl aus folgenden Befehlen: 
4 B: der Inhalt der Zelle unter dem 

Cursor wird gelöscht 
4 D: für Diskettenhandling oder 

Anwenderregister 
4 E: Bildschirm- oder Druckeran- 

steuerung | 
4 F: Formatierung individueller 

Zellen 
4 G: globale Formatierung 
4 L: Aufhebung von Titel, Bild- 

schirmteilung und Fenster 
4 QO: Reihenfolge der Berechnung 

von Formeln 
4 P: Seitenfunktionen 
4 Q: Programmfunktionen wie z.B: 

Programmende 
4 R: automatische und manuelle 

Berechnung von Daten 
automatische Wiederholung 

von Zeichen in Zellen unter dem 
Cursor. 
An obiger Aufstellung kann man 

erkennen, daß die Programmierer 
das Hauptmenü nicht nur mit An- 
steuerungen von Untermenüs dazu- 
packten, was das Arbeiten wesent- 
lich erleichtert und beschleunigt, 
da man z.B. zum Löschen einzelner 
Zelleninahlte nicht erst den Umweg 
über ein Untermenü gehen muß. 

8Programm- 
Beschreibung 

Aber auch diese bieten noch eine 
Vielzahl interessanter Möglichkei- 
ten: 
* Disk commands (Diskettenhand- 

ling) | 
4 B: Sicherung von Daten auf Dis- 

kette in Laufwerk 9 auf 1 
4 C: Liste der Dateien auf Disket- 

te 1n Laufwerk 1 
4 D: Speichern und Laden von sog. 

DIF Dateien. Das sind Dateien, 

die zur Weiterverarbeitung mit 
anderen Programmen aufgearbei- 
tet sind. 



4 E: Löschen von Dateien auf Dis- 
kette in Laufwerk 1 

4 I: Initialisieren beider Laufwerke 
4 L: Laden einer Datei in den Ar- 

beitsspeicher 
4 N: Formatierung der Diskette 1n 

Laufwerk 1 | 
4 U: ist ein Register, das Sprache 

für die Help-Bildschirme (das 
sind Erklärungen zu dem gerade 
aufgerufenen Menü), Druckertyp 
und Papierformat beinhaltet 

* Edit commands (Ausgabe an 
Bildschirm und Drucker) 

4 C: Kopieren von Daten in einen 
anderen Bereich der Tabelle 
4 D: Löschen von Reihen und 

Spalten 
4 G: Bilden von Histogrammen 

(Balkendiagrammen) 
4 I: Einfügen von Reihen und 

Spalten | 
4 M: Verschieben von Datenberei- 

chen 
4 P: Ausdrucken 
4 R: Wiederholung von Daten- und 

anderen Bereichen 
4 S: horizontale und vertikale Bild- 

schirmteilung | 
4 T: Textschutz in der linken Spalte 
4 W: Einblenden eines anderen 

Bildschirmausschnittes 
* Format commands (Formatierung 

einzelner Zellen) 
4 C: Farbauswahl für Hinter-, Vor- 

dergrund und Rand 
4 G: Einstellen des globalen For- 

mates | 
4 M: Anzeige der errechneten Grö- 

ßen in maximaler Genauigkeit 
4 I: Ganzzahlformat in der Zelle 
4 $: Anzeige an zwei Dezimalstel- 

len 

Verwirrende Fülle 
von Befehlen 

4 L: Daten in Zelle linksbündig. 
4 R: Daten in Zelle rechtsbündig 

*: "Ersetzen der. ganzen - Zahl 
durch eine entsprechende Anzahl 
von Sternen | 

* Global commands (globale For- 
matkommandos) 

4 C: Festlegung der allgemeinen 
Spaltenbreite 

4 F: Formatierung aller Zellen 
4 R: Berechnungen über mehrere 

Seiten 
* Page commands (Seitenfunktio- 

nen) 
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4 A: Addition von Seiten, Prüfung 
von Texten und Formeln 

4 C: Kopieren einer Seite 
4 D: Löschen einer Seite aus dem 

Arbeitsspeicher 
4 E: Löschen des gesamten Arbeits- 

speichers 
4 G: Laden einer Seite aus dem 

Arbeitsspeicher in die Anzeige 
4 N: Umkehrung der Vorzeichen 

der Daten einer Seite 
4 P: Ablegen der zweiten Seite in 

den Arbeitsspeicher 
4 R: Änderung der Seitennummer 
4 +: Addition von Seitennummern, 

Werten und Formeln 
Natürlich kann man mit Calcre- 

sult auch alle anderen Funktionen, 
die man von Multiplan her kennt, 
ausführen, wie Cursorbewegungen 
(scrolling), Cursorspriinge von Zelle 
zu Zelle und mathematische For- 
«meln zur Berechnung einzelner oder 
mehrerer Zelleninhalte. Dabei gibt 
es für den Benutzer auch hier die 
Möglichkeit, die einzelnen Zellen 
bzw. Bereiche von Zellen (Matrizen) 
direkt durch Eingabe der Zellen- 
koordinaten bzw. durch >Anfahren< 
mit dem Cursor zu markieren, um 
z.B. Formeln einzugeben oder Ma- 
trizen zu definieren. 

Alles ist mit 

Calcresult machbar 

Bei den Funktionen bietet Calc- 
result dem Anwender folgende 
Möglichkeiten: 
4 die fünf  Grundrechenarten: 

addieren, subtrahieren, multipli- 
zieren, dividieren und potenzie- 
ren 

4 kleiner, größer und gleich 
4 COUNT: es wird die Anzahl der 

Koordinaten, die eine Konstante 
enthält, ermittelt 

4 MAX: wählt den Maximalwert 
aus einem Bereich 

'4 MEAN: berechnet den Mittelwert 
1n einem Bereich 

4 MIN: ermittelt den Minimalwert 
in einem Bereich 

4 STDDEV: berechnet die Stan- 
dardabweichung gegebener Daten 

4 SUM: ermittelt die Summe aus 
gegebenen Daten 

4 NPV: berechnet den Netto-Bar- 
wert 

4 NA: Platzhalter für eine Koordi- 
nate ohne Wert 

4 PI: Kreiskonstante Pi 

4 ABS: errechnet den Absolutwert 
einer Zahl | 

4 COS, SIN, TAN, ARCCOS, ARC- | 
SIN, ARCTAN: die Kreisfunktio- 

_ nen und ihre Umkehrungen 
4 EXP: die Exponentialfunktion 

zur Basis e (Eulerzahl) 
4 FRAC: streicht den ganzzahligen 

Anteil einer Dezimalzahl 
4 INT: bestimmt den ganzzahligen 

Anteil einer Dezimalzahl 
4 LN: der natiirliche Logarithmus 

zur Basis e 
4 LOG1®: der Logarithmus zur 

Basis 10 
4 RND: eine Rundungsfunktion, 

rundet die Zahlen auf die ange- 
gebene Stellenzahl | 

4 SORT: bestimmt die Quadrat 
wurzel 4 

4 If, THEN, ELSE: Funktionen 
zur Fallunterscheidung 

4 OR, AND, NOT: Erweiterungen 
für obige Fallunterscheidungs- 
funktionen 

Klar gegliedertes 
Bediener-Handbuch 

Wie9 man aus obiger Aufstellung 
ersehen kann, enthält Calcresult alle 
Möglichkeiten, die Multiplan bietet 
und sogar einige mehr. Die Bedie- 
nung des Programmes und die Funk- 
tionalitat des Programmes konnten 
dem Multiplan-erfahrenen Autor ge- 
fallen. Auch das klar gegliederte, 
gute Bedienungshandbuch trägt 
zum guten Gesamteindruck bei und 
so läßt das Programm dem kalku- 
lationssiichtigen Anwender nahezu 
alle Möglichkeiten. 

Es 1st also für den Homecompu- 
terbesitzer das ideale Tabellenpro- 
gramm und verdient mit Recht 
das Gesamturteil: Sehr empfehlens- 
wert. 

GZ 
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Als Personalchef einer Firma wird 
man früher oder später mit der Auf- 
gabe- konfrontiert, neue Mitarbeiter 
für den Betrieb auszuwählen. Da 
>der Neue < nicht nur hohe fach- 
liche, sondern auch akzeptable 
menschliche Qualitäten besitzen 
sollte, haben Sozialpsychologen 
umfangreiche Tests entwickelt, mit 
denen man eine Person durchleuch- 
ten kann. 

Solche Tests, die bis zu 1000 
Fragen enthalten können, 
auszuwerten, nimmt naturgemäß ei- 
ne Menge Zeit in Anspruch. Was 

12 

% 

also liegt näher, als die Arbeit dem 
Computer, hier speziell dem guten 
alten C 64, zu überlassen. Der Soft- 
warevertrieb Steinbach aus Darm- 
stadt hat so ein Programm entwik- 
kelt. 

Zum Lieferumfang des mit 99,4 
DM erfreulich günstigen Pakets ge- 
hören neben der Programmdisket- 
te eine ausführliche Bedienungsan- 
leitung und die Kleinigkeit von 
600 Fragen. Alles zusammen befin- 
det sich, übersichtlich geordnet, in 
einem stabilen Ringordner. 

Der 
Test 
Programmbeschreibung: 

Auf der Diskette befindet sich das 
Programm >PERS< und 76 sequen- 
tielle Files, auf die wir9später noch 
eingehen werden. | 

Nach dem Laden und Starte 
des Programms erscheint die erste 
Maske. Der Benutzer wird gefragt, 
ob er mit Frage 1 beginnen oder 
nach unterbrochener Arbeit mit der 
nächstmöglichen Frage fortfahren 
will. Hat man den Text an einer be- 
stimmten Stelle unterbrochen, spei- 
chert das Programm (nach Eingabe 
von >U8<) die bis dahin angefalle- 
nen Daten als seq. File ab. Bestä- 
tigt man die Frage nach dem Wei- 
termachen, werden diese Antwor- 
ten wieder geladen und die 
Nummer der nächsten Frage wird 
angezeigt. Man kann nun im Test 
weitermachen. 

Dieser läuft wie folgt ab: der 
Computer gibt die Nummer der zu 
bearbeitenden Frage aus. Den Text 
der Frage, die man auf alle Fälle 
genauestens durchlesen sollte, ent- 
nimmt man den Frageblättern. Hält 
man die Feststellung auf sich selbst 
bezogen für zutreffend, antwortet 
man mit ,,R< für Richtig, andern- 
falls mit >F8 für Falsch. Hat man 
das Gefühl, eine Frage falsch be- 
antwortet zu haben, gibt man ein 
>K< für Korrektur ein. Die zu- 
letzt gestellte Frage kann dann neu 
bearbeitet werden. 

An dieser Stelle sei ein Wort zu 
den Fragen angebracht. Sie berüh- 
ren alle Bereiche des persönlichen 
Lebens und sind logischerweise 
suggestiv gestellt, also nur mit 
>Richtig< oder >Falsch8< zu beant- 
worten. Hier einige Kostproben: 



13. Gelegentlich höre ich so gut, 
daß es mir lästig wird. 
53.Ich hatte noch nie einen Ohn- 
machtsanfall. 
153.Ich gebe einer Tätigkeit, die 
meine volle Konzentration erfor- 
dert, den Vorzug vor einer lässigen 
Tätigkeit. 

Aber auch pikantere Fragen sind 
dabei: 4 
147.In meinen Träumen geht es 
um viel Sex. 
260.Ich bade und dusche nicht 
gerne. , 

Oberflächlich betrachtet zeigen 
sie keinen richtigen Sinn, es sind 
aber Standardfragen aus der Sozial- 
psychologie und ergeben erst nach 
Anwendung unterschiedlichster 
Auswerteskalen ein Gesamtbild des 
Bewerbers. | 

Die Auswerteskalen befinden 
sich als seq. Files, 75 an der Zahl, 
auf der Diskette. Hat man die 600 
Fragen durchgestanden, beginnt der 
Computer mit der Auswertung. 
Dies kann wahlweise auf dem Bild- 
schirm oder einem Drucker erfol- 

"gen. y 
' Das Programm holt sich dabei 
jeweils eine Skala von der Diskette 
und errechnet die entsprechenden 
Werte. Das Ergebnis sieht dann so 
aus (Auszug): 
TR 4 Test-Retest, sich widerspre- 

chende Antworten. Sie haben 
von 16 möglichen Uberein- 
stimmungen 15 erreicht. 
Entspricht einem Wert von 
93 Prozent. < | 

TI4 Abwehrhaltung gegen Tests. 
Ste haben von 26 möglichen 
Ubereinstimmungen 14 _er- 
reicht. | 
Entspricht einem Wert von 
53 Prozent. 

HD 4 Standard-Hypochondrien- 
skala. 
Sie haben von 33 möglichen 

_Ubereinstimmungen 8 er- 
reicht. 
Entspricht einem Wert von 
24 Prozent. 

Hier sei die erste Kritik ange- 
bracht. Weder im Handbuch noch 
im Programm sind die Bedeutun- 
gen der Skalen erläutert. Wer kann 
sich schon etwas unter einer ,,Stan- 
dard-Hypochondrienskala< vorstel- 
len. Diese Terminologie schrankt 
den Benutzerkreis von vorneherein. 
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stark ein, der engagierte Personal- 
chef ist ohne zusätzliche Literatur 
oder einen Betriebspsychologen 
überfordert. Trotzdem sollte man 

:im Programm und im Handbuch 
eine kurze Skalenerläuterung ein- 
fügen. | 

Kritik trifft auch das Hand- 
buch. Nicht die Ausführlichkeit, 
mit der ein Computerneuling gelei- 
tet wird, ist zu bemängeln, nein, 
es ist reichlich unprofessionell auf- 
gebaut. Es paßt damit gar nicht so 
zu dem sonst herrschenden guten 
Gesamteindruck. Die Seiten zeigen 
deutliche Kopierspuren, die Über- 
sicht der Auswerteskalen kann als 
Muster für schlechtes Layout ange- 
sehen werden. | 

Über das alles kann man noch 
großzügig hinwegsehen, nicht je- 
doch über die Rechtschreibfehler 
und das Fehlen einer Frage. Die 
Nummer 339 ist schlichtweg nicht 
vorhanden! Inwieweit das die Aus- 
sagefähigkeit des Tests beeinflußt, 
kann der Rezensent nicht beurtei- 
len, fest steht jedoch, daß es das 
Gesamtbild erheblich 
keine Erklärung für das Fehlen vor- 
liegt. 

Ein wenig zusammengeschustert 
wirken auch die Bildschirmmasken. 
Mit wenigen C 64-Grafikzeichen 
könnte man hier ein ansprechendes 
Äußeres erreichen. 

Fazit: 

Das Programm ,,Der große deutsche 
Persönlichkeitstest< ist aufgrund 
seines Themas und Umfangs in 
der deutschen Softwarelandschaft 
für den C 64 wohl einmalig. Der Be- 
nutzerkreis dürfte deshalb jedoch 
eingeschränkt sein, es wird auf- 
grund der enormen Arbeitsentla- 
stung für den Auswerter seine 
Freunde finden. Wenn die oben an- 
gesprochenen Mängel in zukünfti- 
gen Versionen verschwunden sind, 
kann man das Programm weiter- 
empfehlen. 
Info: >Der große deutsche Persön- 
lichkeitstest< für . COMMODORE 
C 64 | 
Vertrieb: 
Softwarevertrieb Steinbach ~ 
Friedrichstr. 29 
6100 Darmstadt 

Preis: 99,4 DM (Jürgen Schlund) 
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ausgebessert und die bei- 
den Programmteile inein- 

__ andergefügt sowie mit ei- 
© ner Druckroutine verse- 

hen, welche per Menue 
aufgerufen werden kann. 

| | Als. Drucker kann jeder 
ai @ Drucker mit Geräteadres- 

es se 4 verwendet werden, 
= a g eventuell muß die Be- 

reitschaft anders einge- 
stellt werden. 

den C 64, Floppy 1541 
und Drucker MPS 802 ge- 
schrieben, kann aber 
durch Ändern der Bild- 
schirmadressen an den 
VC 20 angepaßt werden. 
Gleiches gilt für die Data- 
sette. Es müssen nur die 
Geräteadressen von 8 auf 

1 und im allen Zeilen 
das Wort Disk gegen Tape 
getauscht werden. 

Auf Farbengeflimmer 
wurde verzichtet. Rah- 
men und Hintergrund 

Die beiden Programme 
:Budget schreiben und 
Budget lesen8 wurden 

9 
N 

 Gefrier- 
truhen- 

_ Ver- 
waltung 
Das Programm ermöglicht die Verwaltung einer 
Gefriertruhe bzw. Gefrierschrankes usw. Es arbei- 
tet wie eine Adressenverwaltung im Dialog mit dem 
Benutzer. Wenn in der ersten Zeile das Rem ent- 
fernt wird, kann das Programm nach dem Start 
nicht mehr gestoppt werden, um den Datenverlust 
zu verhindern. Es läuft auf dem VC-20 mit 16kB 
Erweiterung und einer Floppy 1541. 

14 

Das private 

Das Programm ist für 

sind schwarz, die Schrift BUDGET 
weiß (mein Monitor ist | 
bernsteinfarben). Einnahmen 

Gehalt 2500 
Notiz: Zinsen 150 

| Provis 50 
Sollten Sie in den Li- Honora 200 
stings auf das deutsche _44 
Paragraphenzeichen ($) Ges. DM 2900 
treffen, müssen Sie das | men 
auf der Tastatur Ihres | 
Commodore befindliche Ausgaben 
Zeichen ( ) = CHR$ Miete 500 
(64) eingeben. Benzin 200 

Siehe auch Floppy- Strom 105 
Handbuch Seite 16. Versic 120 
Haben Sie ein Programm Hausha 800 
abgeändert und wollen Disket 49.5 
das alte Programm un- Papier 36 
ter Beibehaltung des Na- nn 
mens überschreiben, so Ges. DM 1810.5 
müsen Sie vor den File- ====== 
namen das Zeichen :6° Saldo 
setzen. (Engl. sat sign9)... ea 
aber auch Klammeraffe8 ae on 5 
genannt). | Ausgaben ae 

Peter Basch Saldo DM 1089.5 

1 

| 
| 

| 
| 

| 
ft 

| > 
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18 rem Budget-S+L =========202=22=264 
29 rem (IP) 88/85 CBM REVUE TEAM. = 
BA rem SSaSs2s2SEn 2 2rssnmcensseruiesses 

46 rem (c} i@/93¢ by Eruno Merz = 
<8 rem {v!} 95/85 by Feter Basch = 

7@ rem Version 2.1 ö = 

Sg rem C-44 + 1541 + MFS 6592 = 
OG ee yyy == 5222252222527 SS SS SS SS SS 

16@ cd#echrs iL?) ireses=chrb(18) scus=c 

hré(145) tr ¢$=chr$(146) 

) | 

118 ch$=chr$(ZP):; faß=chr$!133):#38$= 

chrs{13S):i!l$=chr $i4E!1 ct$schr& (157 
) 

1274 forg= ito8: gisS=qgitict$inexta 

173 dimas$(i3),2/°13),e#28(4), -e(4),nt 

: 
1; 

ef rem 
} 
F 
r 

Sirsa , hB(1l2}, poke93209.,0: pokeSs2281, 

146 crintcléchrs tS) 
154 printchrSrtSdclSr ner. wa wane sine tt 

tle stichwort fuer. Oe eae aa 

La EP nS." aaa 0m 

N ey aa " 

178 fori=it todSiprintilsj;inextiprint 
180 Ori stiab Cis) rns *n rts" ein"; 

Lor De Lychee (Ou nS SOP ee ae 
Leo QCet2S: i $z=" "goto2ee 
240 if23="5 thenprintc]®: Ban dh: 1 

istiPi@send 
BE Oe ME LEITEN. eee etek ers Ue t. CA 

66 6. cbm revue... SERIME 

UR CP ioe ie bala ie ole ee « MOTALS~abr 

SECHRUNG oe ele se oo 

2429 printed®" einnahmen" 

Zo. DPINLCAE) ausyaben" 

268 printed" listing einnahner 

27@ printcds" listing ausgeben" 

22a morintcd$" saldc= : 

229 BEINLLIE daten lesen " 

sae Dreinted®" Save auf disk" 

S14 CP intcds* ende" 

So printtab (S@)rne"bitte waehlen= 

Soo, gerzsiitz *=" "goto3se 

wa zevali ze): : fzs10r 289010399" 

3843 NZ IELDIA0, 770,559 EI, LESE, 114 
SE. 1910: 
360 printcl$rn®$"saenderung" 

Sr ey |e as On os a printilg®sinext 
See printtao(44).: input" position "th 

r=n-1 | 

<
J
o
 

£8
 

SE
 
I
N
»
 

M
N
 

224 perinttab(22) i input"*text HS HLS 
er 

460 printtable?) input "betrag "nb 

i) 

ld return 

4279 printcl&rn$"sub-mwenue"'print 

43@ printcd#"i. einnahme neu"iprint 

:21$=chr&(t147 

..d1sk abaend. 

449 printcd$"2. ausgaben seats print 
4359 printcd$S"3. einnahmen erweitern 
"BEINE 

45% printcdé"4. ausgaben erweitern" 

print | 
478 printtab(44) "menue taste #7" 

459 setzt: ifz$=""goto488 

4°@ jfz$="3"orz$="4"thenreturn 

Sad ifz$="1"Joto53@ | | 
Slf ifzS="2"gotos2a 

wee gaoto22d 

see Forcegtox-Liesticda""Zelc)=Gi ne 

xtix=direturn 

49% forc=@toxa-Lliast(cad=""alca)=¢G 

:next. xa=Gireturh 

ssg fort=1tolS@:next:fort=ito?g:ret 

urn 

sag gosub42e¢ 

572 ifx=5gotos4ß 
Sea printcel$rn®$"einnahmen" 
ran 2] pranstab (30) 5xtl3 7." (max. 
5)" a 

Sue Dre loan RR m pes 

inputes$(x) 

619 printtabtl@): input"betrag"jetlx) 

:505ub559 

Erd ifeshlx)=""or e(x) =Ggotcs4g 

639 x=x+tligotosrg 

646 gosubSag 

659 printclérnS"listing einnahmen" 

S664 Or ielioge:.Or Int lie, 2 nee). Ori 

tcds 

6°93 et=G 

6892 .forcevtorx- lo printeds3eo+1 5." "ess 

Cc? 

ESO printtabtl@)cusjeic): 
next 

7OO printwab ll IL IE FOFPF IT DO priNtchr 

$(79)y.nexrtp:prirnt 
Am DranG Loral Omas. mt 

wee Printtae N LEI TFOF PR ED 

EI AD) SL NEXED Deane 

SE printtab{ZQ)"aendern.....menue" 

7a DEAINtTLEaBIR SIT Sr at 
fae GELz2S. if zS=""gota/S9 

sa ifzt<>chr$t1394) goto22¢6 

7/8 gosub3s69 

YES esS(ndantSindrel(nd=nbln) ints (rn) 

=""Tnblnd=di gatoé64¢ ne 

Ye gosubade 

ega ifxa=legotossd 

Sig PERS SE ORT One Rian kl PEs D 

ae oe 

26 printcl rnS"ausgaben" 

330 printtab(1@)resjxatlscts".";5" ( 
max. . 14)" 

5498 printtab(i1g) "text 
inputas#(xa) 

etzsette(c) 

Oe Linton 

Eee SELL 
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Budget S5+L 

858 br inttab(1a): input "betrag"ja(xa 1388 printcl#irun _ | 

):;gosubss¢ 131@ rem budget lesen | 
868 ifas$(xa)=""or a(xa) =Ggotosed 1322 printcdSrné"daten lesen" 
879 xa=sxatl!goto3dg | 1338 fori=sitoil:printilssinesrti 
sed gosub55¢ 13942 printspct3l)=9kennwort aendern 
Sos printcl$rné"listing ausgaben" Ge a (jy 7h" 
9998 fori=itole: printilsjinexti: prin 1258 setz$: ifz$=""gotLol35d 
Lech 1386 ifz$="j"thenprintels:printtab! 

Fig at=ad | Rn 
92@ forca=G@toxa-1! printedsjcari;"." 
as$(ca) | 

38 printtabtil)cusjatca)sat= atta(c 

 adinext. 

748 printtab (11) :forp=1to?: iviehr 

${99)j:nextp: print 

598 print"total dm. rat. 
9698 printtabtill):forpsito?:printchr 
S(S1) 5 .nextpe print 

72 printcdstab (29) "aendern 
969 printtab{20)"fF3 _ es 
999 getz$: ifz$=""goto99g 
1828 ifz$i>chr&(1134)90t02240 

1919 gosub34d 
142g Boe Hien elie winlene hl ween 

J=""Tnb(n)=9: gatoseg 

menue" 

1832 printcis: sa=et-at 

1946 sa=et-at | 

1858 printrn$"saldo" 
1969 printcd$"einnahmen dm. "et 
1874 printcd$"ausgaben dm. "at 
1989 printtab(12)iforp=1to7iprintch 
rS(S9) 5 i nextp: print 

1999 print"saldo | dm. "Sa 
114@ printtabli2): forp=ito?:printch 

r$(61)3inextpiprint 
1118 
1129 
1138 
114¢ 
1158 

printtab(44) "menue #7?" 
getz$:ifz$=""gotoill2d 
goto228 
printcl$:gotol31g 

18) :list1400:end 

1376 
chirn 

{3s¢ 

1378 

144g 

1910 

1928 

1439 

14348 

1458 

1458 
1478 
1439 
1474 
13049 
1518 
1924 

print ee Peas = bilds 
2 = drucker", n, print 

ion: :Zthengotol3?4 

onmmgotol4agd, 1928 | 
oper!t,8,9, "budget" 

input#1,x2,x2 

forec=atax-1 

inout#i,es$(c),e(c) 
next | 
forca=sßtoxa-il 
NIBH Em BER AA 
next 

input#1, et, at, 

closel 

printcl$tad(46) "daten geladen" 

srinttab (93) rns"taste" | 
getz&: ifz$=""gotol52g 

sa,dasé 

1538 printel$cusren$"seinnahmen"rf%=. 

. "das 

748 printtab(4!) 
a 

15689 printestlc):printtab(i13s)cußsei 

He 

1578 next | 

1588 A forp=iltaYiprintch 

r$(9S6) 3. nexteiprint 

{598 printtab(Ll? "total dm. Lew 
1669 printtab(11):forps ito?iprintch | 

r$(öl)y:nrextp:printcd$ 

1619 printtab{129rn$"taste" 

printclSrn3"speichern auf disk 

era print=. | 
116@ print"datum: "ced$: inputdas 
1179 ee u alles?....{ 
In)= 
1189 getzs: ifz$=""gotol18g 
1198 ifzt="n"goto22g 

12883 printiorint 
1218 openi,s,i, 
Na 

1226 forc=dtox-i 
1238 print#1,es$tc);", 

1248 forca=ßtoxa-l 
1250 print#i, sip basin ie won: 

1269 print&#hl,ets", "sats", "5 Sa; 
asSi:closel 
41278 printtab(22) "menue £7" 
1286 getz$:ifz$=""gotol288. 

1298 if z$=chré$(136) goto22¢ 

16 

"se(c)inext 

next 
ur nd 

'@ budget":print#1, x 

1836 

1644 

18508 

1644 

(ca) 

1574 

1830 

1626 getz$:. ifz$=""gotold2d 4 

printcl$cu&rn®&"ausgaben"'r#f$".. 

printtab(41) 
forca=dtoxa-l 

printas$tca):printtab(13)cu$;a 

next 
printtab (14) :forp= ito?iprintch 

r$(96)j;inextp: print 

1699 
1798 

printtab(1) "total: dm. "at 
printtab(!4) iforpeito9: printch 

r${61)5:nextp: printcds 
1719 
1728 
1738 
$ 

i?4@ 
1758 printtab (48) "ausgaben 

printrab (15) rn$"taste" 

getz&: ifz$=""93otol?29 

printcl$cu$rn$"saldo"'rf$".."da 

printtab (49) "einnahmen dm. "et 

dm. "at 



Budget 5+L1 

1760 printtab(i14):#orpsito?:printch 
r$(95)5:nextp: print 

1778 
Berl me 4 
open kyle 

P alee, OE a 

1799 

satet-at , 

print"saldo din. "S& | 

printtab(i4) : forp=lto?:printch 

ré(6lis; cnextosprinteds 

1866 
1816 
1870 
1238 
1848 

daten 

1539 

printtab(l1S) n$"9ende" 

Brinttab (1 Pen" Fi" 
cetzSiifzs=""gotols2g 

L42S< CChPSL LSS) gotol ase 

printclSiprirnttab (44) "weitere 
m=, 3 sichter * 

printtab(S2) rns" fe "rFfs" neue, 
daten" 

1854 Di1nttapi2)rne Fluor tsl..orogra 

moende " 

iS?78 setzB. if 72S< -chrSB( L133) andzs< och 

r$(i3é6)thenis79s 

1838 

1aera 

1996 

iF18 

19°26 

{eae 

174% 

19564 

175¬ 

1778 

{ae 

1776 

Lea 

ZELG 

DEZE 

2938 

ZEIG 

2c3g 

zasf 

ifz$=chr$(136)gcto1PdG 

itz$=echr$(i33)gotolPFig 

run 

printel$tend 

open1,8;,9, "budget": 

input#i,x,xa 

input#i,et,at,sa,da®¬ 

closel 

printclé"daten geladen" 

printrené"taste= 

Setzer: sf zb=""S0tor gag 

gcend, 4 

orintkho,chrS(l4i "budget "da 

print #4 

LACE 

nt#4 

Lee 

2672 

219G 

22ER 
zes 
4 

print#a, " einnahmen"sori 

forc=dtox-il 

prirt#4t,es#ic),spce(G)jseic) 

ree xt 

orintekd,enc (1s) " 

nprint#4, <ges.dm 

| print#4,enc (16) "ssss===" 
prirt#S:prirt#d 

OMI MERA eee eo vyopßsgaben"sprin 

forca=s@tco:a-l 

print&4,as$icadj;spe(@)},alca) 

me yt 

Or int#4,csoc fle)" he 

print#4,"ses.dm "at 

or imt#S,epe(i{é) "s=ss=5=" 
print#4? print#&4 

print#4,"........-saldo">print# 

print#4, "einnahmen dm...."et _ 
print#4, "ausgaben dm...."at 

print#4,spe(i1é) "7 yi 
sazet-at 
orirt#4, "saldo... atl hes 6.4 Sek 

8 printtab(16)rns"ende" 

printtab( Ll?) rns fi" 

222@ setz$;ifzt=""goto232¢ 

2332 ifz¬<?chr$(133) gota2zq7¢ 

2292 printcit:;printtab(4@) "vieitere 
daten sichten 7" | 

2350 printtab (82)rn$"f?"'rtf®" neue 

daten" 

2359 printtabl2)rnS"Fti"rFs* progra 
mmende" | 

2378 getz$: ifz$°>chr$(133)andz${>ch 
r$(136) then237re 
2380 if z¢=chr$(134) goto240a¢ 

2399 ifzt=chr$(133) aqntao241¢ 

2490 run : 
2418 printclsSiend 

2426 rem Budget StL ==s=s==s======64 
2432 rem 03585911 Bytes Memory == 
2448 rem G@@6O74 Bytes Program ==== 

2458 rem GABLSl1 Eytes Variable ==== 

29650 rem O@G2S56 Bytes Arrays et 

2278 rem 060857 Bytes Strings ==== 
ZI rem @32309 Bytes Free === 

mn wu weni eae ce eee ee ee ee ee A HT A ee ea ae 

Pe TI ee 

Piece Zeicher in 2ZALS/21Se 

ze)chencode 

den Zeilen 

{22668 entsprecher dem 
tet 15) <= 

mm ae nn ihn a 7 CE Mn Mn Mh ae a a sr ar di 

ACHTUNG!!! 
Verlag und Redaktion haben 
eine neue Telefonnummer! 
089/1298011 für Verlag 
089/129 8014 Redaktion. 
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Gefriertruhenverwaltung 

id rem Gefriertruhenverwaltung ==29 
22 rem (C) 97/85 CBM REVUE TEAM <= 

(SO OM oleae wcamebacodanacehadeekss 
an Saas mm Somes Som Gums Gen HMM Gemae Sone Suey Gnewe GEM CME" Gene GE GOONS EMS Gutne-Souc> Somme Ganan Gaumn Game Somes Summs feet comme 

49 rem (Cc) 07/85 by Bernd Welte 
Sg rem 

79 rem Version 2.9 
So rem Vc-2G + 16k + 1541 
SN 000000 u 

188 poke37159, 2: poke788, 194: poke775 

118 forqg=1to4: gqis=qlStcisi next 
128 forg=1t03: q3$=q3$+c4$: next 
138 forg=1to4: q4$=g4$+c4$: next 
138 forg=1tod: g5$=g95$+c4$: next 
158 forg=1t015: q6$=q6$+c4$: next 
169 forg=1to7: q7$=q7S$tc4d$i next 
178 forqg=ito8: g8$=-qg8$+c4$: next 
18@ forg=1to2d: gqg9$=g9$+c4$: next 
198 clS=chrS(147) ictS=chrs(157) 
289 rf¬S=chr$(146) orns=echrs (is) 
219 he$s=chrs$(19):c4$=chr$(17) 
226 c1$=chr$(157):c2$=chr$(145) 
238 41$=chr$ (133): ¢3¢=chrs(134) 
249 £#S5$=chr$(135) 2 £7$=chrs(136) 
299 r=36879: 5=646: x=8: y=9d 
268 printcl$q3S"bitte waehlen sie= 
278 printcd4$" die farben aus!" 
289 printgd$" fl rahmen" 
2F@ printcd$" £3 hintergrund= 
394 printcd4$" #5 schrift" 

318 printc4$" £7 programm" 
328 geta$: ifa$=""then329 
339 ifas=fl$thenx=x+tl:ifx>15thenx=8 
349 ifa$=f3$thenx=x+16:ifx>127thenx 

359 itfas=f?7$then39d 4 
369 ifat=fS5$theny=ytl 

370 ify>?7theny=-d | 
389 poker, x: pokes, y: goto269 
399 rem KEXKKKKKHH Programmbeginn * 
499 t=1: poke36878,15 
418 dima$(289,5):ad=299 
429 printclLSr nS" KXKKKKKKKKKKEKKKKKE 

439 printrn$" gefrier-verwaltung " 

448 Print rns" KXKKKKKKHKKKKKKRKEKKKKE " 
MB DEINEFNEN cies cin ai aw ace emcee ee 
OB. BEIACP ARS so 20s ae as wee tbe a wet 
479 peintrne is cele Von. un 
489 printrn$"...monika.&.bernd...= 
ate. DEARLY AD= oc wines ee alte. ceca 
S89 printrnS"...cccnccnnsenscsece= 
>12 grintrn®®,.....dortmund......® 
FEB DELCO NBs oie tne bee's sie eee eee DD 

33a printc4$c4$" zur verwaltung von" 
349 print"tiefkuehlkost."= 

69 rem Eu : a 

88 printcd$chrs$(165) "bemerk. 

Jog printc4$c4$"sollen daten" 
569 print"eingeladen werden ?" 
578 print"t(j/n?" 
559 geta$:ifag=""thenS8d 

599 ifa$g="j"then1649 
690 ifas="n"then629 
619 goto5é¢ 
828 z=0; printclérn$"gefrier- menue, . 
sean n CFR 
63d printrn$rn$"bitte waehlen sie:. 

849 printc4$c4$"1 eintragen":print 
659 print"2 blaettern":print 
669 print"S loeschen":print 
679 print"4 aendern":print 
689 print" suchen":print 
598 print"& datei loeschen":print 
788 print"? bestimmte seite":print 

719 print"8 daten abspeichern":pri 

nt 
728 print"& daten einladen" 
738 getd$: ifd$=""then?3d 
749 ifd$="S"thend2g 
759 a=valtd$):ifa>löthen?39 
769 onagoto??9,9598,1178,1399,1428,2 
330, 2699, 2329,399 
778 t=G 
788 t=ttl 
774 ift>2@@0then253% 
sag ifasit,L)+tasit,2)+tas(t,3)+tastt, 
4) +a$tt,4)<>""thengoto?88 
Sig printcl#$q%s 

- 828 print" @ = menue" 
839 printhetrn$"seite:"t" 

8428 printc2$c2$c2$c2$: forf=ito2l:pr 
intchr$(155):nextf 
338 printhesc4$c4$chr$(165) "artikel 
.."jsinputas(t,i) 
S69 ifaS(t,1l)="P9"thenasl(t, 1)=""sgot 
0629 
878 printc4$chrSs(165) "menge "y.1 

nputas(t, 2) 

889 printc4tchr$(165) "eingfr.am"§:i 
nputas(t, 3) 
898 printc4 $chr$(165) "haltb.bis"s:i 
nputa$(t,4) 

nputa$(t,5) 
918 printc4$chr$(165) "alles @.k.... 

j ";gil$;5:inputas: ift>hsthenhs=t 
928 ifleft$tas,1)<>"j"thenforg=1to5 
astt,g)=""inextg:goto81g 
938 ifg$="b"theng$="":return 
948 goto7s¢g 
Sg i=1 
969 printclérns"seite"i" 
979 print qgoSrnS"Pewecansaee 

989 print"= menue"rtfs 
"rf$ 



Gefriertruhenverwaltung 

999 printrn$"leertaste.."rf$ 

1999 print"= vor"rf$ | 
1919 printrn$"cursor-down="rf$ 

1926 print"= zurueck= 
18938 printrn®="d. >ss; CTS 
1848 print"= drucken"rf$ 
1858 printheggd4$" ";astli,i) 
196d printc4s" "sas(i,2) 
1878 printc4#" ";as(i,3) 
198q printc4s" "Sasi, 4) 
1999 ifaSli,5)<>""thenprintc4$c4s"., 
"$aSti, 3) 
1189 ifg$="b"thengs="" return 
1118 geta$: ifa$=""theni11® 

1128 ifas="O9"thené2g 
1138 ifa$=-c4d$andi>itheni=i-1:g0t096& 

g 
1148 ifat=" "andi<adtheni=itli goto9 
69 | 
1159 ifat="d"thengotol99g 
1168 gotol1l1l® 
1178 a=G: printcl$rn$"loeschen...... 

1189 printgs$"auf welcher seite 
1198 printc4$"steht die, zu xd 
12966 printc4$"loeschende adresse " 
1219 printc4$iinputa 
1228 ifa>2@8theni11?0 © 
1238 printcl$rn$"seite"a 
12498 i=a:9$="b":gosub195% 

1259 printgda$"loeschen (j/n) j 

$;:inputa$ 

1269 ifas<>"j"thengoto629 

1278 fory=-1toS:a$la,y)=""inexty:y=ß 

1289 printcd$rn$" datensatz geloesc 
nt" 
1298 poke36876, 299: fory=1to3dgi next 

y:poke36874, 20: y=G: gotoé6é2g 

139@ printcl$rn$"aendern.... 

131¢ 
1328 
1332 
c4$ 

1348 inputy:i=y:ify>28dthengoto1l308 

1359 9$="b":printcl$rn$"seite"i:gos 
ub1852d: i=d 
1369 printg4#"aendern 

5: inputas 
1378 ifas<>"j "thengotoé62¢a 
1389 fort=1itoS:a$(y,t)=""inext:t=y: 

g$="b""printcl$:gosub839 

1398 printcl$g3&rn$"adresse geaende 

rt S 

1498 poke36876, 288: fort=1t0o3@@: next 
t:poke358765,9 
14918 gotoé2¢g 
1428 printcelSrn$"suchen. >.sesossuene 

"qi 

printg4s"auf welcher seite : 
Printc4S"steht die, zu 

printc4$"aendernde adresse"c4$ 

S47) 1 aie 

14338 

1448 
1458 
1469 
1478 
1438 
14978 

printc4$c4$"sie koennen ein... 

printcd4$"beliebiges such- 5 
printc4$"kriterium eingeben " 
printc4$: inputs$ 
z=len(s$) 
fort=itohs 
printcl$q8$rnS$"datei wird durc 

hsucht" 

1598 
1519 
1528 
1578 
1538 
1548 
1559 
1568 
1578 

foru=1tod 
fory=ltolen(as(t,u)) 

ifmid$(a$(t,u),y,z)=s$thengoto 

nexty 

nextu 

nextt 

goto1é2¢g 

9$="b":printcl$rn$"seite"t;5:i- 

ti: gosubl1@5¢: i=¢g 
1588 
1599 
1689 
29 
1619 
1628 

printg4¢rns"*=weiter /G=menue" 
geta$: ifa$=""theniS59g 
ifa${>"*"thenu=sd:t=Q: y-d:gotod 

ift<=hsthengoto1s55¢g 
printcl$g3$tab(4)rn$"datei dur 

chsucht" 

1639 poke36876, 299: foru=1tol3@@:nex 

tusu=9; poke36876,9: gotoé629 

1548 

1858 

en" 

1662 

1678 
168% 
sel5: 

1594 
1728 
a ad 

1718 
1728 

1738 

printcl$rn$"daten laden....... 

printc4$rn$"bitte disk. einleg 

printg3$"dann 9%*9 druecken" 
geta$: ifa$(>"*%"then1679 
poke?768,52:0pen15,8,15, "i":clo 

poke?768,58 

ifst<>-128then177¢9 
printg3trn$"floppydisk Oh (Oy Ot, ar 

printrn$"nicht eingeschaltet!" 

printcd$rn$"bitte leertaste... 

poke35874,239: fort=Gto29G: next 

:poke36874,8: fort=8to5@:next 

1748 
i/foe 
1769 
1778 
1788 
1798 
1899 
1818 

gett$ 

ift$=chr$(32)thend429 
goto1l?3g9 

open1,8,2,"truhe,s,r" 

forgq=1t0298%8 
forr=1t05 
input#1,a$(q,r) 

ifa$(q,r)="&"thena$(gq,r)="":go 
tol86#% 
1828 
1838 
1844 
werden geladen" 

ifa$(q,r)="4"thena$(q,r)="" 

nextr 
ifg=-ithenprintrn$c4$c4$"daten 
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Gefriertruhenverwaltung 4 a 

1859 nextg 2299 printc4SrnS"bitte disk. einleg 
1869 closel en" | 
1878 printcl$qS$tab (4)rn$"daten gel 2399 printq3$"dann 9*9 druecken 2 
aden" 2318 getas: ifasi>"%" pen ee | 
1859 hs=q 2328 poke?58,52:0pen15,8,15, "i":clo 
1899 poke3é6876, 288: forg= 1to5aa: next sei5:poke768, 58 

q: poke36876,9: gotaé29 2330 ifst<>-128then2419 
1798 Be LB eCi ages nn Arlickermenunst. 2349 printq3trn$"floppydisk !t11111 
u... he 

1919 open4,4:poke?68,52: print#4: clo 2359 printc4trn$"nicht eingeschalte 
sed: poke?68,58 Ah 

1928 ifst<>-1L28then2G9g 2368 printcd$rn$"bitte leertaste... 
1938 printg3SrnS"drucker !!1rtttada fa . 

pee 2378 poke36876, 249: fort=Gto29G: next 
1748 printc4$n¢"nicht eingeschaltet :poke36876, 9: fort=8toS@: next 
ie 2389 gett 
1959 printcd$rn$&"bitte leertaste... 23978 if tS=chr$(32) then42¢ 
sa 2499 goto237¢ 
1969 poke346875, 238: fort=Gto29G: next 2419 openl,8,2, "Si: truhe,s,w" 
: poke369875, 9: fort=dto5@:next 2428 forg=itohs 
1978 gett$ 2438 forr=1tod 
1988 ift$=-chr$(32)then429 2449 ifa$(q,r)=""thena$(gq,r)=" " 
1998 gotolräd 2458 print#1,a$(q,r) 
2948 printc4trnS"nebeneinander? (n) 2469 nextr 
ts 2478 nextaq 
2919 printcd$rn$"untereinander? (u) 2489 print#1,"8" 
cin 2498 closel 
2628 printq4$"9 = menue" 2298 printcl$q8érns"daten abgespeic 
2939 getaSiifas=""then293¢d hert " | 
26049 ifa$="n"then2229 2518 poke36876, 280: forq=1tod6ßg: next 
2858 ifas="u"then2d8g gq:poke368745,8 
28968 ifa$="d"thend29 2528 (qgotos29 
2878 yoto2d3¢ 2534 printc1l$g88$" nur 288 adresse 
268 printc4$"wieviele etiketten " ry= | 
:print:inputeu:goto2998 2548 fort=1t029@88:nextt:gotod2d 
2878 apen4,4:cmd4 2552 printcl$q5$"soll die ganze dat 
2188 forex=itoeu ei" | 
2110 print#4,chrs(14) 2569 printc4$"geloescht werden N 
2128 print#4,chr$(16)"97";5a$(i,1l) 2578 printc4$"(j/n) j "gi$s:inputa 
2138 print#4,chr$(15) $ 
2148 print#4,chr$(16)"@?7menge "sas ( 2589 ifa$="j"thenrun 
i,2) 2578 goto629 
2158 print#4,chr$(16) "@7Veingfr.am " 2699 printcl$q4$: input"welche seite 
sa$(i,3) at fa | 
2169 print#4,chr$(16) "@?haltb.bis " 2619 printcl$c4$rnS"seite"i:gt="b": 
s;ah(i, 4) gosub195g 
2170 print#3,chr$(16)"97"53$(i,5) 2629 printg3sstab(6)rns"9 druecken" 
2189 print#4 2639 getaS: ifat=""then263d 
2190 print#4 25429 gotods2d 
22088 nextex 
2218 close4: goto9&4d 2558 rem gefriertruhenverwaltung 29 
2229 openl,4icmdl 2669 rem 28159 bytes memory =o = 
2239 print#l,chr$(16)"G@O"sas(i,1) 5 2678 rem 96848 bytes program emo 

2248 print#l,chr$(16) "20"5a$(i1,2)5 2689 rem A182 bytes variables ==== 
2258 print#1,chr$(16)"40"5a$(i,3)5 26°S rem 936527? bytes arrays ==== 
2268 print#l,chr$(16) "S@"sasl(i, 4) 3 2798 rem GAG26 bytes strings ===> 
22/8 print#1l,chr$s(1ö)"5@"5a$(i,5) 2718 rem 17484 bytes free z=== 
22788 closel: goto%6¢g | 2728 Sf het ee rem 



ARMUT & REICHTUM | 

In diesem Spiel wird [hnen die Herr- 
schaft über ein Stück Land verliehen. 
Wenn Sie regieren können, wird die- 
ser Kleinstaat wachsen und Sie stei- 
gen in der Regierungshierarchie wei- 
ter auf. Ziel ist es, König zu werden. 

Dieses Spiel können bis zu acht Spie- 
ler spielen, aber Vorsicht: So man- 
cher wird nicht lange genug am Le- 
ben bleiben, um König zu werden. 
Gewinner ist, wem das Programm als 
Erstem bescheinigt, diesen Rang er- 
reicht zu haben. 
Das Spiel ist gradlinig angelegt und 
erklärt sich selbst. Mit Absicht wird 
hier nichts über die beste Spielweise 
gesagt, denn: Regieren lernen ist 
nicht einfach. | 
Armut und Reichtum basiert.auf al- 
teren Wirtschaftssimulations-Pro- 
grammen, deren Ursprung bereits 
bis 1976 zurückreichen. 

Für arbeitsmüde Bürohengste i in dieser ersten Sonder- 
ausgabe der CBM-Revue nun das Erfolgslistung A&R 
auch auf dem PC10/PC20. Für Umsteiger vom C64 
auf eine dieser Maschinen einige Erklarungen zu C64- 
fremden BASIC-Befehlen. 

Der als Charakter (147) bekannte Befehl zum Lö- 
schen des Bildschirms existiert im GWBASIC nicht. 
Hier wird der CLS Befehl verwendet. 

Auch die bekannten Charakter für den Reverse on/ 
off Mode sowie Farbcharakter existieren nicht. Statt- 
dessen wurde von der COLOR Anweisung intensiv 
Gebrauch gemacht. Die Syntax der COLOR Anwe1- 
sung in Text Mode wie folgt: 
ar (Zeichenfarbe), (Hintergrundfarbe), 
men 

Die Werte für die Zeichenfarbe liegen im Bereich 
0431, wobei bei Werten > 16 die Zeichen blinkend 
dargestellt werden. Die Benutzung der verschiedenen 
Zeichenfarben äußert sich am monochromen Bild- 
schirm durch unterschiedliche Intensität. 

Die in Zeile 475 benutzte KEY OFF Anweisung 
bewirkt das Abschalten der Funktionstastenanzeige 
in der letzten Bildschirmzeile. 

Der GETx$ Befehl zur Tastenabfrage wird hier in 
folgender Syntax verwendet: x$ = INKEYS. 

Die umständliche Zusammenstellung von Zeichen- 
ketten gleichen Charakters durch manuelle Aneinan- 
derreihung oder FOR/NEXT Schleifen ist hier durch 
die STRING$-Funktion auf einfache und schnelle Art 
gelöst. Die Syntax ist folgende: 
a) vb = STRINGS(n,m) oder 
b) v8 = STRINGS(n,x$). 

(Rah- 

n bedeutet Anzahl der Charakter, m steht fiir den 

Charaktercode. In der Variante b steht x$ für ein 
benutzerdefiniertes Zeichen. Die Variablen n und m 
liegen im Bereich 0 bis 255. 

Eine weitere Anwendung findet die LOCATE An- 
weisung in folgender grundsatzlicher Syntax: 
LOCATE (Zeile), (Spalte) 

Der Wert für Zeile muß zwischen 1 und 25 liegen, 
der Wert für Spalte je nach eingestellter Bildschirm- 
breite zwischen 1 und 40 oder 1 und 80, andern- 
falls meldet sich das System mit einem unzulässigen 
Funktionsaufruf. 

Bei nicht eingegebenen Zeilen 4 oder Spaltenwer- 
ten wird die jeweilige aktuelle Cursorposition über- 
nommen. 

Im Zusammenhang mit der Cursorpositionierung 
wird die Systemvariable CSRLIN benutzt, welche 
eine Nummer zwischen 1 und 25 zur Zeilenpositionie- 
rung übergibt. Außerdem übergibt die POS(n )-Funk- 
tion die aktuelle Spaltenposition. 

Im GWBASIC resultiert aus der RND-Funktion ' 
normalerweise bei jedem Programmlauf die gleiche 
Zufallszahlenfolge. Um dies zu verhindern, wurde 

die RANDOMIZE TIMER Anweisung benutzt, die 
für jeden Programmlauf eine neue Zufallszahlenreihe 
erzeugt. 
PRINT CHR$(7) ergibt einen Piepston von einer Vier- 
telsekunde Dauer, gleichwertig kann die BEEP Anwei- 
sung benutzt werden. 

Die Zeilennummern des GWBASIC Listings ent- 
sprechen im wesentlichen den Nummern aus dem 
Originallisting (CBM-Revue Nr. 2/84). 
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Arm 8 ger ee ee Fit 

10 == armut & reichtum ====-=-====== 
20.°== (p). 10/85 cbm revue team. = 
230 @ aas2<ecenuseseses ee eee eee eee 

40 9===(v) by Rainer Krampe = 
50 9== (c) by Stephen Reed = 
60 89sssssssseeseeeeeeee2ee5eenennee82 

70 9== GWBASIC Ver. 2.02 = 
80 8== PCIB. 7 PC20 = 
QQ 89ss===ss=s2=55==2552=52552522=2=5 

100 CH$=CHR$( 28) 
110 CU$=CHR$( 30) 
120 SO$=CHAG( 14) 
130 CT$=CHR$( 29) 
140 Z1$=CHRA$( 196) 
150 Z3$=CHR$( 197) 
160 Z5$=CHAG( 192) 
170 Z7?$=CHAS( 218) 
180 Y1$=CHAS$( 194) : Y2$=CHAS( 180) 
190 Y3$=CHAS( 217) : SPS=CHAS( 32) 
200 Q3$=STAINGS( 37,Z1$) :Q6$=STRING$ 
(6,21$) 
210 Q7$=STRING$( 7,21%) :Q8$=STRING$ 
(8,21$) :Q9$=STAING$( 9, 21$) 
220 V1$=CHA$( 58) :V2$=CHA$( 191): 
V3$=CHR$( 218) : V4$=CHAG( 219) 
230 VS$=CHAS( 221) : V6$=CHASB( 223): 
V7$=CHAG( 177) : V8S=CHAG( 219) 
240 V9$=CHAS( 206) 
250 W1$=CHAS( 220) : W2$=CHASR( 223) 
260 "HERE Kleine Burg 

270 KB1$=CHAS( 203) +SP$+SP$H+SPH+ 
CHR$( 203) 

280 KB2$=STRING$(5,219) 
290 KB3$=CHAS$( 186) +SP$+CHR$( 206) +5P 
$+CHRA$( 186) 4 
300 KB4$=CHAS( 200) +CHAG( 205) +CHRAG( 2 
02) +CHA$( 205) +CHA$( 188) 
3108 pre St SE St Se SE 36 IE 36 36 36 38 36 36 JE 3° Ht grope Burg 

320 GB1$=CHRA$( 203) +SP$+SPH+SPH+CHAF 
( 203) +SP$+SP$+SP$+CHAG( 203) 
330 GB2$=STAING$( 9, 219) 
340 GB3$=CHAS( 186) +SP$+SP$+SP$H$+CHAF 
( 206) +SP$+SP$+SP$+CHAG( 186) 
350 GB4$=CHAS( 200) +CHR$( 205) +CHR$ 
( 205) +CHA$( 205) +CHA$( 202) +CHAS$( 205) 
+CHR$( 205) +CHA$( 205) +CHR$( 188) 
360 SS SE IE IE IE IE IT IE IE IE IE SE HE IE HE IE IE IE IE EI Palast 

: 370 PA$( 1) = STRINGS$( 7,223) 
380 PA$(2) = CHA$( 221) +SP$+SP$+CHAS 
(239) +SP$+SP$+CHAS( 222) 
390 PA$(3) = CHR$( 221) +CHAG( 254) +SP 
$+CHA$( 42) +SP$+CHAS( 254) +CHAS( 222) 
400 PA$(4) = CHR$( 204) +STAINGS$(S, 20 
5) +CHR$( 185) | 
410 PA$(5) = CHAS( 178) +SP$+SP$+CHAS 
( 178) +SP$+SP$+CHAS( 178) 
QOD PRR EE EE EEE seit tt Kirche 

430 KI$(1) = CHA$( 200) +STRINGS$( 5, 20 

:GBS=CHAG( 15) 
-AT$S=CHAS( 13) 

:CD$=CHRG( 31) 

:HO$S=CHAS( 11) 

:Z2$=CHR$( 179) 

:Z4$=CHAS( 195) 

:Z6$=CHR$( 191) 

:Z8$=CHRA$( 193) 

5) +CHAS( 202) +STRINGS(6, 205) +CHAS( 18 

8) 
440 KI$(2) = CHR$( 186) +5P$+SP$+CHRA$ 

( 206) +SP$+SP$+CHAS$( 204) +STRING$(6,2 
05) +CHA$( 187) 
450 KI$(3) = CHR$( 204) +STRINGS$( 2,20 
~§)+CHRS$( 202) +STRINGS( 2,205) +CHAG( 18 
5) 
460 KI$(4) = CHAS$( 127) +STRINGS( 2, 32 
) +CHAS$( 186) +STRINGS( 2, 32) +CHAS( 127) 
470 KI$(5) =STRINGS( 3, 32) +CHA$( 197) 
475 KEY OFF Ä | 
480 GOTO 590: 9---------------- Init 
490 PRINT STAING$( 80, 196) ; : RETURN 
500 COLOR 0,7:PAINT SPACE$( 30); 
"Weiter mit Leertaste";SPACE$( 30): 
COLOR 7,0 
510 A$=INKEY$: IF A$ = "" THEN 510 
ELSE IF A$ <> " " THEN 510 
520 RETURN | 
530 CL5:PRINT 

540 PRINT STAING$( 80, 196) 
560 COLOR 0,7:PRINT SPACES( 22); 
"ARMUT & REICHTUM Staatsführungsspi 

el 7 2SPALES 22): COLOR. 7,0 
570 PRINT STRINGS( 80, 196) : PRINT 
580 RETURN 

590 Y(0)=1200: "Jahr 
600 DATA Fronarbeiter,Bauer,Herr, 

Baron,Graf,Herzog,Prinz,König 
610 DATA HOLSTEIN, SACHSEN, BÖHMEN, 
SCHWABEN,BAYERN, SCHLESIEN, ARELAT, 
POMMERN 

620 RESTORE :GOSUB 530 
630 FOR A=1 TO 8:READ A$:NEXT A 
640 PRINT <Anzahl der gewünschten M 

itepleler: <1-8>.": :INPUT F > PAINT 

660 IF F<1, OR F>8 THEN 620 
665 89Initialisieren der Startwerte 

666 RANDOMIZE TIMER 
670 FOR A=1 TO F:READ T$(A) 
680 PRINT "Wer soll in ";T$(A);" 
herschen"; :LOCATE ,42: INPUT N$ 

:PRINT 
690 CRS=CSALIN:LOCATE 24,25:PRINT 
STRING$( 30,32) ;: LOCATE CAS, 1 
700 IF LENEN$) >10 THEN PRINT 
CHRS$( 7) CU$CU$; :LOCATE ,44:PRINT 
STRINGS$( 36, 32) ; :CAS=CSALIN:LOCATE 
24,25:COLGR. 15;0:FAINT 
<Name maximal 10 Zeichen";:COLOR 

2,0: LOCATE CAS,1:60T0 680° \ 
210 NSCA)=N$+" von "+T$CA) \ 
720 G(A)=10: 9Zoll 

730 H(AJ=10: 9Verkaufssteuer 

740 I( A) =10: Einkommensteuer 

7308 J( A) =2: 9Gericht 

760 O( A) =1220+INT( AND( 1) #30): 
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Armut & Reichtum FOC416 4 N | 

"Ereignis nach x Jahren 

770 KC A) =1500: Gold: 
780 L(A)=12000: 9Land in Morgen 
790 R( A) =4000: "Weizen 
800 TC A) =1 | 
810 UCA)=N 

820 NCA) =S: 9Höflinge 

830 P(A)=25: 9Soldaten 
840 QCA) =5: 9Kirchenleute 

850 M(A)=20: Händler | 
860 S(A)=1800: 9Leibeigene 

870 NEXT A 

880 FOR A=1 TO F 
890 RESTORE 
900 B=T(A) | 
910. FOR C=1 TO B 
920 READ T$CA) 
930 NEXT C,A 
950 GOSUB 530 
960 PRINT:PAINT "Bedienungsanleitun 
g bekannt ? (Ja/Nein)= 
970 PRINT:INPUT A$ 
960 IF LEFT$(A$,1)="N" OA LEFTSCAS, 

1 )="n" THEN GOSUB. 5700: "Anleitung 

1000 GOSUB 530:PRINT TAB(5)"1. Blut 

iger Anfänger" :PRINT 
1010 PRINT TAB(5)"2. Gesponserter A 

mateur": PRINT = 

1020 PRINT TAB(5)"3. Bezahlter Prof 

i ":PRINT 

1030 PRINT TAB(5)"4. Meister aller 
Klassen" 

1040 PRINT:PRINT"Ein wie guter Spie 
ler sind Sie <1-4>" 

1050 PRINT: INPUT U 

1060 U(0)=INT(U) 

1070 IF U<1 THEN U( 0) =1 

1080 IF U>4 THEN U(0)=4 

1090 U( 0) =U( 0) +5 | 

1100 E=E+1 

1110.IF T(E) =-1. THEN. E=E+ 1 

1120: IF 61) <1 AND: -T(2) <1 AND 3) < 

1 AND T(4)<1 AND T(5)<1 AND T(6)<1 

AND 1T(7)<1 AND 1T(.8)<1 THEN ES=1 

:GOSUB 5700 

1130 IF E>F THEN E=0:Y( 0) =Y( 0) +1 

:GOTO 1100 

1140 IF-Y(0)>0CE) THEN 11700 

1150 IF Y(O)=O(E) THEN 1340 

1155 RANDOMIZE TIMER ; 

1160 GOSUB 1600: 9Zufallswerte besti 

mmen | 

1170 GOSUB 2330: 9Erstes Bild 

1180 GOSUB 3110: 9Zweites Bild 

1190 GOSUB 2940: 9Drittes Bild 
1200 GOSUB 3770: 9Karte zeichnen 

1210 GOSUB 4630: 9Viertes Bild 

1220 GOSUB 5020 

1230 GOTO 1100 | 
184) - or ckrsene Spielstandvergleich 

1250 CLS:PRINT "Landgröße (Morgen) 

Höflinge Leibeigene Kirche/Klerus 
Händler Soldaten":PRINT STARING§( 80, 

196) | | 

1270 FOR A=1 TO F:COLOR 0,7:PRINT 
TAB( 20) T$( A) SP$N$( A) STRINGS( 81-POS( 
0}, 32) : COLOR? 0 

1280 =694L$=STRSC INTC LCA) )) 
1290 L$=RIGHT$(L$,LEN(L$)-1) 
1300 PRINT L$ TAB( 22) N( A) TAB( 31)5 

(A) TABC 45) QC A) TAB( 57) MC A) TAB( 67) P(A 

) 
1310 NEXT A 
1320 ;-PRINT: GOSUB S00: AETUANG.9<---4- 
1340 CLS:PAINT V3$;STAINGS( 78, 218) ; 
v2$ 
1350 PRINT Z2$;TAB( 15) ;"Eine schrec 
kliche Nachricht traf ein!!"TAB(80) 

Z2$ 
1360 PRINT CHR$C 192) ;STRINGS(78,Z1$ 
)};CHA$(216) | . 
1370 PRINT:PRINT TSCE)= <NSC E) 

1380 PRINT "ist gerade "; 
1390 TCE) =-1:Y=INT( AND( 8) *8) +1 
1400 IF ¥(C0)>1450 THEN PRINT "nach 

langer Regierungszeitgestorben word 
en.=:GOTO 1460 
1410 IF Y<4 THEN PRINT "im schweren 

Schneesturm verschollen." 

1420 IF Y=5 THEN PRINT <an Cholera 

(VIBRIO CHOLERAE) gestorben." 

1430 IF Y=4 THEN PRINT <beim Sturz 
vom Pferd leider tödlich verunglück 

te 

1440 IF .Y=6 THEN PRINT "von Attenta 
tern ermordet worden.= 

1450 IF Y>6 THEN PRINT <an unbekann 

ter Krankheit (MATRESSE) gestorben.= 

1460 PRINT:EG=1I 
1470 GOSUB 500 
1480 GOSUB 3770 
1490 GOSUB 1240 
1500 EG=0 4 
1510. 8GOTO. 1100 
1520 I1=INT(I1) :RETURN 
1530 Ci=INT( C1) :RETUAN 
1540 51=INT(51) : RETURN 
1550 KC E) =INT( KC E)).: RETUAN 
1560 Z=( INTC ANO{ A) *A) +1) *SCE) / 100: 

Z2=Z:PRINT INT(Z2)"neugeborene Leib 
eigene." 

1570 PRINT:S(E)=S(E) +Z2:RETURN 

1580 Z=( INT( AND( A) *A) +1) *S(CE) /100: 
Z2=Z:PRINT INT(Z2)"Leibeigene sind 
gestorben.= | 

1590 PRINT:S(CE) =S(CE)-Z2: RETURN ae 
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Fa re res tia tk. Im) ee ii cht tures a es | oe 

1600 W=( INT( RND( 5) #5) +2+INT( AND( 6) * 
6))/2 
1620 W$( 1)="Dürre" 

1630 W$( 2) ="Schlechtes Wetter" 
1640 W$(3)="Durchschnittliches Wett 
er" SE h 

1650 W$( 4) ="Gutes Wetter" 

1660 W$( 5) ="Phantastisches Wetter" 
1670 R=INTCAND( 50) #50) +1 

1680 ACE) =( RACE) *100-R(E) *#A) /100 

1690 X=L(E):Y=(SCE)-DCE) *100) *§5 

1700 IF Y<O THEN Y=0 
1710 IF Y<X THEN X=Y 

1720 Y=R(E)*2:IF Y<X THEN X=Y 

1730 Y=W-.5:H1=X*Y: : RCE) =R(E) +H1 

1740 D1=N(CE)*100+CCE) #40+M( E) #30+P( 

E)*10+S(E) #5 
1750 1L= ( 3#W+INT( AND( 6) #6) +2+INT( AND 

(6) *6) +10) /10 
1760 IF H1<1 THEN Y=2:GOTO 1780 

1770 Y=D1/H1:IF Y>2 THEN Y=2 

1780 IF.-Y¥<.8 THEN Y=.86 

1790 L=L#Y:L=INT(L*#*10) :L=L/10 
1800 Z=6-W 

1810 G= =( Z*5+INT( AND(S) #5) + INTC AND(S 

)*5)) /S*Y*20. 

1820 RETUAN 

1830 PRINT CO$"Von Ihrem Lagerweize 
n wurde von Ratten "R" Prozent gefr 
essen" 

1870 PRINT WSC)= * Jahresernte Wei 

zen: "INTCH1) "Scheffel #=- 

1880 PRINT: IF K(E) <32766 THEN GOSUB 

1550 | 
1890 A$=STRAS$SCINTERCE))) :AS=RIGHTSCR 

$,LENCA$)-1):IF RLCE)<O THEN R$=" 
Bi 

1900 D$=STASC INT(D1)): mace RIGHT$(D$, 

:LEN(D$)-1?) 
1910 G$=STA$C INT(G)) :G$=" 

TREC L) :L $=" C+ $ 
1920 K$=STAS$( INTC KC E))) 

"+G$:L$=5 

1930 PRINT SP$Z7$Q7$EYI1FQEFYI1FAT7FYIH 
QEFYA1FAEHZEF 

1940 PRINT SP$Z2$"Weizen "22$"Weize 

n"Z22$"Weizen "Z2$"Land 

$$5"22$ 

1950 PRINT SP$Z2$"Reserve"22$"Bedar 

f"22$"Preis "Z2$"Preis "Zep 

"ZO vr 

1960 PRINT SP$Z4$Q7$Z3$Q6$Z23$Q7$Z3$ 

QB$F$Z3$Q6S$Y2$ 
1970 PRINT SP$Z2$R$ TABC 10) 22$D$ TA 

B( 17) 22$6$ TAB( 25) Z2$L$TAB( 34) Z2$ T 

AB( 41) 22$; 
1975 LOCATE GSALTIN, 35:IF INICKCE) }-: 

<. O-.THEN COLOR 16, 1s PRINTK$:COLOR 7? 

:1 ELSE PRINT KS 

24 

"22$"$$$$ 

1980 PRINT sP$24$Q7$28$Q6$23$Q7$23% 

Q8S$Z3EQ6F$Y2E$ 
1990 PRINT SP$Z2$"Scheffel Aye Aa 

$" 1000 SL= Z28"Morgen  "Z23"Gold. ©" Z 
a 
2000 PRINT SPSZ59Q7$2 1$Q6SZ26$Q7$Z88 
Q8$Z8$Q6$Y3$ _ 
2010 RETURN | 

2020 J=(J(E) *300- -500) *T(E) 

2040 J$(1)="gnadig" 
2060 J$(2)="fair" 

2080 J$( 3) ="ungerecht= 
2100 J$(4)="bestechl.= 
8e410: 7 =150-6(. ED ote) - ICE) 
2120 TF OY <1 THEN Y= 4 

2730 Ci= (NCE) #180+QCE) *75+M( E) #20) * 

- (Y/100)+UCE) #100 
2140 S1=(NLE)*50+M(E) #25+U( E) #19) *( 
NS IGG) ACS JLEI) Fe 
2150; 11= ee nea 

(E})*C ¥/ 100) 

2160 C1=C1#G(E)/100 

2170 IF Ci<32760 THEN GOSUB 1530 

2180 S1=S1#H(E)/100 | 
2190 IF 51<32760 THEN GOSUB 1540 

2200 Ii=II*ICE) /100 

2210: IF. 1132760: THEN GOSUB 1520 

2220 PRINT SP$Z7$Q3$Z6$ 

2230 PRINT. TAB( 2) 22$"Steuer Einkünf 
te "J+C1+51+11"Goldstücke. "TAB( 40) 

z2$ - | | 
2240 PRINT SP$Z4$SQ9SYISQPSY IFQIFY IF 

Q9$Y2$ ; : 

2250 PRINT TAB( 2) Z2$"Zoll "22$ 
"Verkauf"=Z2$"Einkommen"Z22$"Gerichts 

-"22$ 

2260 PRINT TAB( 2) Z2$"Abgaben 
"Steuer "22$=Steuer 

"22$ 

2270 PRINT SP$Z4$Q9$23$Q7$73$0Q9$23 

FQIFY 2S 

"208 

"272$"Wesen 

2280 PRINT TAB( 2) Z2$" "GLEICTK"%" 
TABL 123228" "HC ESCT HS= 5 
2290 PRINT TAB( 20) Z2$" <ICE CTS° A" 
TAB( 30) Z2$N$( JC E) ) TAB( 40) Z2$ 

:2300 PRINT: TABC 2) 228". "O1s TABLI2YZ 

DPI SAE 207728 79 
nd, ;TAB( 40) 22$ 

2310 PRINT TAB( 2) 23$99$28$97$28$Q9$ 
ZBSQ9SY3$ 
2320 RETURN 
SOOO a tt yee Erstes Bild 
234¢0-CLS: COLOR, O 7 :PRINT <SPSTSCE SP 
SSP$;NS(E) ; STRINGS( 80- POS(D), 32):60 

OR 2,0 
2350 GOSUB 490 
2360 GOSUB: 1830 

2370 PRINT CD$"( 1) Kaufe Weizen 

; TAB( 30) Z2$" 



2560 IF I<1 THEN 2490 
2570 IF I>A(E) THEN :COLOA 0,7:PRINT 

Sie haben ja gar nicht so viel ! 

*- COLOR 7,0:GOTO 2540. 
2580 K(E)=K(E)+( I*#G/ 1000) 
2590 R(E)=R(E)-I 
2600 GOTO 2490 
2610 PRINT 

ie kaufen 

"Wieviel Morgen wollen 5 

=t ENPUT. I | 

2630 IF I<O THEN 2490 

2640 L(E)=L(E)J+I 

2650 KLE)=K(E)-CI#L) 
2660 GOTO 2490 

2670 

ie verkaufen 

"Wieviel Morgen wollen 8 
"INPUT I 

PRINT 

Armut & FPFeichtumsm Fc4-1i1oc 4 LH 

(3) Kaufe Land= ter (0-4) = wählen Sie=:COLOR 7,0 

2380 PRINT "(2) Verkaufe Weizen 2 2810 INPUT I = 

Verkaufe Land" 2820 IF I>4 THEN 2800 
2390 COLOR 12,0:PRINT CD$"(0) Weite 2830 IF I<1 THEN 3070 
rspielen (0-4) bitte wählen":COLOR 2840 ON I GOTO 2850,2900,2940, 2980 
7,0 a 2850 PRINT <Neue Zöllabgeben. (0-10 
2400 INPUT I | 0)" | 
2410 IF I>4 THEN 2330. 2860 INPUT I 
2420 IF I<1 THEN RETURN 2870 IF I>100 THEN I=100 
2430 ON I GOTO 2440,2540,2610,2670 2880 IF I<O THEN I=0 
2440 PRINT "Wieviel Weizen wollen 5 2890 G(E)J=I:G0TO 2740 
ie kaufen ";:INPUT I : 2900 PRINT "Neue Verkaufsteuer (0- 
2460 IF I<1 THEN 2490 59)= 
2470 KCE)=K(CE)-(I*G/1000) 2910 INPUT I 
2480 R(E)=R(E)+I 2920 IF I>SO OR I<O THEN I=5 
2490 CLS:COLOR 0,7:PRINT SP$T$(E) SP 2930 H(E)=I:GOTO 2740 
$SP$;N$(E) ; STRINGS$( BO-POS(O) , 32) :CO 2940 PRINT "Neue Einkommensteuer (0 

LOR 7,0 -25) " 
2500 GOSUB 490 2950 INPUT I 
2510 PRINT TAB( 80) 2960 IF I<O OR I>25 THEN I=0 

2520 PRINT:GOSUB 1880 2970 I(E)=I:GOTO 2740 . 
2530 GOTO 2370 2980 CLS:PRINT STAING$( 80,196) :9 
2540 PRINT "Wieviel Weizen wollen & --4-- Gericht | 
ie verkaufen ";:INPUT I 2990 COLOR 0,7:PRINT SPC( 36) "GERICH 

T"SPC( 37) :COLOR. 7,0 
3000 
3010 

PRINT STRING$( 80,196) 
PRINT TAB(20)CD$"(1) gnadig 

(3) ungerecht" 
3020 PRINT TAB(20)CD$"(2) fair 
(4) bestechlich" 
3030 

"Welche Stufe "; 

3050 

3060 

COLOR 12,0:PRINT TAB(20)CD$CD$ 
8COLOR 7,0:INPUT I 

IF (I>4) OR( I<1) THEN I=1 
J(E)=I1:GOTO 2740 

3070 KCE) *K(E) +C1I+S1+I1+J 

3080 IF K(E). <0. THEN K(CE) *K(CE) 41.5 

3090 ITF KCE} <( -410000*T( E) ) THEN: 5360 

3100 RETURN 

3105 mm me i in en eins Mil an nts il ee di i ee hi Zweites Bild 

2690 IF I<D THEN 2490 

2700::IF I>: LEE) THEN COLOR 

1 :6ie haben je gar. nicht 

Ce COLOR 73.0 COTO 2670 

274G LCE) SLEEI -L: IF ECE) =0 

Jie, 7 

2720 K(CE)#*K(CE)+( I*t) 

2730 GOTO 2490 

2760.0 Ser ner nenn Drittes Bild 

2750,.¬L5:COLOA 0,7:PRINT SPST$(E) SP 

$SP$;N$(E) ;STRING$( 8BO-POS( 0) , 32) :CO 
LOR. 2%, 0 

2760 GOSUB 490 

2770 PRINT:GOSUB 2020 > 

2780 PRINT CD$"L 1) ana 

(3) Einkommensteuer= 

2790 PRINT "(2) Verkaufsteuer 

(4) Gericht=. 

2800 COLOR 12,0: PRINT un) = 

D.7:PRIN 

so viel 

THEN-LCE 

wei 

3110 ELS:COLOR 0,7:PRINT SPSTS$CE) SP 
SSP$;N$CE) ;STRINGS$( BO-POSCO) , 32) :CO 
L.0OR.7,0; 
3120 GOSUB 490 
3130 PRINT TAB( 120) :GOSUB 1880 
3140 PRINT CD$"Wieviel Weizen geben 
Sie Ihren Leuten zum jährlichen Ver 
brauch" Ä 
3160 INPUT G 

3170: TF. G<C ACE) /4) THEN COLOR: 125,0: 
PRINT "Sie mussen mindestens 25% fr 

eigeben":COLOR 7,0:GOTO 3140 
31808. IF .G>CACE) *.275) THEN.COLOR . t2., 
O:PAINT "Sie müssen mindestens 25% 
aufbewähren":COLOR 7,0:GOTO 3140 

3190 RCE) =ACE) -G | 
3200 CES:EBLOPA .0,7:PRINT SPSTSCE} SP 
$SP$;N$(E) ;STRING$( 80-POS( QO) , 32) :CO 

LOR. 7.,0 

25 
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3940 
3230 
3240 
3250 
3260 
3270 

3280 

3290 

3300 

3310 

3328 

3330 

3340 

3350 

PRINT STAING$(80, 
Z=6/D1-1 
IF Z>0 THEN Z=Z/2 
IF Z<.25 THEN Z=2/10+.25 
22=50-G(E)-H(E)-ICE) 
IF Z2<O THEN Z2=Z2*J( E) 
Z2=22/10 
IF Z2>0 THEN za=22+3- JE) 
Z=2+( 22/10) 
IF Z>.5 THEN Z=.5 
IF G<(D1-1) THEN 3580 
A=7:GOSUB 1560 
A=3:GOSUB 1580 

196) :PRINT 

TECG EV 4HCE)) <35 THEN MCE) ENCE 
)+INT(C AND( 29 cage Q(E) =QC¬} +INTERNDE 3 

Im) 
3360 IF ICE) <INT( AND( 20) #20) +1 

NCE) =N(CE)+INT( AND( 2) #2) :Q(E) =Q(E) + 

INTC AND(C 3) *3) 

3370 

3380 

3390 

3400 

th G<C O01 +01 .3). THEN 3510. 

Z2*SL.E)/1008 

Z=(G-D1)/01*10 | 

i= ee oes ae 

ND( 40) *40+1) 

3410 

3420 

3430 

IF 2Z>32000 THEN Z=32000 

Z22=Z2:Z=INT( ANDE 4) *Z2) +1 

PRINT CO$Z" Leibeigene sind ei 
ngewandert= 
3440 
3450 
3460 
3470 
3480 
3490 
3500 
3510 

<3520 

3530 
3540. 

3550 
egen 

SCE)'=8(E) +Z 
Ze=7/5 

Z=INT(RND(5) #22) +1 

IF Z>SO THEN Z=S0 
M(E)=M(E)+Z 

NOE VANCE) +1. | I. 

QC E) =Q(E) +2 
IF JCE) <3.THEN. 3570 

J1=S(CE) /100*#( JC E) -2) *( JC E) -2) 
J1= INTC AND( 8) ¥J1) +1 

SCE) *5CE)-J1 
PRINT CO$J1" Leibeigene sind w 
ungerechter Herrschaft ausgewa 

ndert" 

3570 
3580 
3090 

3600 
3610 
3620 

3630 
3640 

3650 

3660 

GOTO 3640 
X=(D1-G) /D1*100-9 
IF X>64 THEN X=65 
IF X<O THEN X2=0:X=0 
A=3:GOSUB 1560 
A=X2+8:GOSUB 1580 
GOTO 3510 
Z=A(E) #75 
K( E) =K(E) +2 
IF Z>0 THEN PRINT CO$" Markt b 

rachte"Z"Goldstücke ein." 
3670 IF SCE) <32766. THEN en 

:605UB 1540:S(E) =S1 
3680 

)) 
3690 

26 

Z=D(E)*#(55 +INTCAND( 250) #250+1 

IF Z2>0 THEN K(E) eKLE} 47 - PRINT 

THEN. 

CD$"Mihle brachte"Z"Goldstiicke ein. 
ev 

3700 Z=P(E)*3:PRINT CD$" 
te kosten"Z"Goldstücke. 

Landsknech 

8KC E) SKC ED 2 

3710: LE (LCE) /1000) >PCE) THEN PRINT 

:GOSUB 500:60T0 5470 
3720; 2F £LCE) /SOO) <PCE} THEN: 3760 

3730 FOR A=1 

3740. 
GOSUB 500:60T0 5470 

TO. EIE AE THEN 37590 

IF PCA) >(C REE) 2.4) THEN PRINT 

3750: NEXT A 

3760 

3770. CLS: PRINT = 

3790 

PRINT: eye 500:RETURN 

Karte zeichnen 

'Kartengröße au Lewt LCE). / 1000): 
s Landgröße bestimmen 

3800 If. L2<10: THEN X=55:%=16 

:60T0 3900 

3810 

:GOTO 3900 

3820 

IF L2<30 THEN X=50:Y=15 

IE. L2*<50 THEN 

> GOTO. 3900 

3830 IF L2<70. THEN: X=30: Y=T2 

>GOTG 3900... 

3840 IF.12<90 THEN X=20:Y=10 
:GOTO 3900 

3850 IF L.2<110 THEN X=10:Y=-8 

:GOTO 3900 

3860: X=3:Y=5 

S900 LOCATE..¥+1 ,X: PRINT Renee 

Ke V2): Aharisantalen Zaun 

3910 A$="":FOR A=1 TO Y- 1: AG=A$+CDS 
:NEXT ae 

3920 FOR A=1 TO X:A$=A$+CH$:NEXT 
3930 BS=A$+CTS$: C$=AGF : OP=A$: ES=AFG 
-FS=A$:CH=AGF _ | 

3940 FOR A=Y-1 TO 25:A$=A$+CD$+CTS$+ 
CHR$( 176) :NEXT 

3950 

4030. 
4040 
4120 
4050 
4070 

4060 

PRINT HO$A$; : "vertikaler Zaun 

PHHEHHHEHHH Burggroße bestimmen 

[FC PCE) -S) sCCCE)} 7 1000) | THEN 

IF (P(E) /2<(L(E)/1000)) THEN 

LOCATE .Y-3,, X: PRINT G818:LOCATE 

Y-2,X:PRINT GBes: LOCATE Y-1,X:PRINT 

GB3$: LBLATE.T+O,X: a) GBA$: GOTO 

4120 

4070 LOCATE :Y-3,X%: PRINT KB1S: LOCATE 

Y-2,X:PRINT KB2$:LOCATE Y-1,X:PRINT 
KB3$:LOCATE Y,X:PRINT KB4$ : 

4120 

4430. 
4200 
4210 
4220 
4250 
4300 

FOR A=T TO.:Z; 

Z=C(E):IF Z>5 THEN Z=5 

IF Z=0 THEN 4250 

"Kirche zeichnen 

LOCATE Y+10-A,X+2:PRINT KI$( A) 

NEXT 

TF. BCE) =0° THEN, 4360 

A=B(E):IF A>S THEN A=5 



re CL eS Armut & Reichtum - > 

4310 FOR B=1 TO A: 9Palast zeichnen 4970 | 
4320 LOCATE Y+10-B,X+18:PRINT PA$(B 4780 D(E)=D(E)+1:9Mühle kaufen 
);; NEXT 8B 

4360 FG=A(E):1F FG>80- x- 2: EHEN: F6=B 

0-X-2 

4370 IF A(CE)=O THEN 4440 
4390 LOCATE Y+2,X+2:PRINT STRING$(F 

G;2) 5: "Markt zeichnen 

4440 FG=D(E) :IF FG>80-X-2 THEN FG=8 

OX 2 

4450 IF FG=0 THEN 4480 

4470 LOCATE Y+3,X+2:PRINT STRING$(F 

G,5) 3: 9Muhle zeichnen 
4480 Zz=S(E) -DIEE) +100 

:<Produktivitatszeiger ermitteln 

#500, IF .2<Q0 THEN Z=.1 

4880 

4790 
4800 
4810 
4820 
4830 
4840 
4850 
4860 
4870 

K(E) =KCE) -2000 
UC E) =UCE)+.25 

GOTO 4720 

ACE) =ACE) +1: 
MCE) =M(E) +5 
KC E)=KCE)-1000 

UOCE) SUC EJ +24 
GOTO 4720 

BCE) =B(E) +1 
NCE) =N(CE)+INTC AND( 2) #2) +1 

K(E) =K(CE)-3000: 
UC E) =UCE)+.5 
GOTO 4720 

CCE) =CCE) +1 

8Markt kaufen 

4890 
4900 
4910 
4920 

4510 
4520 
4530 
4540 
4580 
4590 
4600 
4610 

Z=Z*5/L(E)*10 
IF Z>10 THEN Z=10 
Z=10-Z 
Z=INT((24-Y)*(Z/10)) +1 
YY=Z+Y+1:IF YY>=24 THEN YY=24 
LOCATE YY,80:PRINT CHR$( 18) ; 
LOCATE 3,35:PRINT <Jahr: "Y( 0) 
IF EG=1 THEN LOCATE 4,1:COLOR 

O,7:PRINT SP$T$( E) SPSSP$;NG(E) ; STAI 
NG$( 80-POS( 0) , 32) :COLOR 7,0 

4620 
4630 
4640 
$SP$; 

PRINT HO$; :GOSUB 500:RETURN 
a ai a es Viertes Bild 
CLS:COLOR 057:BRAINT SPSTSLE)SP 
N$CE); STRINGS 80- P08(.0).,32) :C0 

FOR. 27.0 
4650 
4660 
itionsmöglichkeiten 

4670 

Cae EUR aca er 

GOSUB 490 

COLOR. 12,0:PRINT "Staatsinvest 

:6D8:C0OLOR- 776 

PRINT EIS MADRE INN ere 

es. (000 Goldstticke= 
PRINT C2) Mühle. 0.2 ae 

Siew 2000 Goldstucke= 

PRINT <(3) Palast" Teil)... eon 

TR 3000 Goldstücke" 

PAINT. CM). Kirche (Teil)... ... 

4930 

4940 

4950 

4960 

4970 

QC E) =Q(CE) +INT( RND( 6) #6) +1 

KC E)=KCE)-S000: 8Kirche kaufe 

UC E) =UCE) +1 

GOTO 4720 

P(E) =P(E) +20 

:'Armeeinheit kaufen 

4980 

4990 

5000 

5010 

5020 

5030 

5040 

S050 

<9060 

5070 
5080 

5090 

9100 

5110 

oreo 

SCE) =S(CE)-20 
KC E) =KCE) -SOO 

GOTO 4720 

PRINT TAB( 80) 

Z=0 

A=A(E):GOSUB 5270 

Markt 

A=B(E):GOSUB 5270 

Palast 

A=C(E):GOSUB 5270 

Kirche | 

A=D(E) :GOSUB 5270 

Muhle 

A=K(E)/5000:GOSUB 5270 

A=L(E)/6000:GOSUB 5270 

A=M(E)/50:GOSUB 5270 

A=N(E)}/5:GOSUB 5270 

A=P(E)/50:GOSUB 5270 

A=Q(E)/10:GOSUB 5270 

nen 5000 Goldstücke" 
4710 PRINT "(5).ausgestattete Armee 

inheiten...500 Goldstücke" 
4720 LOCATE 12,1:PRINT "Sie haben= 
TAB( 20) ;"Goldstücke."; 
4725 LOCATE 12,12:IF K(E)>O THEN PR 
ENT ENTCIRCE)) -ELSE COLOR 16,1: PRZNT 
INICKLCE))SCOLOR 7, 3 

4730. COLOR 15,0:FRINT!CDS! IL 1)=-C5).= 
Auswahl (0) = weiter / (6). = Spiel 

stand= :COLOR 7,0 
4740: LOCATE 16 1123 PRINT9 SP$; LOCATE 

16,70 INPUT ihre Wahl"; I 
4750 IF I<1: THEN: RETURN 

4760 IF I>S THEN GOSUB 1240 

:GOT014630 

4770 ON I GOTO 4820,4780,4870,4920, 

5130 A=S(E)/2000:GOSUB 5270 

5140 A#UCE)/5:GOSUB 5270 

8150 A#¥Z/UCO) ICE) 

5160 A=INT( A) 

5170 IF A>8 THEN A=8 

5160. IF (Y( 9) +2) =OC EE): THEN 

TCE) TCE) +1 
5190 IF T(E)>=A THEN 5260 

5200 T(E) =A 

52/50 AEST ORE 

5220 FOR Bei TO CIGCE)+VCE)):: READ 
T$CE) :NEXT B 
5250 IF T(CE)=8B THEN 5310 
5260 RETURN 
5270 IF A>10 THEN A=10 
5280 A=INT(A) :Z=Z+A 
5300 RETURN. 

8Palast kaufen 

n 

27 
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-$310 CLS:PRINT :° 
5320 EG<1 

5330 GOSUB 3790 

5340 GOSUB 1240 

5350 ES=-1:60T0 §700 

5370 CLS:COLOR 0,7:PRINT SP$T$LE)SP 

$SP$;N$CE) ; STRINGS( 80- POS(Q) , 32) :CO 

LOR 7, 0 | 

5375 PRINT STAING$( 20, 32) ;CD$"ist b 

ankrott" 
5380 PRINT "Die Gläubiger haben sic 
h das meiste Ihres Vermögens angeei 

gnet."CD$ 

5400 PRINT "Viele Leibeigene verlas 
sen das Land"CD$ 

5410 GOSUB 500 : 
5420 ACE) =0:8(E) =0:C(E) =0:0(E) =0 
5430 L(E) =6000:U(E)=1:K(E)=100 
5440 S(E)=INT(S(E) *AND( 1) ) 
5450 IF R(E)>5000 THEN ACE) =5000 

5460 RETURN 
S470 Z=0:FOR A=1 TO F 
5480 IF A=E THEN 5520 
5490 IF P(A)<PCE) THEN 5520 
5500 IF. PLA) <(1. opi LCA) / 1000) de 
THEN 5520 | 
5510 IF P(A)>P(Z) THEN Z=A 
5520 NEXT A 

5530 IF Z<>0 THEN 5570 

5540 T$( 0) ="BARON":N$(0)="IGOR VON 

FRONKENSTEEIN" 

5550 A1=1001+INTÜRND( 8) *9000) 

5560 GOTO 5580 

85570, AVerC 4) 1000- [62,73 

5580 IF AI>(LCE)-5000) THEN A1=(L(E 

)-5000) /2 | 

5590 PRINT STRING$(80,21$) 

5600 CLS:COLOR 0,7:PRINT SPSTS$( Z) SP 

$SP$;N$CZ) ; STRINGS( BO-POS( DO) , 32) :CO 
LOR 2-0 . 

5605 PRINT CD$SP$"greift an und bes 
etzt "Ai" Morgen Land!" 
5620 L(Z)=L(Z)+AI:L(E)=L(E) -AI 

5630 Z=INT(RND( 4) #40) +1:IF Z>( PCE) 4- 

15) THEN Z=P(E)-15 

5640 COLOR 0,7:PRINT COS$CD$SP$TS§( E) 

SP$SP$;N$LE) ; STRINGS( BO- PORE) 32): 

COLOR 7,0 

5650 PRINT CD$SP$"verliert "Z" Sold 

aten." 

5670 P(E)=P(E)-Z 

5680 GOTO 3760 

5700 CLS:COLOR 0,7:PRINT SPACE$( 22) 

;"ARMUT & REICHTUM Staatsführungssp 
iel";SPACE$( 22) ;CD$CD$:COLOR 7,0 

5705 IF ¬S=1 THEN 5870 

5710 PRINT <Sie sind der Herrscher 

eines verarmten Geschlechtes aus de 

28 

ck im Regieren 

m 13. Jahrhundert.= | 

5720 PRINT "Sie müssen durch Kauf, 
Verkauf von Land und Weizen, Festle 

gung von Steuern, 

5730 PRINT "Zuweisung von Weizen un 
d Anschaffung von Gütern Ihr Geschi 

ve 

5740 PRINT "beweisen. 

sind, 

e das Ziel in der 

ers PRINT "Reelepineahierarenies hs 

Je besser Sie 

desto schneller erreichen si 

:COLOR. 0,7:PRINT. " KÖNIG <;:COLOR 
5 O:PRINT " zu werden." | 
5760 PRINT "Denn Sieger ist, wer zu 
erst König ist. Aber Vorsicht, denn 
das Leben in jener" 

5770 PRINT "Zeit war kurz, und scho 
n mancher ist vor dem Ziel auf der 
Strecke geblieben."CD$ | 
5840 PRINT "Der Computer zeichnet e 
ine Karte Ihres Landes.Die Größe de 

-r, Burg im Eck : zeigt" 
5850 PRINT "die Angemessenheit Ihre 
r Armee: Wenn sie schrumpft, dann r 
üsten sie mehr" | 

5860 PRINT "Soldaten aus!" 
5870 PRINT "Wenn die Markierung die 
Mauer berührt, wird im ganzen Land 

produziert," 
5880 PRINT "sonst benötigen Sie noc 
h mehr Leibeigene als Arbeiter auf 

den Bauernhofen." 
5960 PRINT "Höhere Steuern bringen 
mehr Geld, aber VernEnBann das Wirt 
schaftawachstum. 

5980 PAINT "Sie können Schulden mac 
hen, aber seien Sie vorsichtig, den. 

n die Zinsen lagen" 

6000 PRINT "bei 50% pro Jahr und Si 
e könnten daran leicht bankrott geh 

en!" 

6020 PRINT CD$:GOSUB S00: RETURN 
6030 9== ARMUT & REICHTUM ========= 
======-=2======2====00MMODORE PC10/20 
6050 9== 017200 BYTES PROGRAM === 

ACHTUNG! 

Neue Telefon-Nummer! 
089/1298014 Ab 1.10.85! 



DESCRIPT 

Der 
Basic- 
Detektiv 

Descript ist ein Software-Tool, 
das Sie in die Lage versetzt, die 
Struktur und die Variablen von 
BASIC-Programmen zu analysie- 
ren. 

Nachdem Descript in den 
Rechner geladen und gestartet 
wurde, erwartet es die Eingabe 
des Namens des zu untersuchen- 
den Programms und die Anwei- 
sung, ob die Ausgabe auf Bild- 
schirm oder Drucker neigen 
soll. 

Das Programm wird von Lauf- 
werk 1 eingelesen. Diese Fest- 
legung kann in den Zeilen 1370 
und 1440 jedoch leicht geän- 
dert werden. (Laufwerk 0 oder 
Datasette). 

Im ersten Schritt werden alle 
:remarks8 aufgelistet, um bei 
kommentierten Programmen die 

Aufgaben einzelner Programm- 
segmente zu erfassen. 

:open8-Befehle zeigen, welche 
Files für welche Peripheriegeräte 
benutzt werden. 

Ebenfalls werden Dimensionie- 
rungen von Feldern (dim) und 
Sprünge zu Maschinenroutinen 
aufgelistet. 

Nachdem das Programm diese 
Erfassung beendet hat, sind auch 
die Daten für die folgenden Ab- 
schnitte bereits erfaßt. Sie wer- 
den jetzt nur noch für die Aus- 
gabe sortiert. 

Im zweiten Abschnitt der Aus- 
gabe wird jede Zeile aufgeli- 
stet, die von einer oder mehre- 
ren anderen Zeilen angesprungen 
wird. 

Im dritten Abschnitt werden 
alle Variablen mit den Zeilen- 
nummern, in denen sie vorkom- 
men, alphabetisch aufgelistet. 

Dabei werden auch Index- 
Variablen und die Anzahl der 
Dimensionen eines 
faßt. (z.B. - A(,,) 
sionales Feld). 

Variablen, die bereits in Ab- 
schnitt 1 enthalten sind, wer- 
den in diesem Abschnitt nicht 
noch einmal ausgegeben. 

Das beigefügte Beispiel zeigt, 
in welcher Form sich das Pro- 
gramm Descript selbst analysiert. 
Während viele Software-Tools 
nur den Variablenbereich des 
Rechners erfassen, der nur Va- 
riable enthält, die während eines 

dreidimen- 

w 0 

Feldes er- 

Programmlaufs bereits verwendet 
wurden, ist diese Darstellung 
vollständig, da das Programm 
selbst analysiert wird. 

Zum Schluß einige Anmerkun- 
gen zur Laufzeit des BASIC-Pro- 
gramms. Da jedes Byte einzeln 
eingelesen und analysiert werden 
muß, kann bei längeren Program- 
men eine erhebliche Rechenzeit 
erforderlich werden. Dafür kann 
es Ihnen jedoch viel Zeit bei 
der Analyse unbekannter Pro- 
gramme einsparen. 

Ebenso kann es Ihnen einen 
großen Teil der lästigen und bei 
Anfängern und Hobbyisten er- 
fahrungsgemäß häufig vernach- 
lässigten Arbeit der Dokumenta- 
tion eigener Programme abneh- 
Men; | 

Das Programm ist so codiert, 
daß eine Compilierung mit vielen 
handelsüblichen Compilern mög- 
lich ist, was die Laufzeit um den 
Faktor 6-10 verkürzen kann. 
Dabei ist jedoch ein sorgfälti- 
ger Test angebracht, da nicht 
alle Compiler das Versprechen 
100 %iger BASIC-Kompatibilität 
halten. | | 

Da das Programmspeicherver- 
fahren bei allen Commodore- 
Serien einheitlich ist (Ausn.: 
PC10) kann Descript mit al- 
len Rechnern der Serien 20004 
8000, VC20 und C-64 verwen- 
det werden. 

Manfred Bode 

2» 

BÖRSE 
C-64: Suche: Hardware + 
Software + Tauschpartner 

Suche TI Ext. Basic + 
Dt. Handb. bis DM 150, 4 
+ andere Anfänger/in 
zum Tausch v. Infos + 

Original Spiele Paket (K) 
Ghostbust/Buck Rogers/ 
World Serials Baseball/ 
Booty/Black Thunder/ 

Verkaufe für C64: Turbo- 
Tape im Modul für 29 DM; 
10 Leerdisketten für 27 DM; 

für Programme, Pokes, ADV, 
Lösungen, Anleitungen. 
Listen an Michael Wieland, 

Haaggasse 42, 7101 Hardt- 
hausen. 4 Bitte schnell 

Verk. VC20 + Datasette+ 
1212 + 1211A + Handbiicher 
+ Basic-Kurs + 1 Programm- 
heft + 4 CBM Revue + 5 
Kassetten + 2 Spiele. 
Tel.: 030/7213378. Preis: 
500,4 DM 

20 Prg. fiir C64 auf Disk/ 
Cass.: 30. DM bei P. Bertschg. 
Hansjakobstr. 12, 7552 
D9heim 

Ideen + Progrs. in Bas. 
Jürgen Löffler 
Zittergasse 6 
6741 Ilbesheim 

Suche Software für C16 

(Listings) Angebote an 
Martin Seyer, Bergstr. 32, 
3253 Hess. Oldendorf 1 

XXX VC20 4 Prg. XXX 
wegen Computerwechsel 
verkaufe ich meine Kassetten 
mit allen Programmen. 
(GV, 3K, 8K, 16U, Module, 
24 K) Anfrage!! 
Gerold Sturm, Tel. 02738/ 
2331, A-3484 Grafenwörth 44 

Master of the Lamps/zus. 
60,4 DM. J. Krüger, 

Friedensstr. 5, 

4270 Dorsten 21 

10 bespielte Disketten für 
50 DM: H. Wenzel; Hans- 
jakobstr. 41, 7552 Durmers- 
heim 
oo 

Neue EPROM9s zum Superpreis: 
Menge 1-4 5 49 
21256 29,4 26,50 
27128 11,45 10,45 
2764 2,98 6,90 
2132 16,4 15,4 
2792 8,4 
2992 7,50 1,4 
2716 7,50 6,4 

10-19 20 4 49 
24,4 22,4 
9,50 | Fi: 
6,25 5,95 

14,50 14. 
(PROM) 

6,80 6,50 
6,50 6 

Preiskorrekturen n. unten möglich. Auslandslieferung 
gegen Vorauskasse 
COMPUTERTECHNIK INGO KLEPSCH 
5828 Ennepetal 1; Tel. 02333/80202 

( 

29: 



Descript Test 

descript 64 copyright 1989 

manfred bode 

descript 4 

rem, open,sys,dim 

ig rem descript 64 =============2, 

19 rem (p) 87/85 cbm revue team 
FA rey SS aes esses Se SSS Ss SS SSS 

3g rem (ci) 99/85 by 

44 rem dipl. ing. manfred bode 

rand rem 

5g rem version 2.0 | 

7G rem c-64 + 1541 

LLG ren KHKKK KKK HK KKK HH HHH HK HH HK HEHE 

128 rem KEKEKKKXHHEKKXKKHHE byte lesen ¥* . 

LSA rem HHKKK HHH HHH HH HHH KKK HHKHKKHKH HE 

166 rem c-64 

L7G rem KXKKKKKKKEKEKEKKEKKEKKEKK ERE 

189 rem ¥X##¥#*¥ variable auswerten ¥ 

LOE rem KKKEKKHH KKH KKK KEKE KK KKK KKK HEE 

LEG rem KHKKKK HHH HK KKKHKEKEKKEKKKEKKE KKK HE 

2°ag rem ¥#¥¥¥# variablen sortieren ¥ 

SEE rem KHHKKKKKKE HK KEKE K KEKE KKEKE KEKE KEKE 

SIE rem KKK K KKK K KKK KKK KKHKKKKKKKKE 

4494 rem ¥¥ zeilennummern erfassen + 
ALG rem KKK K KEKE KKK KEKE KKHKKKEK KKK 

FEA ram KHKK KKK HK KK KKK KKK KKK KHKHHHKE 

474 rem FX¥#X*X zeilenanfang lesen ¥ 

deöd rem KIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIHIHI NR 

SIR rem KRHRKRRERHRTTRTNTTNTIIIHTN R 

Sog rem ##XXXX%% string behandeln # 

SOR rem RRRKRRRRRRRRRRRNTKHR RNIT 

SIT ram KRRHRHRKRERKERKKNRHNRKRTITN NR 

SEE rem KKEEKXKKKKKKHHHE testroutine ¥ 

SPA rem KXKKKKKKKKKKHKKKEKKKKEKKEKKEK 

PAG rem KXHKKHHKHK KKK KKK HHH HHH HK KH HK 

»S@ rem #%%%%%* klammern auswerten ¥ 

ST rem KHRRKRRRRKRTTTTTT KT TTTIIITNR 

9359 rem KEKKKKKKKEKEKKEKKKKKKKKKKKEE 

969 rem ¥X#¥¥#¥#¥¥ variablen drucken ¥ 

DPA rem KHKHKHKHK HHH HHH HHH HH HH HHH HH NT 

LL3SA rem KXEXKKKKKKKKEKKEKKKEKKEKHKEE 

1149 rem XX%%%% zeilennummern fuer * 
1i5@ rem XXX%%%% spruenge erfassen ¥ 

LL GE rom KEKKHHEKKEXKK KKK KKKHKKKHKE 

1248 rem KXKKKHHKK HEHEHE KK KHKHK KKK NN 

1259 rem #XXXX%%% initialisierung ¥ 
12588 rem KKEEKKKKEKKEKKEKKKEKKEKKKKEKHKKKHKE 

1390- dimv$S (255), 251255) :ols (255) 

L4LA rem KHEKEKKKKKKKHKHKKKKKKKKKKKK KE 

1428 rem KHEEKXKKRHXHHKX files oeffnen # 

1430 rem KEEKKKKKEKKEKEKE KEKE KKK KHEKHKEE 

1448 openi,d 

1444 
1434 
144¢ 
1474 
iSie 
1526 

1338 
1584 

<Lege 
1798 
172¬ 
17234 
1742 
rae) 

open2,8,2,n$ 
rem 
rem 
rem 
rem 
rem 
rem 
rem 
rem 
rem 
rem 
rem 

rem 

rem 

rem 

KRRRKKRFHKRKNRRKKTNR RK KH 

XX#XXXXX%% hauptprogramm * 

KRRERRERKKRRKERRRTKKNRRHTRNR HK 

KKRFKRKHRIRRKKHRTKRTTRKHRRTT 

XXX OGm-anfang lesen * 

eu 2 2 2 2 2 KEKE KKK KKK 2 2 2 KEE KE 

KKEKKHK KEK HKHEKHKKHKHKHKHKKIEK EK 

XXXKEKKKKHXKX programmende * 
FEKEKKEKKKK KKK EKKKEE KEE EEE 

descript 64 

G3S9i11 bytes 

GG5GgSs bytes 

AGAAAA 

GAGGAG bytes 

BAGAAG strings 

GGagGIa bytes free 

N
 

memory 

program 

variables 

arrays 

H
u
n
 
v
n
 

nt 
® 

1919, 194@, 1110 
1128 
1998 
1649 
1218 
1189 
1200 
1179, 1190 
1990 
1319, 1349 
1329,133@ 
1574 
1668 
1678 
1648 
149 
1598, 1600, 1610, 1620, 1630 
1568, 1459 
259,318, 1580 
219,238 
266,339, 919,1224@ 
328,388 
1554 
Sog 
61, 1594 
1699, 1619, 1620, 1439 
599 
00 
620 
738 
630,700 
239 



Descript Test 

bs 

820,839, 840, 84a 
799 

140,150,169, 219, 229, 230, 
240, 259,586,590, 600,619, 
680,490, 790,719,799, 8a, 
SiG, 820,339, 84g, 99g, 
1174, 1189, 1199, 1209,1219, 
158,159, 1690, 1619, 1629, 
14639, 1640, 1658, 1660 
144,154, 290,219, 224,574, 
58a, 590, 689,699, 700,788, 
796, 840,839, 
1178,1180,1200,1219 
299,310, 1399, 1598 
259,81@,1399, 1580 
25@,1180,1219,139¢ 
250,1180,1219,139¢ 
250, 139@ 
258, 1394 
139748 
619,1380,1599 © 
G3G,900,138¢ 
sad, 1388 
230,820,900, 138a 
138¢@ 
244,844,138 
14080, 1459 
1324,133¢ 
1448, 1610 
230,319,349, 350, 360,439, 
459,690,420, 818, 820,839, 
854,879, 94G, 998, 

~ 

1009, 1928, 1060, 1999, 1199, 
1389, 1699, 1619, 1629, 1634, 
1648 
496,480,720, 1560 
1319, 1329, 13398 
1194, 1400, 1648 
1199, 1400, 1640 
319,320, 339,350, 379,386, 
420,439,449,459,994, 
10ag, 1010, 1024, 1049, 1954, 
1069, 1279, 1999, 1100 
350,260, 1369 | 
229,249, 269,799,819,820, 
G30, 850, 868, 874, 689, 894, 
940 | 
774,788,819, 830, 88g, 399, 
930 | 
778,788,798, 819,878, 944 
140, 219, 269, 320, 379, 389, 

599,529,589, 629,439,689, 
778,798,819, 880,899, 939, 
1178,1299,1220,1230,138¢ 
1G91G,1949,1970,1190,1119 
19894, 10960, 110@ 
1378 
1379,1498 4 
144,219, 240, 264,320,494, 
584,639,680, 720,799,819, 
8659,1170,1200, 1400, 1560, 
1649, 1668 
369,370, 424,454 
1490, 163@ 
1549 
1548 
5,2, 3, tue, ill, 
1629, 163@ 
1440, 1A 
98,1308 4 
99,1308 - 
578,620,630, 1600, 161@, 
16248, 1634 
490,684 
1400, 1624 
1199, 1644 
1179, 1404, 16448 
349,350, 1859 
248,268, 320, 330,376, 38, 
778,818,899, 999,939,1219, 
1220,123¢ 
328, 339,359,379, 1990, 
1819, 1040, 1360 
350,378,439,440,45@, 1919, 
1M4G,1070,199¢, 11a 
490 
aaa 
598,519 
598,520, 538 
378,429,459,518,530, 639 

ACHTUNG!!! 
_ Verlag und Redaktion haben 

eine neue Telefonnummer! 
089/1 298011 für Verlag 
089/1 298014 Redaktion. 

31 



Descript cCBM-sq@32 

1@ REM Descript 8932 ===========4,9 
15 REM (P) 27/85 CBM REVUE TEAM = 

34 rem (C) 97/85 by 

4@ rem Dipl. Ing. Manfred Bode 

Sf rem Version 4.8 
A rem CBM 8932 + 3258 

98 rn$&=chr&(18):rf$=chr$(146) 
188 390t01259 
L1G vom KKKEKKKKHKKKKEKKKKKKEKEKEKEEEE 
124 rem KHEXHXHKKKKKKKHH Byte lesen * 
LSA rem KXXKKKKEKKEKEKKKKEKKEKKEKKKKEEE 
143 jget#2,b¢:ifbs=l1$thenb=n1l:i gotolé 

g 
12@ b=asc (bs) 

169 poke32768,b:ireturn 
LPB vum KKKEKKKEKKKKHKKEKEKKKKKEKRKKHEEE 
1869 rem XXX Variable auswerten # 
LOAD rem KRRKRRRRRRKKKKKKKKKKTKRRTR RT 
209 v$=vV$&tb$ 
219 get#2,b$:ifb$=1$thenb=n1]1:90t026 
a | 

228 b=asc (bs) 
234 ifb=bkthenk=kte: gosub778: 4901026 
17] 
248 ifb=bzandk{>nlthenreturn 

25@ if (b>blandb<b2) or (b>b3andbibd)o 
rb=bSorb=béthen2d¢ 
268 ifk=nlandvS$< >1S$thengosub31¢d 
e7A return | 
LOD rum KEKEKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKEKE 

299 rem X%%%%* Variablen sortieren # 
BAM rem KXXKKKXEHKKKKKKKKKKKKKEKEKE 
31¢@ i-ite 
328 ifv#=v$(i)thengosub42¢9: i=nlivs= 
lS: return 

339 ifvs>v&li)then3ilß 
349 v=vte 
3597 forii=vtoitestep-e:v$lii) 
-e):z&(lii)=-z$lii-e) 

368 ol$lii)=ol$tfii-e):inext 
378 v$(i)=v$:iv$&=1$:z$(i)=str$(zn):o 
IS(id=z$ (i) 
389 gosub42¢4: v$=1$:i=Gi return 
SPD rum KKEXKKKKKKKEKKKKKKEKKEKKKKEKKEKE 
449 rem ¥¥. Zeilennummern erfassen ¥ 
HIER rom KKEEKKKKXHKKKEKKKEKEKEKEKEKEKKE 
420 ifstr$(zn)=olS(i) thenreturn 
438 ifrightS$(z$(i),e)="t"thenreturn 
4494 iflen(z$(i)) >243thenz$(i)=z$(1) 
+" ,cont":return 

459 z$(i)=-z$(li)+",>"+tright$istr$(zn) 
:len(str$(zn))-e)iols(i)=strs(zn)ir 

ls 

FED rem KEKKKKKKKKEKKKHKKKKKEKKEKEKEKE 
473 rem %%%%%% Zeilenanfang lesen * 

a2 

Sad rem | | ss 

=v$(ii 

ASA ren III 
474 get#2,z1%, z2$ien=stiifen<enithe 
nreturn 

Sag get#2,23%, 24S: ifz3$=-1$gotoS2g 
Sif zn=asc(z3$) 

S28 ifz4$=1l$thenreturn 
338 zn=znt+ (asc (z4$) #256) :return 
SIA FSM KEXKKKEKEKEKEEKEKEKEKEKEKEEE 
SSQ rem X%%%%%%% String behandeln * 

53689 rem gS TS MNT aT aL Sl NE 
3/784 s$=s$t+bs 
389 get#2,b$:ifb$=1$thenb=n]l:gotos2 

g 
299 b=asc(b$) 

699 ifb=bdandr=ethené63¢d 
sid ifbi>bathen5?d 

628 ifr<ethens$=1$:9g0t044@ 
639 print#1,str$(tzn);spc(1@-len(str 
$(zn)))5js$:s$=1l$:r=nl _ 
644 return. 
659 rem EEO 
568 rem KEXXKXKHHKKKKH Testroutine * 
EPG rom KEKKKKKEKKKKKKKKKKEKKEKEKEHEE 
sd get#2,bSien=sti:ifbs=1]1$thenb=nl: 
DEIRTD,29OTL0729. : 

699 b=asc (bs) 
798 itfbt128thenprintb$, :goto?24% 

719. printb, 
Yeo ifen8>nlthenreturn 

734 90t0589 
74a en SEARS IIIS 
8759 rem X3%%%%* Klammern auswerten # 

FED rom KRRHRHRKRHRKNKHRTKRTRTKRRTTRTRK 

778 kvstl)zv$:v$&=1$ 

788 kv$(1)=kv$(1) +b$ 

778 get#2,b$:ifb$=1l$thenb=nl:k=nl:l 
=znl:90oto3?9 

890 b=asc (bs) 

Sig ifb>blandb<b2thenl=lteivs=1$: go 

sub2o@gikvS(l)=v$ ifk=nlthenreturn 

820 ifb=bkthenk=k+te: goto/sd 

839 ifb=bcthenkvS(k-e) =kvS(k-e) +b$: 

goto/?9g 

S49 ifb<>bzthen79a 

S5@ k=k-e 

84690 ifk>nlthen?79d 

S78 fork=etol 

S8q ifkvstk)=1$then?29 

SIG vé=kvS(k) ic kvS(k) =1% 

9969 b=asc (right$(v$,e))iifb=-bkorb=b 
cthenvs=v$+")" 

918 gosub3sig 
928 next | 
930 vS=kvS(G)+") "SkvS$(G)=1% 

949 k=9i1=di return 

939 rem JR RR IIIS ISIE 

960 rem K¥XX#¥#¥ Variablen drucken # 

97B vom KXKKKKKEKKEKEKEREKKEEEEKEREE 



Descript CBEM-se32 

9823 print#l: print#i,chrs(1)+"zeile. 
.>.einsprung von zeile":print#i 
99°90 i=e 
189¢ 

1819 

II; 

1g2¢ 

1938 

ble 

194% 

II); 

1958 

184¢ 

1976 

rn 

19384 

1994 

1 xte: 

11a@ 

ifleftS(v$li),e)>"F"thenlg3g 
print#i,v$(i)djspc(i@-len(v$ (i) 

:le=len(z$ti)):gosub1974 
i=-ite:gotol?@dg 
print#iliprint#l,chré(i)+"varia 
in zeilennummern":print#i 
print#1,v$S(i);spc(198-len(v$(i) 

>le=len(z$(i)) i gosubl1d7g 
ifi=vthenreturn 
i=ite:gotola4dg 
ifle<=é68thenprint#l, z#(idiretu 

1x=63 
ifmidS(z$(i),ix,1)<3","thenlx= 

gotoldog 
print#i, left$(z$(i),1x):le=le- 

Ix:z$(i)=sright$(z$ti),le) 

ti1g ifles=ö8thenprint#l, spc (11); Ig 
otol®?78 
1129 

1139 

1138 

1158 

1189 

11780 

b=nl 

1188 

g 

119¢ 

g 

1206 

Zee 

121¢ 

print#1,spc(11);5:gotol989 
rem RKERRRRRRRRRRRRRRRRRRRRITTNR 
rem X%%X%%% Zeilennummern für ¥ 
rem #%%%%%% Sprünge erfassen ¥ 
FEM KEKEKKEKKKKKKKHKKHKHEKKKKKE KKK HK 
ifb=ththenget#2, 8bs: ifb$=1$then 

:q{tatol239. 

b=asc (b$) :ifb>bSandb<b4thenti21 

ifbf>gxandb!>gsthent=e:gotol23 

get#2,b$:ifb$=1$thenb=nl:gotol 

b=asc (b$) : itb>b3andb<b4thenvs= 
v$+b$:g0t01298 
228 
1238 
1290 
1258 
12848 
1274 

ifv$s{>l$thengosub31® 

v$=l$:return 

FEM KEKKKEEKKKKHKKEKKKHKKKEKHKHKKHKHHS 
rem AXKKKKKK Initialisierung ¥ 

rem KEEKKAKKEKKKHKKEKHKKHKKKKHKHHEHHKF 
Pei neehoe (ite) tspe(25) 4 FD eS 

ORT Pot? 
1289 Dio ee | eat) bo An oie Sie al a 8 
Beint,porint 

1294 

auf 

1308 

print"Moechten Sie die Ausgabe 

printrn$"B"rf$"ildschirm oder 

"en$"D"'rfs"trucker PF "3 
1319 
is2e 
39 
1330 
wa 
1338 
1329 

getfS:iff$=""theni31g 
itf$="b"thend=3:printf$:gotol3 

if#$="d"thend=4: print4$:goto13 

gotol319 
dimv$(255),2$(255),01$(255):pr 

int:print 

1369 
1378 
SinS="15"+ns+e" yr" 

forii=@to255:v$(ii)="*"inext 
input"Programm-Name "j;n$i nas=n 

sprint 
1388 ba=34:bd=58:bs=-59:bc=44:bk=49: 

 bz=41:1$="":e=l 
1399 b1=-64:b2=91:b3=47:b4=58:b5=36: 
b6=37:b?7=127? 
13098 
=167: 
1418 
1428 
1434 
1448 
1458 
1469 
1478 
1489 
835 m. 

1470 
15989 
ks,open,sys,dim" 

re=143:di=-134:sy=-158:o0p=159:th 
gx=137:gs=-141l:cr=13:n1=f 

rem KKEKKKHKKKEKKEKKKKKHEKKKHKKKHES 
rem KRKRKKKRKRR Files öffnen * 
FEM KRRRRKRRRRRRKRRRRKRRRRRRRRRR 
openil,d:open2,8,2,n$ 

FEM RRRRRRRKRRKRRKRKRRRRRRRRKRKRR 
rem XXX%ARRKRRRX Hauptprogramm +* 

rem KEKE KKK HHH HHH HIE EEE EEE IEE 
print#1,"descript copyright i9 
bode= 
print#i:print#l,chr$(1i)+nas 
print#i:print#l, chr$(1)+"remar 

:print#1 
1519 rem KRRRRRRRRKKRKNRRRRRRRNRRRR 
1528 rem XXXXXRRr Pom-anfang lesen # 
1532 rem KXHKKHKHEKKKKKKKHKKHKKKEKHKHHKE 
1349 get#2,pi%$,p2$ 
1559 gosub49¢ 

158@ ifen<onilthenlé69¢ 
1572 gosubl4¢ 
ISS ifb>blandbib2thengosub298 

1598 ifb=bathengosubS?7P: goto1lé66¢d 

160@ ifb=rethens#="rem":r=e: gosubSs 

BG: gotolié6éd 
1619 ifb=dithens$="dim":r=e:gosub58 

G2 90t0166¢ 
1624 r=e:gosubss ifb=zsythens$="sys=: 

GO: 9g0tol1é66¢d 

16308 ifb=opthens#="open":r=e: gosubs 

Sd: g0t0166¢g 

1844 ifb=thorb=gxorb=gsthengosubli?7 

Gl >ift=ethent=nl1l: gotol5Eeg 
1852 
1649 

168?78 
1890 
1699 
1702 
1718 
ree 
1738 
1748 
1758 
1788 

m nn mn 

oe Fen 

ifb=crthenlé69¢g 

ifb=nlthen155g 
gotol57e 

rem FRARKRKRRRRRRRRRRRRRRRRÄRRRR 
rem HKXXKKXHKXHH Programmende +* 

rem KEKKKKKKKKKKEKHKEKHEKKKHKHHHKH 
gosub9ed@:closel:close2:iend 
rem Descript 8832 
rem @31743 bytes 

rem AIG 

rem @gAagIsigg 
rem GAIsGIa 

AGAGAA 
BIGDASSH 
on Gen Gee Gee Ee Ge Ge Glee Gam Seer Se Ge Se GP Gee Gee ce Gee Genes GEE Geen Gime Gales Ce ci Gee 
A A TT A SMES NN EINE GE dien ERNE GEE OO! a GR GD GS GER GE GHEY GES GEE ANNE GED Gm Glew On 

memory 
program 
variables 

arrays 

G
y
n
t
 
N
t
 

u 
Be
 

Be
 

Be
 

Eu 
ee 

De
 

u 
ee 

rem 

nn mim EF GE u ME (Me Ge HMM Ci ME AM aM CD GH GEM AMD AMD SED GD Ge come Gene 



EIGENBAU 

Für Commodore- Fans 
mit heißem Am Anfang kaufte ich mir einen 

VC-20. Er hatte 3,5 K für Bas1c zur 
Verfügung. Dies war gerade nicht 
viel, aber für den Anfang reichte es. 
Die Programme und Anforderungen 
wurden größer, und Bekannte 
schenkten mir einen Superexpander | 
mit 3 K. Andere Erweiterungen und 
Spielmodule kaufte ich mir selbst. 
Bald stellte ich fest, daß mir das 
Wechseln der Module auf die Ner- 
ven ging und suchte nach Alterna- 
tiven. Ich erkundigte mich nach 
einer Modulbox 4 Ergebnis: nicht 
lieferbar, wird nicht mehr herge- 
stellt usw. Durch Zufall erfuhr ich, 
daß es bei Central Electronic eine 
Platine für 3 Module gab. Gekauft, 
Module eingesteckt, und die Übe- 
raschung war perfekt, ich wollte 
nur ein Modul, und es liefen alle 
3. Drei Steckplätze sind zwar recht 
und schön, 6 Plätze aber besser! 
Ich legte mir darum noch eine Pla- 
tine zu. Die 1. wurde direkt in den 
Computer gesteckt, die 2. über ein 
Kabel mit Steckkarte mit der 1. 
verbunden. So brauchte ich nicht 
immer die Erweiterungen ein- und 
auszustecken. Ich brauchte nicht 
immer alle Erweiterungen, daher 
entschloß ich mich, eine Möglich- 
keit zu schaffen, die Erweiterungen 
einzeln zu schalten. Dies ging einige 
Zeit gut. Immer häufiger stellte ich 
aber fest, daß der Computer bzw. 
Netzgerät sich ausschalteten oder 
die Sicherungen durchbrannten. Die 
Belastung war zu groß. In einer 
Zeitschrift las ich, es gebe Geräte 
mit 2,5 A 5 V und 1,5 AV (graue 
Trafos). Es war also nötig, ein 2. 
Netzgerät irgendwie mit einzubau- 
en. So war der Gedanke geboren, 
selbst eine Modulbox zu bauen, 
aber mit allen Möglichkeiten, z.B. 
Resetschalter usw. 

Aufbau der Box 
1. Steckplätze 
Ich wählte 6 Plätze mit Schaltern 
plus 1 Platz ohne (für Spielmodule 
und andere Steuergeräte). 
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2. Stromversorgung d. Steckplätze 
Sie kann nur gewährleistet werden 
über ein Netzgerät. Und bei De- 
fekt? Also Spannungsversorgung 
wählbar über externes 4 und im 
Notfall über Computer-Netzgerat. 
3. Reset-Schalter 
In einer Zeitschrift hatte 1ch den 
Schaltplan für diesen gefunden. Er 
sollte ja auch mit in die Modulbox 
hinein. 
4. Wahl des Gehäuses 
Nach diesen Überlegungen kam ich 
zu der Überzeugung, alles in ein 
Gehäuse zu bauen. Nachdem ich 
einige Prospekte studierte, die be- 
nötigten Teile bestimmt und auch 
die Farbe eine Rolle spielen sollten, 
entschloß ich mich für ein 19°- 
Kunststoffgehäuse der Fa. Euro- 
Plastic. 

Technischer Aufbau 
1. Spannungsversorgung 
Um im Notfall 1 4 2 Erweiterungen 
betreiben zu können, wurde von mir 
in die Zuleitung ein Doppelschalter 
eingebaut. Mit diesem ist es méglich, 
die Spannungsversorgung iiber das 
Ext.-Netzgerät oder über Computer 
zu beziehen. Die Leitung geht dann 
weiter an Pin 21 des Verbindungs- 
steckers an der 1. 3er-Gruppe (siehe 
Z 1). Um die Steckleisten einzeln 
schalten zu können, wurde vor je- 
der Leiste Pin 21 mit einem Messer 
auf der Platine durchtrennt. An den 
Steckleisten wurde dafür ein Kabel 
angelötet und mit den dazugehöri- 
gen Schaltern (S24S7) verbunden. 
Als Netzgerät wählte ich einen 
Fertigbaustein mti einem Ausgang 
von 5 V Gleichspannung und 1,2 A, 
der dafür benötigte Trafo hat 220 
V/6 V. Zur Sicherung der Strom- 

Lötkolben 
Stückliste 

IGehäuse 19 Europlast Conradelektr. 

| Best.-Nr. 520705 
Preis: 39,4 | 

Netzgerät 5V1,2A Conradelektr. 

Best.-Nr. 195200 

Preis: 19,4 

Trafo 220 V/6V Conradelektr. 
Best.-Nr. 513938 

Preis: 10,4 

3er-Platine Conradelektr. 
Preis: 80,4 

oder | 

6er-Plainte Mikrocomputersystem 
J. Strie, Kirchweg 5, 2831 Schwaforden,, 

Preis ca. 200,4 

Netzschalter Conradelektr. ca. Preis 

6 Kippschalter a 1,50/ 
'1 Wippschalter 2 Schalter 

1,5 m Flachbandkabel = 8,4/m 

30 polig 
1 Platine 3,6 mm Raster < 10,4 

2 Sicherungselemente es 5,- 
3 Steckleisten ds 8,4/ 
2x22 Raster 3,6 mm pro Leiste 

1 Blechplatte 

2 Scharniere 
1 Deckel 

Teile für Resetschalter siehe Zeichnung 

kreise habe ich 2 Feinsicherungen 
eingebaut, und um das Gerät aus- 
schalten zu können, einen Netz- 
schalter. Den Plus-Pol des Netzbau- 
steins (5 V) verband ich mit dem 
Doppelschalter (s. Z 1), den Minus- 
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Pol mit Pin 22 (GND) an einer der 
3er-Gruppen (s. Z 2). 

2. Zu- und Verbindungsleitungen 
a) aus der Größe des Gehäuses zum 
leichteren Transport und Aufstel- 
lung resultierend, fertigte ich eine 
ca. 0,6 m lange Verbindungsleitung 
zwischen Computer und 1. Gruppe 
an. Sie besteht aus einem Flach- 
bandkabel 2x22polig, einer 2x22- 
poligen Steckleiste Raster 3,6 mm, 
und: einem . Stecker: '2x22polig. 
Raster 3,6 mm. Den Stecker stellte 
ich aus einer doppelt beschichteten 
(fertiggekauft) Rohplatine her (s. 
Z 3). Bitte beachten!!. Gut und 
genau verlöten. Auf richtigen An- 
schluß der Pins achten. 
b) Die Verbindung zwischen 1. und 
2. 3er-Gruppe erfolgte ebenso. 
Unterschied: Ein Ende der Flach- 
leitung (ca. 10 cm lang) lötete ich 
direkt an .die 3. Steckleiste der 
1. 3er-Gruppe. 
c) Die Verbindungsleitung zum 
Außenanschluß entspricht a und b. 

FA ae ee 
Cet MM ee a a ale a ee 

EB 

99 
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dk 

L 
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# | RESTORE 
he N ne 

Auen. 

3. Reset-Schalter 
Die Schaltung für den Resetschalter 
habe ich aus einer elektronischen 
Zeitschrift entnommen. Aufgelötet 
habe ich die Teile auf den Rest einer 

Experimentierplatine (s. Z 4). An- 
schluß erfolgt an Pin X und Pin Z 
oder P1n. 22. 

4. Einbau 

Den von mir gewählten Einbau 
kann man den Zeichnungen Z 5 
und Z 6 entnehmen. Zum Gehäuse: 
Im Bereich, in dem sich die Stek- 
kerleisten befinden, habe ich einen 
Deckel in die Oberseite des Gehäu- 
ses angebracht. Um eine Wärmeent- 
wicklung zu vermeiden, kann auch 
noch e1n Ventilator mit eingebaut 
werden. Zur Abschirmung der Mo- 
dule muß dann aber eine Zwischen- 
wand aus Blech installiert werden. 
Allgemein: Ein Lötkolben mit klei- 
ner Spitze und ein Multimeßgerät 

.s1nd beim Nachbau von Nutzen. 
Nach Umbau auf den entsprechen- 
den Computertyp (Stecker, Steck- 

leisten) kann das Gerät auch für 
andere verwendet werden. 

(Z.B. C64) 

Meine Bestückung der Box ist wie 
folgt: 

) 4 Super Tool 
4 Supererweiterung 
4 8K-Erweiterung 
4 16K-Erweiterung 
4 Monitor oder Maschpp. 
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Außenanschluß: 
Spiel- oder Steuer- 
gerätmodul 

wobei die Vorgangsweise genauso 
ist wie beschrieben. Sie hat den 
Vorteil, daß EPROM9s oder Spei- 
cher IC9s mit eingebaut werden 
können. 

Erich Weindler, 8060 Dachau 
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Benotigte Teile: 

1 User Port Stecker 24polig, 
ein Tippschalter 

2. 1 DIN-Stecker 6polig, 
ein Tippschalter 

1) 
Anschluß anPinT und 3 

2) 
Anschluß Pin 2und 6 

an Dazu mn m a m me a ar et 2 Nae 
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Hier gut mit 
Klebstoff einstreichen 

EIGENBAU RESETSCHALTER FÜR VC-20 & C-64 

Bei einem Reset (engl. to reset = 
> zurücksetzen), der entweder 
durch SYS 64738 oder durch einen 
Reset-Taster ausgelöst wird, setzt 
der Commodore sämtliche Pointer 
in den Ausgangszustand zurück. d.h., 
daß zum Beispiel die Farbeinstellung 
der beim Einschalten des Computers 
entspricht, und sogar die Einschalt- 
meldung erscheint. Anscheinend 
werden auch Basic-Programme, die 
sich im Speicher befinden, gelöscht. 
Dies ist jedoch lediglich eine Täu- 
schung, denn es werden lediglich 
die Basic-Pointer zurückgesetzt, und 
durch Wiederherstellung dieser 
Pointer erkennt der Computer die 
Daten in seinem Speicher wieder 4 
als Basic-Programm. . 
Warum löst man nun aber einen 
Reset aus? 
Nun ja, wem ist es wohl noch nicht 
passiert, daß er mit ein paar Pokes 
herumprobierte, und plötzlich häng- 
te sich der Computer auf, d.h. er 
nahm keine Befehle mehr an oder 
ähnliches. Nun blieb nur noch das 
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Ausschalten des Computers, was be- 
deutet, daß ein Programm, das sich 
zum Zeitpunkt des >>Aufhängens< 
im Speicher befand, und noch nicht 
gespeichert war, neu eingegeben 
werden muß. 

Sie haben die Wahl: Serieller 
oder Userport 

Besitzt man nun jedoch einen Reset- 
Taster, so geniigt ein Druck auf den- 
selben, und die Einschaltmeldung 

~ des Commodore erscheint. Nun 
lädt man, falls es sich um ein Basic- 
Programm gehandelt hat, noch ein 
kurzes Programm von der Diskette 
und wupp 4 das mühsam eingetipp- 
te Basic-Programm ist wieder da. 
Wenn es sich um ein Maschinenspra- 
che Programm handelte, kann man 
sogar das Nachladen des Programms 
sparen, denn ein Maschinencode 
Programm wird auf keinen Fall ge- 
löscht, und kann mit dem entspre- 
chenden SYS direkt nach dem Reset 
neu gestartet werden. 

Für den Bau und Anschluß von 
Reset-Tastern gibt es grundsätzlich 
zwei Möglichkeiten: 
1. den Anschluß an den seriellen 
Port und 2. den Anschluß an den 
User Port. 
Die erste Möglichkeit ist zweifellos 
die günstigere, da für einen User 
Port Stecker schon um die 8 DM 
hingeblättert werden müssen, ande- 
rerseits muß der Taster beim Besitz 
einer Floppy am zweiten Anschluß 
derselben angebracht werden, da 
der serielle Port im Computer ja 
von der Floppy belegt ist. 
Von den oben stehenden Anlei- 
tungen ist die linke für den User 
Port Anschluß, die rechte für den 
seriellen Port. 

* 

Für 10,4 per Vorauskasse kann bei 
mir ein Schalter für den seriellen 
Port bestellt werden. 
Tilo Rossmanith 
Panoramastrape 6 
7321 Albershausen 
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Sprachpl
atine 

Die von mir aufgebaute Sprachplati- 
ne ist ähnlich der Platine mit dem 
SPO-256-AL-2 Sprachprozessor, al- 
lerdings mit anderem Sprechprozes- 
sor. DM-1S ist eine Eigenentwicklung, 
mit ganz anderem Wortschatz, nicht 
mit Allophonen (siehe CBM-REVUE 
Heft 
tern und Sätzen. In Verbindung mit 
dem 
den USER-Port, kann man die Sprach- 
platine ansteuern. Bauteileseite nach 
oben einstecken, sonst können De- 
fekte auftreten. Wer keinen Compu- 
ter besitzt, kann auf Anforderung 
einen Schaltplan zugesandt bekom- 
men, 
z.B. einen sprechenden Würfel oder 
das Spiel 17+4 mit Sprachausgabe 
aufbauen kann. Nur eine zusätzliche 
Steckplatine wird benötigt. 
Mit der Sprachplatine DM-1S und 
dem 
einen sprechenden Wecker mit Mu- 
sik, Stoppuhr, count-down u.v.a. 
realisieren. 

1/84), sondern fertigen Wör- 

Commodore 64, Anschluß über 

mit dem man sich ganz leicht 

Commodore 64 kann man z.B. 

Informationen hierzu gibt es bei es, 
unserem Leser: 
Daniel Mathyl 
Walter Freitag Straße 15 mr 

 D-2050 Hamburg 80 2 Zz 

Musterprogramm 

1 rei count-down Sum. aun Gis GORD GMM Gite Goma man ausm Gun Stun Gus cums conv Glue come Deus Came 

Z rem (F) 6/85 CEM REVUE TEAM = 
= F ef un Sn Gann am oem wem warm 8wants Galva Gham enon Hmmm oct MmmM Mir) an Fri :Nm Sore MIN: Ok, Sele Gwen] Mu. Teen man wer damen wine 

3 rem (C} 8/85 By Daniel Mathyl 

> rein = 

5 rem | = 

~ rem Sprachplatine == 
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8em Der sprechende Wecker 12 uhr= 

EM A 7 ely er ele, TeAM = 

em (C) 8/¬5 by Daniel Mathy! 

<ern = 

ein - 

<em Sprachplatine = 

em CHG # 10431: Bes = 
ein ee ee ne Oe eo ee a a Sa om cee 

n=12.diImctim 

datras]) .2e, 50, 24, 11,22 

latarn, 2,22,99.82.20 

form=-iton:read c{m)inext m 

Dokesasrr, 200 

pokeSé6s7e, peek (55975) arndzSi 

tt=98077 

tord=iton | 

Dakett, tetova) Ppoket tt, 128tE14) 

Doket i deetc (a) 

if (peer (36576) andd)<+4thengotol 



TIPS & TRICKS 

Nachfolgend einige kleine Routi- 
nen, die für die Programmgestaltung 
recht interessant sein können. 
Listing 1 läßt den Bildschirm nach 
unten wegscrollen und kommt mit 
dem neuenText wieder hoch. Li- 
sting 2 und 3 lassen den Bildschirm 
kleiner und wieder größer werden. 

5 REM LISTING 1 
10 FORX=39TO160STEP+1:POKE 
3688 1,X:PRINTCHRS(147): 
NEXTX 
20 PRINT= CBM REVUE= 
30 FORX=160TO39STEP4.5: 
POKE36881,X:NEXTX _ 
READY. 

7000 REM LISTING 2 GRUND- 
VERSION 
7100 PRINTCHRS(147):GOSUB 
7200:GOSUB7300:POKE36864, 
12:END 
7200 FORi=1TO22:GOTO7400 
7300 FORI=22TOISTEP41 
7400 POKE36864,12+1:POKE 
36865,38+1:POKE36866,1504I 
7500 POKE36867,1744I*2:NEXT: 
I=0:PRINTCHR$(147) 
7600 PRINT= CBMREVUE= 
READY. | 

7000 REM LISTING 3 AB 8K 
SPEICHERERWEITERUNG 

. 7100 PRINTCHR$(147):GOSUB 
7300:GOSUB7200:END 
7200 FORI=1T023:GOTO7400 
7300 FORI=23TOISTEP41 
7400 POKE36867 ,2*I:POKE 

40 

Routinen 
machen den 
Bildschirm 
größer 

36866,I41:POKE36864,13: 
POKE36865,824INT(I/2)*4 
7500 NEXTI:PRINTCHR$(147): 
ID | 
7600 PRINT= 
7700 RETURN 
READY. 

Drei Zeilen mehr auf _ 
dem Bildschirm 

Haben Sie sch nicht auch schon 
mal gefragt, wie bei professionellen 
Programmen die Zeilen unterhalb 
des Bildschirmes beschrieben wer- 
den, obwohl man dort mit dem 
Cursor nicht hinkommt? (Anmerk. 
Bildschirm ist die Fläche auf Ihrem 
Fernseher, die Sie mit dem Cursor 
erreichen können). Wenn Sie eine 
Speichererweiterung von mehr als 
8KB besitzen, ermöglicht es Ihnen 
die nachfolgende Routine, 3 Zeilen 
mehr auf Ihrem Bildschirm darzu- 
stellen, die Sie beliebig beschrei- 
ben können. Vorher müssen Sie 
aber folgende Zeilen im Direktmo- 
dus eingeben. 
Poke 43,Peek(43)+230 >Return< 
Poke256*Peek (44)+Peek (43)41,0 

>Return< 
New > Return < 
Jetzt geben Sie das Listing ein und 
starten es mit RUN. Nach kurzer 
Wartezeit, durch das Einlesen der 
Datas bedingt, erscheint am unteren 
Bildschirmrand der Schriftzug A&B 
WELTE SOFTWARE eingerahmt 
mit lauter Sternchen. Die Stern- 

CBM REVUE= 

chen und den Schriftzug finden Sie 
in den Datazeilen wieder, allerdings 
in codierter Form. Auf: Seite 141/ 
142 im Handbuch finden Sie die 

* Nummern in der Tabelle wieder. 

Z.B. hat das Sternchen die Nr. 42, 
der Leerraum die Nr. 32 usw. Um 
den Schriftzug zu ändern, schrei- 
ben Sie einfach die neuen Num- 
mern in die Datazeilen. Die Schrift- 
farbe können Sie in der Zeile 140 
ändern. Es ist die Zahl hinter der | 
Variablen. J. Farbcode siehe Hand- 
buch Seite 143. Wenn Sie das Pro- 
gramm gestartet haben, ist es vor 
Überschreiben geschützt. Somit 
kann nun jedes Basic Programm 

_nachgeladen werden. Allerdings ist 
es nach einem RUN/STOP RESTO- 
RE gelöscht und muß neu einge- 
geben werden. 

Listing... 
110 BS=256*PEEK(648) 
120 FA=256*(PEEK(244)41)+ 
PEEK(243)4228 
130 FORJ=0TO65 
140 POKEFA+23*22+J,O 
150 READA 
160 POKEBS+23*22+J,A 
170 NEXT 
180 POKE36867,180 
190 PRINTCHR$(147) 
200 DATA42 :42,42,42,42,42, 
Bee ee AL RAR one. 
42,42,42,42,42,42, 
210 Data42,32,1,38,2,32,23;5,12, . 
20,532,19,15,6,20,23,1,18,5,32,42 
220 DATA42 :42,42,42,42,42,42, 
42,42,42,42,42,42,42,42,42,42, 
42,42,42,42,42 
READY. Bernd Welte 

Printen mit Sys 

Printanweisungen mit dem VC-20 
sind speicherplatzaufwendig und 
zudem auch langsam. Nur die we- 
nigsten wissen, daß das Betriebs- 
system hierfür eine Routine be- 
reit hält. Damit kann der Cursor 
an eine beliebige Stelle des Bild- 
schirmes gesetzt werden. Benötigt 
werden die Register 781,782 und 
783 und außerdem noch die Ein- 
sprungadresse. Aber keine Angst, es 
hört sich schlimmer an als es ist. 
Erklärung: 



TIPS & TRICKS TIPS & TRICKS 

Register 781 wird mit der Zeilen- 
zahl geladen z.B. (11) 
Register 782 wird mit der Spalten- 
zahl geladen z.B. (6) 
In Register 783 wird das Carry- 
flag geladen. O=schreiben, 1=lesen. 
Die Adresse der Einsprungroutine 
iautet 65520 ~~ 
Geben Sie nun mal folgendes Pro- 
gramm ein und sehen Sie, was nach 
RUN passiert. 
100 CU=65520:Rem Einsprung- 
adresse 
110 ZE=781: Rem Register Zeile 
120 SP=782 :Rem Register Spalte 
130 SE=783 :Rem Carryflag 
140 Poke ZE,11:Poke SP,6:Poke 
SE,O:SYS 65520 
150 Print= CBM REVUE= 
Versuchen Sie auch ruhig mal an- 
dere Zahlen. Es sind die Zahlen, 
die hinter den Pokebefehlen in 
Zeile 140 stehen. 

Suchen Sie ein Textprogramm für 
Ihren VC-20? Hier ist eins. Es be- 
steht aus nur 4 (in Worten vier) 
Befehlen. Lachen Sie nicht, es geht 
wirklich. Und zwar so. Sn 
Sie Ihren Text einfach mit Zeilen- 
nummer aber ohne Print und An- 
führungsstrichen (Hochkomma) 
etwa so: 10.CBM REVUE DIE 
ZEITSCHRIFT FUER DEN COM- 
MODORE USER. Anschließend 
drücken Sie Return. Sie können 
nun die Zeile wie eine Programm- 
zeile behandeln. Aber bitte keinen 
Doppelpunkt eingeben. Sie kön- 
nen Ihren Text auch absaven und 
wieder laden. Wenn Sie nun folgen- 
de Zeile im Direktmodus einge- 
ben, wird der Text ohne Zeilen- 
nummer ausgedruckt. Poke22,35: 
Open4,4:CMD4:List. Allerdings 
dürfen Sie kein RUN eingeben, da 
der Computer sonst eine Fehlermel- 
dung ausgibt. Versuchen Sie es ein- 
mal. Viel Spaß. 

Wußten Sie eigentlich, daß Ihr 
VC-20 ein Speicherriese ist? Geben 
Sie einmal folgende Zeilen ein. 
Pok4 56,255 >Return< 
Sys 58238 >Retum< 

Sie werden sich wundern. Aber 
fragen Sie einmal den freien Spei- 
cherplatz mit Print FRE(X) ab. 
Probieren Sie auch einmal andere 
Zahlen zwischen 1 und 100 aus. 
Vielleicht Poke 56,90 oder etwas 
anderes. Bernd Welte 

Negative Schrift ist kein Problem 
In einem längeren Programm ist es Beim LISTen sehen Sie jetzt, was 
oft von Vorteil, wenn die Remarks aus dem REM geworden ist: Das R 
optisch hervorgehoben 

lichen, gibt es bereits viele Vor- 

werden, 
indem sie beim Listen revers dar- 
gestellt werden. Um dies zu ermög- 

ist normal, das M und der Rest re- 
vers. Das M stört noch. 
Mit POKE 41182,148 (dies ist der 
DEL-Kode + 128) verschwinden das 

schläge, unter anderen auch mein R und das M. Bei einstelligen Zei- 
eigener im Listingchanger aus der lennummern_ kann man auch diese 
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CBM 5/85. Nicht immer ist ei- 
nem jedoch der Effekt den Auf- 
wand wert. Deshalb stelle ich Ihnen 
nun die kürzeste Möglichkeit vor. 
Wer den Listingschanger kennt, 
weiß, daß beim Listen Zahlen im 

Basicspeicher, die kleiner als 32 
sind, wie bei Printbefehlen ausge- 
führt werden. Z.B. die 20 wie DEL 
und die=»18 wie RVS/ON, wobei 
die 18 nur auf den Rest der Zeile 
wirksam ist, während die nächste 
Zeile wieder normal erscheint. 

Statt die Rem im Programm zu 
ändern oder die Listroutine durch 
ein eigenes Maschinenprogramm zu 
ersetzen, kann man auch den Basic- 
interpreter ändern. Dazu muß man 
ihn ins RAM verlegen: 

Hierzu verwenden wir eine be- 
reits vorhandene Verschieberoutine 
(näheres dazu in einer späteren 
Ausgabe, bitte um Geduld). 

Schalten jetzt Sie den C64 ein- 
mal ein und geben folgendes ein: 
POKE96,160:POKE91,192:POKE 
89,192:SYS41919 
Jetzt steht der Basicinterpreter be- 
reits im RAM. Wurde mit dem C64 
8bereits gearbeitet, so muß man vor 
dem SYS-Befehl noch mit: 
POKE95,0:POKE90,0:POKE88,0 
diese 3 Speicherstellen auf 0 set- 
zen. 

Jetzt tippen Sie ein paar Zeilen 
mit vielen REM ein. Dann geben 
Sie noch folgendes ein: 
POKE 41181,18 (Hierdurch wird 
das e in rem ersetzt) 
Pokel,54 (BASICINTERPRETER 
ins RAM) 

mit POKE41180,: Ae verschwinden 
lassen. Wenn Sie sich nun (mit 
Recht) fragen, wieso in dem einen 
Fall statt 20 148 verwendet wurde, 
so probieren Sie doch mal folgen- 
des: FORI=41118 TO 41400: 
PRINT I,CHR$(I)):sys58592: 
NEXT (SYS 58592 wartet auf die 
C=Taste (Mit SHIFT/C= umschal- 
ten.) Sie sehen jetzt die Befehls- 
worte, welche dadurch voneinander 
getrennt sind, daß beim letzten 
BYTE das 7. BIT (128) gesetzt ist. 
Es wird beim Listen wieder zurück- 
gesetzt, wodurch aus 148 wieder 
20 wird. Jeder DEL-Kode löscht 
das vorhergehende Zeichen. Zurück 
in den alten Listmodus kommt man 
mit RUN STOP/RESTORE. 
Danach wieder einschalten mit 
POKE 1,54. 

Damit sind die Möglichkeiten 
aber noch lange nicht erschöpft. 
Was man mit REM machen kann, 
kann man natürlich auch mit GOTO, 

PRINT, GOSUB, IF ..., wodurch 
wir auch noch das kleinste FIND- 
Programm haben. Beispiel: 
POKE41155,32:POKE41156,146: 
POKE1,54 macht alles in der Zeile 
nach GO revers. (Aus GOTO wird 
GO [Blank, RVS-ON | 
POKE41224,146 nach IF reverse 
Man kann die engl. Befehle auch 
übersetzen (in Grenzen): 
POKE41121,86:POKE41123,206 
FOR wird zu VON. 
Ihrer Fantasie sind kaum Grenzen 
gesetzt. Viel Spaß beim Probieren. 

Rudolf Schmid-Fabian 
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MISTER X 

ei tatastireks 

Kurze Spielbeschreibung: 
In diesem Spiel wird ein Mitspieler, nämlich ,,Mr. X<, 
von drei anderen Mitspielern, Angehörigen von Scot- 
land Yard, durch London gehetzt. Mr. X, der große 
Unbekannte, hat aber den Vorteil sich unsichtbar 
machen zu können. Er muß sich erst nach jedem 
dritten Zug, also jeweils beim vierten Zug zeigen und 
seine Position bekanntgeben. 
Bei der Jagd auf >Mr. X< können U-Bahnen, Busse 
oder Taxen benutzt werden. Die verfolgenden Beam- 
ten haben aber noch ein weiteres Handikap als die 
Unsichtbarkeit :Mr. X8s8 gegen sich, ihnen stehen 
nur begrenzte Fahrmöglichkeiten auf den einzelnen 
Linien zur Verfügung. So können sie 2mal U-Bahn, 
6mal Bux und 8mal Taxi fahren. Mr. X dagegen 
kann jedes Verkehrsmittel so oft benutzen wie er 
möchte. Er hat sogar die Möglichkeit, einen Zweier- 
Zug zu machen, wenn ihm die Verfolger im Nacken 
sitzen. Dies kann er aber auch nur zweimal. 

4 nn Haben die Verfolger ihre Karten aufgebraucht, so 
oo ok. müssen sie einmal aussetzen und können erst im 
nn, < nächsten Zug mit den Ihnen verbliebenen Karten 

| nn fortsetzen. 

Alles andere erklärt die Spielanleitung im Spiel genau. 
Viel Spaß auf der Jagd nach Mister X wünscht 
die Redaktion 

Programmbeschreibung: 
"Nach dem Start des Programmes erscheint das Titel- 

_4_4_ ann . bild, danach die Frage, ob eine Spielanleitung ge- 

oe cn Lot wünscht wird oder nicht. Anschließend9 wird Mr. X 
. . as N vorgestellt. Auf Anforderung wird seine Startnum- 

ee URS \ in mer bekanntgegeben, die für ein paar Sekunden in 

4 oe [ee der linken oberen Ecke erscheint. Danach werden 

Vs x . @ | die Polizisten mit ihren Symbolen und Startnum- 
N mern eingeblendet. Auf Tastendruck wird der 

w Stadtplan aufgebaut und das Spiel kann beginnen. 

ee ee ee ee ee ee mee ee eee ee ee ee ee ee ee ee ee ee a ee ee 

Auf der Jagd nach 

Su  - a En Firat Geracannars 
eee ee mee ae ee ee eee ee eee ee eee ae ee a le eee ee ee em ee me ee ee nee ee ee ae em ee eo ee se 

Mister X hat das Symbol X = CHRBw(118&) 

1. Polizist hat das Symbol @ = CHRSs( 977) 

2. Polizist hat das Symbol @ = CHRs«(115) 

3. Polizist hat das Symbol @ = CHRS(12%9) 

U-Bahnen werden dargestellt als = CHRSH(1606) 

; Bus-Stationen werden dargestellt als @ = CHRSEe@(113) 

QW Taxi-Stationen werden dargestellt als QO = CHR=s<(119) 

Taxi- & Bus-Stationen werden dargestellt als @ CHR=s (122) 

London Big Ben 
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MISTER X 

In der Zeile 55 werden Hilfsfelder zum Bildschirm- 

s 

aufbau dimens. 
In der Zeile 60 wird der Zugzähler (ZZ) für Mr. X 

In den Zeilen 
<26580 

Zeile 90 ~ 
Zeile 1154 
In Zeile 1404 

In den Zeilen 
140-705 

In Zeile 
710-1095 

1100-1305 

Die Zeilen 
1310-1365 

In den Zeilen 
1370-1425 

Die Zeilen 
1430-1600 

und der Spielzugzähler (Z) auf 1 
gesetzt, der Spieler (SP) und die 
Startnummer (SN) auf 0 gesetzt 

werden jedem Spieler 2 U-Bahnkar- 
ten, 6 Buskarten und 8 Taxikarten 

| zugewiesen. Mr. X bekommt von 
jedem 20 Karten. 
Aufruf Titelbild. 
Frage Spielanleitung Ja/Nein? 
Verzweigung UPRO Startfelder fest- 
legen (durch Zufallszahl). 

wird nun, einmalig, der Stadtplan 
aufgebaut. (Um nicht soviele Zah- 
len zu tippen, habe ich die Bild- 
schirmspeicherstellen durch eine 
FOR:NEXT-Schleife der Variablen 
A zugeordnet und brauche so nur 
noch zu schreiben POKE A(1),66 
:POKE A(2),64 usw. Ebenso bin 
ich beim Farbwert vorgegangen.) 

werden die Stationen eingefärbt, 
U-Bahn rot, Bus grün, Taxi gelb 
und Bus- und Taxistationen 

- schwarz. 
werden den Stationen Nummern 
zugeteilt. 

sind die 66 möglichen Standorte 
der Spieler-bei den Stationen. 

werden den Auftauchfeldern Farb- 
werte zugewiesen. (Bei älteren 
Commodore noch nötig.) 

De den gesamten Programmab- 
au 

die POKES 211 und 214 geben den 
Stand des Bildschirmzeigers _ 
Bildschirmspalte und -zeiger an. Zu- 
erst wird der so definierte Ausgabe- 
bereich ::leergeputzt88. Dann wird 
zum UPRO ,,Spielziige Mr. X8 ver-. 
zweigt, dann die Spieler auf ihre 
Positionen gesetzt, anschließend 
ausgegeben, ob Mr. X oder welcher 
andere Polizist am Zuge ist und der 
wievielte Zug dies ist. Gleichzeitig 
wird gefragt ob man Taxi, Bus oder 
U-Bahn fahren möchte und zu wel- 
cher Station man möchte. 

Die Zeile 1535 verzweigt zu den UPRO9s U-Bahn, 

In Zeile 1545 
In 1590 

In 1595 

In den Zeilen 
1605-1980 
In den Zeilen 
1990-2045 

Bus, Taxi oder Bus und Taxi. 
Aufruf UPRO Überprüfung Mr. X. 
Rundenzähler und Spielzähler- 
erhöhung um 1. 
nach 16 Spielziigen Verzweigung 
zum Ende. 

steht die Spielanleitung 

steht das Titelbild 

In den Zeilen 
205042225 

In den Zeilen 
223042280 

Die Zeilen 
228542330 
In den Zeilen 
233442545 

In den Zeilen 
255044600 

In den Zeilen 
463544660 
In den Zeilen 
466544930 

In den Zeilen 
493545100 

werden die Startfelder für Mr. X und 
die anderen Spieler durch Zufalls- 
zahlen festgelegt. 

wird überprüft ob Mr. X gefangen 
wurde, oder ob Mr. X sich sichtbar 
machen muß. 

sind für Mr. X zwei Doppelzüge da. 

wird überprüft, ob die Spieler noch 
U-Bahnkarten zur Verfügung haben, 
ob sie auf U-Bahnstationen stehen 
und ob die Zielstation eine U-Bahn- 
station ist. Sind alle Abfragen posi- 
tiv, taucht der Spieler auf der neuen 
Station auf, ansonsten gibt es einen 
Fehlerhinweis. 4 

wird wie oben vorgegangen, nur han- 
delt es sich hier um Bus-, Taxi- oder 
Bus- und Taxistation 

steht der Siegeskommentar 

sind die Fehlerhinweise unterge- 
bracht. 

werden die entsprechenden Texte 
ausgegeben, wenn die Karten abge- 
laufen sind. 
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183 rem MISTER X se=2=2=2=2222m2=222==244 

15 rem (FP) 88/85 CBM REVUE TEAM = 
40 reM =Z=Z=23533535Z2222522SZ2EE 3252125 522325 

Zo rem {C) 87/85 by = 

39 rem Jürgen Gerstenberg = 

35 rem | = 

49 rem Version 2.8 = 

45 rem C-64 + 1536/1541. = 
SO fen ZS=23235 232522522525 2S5z2 522525 

Jo dim a(41),v(66), (66) 

68 zz=1isp=9in=Gi sn=G: z=1: e=2 
65 for x=2 to 4:u(x)=2:next 

78 u(1)=28:b(1)=24:t(1)=29 

Yo for x=2 to 4:b(x)=söd: next 

88 for x=2 to 4t(x)=3:next 

85 gosub 1985 

98 print chr$(147) 

e5.nrint chreet le) 57s... 

MW Oe as ES ee es oe 

2096 print = print Sprint 
185 print spc(9)"wuenschen sie eine 

."schr$(146) 

116 print | 

115 print spc(P)"gebrauchsanleitung 

126 input " j/n"59$ 
129 18.983 e970 and 98% 7 9Hh" then: 92 

1394 if 9$="j" then gosub 1616. 
135 gosub 2955 

149 rem XII Stadtplan aufbauen * 
145 for x=1 to 37 
158 a(x) =19066+x 
ISO: Next 
166 poke ati1),Pd:for x=2 to 5:poke 
a(x), 69: next 

165 poke a(6),8?:i poke al(?), 114: poke 

a(8),64: poke al?) , 9d 

178 for x=16 to 13: poke a(x), 64: nex 

t :poke a(14),9@i: poke a(15),64: poke 

a(i6),114: poke ali?) ,64 

iyo poke al18),99:.for 1=19. to. 22:90 
oke a(x), 64: next :poke a(23),87: for 
x=24 to 297i poke alx), 64: next | 

188 poke at39),114:poke a(31),98: po 
ke a(32),64: poke a(33),°Ai poke al(34 

),64; poke a(35),64: poke al(36),9¢ 

185 poke a(37),73 

198 for x=i to 3? 

195 alx)=1L1dé+~x 
2668 next 

285 poke all),66:poke al?),?5:poke 

a(16),66:poke a(29),85: poke a(3@),7 
Ss: poke a(37),66: poke a(é),85 

2409 for x=1I to 37 

215 a(x)d=1146+~x 

228 next 

225 poke atll),sä:poke a(3),85: poke 
a(4),87:poke a(5),73i poke a(d), 66 

Ad 

238 poke a(16),74:poke a(17),44:pok 
e ati5),113:poke atiP),ö54:poke al? 

rol | : 
235 poke at21),?73:poke al(29) ,66: pok 

e a(37),66 
2440 for x=1 to 38 

245 a(x)=1185+x 
258 next | 
255 poke a11),35:poke.a(2),1@2:poke 
a(3),64:poke a(4),75:poke a(6), 74: 

poke a(7),113 4 | 
2686 poke a(S), 114: poke a(9),87:poke 
al(1@),464: poke a(li),9@8: poke ali2), 
1i4:poke a(is),64 

265 poke al(14),87:i poke aliS) ,64: pok 

e allö),id2 

278 poke at1?),ö4% poke a(i&8),64: pok 

e a(19),115:poke a(22),7?4i poke a(23 
), 78: poke al24),464 

2/5 poke a(25),64: poke a(26),87:i pok. 
e al2/7),73 poke (29),°8: poke al(3d), 

9A: poke al(Sl),64 

286 poke al(32),64: poke a(33),87: pok 

e a(34),64: poke a(35),64: poke a(36) 

:84:poke al3/7), 9D 

285 poke a(38),115 
299 for x=1:10.:38 

295 a(x) =1225+x 
399 next 

345 poke a(il), 66: poke al(3),85: poke 

a(4),64:poke a5) ,9G: poke a(öd),64%:p 

oke a(?),114 gee 
S1@ poke a(8),?5:poke all2),é66: poke 
all), 66: poke al2?),66: poke a(39), 

66:;poke a(38),66 

313: for -x=1, ta. 3? 
328 a(x) =1264+x 

325 next | 

338 poke a(i),85: poke a(2),8?7:poke 

a(3),64: poke a(4),115i poke a(8),66 

335 poke al(i13),466: poke a(24) , 66: pok 

e a(28),466: poke al(31),466: poke a(39) 
O8 
Sa (FOr: x=1. tO. 39 

345 a(x) =1304+x. 
3584 next 

355 poke a(i),66: poke a(3),85: poke 
a(4), 99: poke a(?),57 

366 poke al(if), 64: poke a(ili),9@: pok 

e alil2),64: poke al(13),87i poke a(14) 

,73: poke all?) , 9d 
365 poke a(2@),91:poke a(21),64:pok 

e al22),8/?ipoke al23),114: poke al(24 

)},44: poke a(25),64 | 

379 poke atl26),79:poke a(2?7),1i14:po 

ke a(28),113:poke a(29),87:i poke a(3 
2),64: poke a(31),113 
375 poke a(32),P9:poke a{33),114:po 



Mister >< 

ke a(34),64: poke a(35) ,64: poke a(36 

),8/7: poke a(37),649 ; 

389 poke a(39),182:poke a(8),74: pok 

e a(38),64. | 

soo FOR x=1 to ss? 
396 a(x)=1344+x 

395 next | 
496 poke all) ,dd:poke al3),ödö:poke 

a(14),74: poke a(15),81:poke a(16),6 
4:poke ali?Y),73 

485 poke a(29),66: poke a(23),66: pok 

= a(z7) :86: poke a(33),66: poke a(39) 

, 66 
418 foro R= 1 to Seo 
415 a(x) =1424+~x 

420 next | 

425 poke al(i),1@7i poke a(2) ,98: poke 

a(t3),113:poke a(4),114: poke a(5),1 

@2: poke a(6),114: poke al?),6ö4 
438 poke a(S),87:i poke al(9),64: poke 

a(1@),64: poke alii), 114: poke a(i2), 

114: poke a(i3),9@: poke a(14),64 

935 poke al(15),64: poke a(16),64: pok 

eall2),113; Boe a(18),98: poke a(19? 

), 64: Sore a(24),113 

448 poke a(?1), 73: poke a (24) :66: pok 

e al2?),é66: poke al(3@G),78: SLE a (34) 

781 pokes a(39),8? 

445 for x=1 to 39 
459 alx)=1384+x 
455 next 

469 poke al(1),66: poke a(3),66: poke 

a(14),78i poke a(l?), 46: poke a(28),6 
ö6:poke a(23),74 x 

465 poke at24),73:poke a(27),65:pok 

e a(31),87:poke al(32),64: poke a(33) 

:113:poke a(34),64 

478 poke a(35),99:i poke at39), 66 

472 tor x=1..to sg 

489 a(x)=1464+x 

485 next | 

498 poke ali),64: poke a(4),66: poke 

a(6),66:poke a(11),87: poke a(i2),11 
sspoke a(21),87: poke a(22),64 

475 poke a(23),114: poke a(24),1982:p 

oke a(25),64: poke a(26),64: poke a(2 
7),113: poke a(28) ,64 

S8@@ poke al(29),87: poke a(3G),64: pok 
e al(31),64: poke a(32) ROME ORS a(33) 

98: aie a(34),64 | 

595 poke a(35),64: poke a (36) 87. DOK 

e al3s7), 64: poke a(38),64: eae a(39) 

eels | 
S18& for x=1 to 39 

S15 a(x)=1584+x 
324 next 

veo poke all), 66: poke a(4),66: poke 

a(6),66: poke a(12),66: poke a(23),66 

~ 

:poke a(39),66 
aoe for x=1I to SF 
935 a(x) =1544+x 
249 next 
945 poke al(1),66: poke a(4),66: poke 

a(6),66:poke a(12),66: poke a(23),66 

spoke a(39),66 | 
sog for x=1 to 39 

555 a(x)=1584+~x 

549 next 

3609 poke al(1),i1@?i poke a(2),87:poke 

a(3),64: poke a(4),113ipoke a(S) ,64 

:poke a(6),87: poke a(?),64 
378 poke a(8),64: poke a(9?),64: poke 

al18),182:poke al(il),1142 poke ali2) 

silSi poke al(13),64: poke a(14),8?7 

>75 poke al(i5),64: poke a(16) ,64: pok 

e a(1?),694:poke al(18),64: poke a(19) 
:Pd: poke at29) ,64: poke at2z1),64 

3808 poke a(23),113:poke a(25), 64: po 
ke a(22) B2:noke al(2?),64: poke a(28 

), 654: poke a(29),64:poke a(30),649 

585 poke a(31),1i14:poke a(32),P8:po 

ke a(33),64: poke a(394),64:poke a(35 

),64:poke a(36),64: poke a(37),649 
39S poke al24),64:poke a(38),98:pok 

e a(3%9),115:poke a(22),64 

595 for x=1 to 39 

699 alx)=1624rx 

695 next 

610 poke all), 66: poke alill),66: poke 

a(13),78:poke a(26),7?7:poke a(31), 

66:poke a(37),78:poke a(39),66 
613° fOr. x2): tos? Ä 

620 al(x)=1664+x 

625 next 

630 poke all), 66: poke alil),66: poke 

a(1l2),78i: poke al(21),77i poke al(3l), 

66:poke a(36),78: poke a(l39),66 

633 tor: %=1 to SF 

649 a(x) =1784+x 
645 next 

659 poke al(i),74: poke a(2), 64: poke 

a(3),87:poke al(4),64: poke a(S) ,114: 

poke a(6),64: poke a(?),69 

655 poke a(8),44: poke al(?),64: poke 
at18),119:poke alil),9@i poke atli2), 

64: poke al(il3),é64: poke a(14) ,44 

669 poke a(15),114:poke al(1é),464: po 

ke ali?), 64: poke at18),6%: poke a(19 

),9AG: poke al2G),64 

665 poke al(21),64: poke a(22),87:pok 
e al23),64: poke al(24),64: poke a(25) 

:54: poke al26) , 9d 

679 poke al2?),64: poke al(29) ,64: pok 

e a(30),5%: poke at31),113:poke a(32 

),64:poke a(33),649 

675 poke a(34),64: poke a(35),87:pok 3 

45 



ot Mister 

poke a(3%),? 

46 

e at36) ,64:poke a(37),64:poke a(38) Feu 

:84: poke a(39),93? 738. tor x=1 to. 39 

688 poke a(28),54 935 a(x) =55656+x 
685 8for x=1 to 39 P49 next 
578 alx)=1744+x ?45 poke a(31), 
695 next 958 poke al(35),¢ 
788 poke a(5),74: poke a(é),87: poke sa for x=1 to 37 
a(?),64:poke a(8),64: poke a(9),649:p 768 alx)=55736+x 
oke ali@),?5 | 965 next | 
+85 poke atl15),87 9?8 poke atil),?:poke at(2i),? 

718 rem XXX Stationen farbig * 975 poke a(24),2 
15 for x=i to. 37 988 poke al29),7:i poke a(33), a 
728 a(x)=55338+x. 985 poke a(36),? 
725 next 999 for x=i to 39 
738 poke atli),@:poke al(6),7?:i poke al 795 a(x) =3558656+~x 
9),9 | 19608 next 
735 poke ati94),6 1985 poke al(2),7: poke a(6),? 

748 poke a(18),8:poke a(23),7 1919 poke a(19),2: poke a(14),7 
745 poke a(31),@: poke a(33),G: poke 1815 poke al(i9),¢ 
a(36),9 | 1929 poke a(26),?7 
738 for x=1' to 37 1825 poke a(32),¢ 
755 a(x) =S5418+x 1939 poke a(38),8 

768 next 19395 for x=1 to 39 
745 poke a(4),7 1949 a(x) =S55976+x 
778 poke a(29),5 1@45 next ; 
73 for x=1- to :38 1858 poke a(3),7 3 . 
788 a(x)=55457+x 1855 poke atil),& 
785 next 19588 poke a(19),8 
798 poke a(2),2 1965 poke a(22),7: poke a(26),¢ 

795 poke a(9),7:poke a(11),@ 1878 poke a(35),7: poke a(39),7 
8988 poke a(i4),?: poke a(16),2: poke ig7S.tor x=1 te 39 
a(z2za)y,9 © 1989 a(x) =56916+~x 
845 poke a(26),/7: poke (29),8: poke a 1985 next | 
(39),8 | 1898 poke a(6),7 
818 poke a(33),7: poke a(37),8 1895 poke at15),? 
815 a=55592 1188 rem XH IIIIIK Zahlen zuweisen ¥ 

828 poke a,#8 110983 For x=1 to 37 
825 poke 55538,7 1118 a(x) =1926+~x 
839 tor x=1 to 39 1115 next 

835 a(x)=55576+x 1128 poke at1),49:poke at6) ,59:poke 

S49 next al?) Sl 

845 poke al(4),@: poke at(?),? 1125 poke a(14),52 

859 poke a(11),@:poke a(13),7:poke 1139 poke a(31),55:poke a(33),56:po 
a(1i?),@ ke a(36),57 
855 poke a(22),? 1135 poke a(18),53: poke a(23),54 
369 poke a(26),@: poke a(29),7 1149 for x=1 to 37 
865 poke a(32),@: poke a(36),? 1145 a(x)=11@G6+x 
878 poke al(39),2 1159 next , 
875 for x=1 to 39 1155 poke a(4),49:poke a(5),48 

880 alx)=5564lötx 1168 poke a(29),99:poke a(21),49 

885 next 1165 poke 1195,49: poke 1144,58 

899 poke a(15),5 1178 poke 1154,49: poke 1155,51: poke 
893 for x=1 to 39 1235,49: poke 1236,52 
90g a(x) =55696+x 1175 poke 1158,49:i poke 1159,53: poke 

985 next | 1248,49: poke 1241,54 

918 poke al(2),G: poke a(5),2 1188 poke 1247,49: poke 1248,55: poke 

915 poke a(8),7?: poke a(13),8 1170,49: poke 1171,56 
928 poke al(i8),¢@ 1185 poke 1173,49: poke 1174,57: poke 



Mister > 

1177,58: poke 1178,48: poke 1181,59: 

poke 1182,47 

1199 poke 1229,58: poke en poke 
1289,59: poke 1279, Si 

1175 Soe 1348,59: Soca 1349,52: poke 

1352,58: poke 1353,53 
1260 poke 1355,50: poke 1356,54: poke 

1278,59: poke 1279,55 | 
1285 poke 1319,59: poke 1328,56: poke 

1362,28: poke 1353,37 
121g poke 1355, 5i1:poke 1366,98: poke 

1369,51:poke 1378,49 | 
1215 poke 1293,51:poke 1294,59: poke 

12968,51:poke 1297?7,51:poke 1299,51: 

poke 1386,52 

1228 poke 1362,51:poke 1383,53 

1225 poke 1465,51: poke 1467,59: poke 
1971,51: poke .1472,56 
1238 poke 1477,S2: poke 1478,48: poke 

1482,52: poke 1483,49 

1235 poke 1461,52: poke 1452,57? 

1296 poke 1389,51:poke 1399,55: pcke 

1413,52:poke 1414,53 
1245 poke 1426,52: poke 1921,54 

1258 poke 1514,51:poke 1515,57: poke 

1525,52: poke 1526,56 

1255 poke 1528,52:poke 1529,51: poke 

1932,02, DOKe 1033,02 
1268 poke 1536,52:poke 1537,55: poke 

1539,52:poke 1549,56 

1265 poke 1624,53: poke 1627,98: poke 

1629,53: poke 1639,49 
1278 poke 1633,53: poke 1634,5¢4: poke 

1638,53: poke 1639,51 
1275 poke 1642,53: poke 1643,52: poke 

:1699,53:poke 1659,53 
1288 poke 1656,53: poke 1657,54: poke 

1662, 53: poke 1663,55 
1285 poke 1746,53: poke 1747,56: poke 

1755,54: poke 1756,48 
1298 poke 1798,54: poke 1799,49: poke 

1762,59: poke 1763,59 
1295 poke 1785,54: poke 1756,51: poke 

1774,54: poke 1771,52 i 

1388 poke 1778,54: Dale 1779,53: poke 

1782,59: poke 1783,54 

1385 poke 1799,53: poke 1791,37 

1316 rem K¥¥X¥ Auftauchfelder def * 

1315 vt1)=10d865:v(2)=1931:v(3)=1934: 
v(4)=1639:v(5)=10933:v(6)=1048:v(?)= 
1856 
1326 v(8)=1058:v1(9)=10651l:v (id) =1109 
:v(11)=1125:v(12)=1148:v(13)=1153:v 
(13)=1155 
13525 viliS)dsl2s8iviil6lselioilivii7)=11 
68:v1(18)=1251:v(19)=1214:v1(28)=1258 
v(21)=1252 aie 
1338 v(22)=13054:v1(23)=1271:v(29)=13 

89:v(25)=1273:v1(26)=1275 
:v(28)=1399 
1335 v(29)=1283:v (38) =1286:v(31)=12 
78:v132)=1373:v(33)=1376:v1(34)=1388 
:v(35)=1382 
13948 v(36)=1386:v(37)=14589:v(39)=13 
92:v139)=1474:v(48)=1397:Vv(41)=1982 
:v(42)=1346 
1345 v(43)=1449:v144)=21453:v(945)=1949 
55:v(46)=1459:v147)=19457:v1(48)=1468 
:v(49)=1422 
1358 v(59)=1546:v(51)=1551:v(52)=15 
54:v(53)=1559:v(54)=1563:v(55)=1579 
:v(56)=1576 
1355 v(S7)=1582 
1388 v(58)=1667:iv (59) =1789iv (69) =16 

:v(27)=1357? 

74:v1(61)=1758:v162)=1683:v(63)=1686 
>V (649) =1699 

1365 v (65) =1699:v (66) =1792 

1378 rem KKKEKXHKHK Farbfelder def * 

1375 ¬(1)=55338: ¢ (2) =55393:4(3)=553 

G6 F (FI HSSSLISF (5) 555315: ¢ (6) =55328 

13890 #(7)=55328: ¢ (8) =55339: ¢ (9) =553 

33:#118)=55381:#(11)=-55397: # (12) =55 

420 

1385 #(13)=55425: ¢ (19) =55428: # (15) = 

39519:#(16)=-554933:#(17)=-55440: F (18) © 

=55523 

1398 £(19)=55466: # (29) =55030: #(21)= 

55534: 4 (22)=55578:4#(23)=55543:# (24) 

=55581 

1395 £(25)=55545: # (26) =55597:#(27)= 

376293 ¢ (28) =55671:¢ (29) =55555: ¢ (30) 

=555958 

1488 £(31)=55562: ¢(32)=55645:¢(33)= 

92698: ¢ (34) =55652:# (35) =55654:# (36) 

=55658 

1995 £(37)=55741: 4 (38)=55664: 4 (39)= 

309746: ¢ (99) =55669: ¢ (941) =55674: ¢ (42) 

=55718 

14318 #143) =55721:# (9494) =55725: (45) = 

39727:#1946)=55731:# (47)=55729:# (48) 

=55732 

1315 f(49)= =55694: f (58)=55818:#(51)>= 
a ee 

3835 

+ (55) =55842: # (56) =558498:4(57)= 

55854: ¢ (58) =55939: ¢ (59) =56961: ¢ (469) 

=S 5994S 

1425 £(61)=S56930: 4 (62) =55955: 4 (63)= 

VU9FSB: ¬ (64) =55962: # (65) =559 71: 4 (56) 

=S0974 

1438 rem KKEXEKKKKHKHHKKE Steuerteil # 

1435 for x=1 to 4 

14496 poke 211,92: poke 214,28:sys 587 

32 

1445 for l=1 to So, Orin9 ee tee ie tet sae o. 

47 

Direle cap eu siaee nexti ao



Piast er- ot 

1478 
:i1:poke v(snt(3)) 

1458 poke 211,9@:poke 214, 26:5 

32 
1455 for b=1 to 38: print chré(192) 5 

next b 

1466 sp=x 
1465 gosub 2230 

poke visn(2)), 

:83:poke f(sn(3)),1 

poke v(sn(4)),8¢ 

1475 poke f(sn(4)),1 
1488 poke 211,27: POUE 2194,21:5ys 38 

732. 
1485 if x=1 then print me. sanken 

190 | : 
1499 if x=2 then print "ll, polizist 

"90:0 1585 °° - | | 
1495 if x=3 then print "2. polizist 
249070.1909 

iSsddg if x=4 then Ele "3 Bolizist 

"90t0 1085 

1585 poke 211,27: poke 214,23:5ys 58 
732 nie 
1919 it aie then print 23° mal" 
1515 if z>=18 then print z, mal" 

1528 poke 211, @:poke 214,2@:sys 5a? 

32 
1525 for b=i to 38:print chr$(192); 
:next 6 

1558 print 

1535 input "u-bahn, bus oder taxi*; 
eit:iei$=-left$(ei$,1) 

15948 if ei$8>"u" and eiS<>"b" and e 
1S<>o"t"* and ei$i,"e" then 1528 

1545 input "zu welcher nummer "jey®: 
ei=svalley$) 4 
1558 if eifi or ei>ödä then 1IS24 
1555 if ei$="u" then n=1 
15369 if ei$="b" then n=2 
1982 IF a then n=3 

1578 if ei$="e" then n=4 

1575 on ngosub 2399, 2555, 3499, 2285 

1589 gosub 22466 
1585 next x 

IS?@ z=ez+ti: zz=ezzt+ti 

1595 if z=1? then 465498 
1488 goto 1435 

16935 rem KEXKKEKKKK Spielanleitung ¥ 

1619 print chr$(147) 

Pee Ora CHES Cb) oy vee a ee pile Oca ter 

RTE ete Kaserne oe yenne tia 
6) 
1626 print 
1625 print " in diesem spiel wird e 

in mitspieler," : 
1639 print " naemlich mr.x, von dre 

i anderen mit-" 

14635 print " spielern, angehoerigen 

von scotland yard"; 

48 

sys 38? 

85: poke f(sn(2))- 

1895 get w&:if w="" 

1649 print < durch eine stadt gehet 

a es - 

1645 print " mr.x, der grosse unbek 
annte, kann sich" | 
165@ print " unsichtbar machen und 

taucht erst nach" | 

1655 print " dem jeweils 4.zug auf 
und gibt so seine"; 
1866 print " Ba bekannt. bei 
der jagd auf mr.x";3 
1665 print. * koennen u-bahnen, buss 
e oder taxis be-" | 
1674 print " nutzt werden. den beam 
ten stehen fuer" 
1673 print " die verschiedenen verk 

ehrsmittel aller-"; 
1585@ print " dings, nur begrenzte k 

arten zur ver-" 

1585 print " tuegung. 2 u> bahnkarte 

mh, 6& bus-karten" 

169¢@ print " und 8 taxi-karten kann 

jeder spieler" | 
1895 print "benutzen." 

1790. print >print :print os Do. a le 

& druecken" 

1785 get w$:if w$="" then 1765 

Ii71Q0 Ir wei >?" then 1785 

i710 print chr#t147?2) 

$20 DV ANU Chr (1911 oe ce wee ote doe ay eee 

ie Uae eS ieee wee 8 eae ... "s;chr$(14 
6) | 4 

17235. print 

1736 print " mr.x kann dagegen alle 

verkehrsmittel" 
1735 print " unbegrenzt oft benutze 

gure 

1746 print 
1745 print " fur u-bahnstationen st 
eht das symbol" | | 
LOS Brin cers (ULE) I N... ee na 

» $ONRR(166) Sprint chrs (134) 

1790: ORS Ht 

1768 print..." 

t das symbol" 

178% print chrs (3a) 5" 

Aa ik eed 28 ake ie es OC Bb 

1770 print 

LER FD BEINE N 

fur bus-stationen steh 

print chr$(154) 

fur taxi-stationen ste 

:ht das symbol" 

1788 print chrstS) 5" 

N"ICHFRII1P),: 
1785.print . 

1798 print " fur bus- und taxi-stel 

len steht das. symbol" 

ee print chr$(144);,".. 
oe A GCHPS(L 22) 5 
iS@@ print " 

print chr$(154) 

print chr$(154) 

space druecken" 

then 1805 



Mister >< 

1818 if wH<>" " then 
1815 print chr#é(147) 

1885 

1828 print chrt iD 5 een 
.elMl.0oXosorenneneneenn nn ee ;chr&(14 

6) 
1825 print " an 
n man mit taxi-," 
1838 print " bus- oder u-bahnkarten 

halten. an bus-" 
1835 print " und taxistationen kann 
man mit bus-oder"; Ä 

1848 print " taxikarten halten. an 

allen anderen nur"; 

18935 print " mit der dazugehoerigen 

karte. . , 

1858 print " mr.x hat allerdings di 

e moeglichkeit" 

1855 print " 
zu machen. will" 

1868 print " er diesemoeglichkeit w 

ahrnehmen drueckt"; 
1665 print " er auf die frage u- bah 
nh, bus oder taxi" 

1878 print " ein 

m zweiten zug" 

9e9 wie extrazug i 

1875 print " dann das normale verke 
hrsmittel." 

TSS prant print :Drint. "Ss pea c 

= druecken" IR 
18835 get wHrif w$="" then 1885 

1898 if wS<>" " then 1885 
1895 print chr$(i47) 
IPOS DRINTECHF BILL BIS N ee ee 
SC ee Pe oe eh eck ie Wo "schr$(14 

5) 
1995: print 
1916 print " mr.x hat verloren, wen 

n er nicht mehr" 

19159 print " ziehen kann oder wenn 

ein mitspieler" 

1928 print " auf das feld von mr.x 

zieht." 
1925 print " die maenner von scotla 

nd yard haben" | 

1939 print " verloren 

nicht stellen" 

1935 print " koennen. sind 

i- oder buskarten"; 

1948 print " ausgegangen 

sie aussetzen und"; 

1945 print " koennen 

ten zu3 ziehen," 

19568 print " falls sie noch 

nenn sie mr. xX 

ihnen tax 

so mussen 

erst im naechs 

andere 

karten haben und" 

1955 print " diese station es zulae 

sst." 

1760 print >print >print. orinti: <sy 

iel spass!" 

u-bahnstationen kan 

zweimal eine zweierzug 

1985 print iprint spac 

= druecken" | 
1978 get wHiif ws="" 

1972 If: west oO=. then 
19788 return 

1985 print chr$(147) 
LESS Drink Enr@ li87 Pow wise bs seen elas 

GM Rae da oe ee ee ele ee Cee 

&) 
1995: print. : print :print 

22888 print spc(ö)"nach einer 

es spieles" 

DEINTE > 

then 1976 

1978 

idee d 

28085 print 

2818 print spc(6)"......scotland ya 

rd" 

2615 print 
2626 print spc(6)" geschrieben fuer 

c-69 von" 
2825 print 

2155 if sn(2)=sn(l) then 2159 
2169 Print.= >und.gdire: Startnummer. 
:sn(2) Ä 

49 

2838 print spc(5)"....juergen gerst 

enberg" 

2435 print 

2846 for t=1 to 4596: next t 

2845 return 
26350 rem * Startfeld für Spieler * 

2855 print chr$(147) 

2969 print :print :print 

298585 print " mr. x hat das symbol 

NENNE BI I1G) 

2878 print 

2975 print " und eine unbekannte s 

tartnummer." 

2486 print 
2685 print " wenn alle mitspieler 
dem bildschirm" 

2896 print 

2695 print " den ruecken zugedreht 

haben, drueckt= 

£190. PFINE 2 Print." . ork DaesisynDbr 

Ol: '*" und: die, start=-" 

2185 print :print " nummer erschei 

nt fuer kurze zeit" 
2410 DEIN print". in ..der linken 

oberen ecke." 

2119. GCC IB, 137.19>%" chen 2115 
2i28 iF CS<ir"s". then 2115 
2igo. Print Schr 1137), 5Hn 1) Hint Cena 

1)¥66) +1 
2130 print snl) 

Piao fOr Otel to 27908, next print 

chr$(i4?) 
2299 print sprint print 

2149 print, u : pollizist. 1 hat. das. sy 

mbol "IcChr 8(77) 

21590 sn(2Z)=intlrnd(1)¥66) +1 



Pi ster. 

2378 if viei)=1449 or viei)=1554 th 4 

50 

or ei=12 then 2595 

2189. Br int print. * - polizist 2 hat en 23939 

das symbol.  ";chr&$1(115) 2375 gota 4665 
2178 sn(3) int (rnd (1)¥66) +1 | 2388 if sp=i then si=86 

2175 if sn(3)=sn(1) and sn(2) then 2385 if sp=2 then si=65 
2178 a 2399 if sp=3 then si=83 

Zig@ print " und die startnummer " 2395 if sp=4 then si=88 

sHht3} | 2409 if peek(v(i2))=si and ei=id th 
2185 print9; print." polizist 3 hat en 24985. 
das symbol... "I;chr$1129) In 2485 if peek(v(il2Z))=si and ei=3? th 

2196 sn(4)=int (rnd (1)¥66) +1 en 2485 4 | 
2195 if sn(4)=sn(1) and sn(2) and s 2419 if peek(v(ilö))=ssi and ei=i12 th 
n(3) then 2198 a en 29535 | 
2288 print " und die startnummer " 2415 if peek(v(iö))=si and ei=3?7 th 

;sn(4) | ae en 2485 | 5 
2298 Orint 2print print 2428 if peek(v(ié))=si and ei=S2 th 
Zero print 55, 2.0.6, Gwneliter Dit. en 24353 
Kruse | 29425 if peek(v(16))=si and ei=35 th 
2212. get tSiif t$="" then 2215 en 2485 | 
2er VF ESCH" then: 22148 | 24368 if peek(v(37?))=si and ei=12 th 

2225 print chrs(1497) return en 2485 : 
2238 rem KXXKXKXX Spielzuege Mr.X ¥ 2435 if peek(v(3?))=si and ei=352 th 

2255 m=s en 2435 

2249 if z22=4 then m=1:z2z=¢ 2944 if peek(v(3?))=si and ei=16 th 
2245 if peek(visn(1)))=65 or peek(v en 2485 | 
(sn(1)))=83 or peek(v(sn(1)))=88 th 2443 if peektvi52))=si and @1=16 th 
en 4685 © 7 en 2485 i | 
2258 poke visn(i)),86:poke #(sn(1)) 2458 if peek (v(52))=si and ei=37 th 
:Mm en 2485 

2753 return 2499.44 peek (v(S2))=si and ei=43 th 

2260 rem ¥¥ Prüfung8 Standort Mr.X * en 2485 
2265 for b=2 ta 4 2460 if - peek (v (43) )=si and ¬1=S2 th 

2276 if peek(visn(b)))=86 then 4685 en 2485 
2275 next b 2465 if peek(v(43))=si and ei=35 th 

2286 return en 2485 

2285 rem ¥¥¥XXXERK Doppelzug Mr.X * 2479 if peek(v(35))=si and ei=16 th 
2276 if e<=8 then 35d6¢ en 2485 
2295 e=e-]| 29475 if peek(v(35))=si and ei=93 th 

2366 if zz=4 then m=1:2z=¢ en 2435 

2385 if peek(v(sn(1)))=65 or peek (v 2489 goto 4899 
(sn(1)))=83 or peek (visn(1)))=88 th) 24995 47 Spi 1. then 25960 
en 4505 2499 poke visn(1)),32 

2318 poke viisn(i)) ,92 2495 sn(i)=ei 
2315 sn(1l)=ei 2588 if sp8>2 then 2515 

2328 poke visn(1)),86:poke f(sn(i)) 2095 poke visn(2)),32 
:Mm 2516 sn(Z)=ei 

Zac . KeX-] 2515 if sp<>3 then 2539 

23398 return 2528 poke visn(3)),32 

2335 rem YI IKK KIA IAAI KIKI U-Bahn ¥ 2525 sn(3)=ei 
23948 if ulx)<=8 then 4935 | 2538 if sp8>4 then 2545 
23945 ulx)zu(x)-1 2535 poke v(sn(4)),32 

235@ if sn(x)=12 or sn(x)=16 or sn( 2599 5n(4)=e1. 
x)=35 then 2365 2545 return 
2355 if sn(x)=37 or sn(x)=43 or sn( 2558 rem KEKKKKKKKKEKKKHHKKHKH Bus * 

x)=52 then 2365 | 2555 if b(x)<=@ then 49988 
23689 goto 4665 2368 b(x)=b(x)-i 
2365 if vleid=1148 or vlei)=1161 or 2565 if ei=i or ei=3 or ei=4 or eis 
v(ei)=1382 or v(ei)=1459 then238¢6 s or ei=? or ei=8 or ei=? or ei=ii 



mister x 4_  4 

2578 if ei=14 or ei=16 or ei>=1? or 2718 if peek(v(4))=si and ei=29 the 
ei=19 or ei=21 or ei=23 or ei=24 or n 3338 | | 
ei=26 then 2575 | | 2715 if peek(v(4))=51 and ei=ii the 

2575 if @1=28 or ei=29 or ei=3l or n 3338 

ei=33 or ei=35 or ¬1=346 or ei=37 or 2726 if peek(v(S))=si and ei=4 then 
e1=46 then 2595 3339 

2908 if ei=dl or E¬1=43 or e@1=46 or 2725 if peek(v(S))=si and ei=? then 
ei=47? or ei=52 or ei=54 or ei=56 or 3338 
eil=57 then 2595 2/736 if peek(v(S))=51 and e@1=16 the 

2585 if @i1=68 or e1i=62 or ei=64 the n 3339 | 
Non 2735 if peek(v(S))=si and ei=29 the 
2999 goto 4718 Mh. 3330 
2595 rem %* Priifung ob sp auf Bus ¥ 2746 if peek(v(5S))=si and ei=1li the 

2588 if sn(x)=1 or sn(x)=3 or sn(x) n 3338 

=4 or sn(x)=5 or sn(x)=? or sn(x)=8 2745 if peek(v(?))=si and ei=5 then 

then 2635 | ale ke bei 2] 
2665 if sn(x)=97 or sn(x)=1l or sn(x 2750 if peek(v(?))=ssi and ei=8 then 

J=12 or sn(x)=14 or sn(x)=16 or sn( EN 

x)=1? then 2635 2755 if peek(v(?))=si and ei=19 the 

2618 if sntx)=1P or sn(x)=21 or snr N. ' 

x)=23 or sn(x)=24 or sn(x)=2& or sn 2769 if peek(v(?))=si and ei=8 then 

(x)=28 then 2635 33308 3 
2615 if sntx) =29 or sn{x)=3l or sn( 2765 if peek(v(8))=si and ei=? then 

x)=33 or sn(x)=35 or sn(x)=36 or sn 3330 | 
(x)=37 then 2635 : 2778 if peek(v(8))=si and e1=9 then 
2626 if sn(x)d)=49 or sn(x)=41l or sri 3338 

x)=43 or sn(x)=45 or sn(x)=47 or sn 9 2775 if peek(v(9))=si and ei=8 then 

(x)=52 then 2635 3339 | 
2625 if sn(x)=54 or sn(x)=56 or snl 27868 if peekiv(9))=si and ei=2l the 

x)=57? or sn{x)=dd or sn(x)=62 or sn n 3338 | 

(x)=64 then 2635 2785 if peek(v(lil))=si and ei=1? th 
2638 goto 471d en 3338 

2635 if sp=1 then si=86 2798 if peek(vtilil))=si and @1=16 th 

26496 if sp=2 then si=ö) en 3339 

25945 if sp=3 then si=83 2795 if peek(v(ilil))=si and ei=29 th 

26558 if sp=4 then si=88 en 3339 

26555 if peek(v(l))=si and ei=3 then 2369 if peek(vili))ssi and ei=9d the 

3338 ir ose 
2660 if peek(v(i))=si and ei=1i2 the 2865 if peek(v(il))=si and @1=5 the 

Ho SSS n 3339 

2665 if peek(v(3))=si and ei=4 then 2O1G if peek(v(i12))=si and ei=i the 

3338 - nr aasd 
2678 if peek(v(3))=si and ei=i then 2615 1 peekivil2z))=si 8and ei=3 the 
3336 nh: 3338 
2675 if peek(v(3))=si and ei=i2 the z828 if peek(v(i2))=51 and ei=13 th 

n 3338 . en 3338 

2689 if peek(v(3))=Ssi and ei=23 the 2825 if peek(v(il2))=si and ©@1=36 th 

n 3338 en 3338 

2685 if peek(v(3))=si and ei=2ö the 2836 if peek(v(i2))=si and ei=23 th 

hoses? ; ee en 3330 

2698 if peek(v(3))=si and ei=14 the 2835 if peek(v(i2))=si and ei=24 th 

n 3338 en 33308 

2695 if peek(vl(4))=si and ei=3 then 28948 if peek(vli4))=si and ei=3 the 

3338 a re Re 8 2] 
2788 if peek(vid4))=si and ei=5 then 289435 if peek(v(14))=5i and ei=si2 th 

3338 en 3338 Ä 

2785 if peek(v(4))=si and ei=id the 2858 if peekiv(14))=s1 and e1=16 th 
ih Soa: en 3330 

51 



52 

en 3338 

Mister > 4 rg 

2855 if peek(v(14))=si and ei=28 th 3888 if peek(v(29))=si and ei=4 the 

en 3330 N. 3338 | 
2866 if peek(v(ié))=si and ei=5 the 3885 if peek(vi29))=si and ei=5 the 
n 3338 | n 3338 
2865 if peek(v(16))=si and ei=94 the SQ1G if peek(v(29))=si and ei=11i th 
mn 3330 | | en 3338 
2878 if peek(v(16))=si and ei=14 th 3815 if peek(v(29))=si and e1=41 th 

en 33398 en 3338 | 
2875 if peek(v(16))=si and ei=29 th 3428 if peek(v(29))=si and ei=3i th 
en 3338 Ä | en 33348 
2886 if peek(vilö))=si and ei=11 th 3825 if peek(v(29))=si and ei=33 th 
en 3338 | en 33398 
2885 if peek(vii?))=si and ei=il th 39838 if peek(v(3l))=si and ei=1? th 
en 3334 en 3338 
2896 if peek(v(i?7))=si and ei=3l th 3935 if peek(v(3l))=si and ei=29 th 
en 3338 en 3339 
2895 if peek(v(1?))=si and ei=si th s@a46 if peek(v(31))=si and ei=3s3 th 
en 33368 en 3338 | 
2988 if peek(vil9))=si and ei=? the 3645 if peek(v(33))=si and ei=31 th 
n 3330- | en 3339 
2985 if peek(v(i9))=ssi and ei=33 th 3050 if peek(v(33))=si and ei=35 th 
en 3334 en 33398 
2716 if peek(v(19))=si and ei=2i th 3955 if peek(v(33))=si and ei=19 th 
en 3338 | en 3338 4 
2915 if peek(v(2i))=si and ei=19 th 3969 if peekiv(33))=si and e1=46 th 
en 333% | en 3339 | 
2928 if peek(v(Z2i))=si and ei=35 th 3865 if peek(v(35))=si and ei=2i th 
en 3334 | en 3339 ; | 
2925 if peek(v(21))=si and ei=? the 3878 if peek(v(35))=si and ei=33 th 
n 3339 en 3338 4 
27°30 if peek(v(23))=si and ei=12 th 3075 if peek(v(35))=si and ei=9? th 
en 33328 en 3338 | 
2935 if peek(v(23))=si and ei=3 the 3989 if peek(v(35))=si and ei=S? th 
n 3339 | en 3338 j 
2948 if peek(v(23))=si and ei=26 th 3485 if peek(v(36))=si and ei=3? th 
en 3338 en 3338 
2945 if peek(v(23))=si and ei=12 th 3896 if peek(v(36))=si and ei=12 th 
en 3334 en 33308 : 

2958 if peek(v(23))=si and ei=24 th 3493S if peek(v(36))=51 and @¬1=69 th 
en 3339 | en 3339 
2955 if peek(v(24))=si and ei=1i2 th 3188 if peek(v(36))=si and ei=24 th 
en 3330 en 3338 
2°69 if peek(v(24))=si and ei=23 th 3185 if peek (v(3?))=ssi and ei=3ö th 

en 3339 en 3338 
2965 if peek(v(24))=si and ei=36 th S1i@ if peek(v(37))=si and ei=4d th 
en 33308 en 3338 
2976 if peek(v(26))=si and ei=23 th 3115 if peeki(v(3?))=si and ei=S2 th 
en 3338 Ä en 3338 | 
2773 if peek(v(26))=si and ei=28 th 3128 if peek(v(4@))=si and ei=28 th 
en 3338 | en 3330 

2rs@ if peek(v(2S))=si and ei=26 th 3125 if peek(v(4@))=si and ei=3? th 
en 3339 | en 3338 
29585 if peek(v(28))=si and ei=di th 3138 if peek(v(4@))=si and ei=4i th 

en 3338 en 3338 
2996 if peek(vi28))=si and ei=44 th 3135 if peek(v(4@))=s1 and ei=32 th 

en 3338 en 3338 
2995 if peek(v(Z9))=si and ei=1é6 th 3148 if peek(v(4l))=si and ei=29 th 
en 3330 4 



Mister x | a gan 

3145 if peek(v(41))=si and ei=28 th 3298 if peek(v(6@))=si and ei=36 th 
en 3330 Be en S330 | 

3158 if peek(v(41))=si and ei=9d th 3295 if peek(vl(69))=si and ei=62 th 
en 3339 en 3339 
3155 if peeki(v(4i))=si and ei=43 th 3388 if peek(v(62))=si and ei=öß th 
en 3338 en 3338 
3169 if peek(v(43))=si and ei=3i th 3395 if peek(v(62))=si and ei=ö4 th 
en 3330 | en 3330 
3165 if peek(v(43))=si and ©&1=41 th 3318 if peek(v(64))=51 and ei=ö2 th 
en 333¢ en 333¢ | 
3178 if peek(v(43))=si and ei=54 th 3315 if peek(v(64))=s1 and e@1=54 th 
en 3330 en 3338 

3175 if peek(v(43))=si and ei=56 th 3328 if peek(v{(64))=51 and e@1=5/7 th 

en 3338 en 3330 

3188 if peek(v(43))=si and e1i=47 th 3325 goto 4845 
en 3338 3338 if sp<>1 then 3345 
3185 if peek(v(446))=si and ei=33 th 3335 poke visn(1)),32 
en 3336 3348 sn(i)=ei © : 
S199 if peek(v(46))=si and ei=47 th 3345 if sp<>2 then 3358 
en 3338 3358 poke v(sn(2)),32 

3195 if peek(v(4?))=si and ei=4dö th 3355 sn(2)=e1 

en 3338 7 | 336% 17 sp 3 then 3379 
3286 if peek(v(4?))=s1 and ei=43 th 3365 poke v(sn(3)),32 
en 3338 3370 sn(3)=ei1 
3205 if peek(v(47))=si and ei=35 th 3375 if sp<>4 then 3398 
en 3338 | 2388 poke visn(4)),32 
S210 if peek(v(4?7))=si and ei=5? th 3385 5n(4)=e1 

en 3339 | 3398 return 
S215 if peek(v(S2))=si and ei=3? th 3395 rem KFKEKEKKKKKKKEKHEKKKEKE Taxi * 
en 3330 | 34088 if t(ix)=<iß then 5029 
3228 if peek(v(52)}=si and ei=öß@ th 3495 tix)=st(ix)-A 
en 3330 | 3418 if ei=1l1 then 4755 
3225 if peek(v(S2))=si and ei=49 th 3415 if ei=28 then 4755 
en 3338 3429 rem XXXXHRRIR Nur Busstation * 

3230 if peek(v(52))=si and ei=54 th 3425 if sn(x)=1l1i1 then 9755 

en 3330 3438 if sn(x)=28 then 4755 
3235 if peek(v(S4))=51 and ei=52 th 3435 if sp=1 then si=86 

en 3339 39448 if sp=2 then 51=65 
32946 if peek(v(54))=si and ei=43 th 3445 if sp=3 then 51=83 
en 3330 3458 if sp=4 then 51=88 

3235 if peektv(54))=si and e1=546 th 3455 if peek(v(il))=si and ei=2 then 

en 3238 34525 
S250 if peek(v(S4))=si and ei=ö4 th 3456 if peek(vii))=si and ei=i2 the 

en 3338 n 4525 

3255 if peek(v(5ö))=si and ei=54 th 3465 if peek(v(2))=si and ei=i then 

en 3339 4525 

3269 if peek(v(S6))=si and ei=S? th 3478 if peek(v(2))=si and e1=3 then 

en 33348 | 4525 
3265 if peek(v(S?))=si and ei=sö th 3475 if peek(v(2))=51 and ei=1d the 

en 3339 nh 4925 

2270 if peek(v(S?))=s1i and ei=35 th 3486 if peek(v(2))=si and ei=is the 

en 3339 n 43525 | 

3275 if peek(v(5?P))=si and ei=47 th 3485 if peek(v(3))=s1 and ei=2 then 

en 3330 4525 
328¬ if peek(v(S?))=si and ei=ö4 th 3478 if peek(v(3))=51 and @1=4 then 

en 3338 4525 

3285 if peek(v(6M))=si and ei=52 th 3495 if peeki(v(4))=si and ei=3 then 
en 3338 : : 4525 

53 
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33590 if 
4525 

3595 it 
n 4525. 

39518 if 

4525 

Solo if 

4525 

3524 if 

n 4525 

3923 if 

n 4525 

Sooo) F 

n 4525 

3535 if 

4525 

3549 if 

4525 

3945 if 

n 4525 

3554 if 

n 4525 

39959.}F 

4525 

3558 if 

4525 

3289: 1 
4525 

3574 if 

4525 

Sova it 

4525 

3580 if 

n 4525 

30909 it 

en 4525 

3578 if 

en 4525 

3595 if 

en 4525 

3698 if 

en 4525 

3585 if 

n 4525 

S618 if 

en 4525 

3615 if 

en 4525 

3629 if 

n 4525 

325.1 

en 4525 

3630 if 

en 4525 

3635 if 

en 4525 

3649 if 

en 4525 

54 

neebivi4))eei 

peek (v(4))=si 

peekiv(S))=si 

peek (v(5))=si 

peek (v(S))=si 

peek (v(S))=si 

peek (vl4))oed 

peek (v(ö))=si 

peek(v(6é))=s1 

peek (v(6))=si 

peek(v(?))=si 

peek (v(?7))=si 

peek (v(?))=si. 

peek (v(S))=si 

peek(v(&))=si 

peek (v(9))=si 

peek(v(?))=si 

and 

and 

and 

and 

and 

and 

and 

and 

and 

and 

and 

and 

and 

and 

and 

and 

and 

ei=8 

ei=5 then 

ei=-16 the 

ei=4 then 

ei=ö then 

e1i=16 the 

ei=?? the 

ei=29 the 

ej=5 then 

ei=? then 

ei=19 the 

ei=19 the 

ei=& then 

ei=8 then 

ei=? then 

ei=9 then 

then 

ei=21 the 

peek(v(1@))=si and ei=12 th 

peek (v(i18))=si 

peek(v(i@))=si 

peek (v(1@))=si 

peek (v(i2))=si 

peek (v(12))=si 

peek(v(i2))=si 

peek (v{13))=si 

peek (v(13))=si 

peek (v(13))=si 

peek (v(13))=si 

peek (v(13))=si 

and 

and 

and 

and 

and 

and 

and 

and 

and 

and 

and 

ei=13 th 

ei=23 th 

ei=25 th 

ei=i the 

ei=ld th 

ei=22 th 

ei=2 the 

ei=1@ th 

ei=14 th 

ei=23 th 

ei=25 th 

3645 if 

en 4525 

3650 if 

en 4525 

3655 if 

en 4525 

3660 if 

en 4525 

3663. 1t 
en 4525 

3676 if 

en 4525 

3675 if 

en 4525 

3689 if 

n 4525 

3685 if 

n 4525 

3469S if 

en 4525 
3695 if 

en 4525 

3769 if 

en 4525 

3795 if 

en 4525 

37168 if 

nm 4525 

Ska. Le 

n 4525 

3728 if 

en 4525 

S3Z2AHLF 

en 4525 

3738 if 

en 4525 

3733..1# 

en 4525 

3748 if 

en 4525 

3745 if 

en 4525 

3758 if 

n 4525 

3755 if 

en 4525 

3768 if 

en 4525 

3765 if 

en 4525 

3778 if 

en 4525 

3775 iF 

en 4525 

3789 if 

en 4525 

3785 if 

en 4525 

peek (v(i14))=si 

peek (v(14))=si 

peek (v(14))=si 

peek (v(15))=si 

meek) (ie) yesi 

peek (v(15))=si 

peek (v(16) )=si 

peek (v(ilö))=si 

peek (v(i6))=si 

peek (v(16))=si 

peek(v(i?))=si 

peek(v(13))=si 

peek(v(is8))=51 

peek (v(1l9))=si 

peek (v(19))=si 

peek (v(19)) =si 

peek (v(1il?))=si 

peek (v(i9))=s1 

peek (v(28))=si 

peek tu aa) =i 

peek (v(21))=si 

peek (v(21))=si 

peek (v(2i))=si 

peek (v(22))=si 

peek (v(Z2))=si 

peek (v(22))=si 

peek (v(23))=si 

peek (v(23))=si 

peek (v(23))=s1 

and 

and 

and 

and 

and 

and 

and 

and 

and 

are 

and 

and 

and 

and 

and 

and 

and 

and 

and 

and 

and 

and 

and 

and 

and 

and 

and 

and 

and 

th 

th 

th 

th 

th 

th: 

th 

ei=4 the 

ei=5 the 

ei=29 

ei=18 

ei=i1? 

ei=32 

th 

th 

th 

th 

ei=6 the 

ei=? the 

ei=29 

ei=32 

ei=33 

ei=19 

ei=21 

e1=76 

th 

th 

th 

th 

th 

th 

ei=? the 

ei=35 

ei=12 

ei=23 

ei=36 

eji=id 

ei=13 

ej=25 

th 

th 

th 

th 

th 

th 

th 
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3798 if peek(v(23))=si and ei=22 th | 

en 4525 3935 if peek(v(32))=si and ei=43 th 
3795 if peek(v(23))=si and ei=24 th en 4575 

en 4525 4 : 3948 if peek(v(32))=si and ei=44 th 
38900 if peek(v(24))=si and ei=3ö th en 4525 | 

en 4525 3945 if peek(v(33))=si and ei=19 th 
3885 if peek(v(24))=si and ei=23 th en 4525 

en 4525 | 3958 if peek(v(33))=si and ei=32 th 
3818 if peek(v(24))=si and e1=22 th en 4525 

en 4525 | 3955 if peek(v(33))=si and ei=34 th 
3815 if peek(v(25))=si and e1=18 th en 4525 

en 4525 39688 if peek(v(33))=si and ei=45 th 
3828 if peek(v(25))=si and e1=13 th en 45725 

en 4525 3965 if peek(v(33))=si and ei=46 th. 
3825 if peek(vi25))=si and e1=23 th en 4525 | 

en 4929 3978 if peek(v(34))=si and ei=33 th 
3838 if peek(v(Z25))=si and ¬1=26 th en 4525 

en 4525 3975 if peek(v(34))=si and ei=35 th 
3835 if peeki(v(26))=si and e1=25 th en 4525 

en 4525 3988 if peek(v(35))=si and ei=34 th 
3849 if peek(v(26))=si and e1i=2? th en 4525 

en 4525 3985 if peek(v(35))=si and ei=21 th 
3845 if peek(v(??))=si and e1=26 th en 4525 

en 4525 4 3990 if peek(v(35))=si and ei=49 th 
38558 if peek(v(27))=si and ©¬1=14 th en 4525 

en 4525 | 3995 if peek(v(36))=si and ei=22 th 
3855 if peek(v(2?))=si and ei=15 th en 4525 | 

en 4525 4000 if peek(v(36))=si and ei=24 th 

3856 if peek(v(29))=si and ei=4 the n 4525 | 

n 4525 | 4605 if peek(v(36))=si and ei=37 th 
3865 if peeki(v(29))=51 and ei=5 the en 4525 

n 4525 4818 if peek(v(36))=si and ei=5ß th 

3878 if peek(v(29))=s1 and e1=16 th en 4525 

en 4525 8515 if peek(v(3?))=si and ei=36ö th 

3875 if peek(v(29))=si and ei=3e@ th en 4525 | 
en 4525 4828 if peek(v(37))=si and ei=-38 th 

3888 if peek(v(29))=si and ei=4i th 3029.42 peek(v(37))=si and ei=5@ th 
en 4525 af?2s3 
3885 if peek(v(29))=si and e1=42 th 4838 if peek(v(3?7))=si and ei=5i th 

en 4525 en 4525 
3898 if peek(v(3d))=si and ei=29 th 4935 if peek(v(38))=si and ei=3? th 

en 4525 | en 4525 

3895 if peek(v(38))=51 and ei=sl th 4649 if peek(v(38))=si and ei=39 th 

en 4525 en 4525 

S968 if peek(v(3@))=si and ei=93 th 4945 if peek(v(38))=si and ei=si th 

en 9525 en 4525 | 

3r85 if peek(v(31))=s5s1 and ei=3d th 40858 if peek(v(39))=si and ei=35 th 

en 4525 en 4525 

SFiS if peek(v(31il))=si and ei=32 th 4955 if peek(v(39))=si and ei1=49 th 

en 4525 | en 4525 
3915 if peek(v(31))=s1 and ei=43 th 4G6@ if peek(v(39))=si and e1=52 th 

en 4525 | en 4525 | 

3920 if peek(v(31))=si and ei=44 th 4965 if peek(v(39))=si and ei=53 th 

en 4525 | | en 4525 : 
3925 if peek(v(32))=si and e1=19 th 4878 if peek(v(4@))=si and ei=39 th 

en 4525 en 4525 | 

3934 if peek(v(32))=si and ei=33 th 4475 if peek(v(4@))=si and e1i1=41 th 

en 4525 | en 4525 
rd 

55 



56 

en 4525 

Mister x 

4969 if peekiv(41))=si ei=42 th 4225 if peek(v(49))=si and ei=48 th 
en 4525 : en 4525 _ | | 
4935 if peek(v(4i))=s1 ei=2?P th 4238 if peek(v(S@))=si and ei=3ö th 
en 4525 : | we en 4525 
48978 if peek(v(41))=si ei=42 th 4235 if peek(v(5@))=si and ei=58 th 
en 45253 | en 4525 | 
4995 if peek(v(42))=si ¬ei=29 th 42408 if peek(v(58))=si and ei=51i th 
en 4525 4 en 94525 | 
4i9g@ if peek(v(42))=s51 ei=43 th 4245 if peek(v(50))=si and ei=3? th 
en 4525 4 7 en 4525 | 4S 
4185 if peek (v(42))=si ei=41 th 42586 if peek(v(Si))=si and ei=3? th 
en 4525 | en 4525 © 
4118 if peek(v(43))=si ei=42 th 4255 if peek(v(51))=si and ei=38 th 
en 4525 en 4525 u 
3115 if peek(v(43))=s1 ei=38 th 4288 if peek(v(Sl))=si and ei=5d th 
en 4525 eh 435239... 
g4i2d if peek(v(43))=si and ei=3l th 42585 if peek(v(5S1))=si and @1=52 th 
en 4525 en 4525 
4125 if peek(v(43))=si and ei=54 th 4278 if peek(v(52))=si and ei=39 th 
en 4525 et en 4325 

4136 if peek(v(43))=si ei=55 th 4275 if peek(v(52))=si and ei=5i th 
en 4525 _ | en 4525 | 
4135 if peek (v(44))=s1 ei=3i th 4258 if peek(v(52))=si and ei=53 th 
en 4525 en 4525 | 
4149 if peek(vid4a))=si ei=32. th 4285 if peeki(v(SZ2))=si and e1=69 th 
en 4525 | en 9525. 
4145 if peek(v(44))=si ei=43 th 4296 if peek(v(S3))=si and ei=3P th 
en 4525 ne en 4525 : 
4158 if peek(v(44))=si ei=45 th 4295 if peek(v(S3))=si and @1=52 th 
en 4525 en 4525 _ | a | 
4155 if peek(v(44))=si ei=4? th 4399 if peek(v(S3))=si and e1=54 th 
en 4525 | en 4525 ead, | 
4168 if peekiv(45))=si ei=33 th 4395 if peek (v(53))=si and ei=öß th 
en 4525 Ä | en 45293 
4165 if peek(v(45))=si ei=44 th 431g if peek(v(54))=si and e1=353 th 
en 4525 en 4525 
4178 if peek (v(45))=si ei=945 th 4315 if peek (v(54))=si and ei=43 th 
en 4525 Ä en 4525 
4175 if peek (v(46) )=si ei=33 th 4328 if peek(v(S4))=si and ¬1=55 th 
en 4525 en 4525 
4188 if peek(v(i4ö))=si ei=45 th 4325 if peek(v(S4))=si and ei=ö3 th 
en 4525 | en 4525 
3185 if peek(v(46) )=si ei=47 th 4336 if peek(v(S5))=si and ei=43 th 
en 4525 en 4525 
4198 if peektvi47P))=si ei=456 th 4335 if peek (v(55))=si and ei=54 th 
en 4525 | en 4525 | 
4195 if peek (v(4?7))=si ei=44 th 43948 if peek(v(55))=si and ei=56 th 
en 4525 | . en 4525 

94299 if peek(v(47) )=si e1=48 in 4345 if peek(v(56))=si and ei=55 th 
en 4525 en 4525 
42085 if peek(v(48) )=si egeo7.0Nn 435@ if peek(v(56))=si and ei=5? th 

en 4525 | en 4525 | | 
4214 if peek(v(48))=si ei=49 th 4355 if peek(v(5ö))=si and @1=64 th 

en 4525 | en 4525 
3215 if peek (v(49))=si ei=35 th 4358 if peek(v(56))=si and ei>=ös th 

en 4525 | 7 en 4525 
94220 if peekiv(49) )=si ei=97 ch 4365 if peek(v(57))=si and ei=56 th 
en 4525 | | 



Mister > 

4378 if 

en 4525 

4375 if 

en 4525 

43838 if 

en 4525 

4385 if 

en 4525 

4378 if 

en 4525 

4375 if 

en 4525 

44q0q@ if 

en 4525 

4495 if 

en 4525 

441g if 

en 4525 

4415 if 

en 4525 

4420 if 

en 4525 

4425 if 

en 4525 

4434 if 

en 4525 

4435 if 

en 4525 

4448 if 

en 4525 

4445 if 

en 4525 

4458 if 

en 4525 

4455 if 

en 4525 

4456 if 

en 4525 

49465 if 

en 4525 

4470 if 

en 9525 

4475 if 

en 4525 

49458 if 

en 4525 

44985 if 

en 4525 
4490 if 

en 4525 

9495 if 

en 4525 

4508 if 

en 4525 

4505 if 

en 4525 

4518 if 

en 4525 

peek (v (57) )=si 

peek (v(57))=si 

peek (v(5?7))=si 

peek (v(58))=si 

peek (v(58))=si 

peek (v(58))=si 

peek (v(S%) )=s1 

peek (v(S9) )=si 

peek (v(6@) )=s1 

peek (v(6@) )=si 

peek (v (69) )=si 

peek (v(6@) )=51 

peek (v(6@))=si_ 

peek (v(61))=si 

peek (v(61))=s1 

peek (v(62) )=si 

peek (v(62))=s1 

peek (v(63))=si 

peek (v(63) )=si 

peek (v(63) )=si 

peek (v (64) )=s1. 

peek (v (64) )=si 

peek (v(64))=si 

peek (v(65) )=s1 

peek (v (65) )=si 

peek (v(65))=si 

peek (v(65) )=si 

peek (v (66) )=s1 

peek (v (66) )=s1 

ei=47 

ei=65 

¬1=66 

e1=54 

th 

T h 

th 

th 

th 

th 

th 

th 

th 

th 

th 

th 

th 

th 

th 

th 

th 

th 

th 

th 

th 

th 

th 

th 

th 

th 

th 

th 

th 

4558 

4515 if peek(v(43))=si and ei=44 th 
en 9525 | | 
4528 
3525 
4538 
4535 
4548 
34545 

goto 4898 

if spy>i then 4545 
poke visn(1)),32 

sni(i)=ei 

return 
if spi>2 then 4565 

poke v(sn(2)),32 

sn(Z)=ei 

return 

if spi>3 then 4585 

poke visn(3)),32 

sn(3)=ei 

return 

if sp<>4 then 4598 
poke v(sn(4)),32 

sn(4)=ei 

return 

45085 rem XXXXR%X Mr.X hat verloren * 

4616 print chr$(147): print "herzlic 

hen glueckwunsch!". 

4615 print print 

4528 print "sie haben mr.x gefunden 

>; und somit das" 

4625 print "spiel gewonnen." 

46398 goto 4449 

9635 rem HFEX#¥X¥ Mr.x. 

4555 
4569 
4565 
4578 
4575 
45358 
4585 
459 
4595 
46599 

hat gewonnen ¥ 

46499 print chr$(147)iprint "herzlic 

hen glueckwunsch mr.x!" 
4645 print print 

465¢@ print "sie haben sich nicht fa 

ngen lassen" 

4555 print "und somit gewonnen." 

465560 end 

4665 rem X%%* Fehlerhinweis U-Bahn * 

4678 poke Z11,8:poke 214,26:sys 587 

32 

4679. 46M C= 1 CO) 35 DEIN! ee 

Se Wie wb bbe ee doe Wve next 

4586 poke 211,90: ake 2149,26:sys 587? 

32 

4689 for b=1 to 38:print chr$(192); 

snext.,6 

4699 print :print "dies ist keine u 

-bahn station" 

4695 for t=1 to 199@:next t 

738 ulx)=ulx) +¢1ix=x-l 

47905 return 

4718 rem KKEXKK Fehlerhinweis Bus # 

4715 poke 211,8: poke 214,260:sys 587 

32 | 

4729. Tor tel 10. 3.Dr INNEN ee 

an a ana ect 

4725 poke 211,@i poke 214,26:5ys 387? 

32 

4738 for b=1 to 38:print chr$(1?2); 

next b we 

Sy 



Mister > 4- 15 4 

735 
us-station" 

busse halten!" 
4785 
4778 
4795 
4804 
4385 
32. 
45168 

4515 

print :print "dies ist keine b 

4749 for t=i to 1ddd: next t 
4745 b(x)=b(x) +1ix=x-1l 
4759 return 
4755 rem %X%X%%* Fehlerhinweis Taxi *¥ 

4769 poke 211,8: poke 214,28:sys 537 

32 | | 
47859 +07 t=L 28 St print !.,....2, 2% 
N er eX © 
4778 poke 211,@: poke 214,209:5ys 587 
32 
4775 for b=1 to 38:print chr$(192); 
next b 

4788 print tprint "hier duerfen nur 

for t=1 to 1898: next t 

t(xSt(x) +13 x=x- fl 

return 

rem XXXX%%%* Zugfehler U-Bahn ¥ 

poke Z11,9:poke 214,28:sys 587 

for t=] to eens ee 

next 

poke . 211,8: poke 214,20:sys 587 
32 

4829 for b=I to 38:,print chrs (12) 5 

next b 

4825 print :print "so weit kann man 

nicht fahren" 

4830 
4335 
4844 
4845 

4859 
32 
4855 

4869 
32 
4365 

for t=1 to 1969: next t 
u(x)su(x) ¢1ix=x-l 

return / 

rem KXXEKKKXKXKHX Zugfehler Bus ¥ 
poke 211,8:poke 214,2@:sys 587 

for t=1 to 3:print CG Ok 

next 

poke 211,93: poke 214, 26:sys 587 

for b=1 to 38:print chr$(192); 

next b 

4878 print :print "diese linie faeh 
rt ein andere bus" 

4875 for t=1 to 19dd: next t 

4888 b(x)=b (x) +il:ix=sx-1 

4885 return 

4899 rem KXEKKKHKK Zugfehler Taxi * 
4395 poke 211,8:poke 214,28:sys 587 

32 

S900 TOE Tal CO St PE TAG von 

Re ele 4 eels MC bo aOR OW a eca ban os lele eral eee 

49785 poke 211,89: poke 214,26:sys 587 

32 

4916 for b=1 to 38: print chr$(192); 

:next b 

49135 print :print "dies ist fuer da 

s taxi zu weit" 

58 

4728 
4925 
4738 
4935 
4949 
32 
4945 

4956 
32 
4955 

for t=1 to 16d@inext t 
t(x)et (x) +iix=x-| 
return 
rem X%%% Keine U-Bahn-Korten ¥ 

poke 211,90: poke 214,28:sys 587? 

for t=] to Si print eee old a 

| uns DEE: 

poke Zi1,8:poke 214,20:sys 587? 

for b=i to 38:print chr$(1972); 
next 5 

49°69 print :print "sie haben keine 

u-bahn karte mehr" 

4955 for t=1 to iddd:next t 
4978 x=x-1 

4975 return 

4988 rem KKXXXKH Keine Bus- karten. * 

4985 poke 211,9:poke 214,29:sys 587 
32 
ays0 tar Lt=l TO SsDorint N. ern 

ET N ee 
47975 poke zii, @: poke 21494,20:sys 587 

32 
904 for b=1 to 38: int chr&{192);, 

next b 
285 print :print "sie haben keine 
bus-karte mehr" 

Ssg1@ 
5915 
5928 
5925 
32 
5034 

for t=1 to 198068: next t 

return | 

rem IXX%%* Keine Taxi-Karten # 

poke 211,8: poke 214,28:sys 387 

For tel: to 3. print", 

.» a a2 8 8 RR 8 a ra a 8 a Ta a a a RR 8 8 a ee m an "next 

5935 
32 
384 

poke 211,@: poke 214, 28: sys 387 

for b=i to 38: print chr$(192); 
next b 

9445 

taxi- 

IISA 

98355 

121-7) 

3955 

32 

3078 

3475 
32 
ggg 

print :print "sie haben keine 

karte mehr" 

for t=1 to 19969: next t 

return 4 

rem #%%%%* Keine Extra-Karten # 

poke 211,@: poke 214,2@:sys 587 

FOr Cell oe OP ene ew pees eee : 

.e nn 8 a 8 8 8 RR NEXT 

poke 211,@: poke 214,29:sys 587? 

for b=i to 38:print chr$(192); 
next b 

3085 print sprint "sie haben keine 

extra-karte mehr" 

Sarg 
323975 
198 
3185 

for t=1 to i@6d:next t 
x=x-1 

return 

rem Mister X 



:x COMMODORE 20 :: 

OOOO OPMOORMO OM MOO HMO O HMO OMHDO 

Kartin mit vier 
6 

BUBE-BUBE-KARTENSPIEL 

fiir VC-20 mit VC-1530+ VC-1541 

Gewonnen hat, wer als erster alle 
seine Spielkarten ablegen konnte. 
Abgelegt werden diirfen nur Karten, 
die in Bild oder Farbe, mit der Karte 
auf dem Tisch genau übereinstim- 
men. Wer keine passende Karte hat, 
muß solange vom Talon nehmen, 
bis er eine entsprechende Karte auf 
den Stapel ablegen kann, maximal 
3mal. : 

Besondere Spielkartenwerte: DRS ss 
Die Sieben, die Acht, der Bube. Y. Ss TR, 

(7) Der gegnerische Spieler muß EN HN | 
2x Karten vom Stapel aufnehmen. 
(8) Der gegnerische Spieler muß 
1 x aussetzen. 
(BUBE) Der Spieler kann sich eine 
Farbe (Kreuz/Herz/Pik/Karo) wün- 
schen. 
Das Spiel kann mit einem Kassetten- 
recorder protokolliert werden. 
Mit den Zifferntasten O49 und der 
RETURN-Taste wird gespielt. 
Benötigter Speicherplatz ca. 9,0 
K-Bytes Programm 1n Basic. 
28159 Bytes Memory 
08975 Bytes Programm 
00357 Bytes Variablen 
01032 Bytes Arrays 
00648 Bytes Strings 
17147 Bytes Free 

In den Zeilen 940/970/1910/1930 
müssen die Spielkartenzeichen, 
CHRS.(97). (115) (120) (122) Statt 
(XAXZXASZXASZXAS usw.) ein- 
gegeben werden. Ebenso in den Zei- 
len 2050/2060/2070/2080, in denen 
die Spielkartenwerte aufgerufen 
werden. | 

Das CBM-REVUE-Team wünscht 
<viel Vergnügen mit diesem Spiel. 
Die Eingabe des folgenden Listings 
sollte im Kleinschriften-Modus erfol- 
gen. Commodore und SHIFT-Taste 
drücken, um den Groß- und Klein- 
schriftmodus am Gerät zu aktivie- 
ren. Schlagen Sie im Commodore 
Micro-Computer-Handbuch, Seite 
14/17/132/135, nach. . 

LLODLLOOLLOOLLOOLLOOLLOOLLOOLLOOH 
59 



Bube-EBube Kartenspiel 

19 
28 
38 
40 
Sg 
69 
76 
Sg 
98 
188 
118 
128 
138 
148 
158 
188 
178 
188 
198 
288 

218 
228 
239 
248 
259 
268 
278 
288 
299 
309 
319 
328 
338 
349 
359 
368 
379 
38g 
396 
499 
410 
429 
439 
449 
'459 
464 
479 
488 
499 
sag 
519 
528 
538 

rem Bube-Bube Kartenspiel ====29 
rem (P) 897/85 CBM REVUE TEAM = 
rem SE22S2252=2S52zes2z2uszeasseszsne 

rem (c) 87/84 by Autor. = 
rem | = 
rem = 
rem = 
rem VC-28 + 8k + 15387/1541 = 

poke35879,25:Rem KXX¥¥XX VC-28 ¥ 
c4$=chr$(17):rn$=chr$(18) i 
re$&=chr$(23):gr$=chr$(3@) 
bl&$&=chr$(31) | 
bk$=chr&(1434):c2$=chr$ (145) 
rf$=chr$(1456):c1$=chr$(147) 
g9d4$=chr$(155): pu$=chr$ (156) 
ci$=chr$(157): ye$=chr$ (158) 
cy$=chr$(157) 
dima(32),b(32), c (32) 
dimh(32) :r(32) ,5(32) 
gosub2268: gosub?29: gosub769 
printcl$ta$ 
getb$: ifb$=""then238 
ifb$="j"thenf=1:90t0289 
itb$="n"thenf=2:90t0288 
printcl®: print tab (240) ths 
goto22g 
forn=1toé:h(n) =a(33-n) 
a(G)=a(G)-1ih(G)=h(G) +1 
a(33-n)=8: next 
forn=1Ltoéir (nn) =al2?-n) 
al(27-n)=Gial(P)=alg)-1 
r(@)=r (GP) +tlonext 
t=al(@)sr=s(@)+1: s(r)=a(t) 
a(t)=8:a(9)=al@)-lis(@)=r_ 
gosubs%¢ 
iff=1thengosub348¢ 
foru=s1toS@d: nextu 
gosub1979 
onfgosub428, 47% 
goto37¢g 
ifa>h(@)thenf=4:return 
ifa=sdthengosubilöiß:return 
p=h ta): gosub14828 
iffp=2thenf=3:return 
gosub156¢@: f=2: return 
gosubs3g 

579 
588 
598 
608 
618 
629 
638 
649 
658 
668 
678 
688 
499 
aa 
718 
728 
9:;.. 

738 
749 
759 
768 
elen"+c4$+ "beginnen = eeee 

778 
788 
79S 
(nachschub = 

388 

sig 

en" 

328 
838 
340 
354 

iffp=2thennext 
return 

printcl$c943$"protokollierung" 
printc4$"gewuenscht 7?" 
printc4$"(j/n)" | 
geta$:ifag=""thené2g 
ifaS="n"thenfd=9: return 
ee ee ee et 
fd=1 
printc4S"legen sie eine" 
printc4$"rueckgespulte" 
printc4$"datenkassette ein." 
printc4$"fertig ?" 
printcds" (j/n)" 
geta$: ifas=""then71¢ 
ifas<>"j "thenprintc2$c2$: gotoé? 

printc4$gr$"augenblick gleich" 
printc4$"geht es rund!" 
printc4$:openi,i,i:return 
ta$=c4$+b1$+"wollen sie zum spi 

: ..tj/n)" 
tb$=re$+t"es liegt auf......" 
tc$="ihre karten: "+bk$ 
td$=bk$t"karten-nr. eingeben.?. 

Dryececece tC4S 
te$=pus+"es spielt der vc-29... 

tf$=c4$+gr$+"mit return freigeb 

tg$="kartenzahl computer" 
th$=re$t"eingabe wiederholen" 
tj$=re$+t"regelverstoss" 
tk$=reG+"superspieler...ceenene 

"+c4$+"ich fordere revance" 
349 
878 
33g 
org 

tt$=gr$t"vc-29...= 
tp$=re$+t"2x aufnehmen" +c4$ 
tn$=sre$+t"ix aussetzen"+c4$ 
tm$=b1$+"wuenscht Sich..ccerees 

eine farbe" 

ag ty$=ye$+"spieler 8i 
918 tl$=ye$+"somit hat dein vc-2g.. 
gewonnen":sreturn : 
928 BO eee OR I ar ee 

939 printc2$rn$" bube- bube- -superspi 
el 

iffp=ithengosubi16?78: f=1:ret 
fr=1:90sub1729 
p=r {r(8)):gosub1488 
iffp=2thenf=2:return 
a=r (8) :gosubi4d?d: f=li:return 

urn 

pP=(al(al(G))/1G-intlalal(G))/19))¥ 
18 
249 ifpe<1.Sthengosub1/729g 
558 fora=litor (9) 

368 

60 

p=r(a): gosub148¢ 

748 Srihtezerner -=--- - ann nenn nn 

59 pri ntcasgr $s" RRHRHRHRHHHHHHHHHEN 
Kr" 
958 printc4$bl$"willkommen zum spie 
| ad | 
978 printc4s"gegen ihren computer" 

988 printc4$"commodore vc-29" | 
998 print c4Sc4ogr S" KKKKKKKKKKKEKKKE 

| SERRATE 
1d9¢ printc4$bl$"kennen sie das spi 



Bube-Bube Kartenspiel 

el". 
1818 printc4$"bereits ?.......(j/n) 

1828 geta$:ifa$=""thenid20 4 
1936 ifat="n"thengosubl78¢gi return 
1944 ifag="j"thengosub234@: return 
19858 printc4$"bitte nur (j oder SL 
1dsd gotol928 | 
1878 gosub24998:n=s (OD): x=s(n) :gosub2 
118 | 
1989 printxs 4 
1898 printcl$tb$rn$a$ 
1188 ifa$=-b$theng%=1:90t0o1139 
1119 ifmn=landf<3Sthenf%=1 
1i2a ifmn=Zandf< 3thenf%=2 
1138 ifmn=Sandf< Sthenf%Z=3 
1144 printtgssr(@) 
1158 b$=a$: iffr=Gthenj %=9 
1169 iffr=eithenfr=d: j%=j%+tl:printcd 

 $re$"ich musste eine karte nehmen" 

1178 if ;}%=4thenj%=G: f=1 
1189 forn=1to22 | 
1198 printpu$"*"bl$;:next:print 
1269 printtc$c4$:m=h (9) 
1219 forn=Ltom: x=h(n): gosub211¢ 
1228 printrf$jn3iprintrnsas, next 
1239 print: forn=1to022 
1249 printpuS"*"b1S3 i nexti print 

1259 ift=landf%=3andcc$=b$thengosub 
3119 a 
1258 ifqk=1theng%=G: gotoli3sdg 
1278 if #%< ->dandt%< >3thengosub2949 
1258 onf%gosub2996, 39206, 3119 
1298 cc$=b$ an 

13960 ifh(@)=G@thenprinttk$:closel:go 
tossed 
1318 ifr(P)=GthenprinttlS$:closel:go 
to3ssg : 
1328 if i%=4thenf=2: i%=d 
1338 iff=2thenprintte$tfs$ 
1398 geta$: iff=2anda$=""then1 349 
13598 iff=2thenreturn 
1358 if f=SthenprinttjS: print: f=1 
1376 iff=4thenprintth$: print: f=1 
1389 printtd$;:input" "sa 
1399 ifa=@theniZ%=i%+1 
14388 ifa!>ötheni%=d 
141g return : 

1429 m=s(9)ix=s(m)is(m)=Gim=m-1:is(d 
I=s(9)-i 
1434 forn=1tom . 
14348 a(nd=s(m) i s(m)=Gial@)=alP)+tiis 

(P)=5(G)-1 
1459 m=m-1i: next 
14690 s(i)d=xis(@)=s(G@)+1iprintc4$$res 
" talon war leer": print 

1476 return 

1488 v=s(s(G))ipg=int(p/1g) i vg=int ¢ 

v/18):px=int(p-18%pg) 
1499 ifpx=5thenfp=li9return 
1589 iff%*%=sthenvg=wh 
1519 ifpg=vgthenfp=1:4%=G: return 
1528 iff%=3then1355g 
1538 pk=int(p-18%pg) ivk=int(v-1Gk¥vg © 
) 
1548 ifpk=vkthenfp=l1i return 
1559 fp=2: return 
1569 s(@)=s(g)+1 
1578 s(s(9))=h(a) 
1588 forn=atoh(@) 
1578 hind=eh(ntl) 
1690 next: h(@)=h(g)-Llireturn 
16190 ifa(8)=dthengosub1429 
1528 h(@)=h(g) +1 
1538 h(h(9))=alal@g)) 
18948 alald))=d 
1659 ald)=ald) -i 
1669 return 
1679 s(@)=s(G) +1 
1680 s(s(@))=r (a). 

1699 forn=ator (9) 
1788 r(n)=r (nel) 
1718 nextir(@)=r (9) -I:return 
1728 ifa(9)=dthengosub1429 
1738 r(D)=r (98) +1 
1748 r(r(D))=alalß)) 
1758 a(a(G))=¢ 
1758 a(@)=al(@G)-1 

1778 return 

1759 DPINTEIBOSPN?"- +++ + on 4 ee ee mm 

1798 printc2$"..spielinformation... 

1888 printc2$"--------------------- 

1819 printbl$"gewonnen hat wer als. 

"1828 print"erster seine karten 
1838 print"ablegen konnte. die " 
18948 print"abgelegten karten : 
1858 print"muessen in bild oder " 
1868 print"farbe mit der karte " 
1878 print"auf dem tisch genau " 
1888 print"uebereinstimmen. wer " 
1898 print"keine passende karte " 
1990 print"hat muss sooft karten" 
1918 print"vom talon nachfassen, " 
1928 print"bis er eine passende " 
1938 print"karte auf den stapel " 
1949 print"ablegen kann, max. 3x" 

1958 printc4$rngres" weiter mit 
space r 

1969 getz$: ifz$=""theni1969 
1978 printclLSEr nS" ARRRRRRKKKKKIKTIIIR 
KKKK" 
19°89 printc4$" spielkartenwerte:.. > 2 

61 



Bube-Bube Kartenspiel 

1998 printc4IbrnE" KEKKKKKKKKKEKKKEEE 
KEKE" 
26990 printc4$b1$" (8) 
i Li 

261g printc4$c4$" (7) 
Fi a 

2626 printc4$c4$"bube 
en" 

263G printtab(44) rngres" 
it space i 

2644 geta$: ifa$=""then2d48 

2858 gosub2348 
2468 printcl]l$c4$b1$" 

ee 
2874 
2839 
29 
21238 
z118 
o215¢ 

ix aussetze 

2x aufnehme 

farbe waehl 

weiter m 

sind sie ferti 

printc4s" (j/n)" 
geta$: ifa$=""then2d8d 

ifa$="j "thenreturn 
Sant he: goto2däd | 
ifx+4dthenaS=yeStchrS( 129) i got 

2128 ifx>3@thenas=gr$+chr$(122):g0t 
o215¢ 

2138 ifx>+2déthenas=reStchrs$(115) i got 
o215¢ 

2i4@ at=bl$tchrs (97) 

2158 x=x/1iGix=x-int (x) >x=x#1d 

Z16@ mn=g 

z1?& ifx>?.5Sthena$=a$+t"ass"+bk$:ret 

urn | 
2188 

unn., 

z1iP@ ifx>5.5Sthena$=a$+"dme"+bk$:ret 

umn 

22088 ifx>4. Sthena$=a$+"bub"+bk$: mn= 

Sireturn 

221@ ifx>3.5Sthena$=a$+"16 
urn 

2228 ifx>2.5Sthenat=a$+" 9 

urn 

2239 ifx>1.5thena$=a$+" 8 

lireturn 

2298 ifx>d.5thena$=sas$+t" 7 

Z:sreturn 

2258 3$="superspieler"ireturn 
226589 e=1:z=19:!n=9:a(9)=32 

2278 n=ntl 

ifx>6.S5thena$=a$t"koe"+tbk$:ret 

"¢bkSi ret 

"+bk$:ret 

"+bk$:mn= 

"+bk$&:mn= 

2388 
69 
2396 
24088 
291d 
2428 
2438 
2448 
2450 
29468 
2478 
2458 
2498 
2598 
251g 
r 

2528 
t#l,r(9) 
2938 
2548 
20 
2560 
2578 
poke37148,254: 
28d 
L298 
2688 
261d 
r 

2628 

on (int (2¥rnd(1)+1)) go0to243909, 24 

nextn 

forn=z1toa(9) 

a(n)=b{n)+tc(n):bin)=g: ein)=g 

nextninextd: return 

nb= nb+1 

b(nb)=a(n) 
goto239¢ 
nc=nc-1 

c(ncd=aln) 

goto23°¢a 

iffd=9thenreturn. 

nr=enr+ti 

print#i,fr.: print#l, f:print#i,n 

print#1,a(@):print#1,h(@):prin 
:print#1,s(9) 

forn=1toa(@):print#i1,at(n)inext 
forn=1toh (9) :print#1,hf(n)inext 
forn=1tor (A): print#1l,r(n)inext 

forn=Ltos(P)iprint&i,s(n) onext 
poke3?145, 252: forn=1tosdi next: 

returnirem vc-2Q 
gosub?öf : | 
aimat32),ht32),rt32) 

open1,1,9 

input#1,fr:input#1,f:input#i,n 

:s(32) 

input#1,a(@) :input#1,h(@) :inpu 
t#i,r(G@:input#i,s(d) 
2638 
2548 
2658 
2669 
2674 

(8) 
2598 

forn=1toa(@) i input#il,at(n) i next 
forn=itoh(S):input#1,h(n): next 
forn=1tor (8): input#1,r(n)inext 

forn=1Ltos(@)iinput#i, s(n) i next 

x=al(G)ix=xth(G) i x=xtr (GO) i x=xt+s 

ifxs>32thenprintc9$"abbruch.ka 

rtensumme"x:closel:end 

L2O9D 
2/7066 

printcl$"durchgang, nr. "nric4s 

iffr=ithenprintre$"rechner nah 

m karte" 

2718 
2728 

onfgosub2929, 2939, 2944, 2958 
printcd$gr$"talon mit "sald)"k 

arten" 

2738 
2748 

forn= 

print" 

itoa(@):x=aln):gosub2116 

"rn$a$rf$; next 

2288 
2298 
23088 
2318 
2328 
2332 
2348 

a(n) =et+z 

e=etl 

ife=9thenz=z+1g 

ife=9thene=l 

ifz<Ssthen2270G 

return 

printcl$c4$c4$gr$" %%%* bitte w 
arten #X¥ " 

2358 
2368 
2378 

62 

ford=dto3 

nb=8d:inc=a(ß@) +1 

forn=1toa(ß®) 

(2758 printc4$bl$&"karten des spieler 
Ss: "h(9) 

2768 forn=1toh(@):x=h(n) : gosub2i1¢ 
2778 print" "FnsasrFfSs next 
2784 printc4$pu®&"karten des rechner 

s.."r{R) 
27P8 forn=itor (da): x= =r(n):90sub2118 
2888 print" "rn$asrfs; : next 
2818 printcd$"auf dem tisch:"s(9) 

2326 forn=ltos(Q):x=s(n):gosub2118 
2858 print" "rn$sasrf$;:next:print 

« 
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28948 ifht8)=dorr (8) =-fäthencloseil:end 

2859 printc4$c4$b1$" weiter, 
zurueck 

2868 

2878 

ins spiel oder" 

printcd4$" schluss (w/z/s) ?" 

geta&: ifas=""then23s7¢ 
2336 ifa$="w"then2öild 
289g ifa$="s"thenprintc4sbk$" Kar 

schluss":closel:!end 

29089 ifa$="z"thenclosel:goto4dd 

zP18 printc2$c2$: goto284g 
272d printgrS" spieler an der reihe 

":return 
29738 printbl$" rechner an der reihe 

"sreturn 

2°9¢@ printgr$" spielregelverstoss": 

return 

2930 printbl$" irrtum, neue eingabe 
"sreturn 

2988 iff=ithenprinttys; 
2970 iff=2thenprinttts; 
2°3sd return 

2°96 gosub343¢ 

SsGGgG printtns 
SOig return 

S29 iff=2then3g7g. : 
SHsd printtps 

se498 gosub343g 

3938 gosubi1619: gosub1é61¢ 

38690 return | 

39798 gosub17298:gosub1728 

3489 printtps 

3899 gosub343¢g 
s1d8 return 

3119 iff=2thenprinttys; 
S126 iff=ithenprinttts; 

S13s@ printtms 

31936 iff=2then3s28¢ 
3159 foro=itod 

3160 wh=o0 
3176 p=r (1):f%=3 

3139 gosub148¢ 
s1rd iffp=2thennext 

32908 printrns; 

3218 ifo=1ithenprintbl$"pik" 

3228 ifo=-2thenprintre$&"herz"+tbk$ 

3238 ifo=3thenprintgr$"karo"+bk$ 
32494 ifo= =4thenprintyes* kreuz* +bks 

SZI0 .Printrts 

32668 FR=3:W%=O 
3278 return 

SszsE printc4&bl$"welche farbe ? ("5 

3298 printre$"herz"bi$"/" 
S366 printyet"kreuz"b1l$"/"; 
3312. or intors*kara® bie. 0% 
3329 OVINE b IS! pik" bls") 
3338 input= <j;wts 
2348 ifwtt="herz"thenwk=2 

3359 ifwf$="kreuz"thenw%=4 

3369 ifwfH="karo"thenw%=3 
3370 ifwtS="pik"thenwh=1 | 
3389 ifwk=lLorwk=Zorwh=Sorwh=4then34 
2 
SS°O (OR INECLS se de 

3499 printc2$citcitciscitciscis 
3418 goto333¢ 
3428 return 
3430 m%=f 

3448 ifm%=1ithenf=2 
3458 ifm%=2thenf=i 
34609 F%=0 
3478 return 
3489 printcl$:printtab(11@) 
3498 ifh(@)-r (9) >5thenprintye$" sch 
On wieder ein...... dauer verlierer! 
";return 

352g ifpx=ithenprintye$" aetsch! bi 
tte zwei....karten nehmen! "ireturn 
351@ ifpx=2thenprintye®"jetzt wird 
natuerlich ausgesetzt! "return 

3528 ifg=dthenprintye$"aber'! aber! 
lieber mitspieler! ":g=g+tl:89retur 
rn 

3538 ifg=ithenprintye$"keine change 

gegen....ihren computer! ";g=gtil:8r 

eturn 

3548 ifg=s2thenprintye®$"na ja, rache 

ist......Ssupersuess! "}g=g+ti:retur 
n 
35598 ifg=-3thenprintye$"ei gucke da, 

er lernt "c4$"es noch! ":g=gtl:retu 

rn 

3569 ifg=4thenprintye$"es tut mir 1 

eid, dass "c4$"du verlierst! "i q=qt 
l:return 

3578 q=d:printye$"nicht einschlafen 

...:.."c4$"lieber mitspieler'! "tretu 
rn | 
3588 fort=1t0o49888: nextt 
3598 printcl$b1$: forl=1to22 

3608 printchr$(61)5inextl 

36198 poke36878, 15: forl=1tod 

3628 form=2590to2GGstep-10d 

3638 poke36876,m: nextm 

3648 Form=2598t 0109: poke36876,m 

3659 nextm: poke36876,9 

3669 nextl: poke36878,¢ 

36798 printc4$" nun geht9s aber erst 

.<richtig los! 4 

3689 printc4$" auf ein neues spiel. 
..mit dem vc-29.2,000" 
3698 printcd4$" nieder mit den eitle 

n programmierern " 

3788 printc4$" viel Fr bei der... 
..naechsten spielrunde" 
3718 printc9$" wuenscht dir dein... 
..super vc-28 computer" 
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print. torl=1t022 
3738 printchr$&(öil);:nextl 
3748 

rem 

rem 28159 

rem 89159 
rem 99357 

rem A152 

rem 89648 

rem 

rem 

4 men m mi A mid MM ade ee um aA  AMHMME LM Gmmim NE am ann 

fort=1t0oS@@dd: nextt:clrirun 

Bube-Bube Kartenspiel ==26 

Bytes 

Bytes 
Memory =a 

Programm 

Variables ==== 

Arrays 

Strings 

Free 

EEE om A Ee a eet ew a Ew a a om al SEE 

Die nachste 

CBM REVUE erscheint 
am 28. Oktober 

Verkaufe C64+1541+Speed- 
dos-Plus + Epromkarte + 30 
Disk für 1500 DM uU + neu- 
em Philipsmoni + neuem 
Panasonicdrucker 1092 
für 3100 DM uU auch einzeln 
Tel. 07246/1340 

Suche für Drucker GP 100 
VC am VC20 Pre. zur Hard- 
warecopy von Sinuskurven, 
Datas usw. und Anwender- 
prg. Angebote an Marcus 
Hauer, Scheffelweg 28, 6972 
Tauberbischofsheim 

~ SERVICE 

ACHTUNG!!! 
Verlag und Redaktion haben 
eine neue Telefonnummer! 

089/1298011 fur Verlag 
089/1298014 Redaktion. 

Mehr Geld verdienen . . . 
Wenn Sie den Wunsch zu selbstandiger 
Arbeit haben und gut verdienen wollen 4 

;) HIER IST DIE LÖSUNG: 
| Werden Sie Partner von Michael Meister, 

EDV-Marketing 
Rheinstr. 47, 7500 Karlsruhe 21, Auftrags- 
dienst Frau Staack, Tel. 07 21/55 46 01 

Keine Broschüren, keine Konzepte 4 sondern reelle Chan- 

cen 4 geringes Startkapital erforderlich, ab DM 100,4. 
Technisches Interesse und kaufmännische Kenntnisse von 
Vorteil! Bitte benutzen Sie die Kontaktkarte und fügen Sie 

N einen V-Scheck von DM 5,4 bei! (Schutzgebühr) 
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Die alljahrliche im Herbst 
stattfindende Commodo- 
re-Fachausstellung CFA 
erreicht. in. diesem: Jahr 
:voraussichtlich neue Di- 

mensionen: Auf einer er- 
heblich vergrößerten Net- 
to-Ausstellungsfläche (ca. 
1.700 Quadratmeter) in 
der Halle 1 des Frankfur- 
ter Messegeländes werden 
zwischen dem 18. und 
20. Oktober etwa 100 
Aussteller präsent sein. 
Commodore rechnet zu- 
gleich mit mindestens 
30.000 privaten und pro- 
fessionellen Besuchern 
(im Vorjahr: 25.000). 

Besonderes Interes- 
se dürften auf der DVA 
°85 die vielfältigen Lö- 
sungen für den Home.-, 
Hobby- und Berufsbe- 

reich sowie den kommer- 
ziellen und technisch-wis- 
senschaftlichen Einsatz 
finden, welche zahlreiche 
unabhängige Software- 
Häuser zeigen. Das zu er- 
wartende Breitband- 
Spektrum: Hier kann die 
Hausfrau erleben, wie 
man den Einkauf, . die 

Wirtschaftsrechnung oder 
wichtige familiäre Termi- 
ne optimiert. Der Schü- 
ler kann ausprobieren, 
wie sich mit spielerisch 
gestalteten Programmen 
leichter Deutsch, Rech- 
nen oder Fremdsprachen 
erlernen lassen. Der auf- 
stiegsfreudige Angestell- 
te kann entdecken, wie er 
sein persönliches Arbeits- 
pensum effizienter mei- 
stert. 



SERVICE 

modore- 
Dem Ingenieur öffnen 

sich die Perspektiven des 
Computer Aided Design 
via Mikro. Und der Ma- 
nager hat Gelegenheit, 
sich davon zu überzeu- 
gen, daß er mit einem ei- 
genen Kleinrechner am 
Schreibtisch, den er auto- 
nom oder als intelligentes 
Terminal nutzt, wichtige 
Entscheidungen unabhän- 
gig von der Zentral-DV 
vorbereiten kann. 

Die kommerziellen 
Fachbesucher wird eine 
breitgefächerte Palette 
branchen- und problem- 
spezifischer Lösungen an- 
sprechen. So sind kom- 
plette und spezielle Pro- 
gramme zum Beispiel für 
alle Handwerkszweige des 
Baugewerbes und eine 
Reihe anderer Branchen 
oder Berufszweige zu er- 
warten: Zahnärzte, 
Ärzte, Versicherungen, 
Gastronomie, Autobahn- 
tankstellen, Getränkehan- 
del, Labors, Heiz-, San1- 
tär- und Regeltechnik et 
Celera. 

Praxisnahe Software 
wird indes nicht nur fir 
den kaufmännischen Be- 
reich, sondern ebenso 
auch für technische Res- 
sorts wie die Fertigungs- 
steuerung demonstriert. 
Hinzu kommen Program- 
me und Produkte, mit 
denen: die Netz- und 
Kommunikationsfähig- 
keiten der Commodore- 
Rechner voll ausge- 
schöpft werden können. 

Neben den Software- 
Anbietern sind auch die 
Hersteller von Zusatzge- 
räten... (z.B... Drucker), 
Datenträger (z.B. Dis- 
ketten) und Zubehör 
(z.B. Farbbänder) sowie 
Fachverlage anwesend. 
Commodore wird als 

Veranstalter sein gesam- 
tes Rechner-Geschwader 
mit unterschiedlichen De- 

mo-Applikationen auf- 
fahren und zudem die 
neuesten Aufgaben einer 
eigenen Computer-Fach- 
buchreihe vorlegen. 
Mehrmals täglich läuft ei- 
ne informative Multivi- 
sions-Show, die das der- 
zeitige Hard- und Soft- 
ware-Spektrum auf ein- 
gängige Weise visualisiert. 
Die Commodore-Hard- 
ware auf der CFA 985: 
4 Home- und Semiprofi- 

Rechner: C 64, C 128, 
Plus/4,C 16,C 116. 

4 Kommerzielle Compu- 
ter: PC 10/20, CBM 
900, CBM 8296, CBM 
8296 D. 

4 Peripherie. 
Besonders starkes In- 

'teresse kündigt sich im 
Vorfeld der Commodore- 
Messe vor allem für die 
neu eingeführten Compu- 
ter PC 10/20 (IBM-hard- 
und softwarekompatibel) 
sowie das System CBM 
900 (UNIX*-kompatibel) 
an. 

Fazit 

Commodore plant, 
diesmal den Fachbesu- 
chern noch mehr bran- 
chen- und anwendungs- 
spezifische Workshops, 
Fachseminare und in- 
dividuelle Beratungs- 
dialoge zu offerieren als 
in früheren Jahren. Eben- 
so sollen auch die jungen 
Freaks voll auf ihre Ko- 
sten kommen: Für sie 
gibt es eine >Spielni- 
sche<, wo sie ihrer Phan- 
tas1e mittels zahlreicher 
Play-Programme freien 
Lauf lassen können. Täg- 
liche Rechner-Verlosun- 
gen durch einen Funk- 
Moderator sowie weitere 
Unterhaltunselemente 
werden schließlich für 
eine gelockerte Messeat- 
mosphäre sorgen. 

Machen Sie mit 

_ JOHN 

John 2 
Bend 

John Bend, nicht zu ver- 
wechseln mit James Bond 
007. Vergleiche und Uber- 
einstimmungen mit le- 
benden Personen sind 
rein zufällig und nicht er- 
wünscht. Das Spiel ist 
menügesteuert und weit- 
gehend selbsterklärend, 
so daß eine große Erläu- 
terung nicht erforderlich 
ist, um den Spielwitz zu 
erhalten. Das Adventure 
ist überdies mit einer 
Save-Routine ausgestattet, 
die es ermöglicht, den je- 
weiligen Spielstand abzu- 
speichern und später wie- 
der zu laden, um an die- 
ser Stelle weiterzuspielen. 
Wenn der omputer 
>Was nun?< ausgibt, ist 
hierzu lediglich :SAVE8 
bzw. :LOAD' einzugeben. 

Dies gilt allerdings nur 
für die Floppy 1541-Be- 
sitzer. 

Für Datasetten-Be- 
sitzer sind folgende An- 
derungen im Originalli- 
stint notwendig: Zeile 
TA00, statt (open 2,8, 
sting notwendig: Zeile 
1400: statt 8open .2,8,2 
>NAME,s,w< schreibt 
man 
Zeile 1400 open, 1,1,1, 
>FILENAME< und än- 
dert 1n..den folgenden 
Zeilen jedes #2 in #1 
um. 

Bei :LOAD8 gilt für 
Datasetten-Besitzer, die 
Zeile 1500 wie folgt zu 
schreiben: 
Zelle: 1500: open 1,1,0, 
>FILENAME< außerdem 
muß auch hier in den 
folgenden Zeilen wieder 
jedes #2 in #1 umge- 
wandelt werden. 

kommt 
Richtungsangaben kön- 
nen wie folgt abgekürzt 
werden: 
N = Norden S = Süden 
W = Westen O = Osten 
OB = Oben U = Unten 

Befehlsworter: 
untersuche / nimm / be- 
nutze / betrete / wirf / 
gehe: / 8klettere / öffne f. 
lies 

Gegenstände: 
auto / päckchen / schiffs- 
aufgang / aktentasche / 
rettungsring / brief / flug- 
zeug / rettungsboot / pi- 
stole / hubschrauber / 
strickleiter / seil / segel- 
boot / pfad / vorhänge- 
schloß / brechstange / 
nicht besonderes / dyna- 
mit / zettel / elektro- 
nengehirn / technische 
anlagen / haifisch / 
schroffe felsen / falltür / 
nichts besonderes / zwei 
wachposten / sprengla- 
dung / treppe nach unten 

Nur nicht den Mut verlie- 
ren, wenn es beim ersten 
mal nicht klappt. Der 
Versuche und Möglichkei- 
ten sind gar viele. Da das 
Programm 34601 Bytes 
umfaßt, ist auf eine ge- 
naue Eingabe zu achten. 
Eine Fehlersuche ist sehr 
zeitaufwendig. Aber 
trotzdem viel Spaß beim 
Tippen und dem anschlie- 
Benden Spielvergniigen. 
Vor den Spaß haben die 
Götter aber den Fleiß ge- 
setzt, ..als6 ran an die 
Progammzeilen. 

Diana © Harald Beiler ae 
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16 
{5 
26 
25 
39 
25 
48 
45 
So 
555 
69 
45 
7G 
75 
29 
25 
98 
35 
199 
195 
119 
115 
129 
125 
138 
135 
148 
145 
158 
155 

164 
165 
179 
175 
138 
185 
196 
195 
298 
285 
219 
215 
229 
225 
239 
235 
249 
245 
259 
255 
Bl, 
264 
ag" 

265 

rem John Bend =======2=2=2==2=2=2=2==44 

rem (FP) 987/85 CBM. REVUE-- TEAM: = 

rem (C) 87/85 Harald Beiler 

rem | kothmuellerweg? = 
rem | SGiS grafing = 

rem tel. @8992/171¢6 = 
rem. C-64° + VC- Segal aes = 

wh&=chr$(5):dc$=chr&$(8) 

pi$=chr$(97):z2$=chr$(98) 
k2$=chr$(99):s4$=chr$(106) 

s5$=chr $(181):sö$=chr $(1@?2) 

s9$=chr$(193):s8$=chr$(164) 

r3$=chr $(185):r1$=chr&$(1@6) 

r2&=chr$(1@7?)!ex$=chr$(168) 
kKOS=chrS$(199) : ki$=schr$ (118) 

el$=chr$(11l1l):e2$=chr$(112) 

k3$&=chr$(113):s9$=chr&(119) 

ec$=chr$(P?):rt$=chr&(13) 

hz$=chr$(115):11$=chr$(116) 

ros=chré(1i7):xit=chr#(118) 
ol$=chr $(119):kr$S=chr$(129) 

yi$=chr$(121):ra$=chr$(122) 

v>7$=chr $(124):mi$=chr$(125) 

y2S$=chr$(1é61) i y3%=chrs(162) 

15$=chr$(1653) : 16$=chrs (164) 

14S=chr$(1465) : ySs¢=chr$(1466) 

l2$=chr$(167) > y6$=chr$(168) 

sl$&=chr$(14):c4&6=chr$(1?) 

19$=chr$ (178): y4S=chr$(172) 

lu$&=chr$(175):13$=chr$(183@) 

1?$=chr$(181):18$=chr$(1932) 

10&=chr$(133) :yS$=chr$(189) 
yr$=chr$(135):e9$=chr$(185). 

ul$&=chr$(18?7):u2$=chr$(1838) 

uSS=chr$( 199) :ud$=chr$ (191) 

e3$=chr $(127?) :e4$&=chr$(169) 

"n$=chr$(18):he$=chr$(19) 

s1$=chr$(32) 

sr$=chr$(t141):su$=chr$(142) 

bk$&=chr&(144):c2$=chr$ (145) 

rf$=chr$(1456):c1$=chr$(147) 

zi$=chr$(95): z2$=chr$(98) 

z3$=chr$(123):z4$=chr$(17?71) 

zu$&=chr$(173): z6$=chr$(174) 

z79$=chr $(176): z8$=chr$(177) 

zF&=chr$(1?78): za$=chr$ (179) 

zbS=chr$(139) 

DFINE Cle: poke 3200,60: poke oe 

6:print whtsl¢dc$ 

print c4$c4$tab (19) "Geheimauftr 

print c4$c4$tab(i5) "fuer" 
2°86 print c4$ 

273 
b(i 

for 1=26 to 18 step -i:print ta 

I) " John Bend"inext 

2838 gosub 5785 
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285 print cl$c4$c94$c4$tab (2) "Advent 

ure (C) 1985 Harald Beiler" 

z2P6 print COPE T RCAC AS ANAM viele 

n Dank an" 

27a print J print tab (18) "Joerg Walk 

oujak":print 

308 print u etait viele- Tips un 

d Anregungen. 

3685 print c4$c4$c4$tab (2) "Graphike 
ntwurf: Diana Beiler" | 
318 for t=1 to Seddd:next 
S15 data 4,798,4,78,59080,9,228,4,298, 

199 ,5,45,5,16, 208,4,790,9,79,1298° 

328 data 9,99,4,79,5969,49, 226,494, 260, 

3749,5,45,5,16, 246,4,98,4,79,1200 

325 data 4,99,4,79,188 

330 data 4,226,4, 299, 246 

335 data 53,45,5,29,1d¢ 

348 data 4,99,4,70, 2d¢ 

345 data 6,39,6,19,46d¢ 

354 data 6,133,6,199,16¢ 

355 data 4,°99,4,79, 296 

366 data 4,949,494, 76H,106 

365 data 4,99,4,°9,2d¢d 

7@ data 5,45,5,26,19¢ 

373 data 4,99,4,79,6d¢d 

380 data 5,45,5,29, 19¢ 

seo data 53,297,3,181,298 

398 data 5,207,5,181,19@ 

395 data 5,45,5,249, 266 

add data 353,45,5, 204,194 

495 data 54,133,6, 199,608 

41@ data 5,297,5, 180,106 
415 data 5,45,5,29, 299 

42@ data 6,133,6,116,16¢ 

425 data 5,287,5,181,2498 

436 data 5,45,5, 26,1068 

435 data 5,95,5,29,1098 

448 data ~1,-1,-1,-1,9 

445 ar=26: zs=211:zn=214:x=538546 

458 a0=28: av=15:wl=4:sp=1l:atf=?:om=4 

455 dim ra$l(ar),dular,6),ob$(ao),:rn 

$(ao),ob(ao),:ve$(av),m$t11) 

468 rem KHEKEKKKKKHHKKEHHKHKKKE Verben ¥ 

455 data untersuche, nimm, benutze, be 

trete,wirf,gehe,klettere,oeffne,lie 

S 

$79 data zerstoere,verliere,list,s 

ave, load, verb 

47T rem KKEKEKKKKKKKKKE Gegenstände ¥ 

438 data "auto", "auto",i 

385 data "paeckchen", "paec",2 

499 data "schiffsaufgang", "aufg",3 
495 data "aktentasche", "tasc",4 

3499 data "rettungsring", "rett",5 

ea data <prief". "brie", 6 | 

s18 data "zertruemmertes flugzeug", 

-#1U9",7 
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215 data "rettungsboot", "boot",8 

S2@ data "pistole","pist",8 

S25 data "hubschrauber", "hubs",@ 

2336 data "Strickleiter",stri=,@ 

335 data "segelboot","sege",19 

344 data "seil","seil",12 

>45 data "breiter pfad","pfad",14 

sog data "massives vorhaengeschloss 
" A ech] ee 15 

955 data "brechstange", "brec",16 

968 data "nicht besonderes", "nich", 

122 | | 

7659 data "dynamit", "dyna",18 

378 data "zettel", "zett",19 

>75 data "technische anlagen", "anla 
28 

ss@ data "elektronengehirn","elek", 

21 

385 data "haifisch", "haif",i1 

3999 data "Schroffe felsen","fels",1 

395 data "nichts besonderes", "nich" 

vie 

edgd data "falltuer","fall1",24 

695 data "treppe nach unten", "trep" 

in 7 : ) 

sid data "Sprengladung", "Spre=",22 

615 data "Zwei wachposten", "wach",2 
2 

628 rem FX¥¥¥X¥¥ Raumbeschreibungen ¥* 
625 data "vor dem regierungsgebaeud 

2,9,9,0,9,60 

630 data "in der 

pe els 2 a ke : 

635 data "am hafen",4,9,0,1,9,¢ 

649 data "bei den schiffskabinen",S5 
(3,060,009 .0 

645 data "an deck",9,4,8,9,0,¢ 

3,o,7 

tlughafenhalle",25 

659 data "im :4,9, 

& 

655 data "eine verlassene wueste",6 

668 data "beim rettungsboot",d,46,11 

sores 

665 data "auf dem oberdeck",8,0,6,6 
:8,6 | 

6768 data "am hafen vor port salino= 

2,9,0,9,2,0 

675 data "auf offener see",0,6,0,6, 

9,8 | 

686 data "an einem einsamen strand= 

2,190,13,198,8,8 

685 data "eine tiefe, dunkle schluc 

ht:,0,9,0,0,9,0 

6° data "im dichten dschungel",15, 

Bole 050.0 

695 data "vor 

:59,9,9,8 

einem drahtzaun",@,14 

7898 data "vor 

yee 437,23,0,0 

>85 data "vor dem nebengebaeude",d@, 
G6,18,14,9,¢ 

16 data "ein leerer vorraum=,9, 24, 

24,17,9,17 

715 data "ein verlassenes buero=,23 

0,23, cose, Oo | 

720 data ine computer-zentfale",2 

dy eek ogee On 

725 Hats ey eke ere ee compute= 

: 9,20,23,22,9,8 

736 data nsersdunkler Sans ar 

:9,9,9 

735 data "uweberwachungszentrale"=,@, 

G9,4,9,9,9 

<4G data "dunkle lagerhalle",98,8,8, 

G,9,9 

45 Gata. "im1flugzeug", 8,7,190,7,9,8 

+59 data "im hubschrauber",9,9,19,90 

Ae 

239 rem KEXKKKKKKKKE Mitteilungen * 

60 a "hier ist nichts besonder 

es, ' | 

765 m$(2)="das ist viel zu schwer." 

FB m$(3)="das ist voellig unmoegli 

es 

+75 m$(4)="wie soll man das anstell 

en: ?= 

88 m$(5!="so kann man das nicht ." 

785 m$(6)="Ziemlich unverfroren..." 

796 m$(7)="das war doch nicht schwe 

roger?" 

795 m$(8)="verflixt, das war pech!" 
S48 m$(9)="keine angst im dunkeln!" 

sen MSCiGya"qut. jetzt 1st 3.0, daw 

wha! 

SiG m&(11)="geht alles ein bisschen 

zaeh, niche?= 

Sis rem KRXFIFRRH Titel/Einleitung *¥ 

S26 print cl$:poke 532898,3:poke 532 

81.3: Print DERSSDFIRT sis 

825 print "Geheimauftrag fuer 

Bend" 

839 jgosub 277% 

S35 print "Am Morgen des 15.Juni er 

haelt John Bend" 

8496 print "ein Telegramm des Secret 

Service," 

835 print "worin er aufgefordert wi 

rd, sich sofort= 

SoG print: "im Hauptquartier ber Mr. 

9@9, seinem" | 

855 print "Vorgesetzten zu melden." 

869 print "Nach einer Tasse schwarz 

en Kaffees" 

85% print "(ohne Zucker) macht sich 

J.B. auf den" | 

einer fabrikanlage",@ 

John 
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87 7 print "Weg." 

875 print "Der Wachposten vor dem E 
ingang des" _ 

888 print "Secret Service laesst vo 

r Schreck fast" 

885 print "seine Waffe fallen, als 

J.B. mit= 

Soo print "quietschenden Reifen in 

die Einfahrt" 

S93 print biegt, .>." 

788 gosub 2779 

FOS rem KXEKEKKKKKEKKKKEK Read Dates x 

9198 for i=i1 to av. 
915 read ve$(i):ve$(i) 

:wl) | Ä 

928 next 

23 for. ob=1:t0o a0 | 

939 read ob$(ob),rn$(ob) ,ob(ob):rn$ 
(ob)=leftS(rns(ob) , wil) 

35 next 

949 for ra=1 to ar 

9435 read ras(ra) 

93590 for ri=1 to -.6 

935 read du(ra,ri) 
769 next :next 

965 rem | 
9?9@ print c4$:input "Spielanleitung 

(j/n) "seis 

=left$(ve$(i) 

975 if ei$="j" then gosub 985 

988 goto 1120 

985 rem Dekel ttt: Spielanleitung * 
998 print c1$;5: gosub 2779 
993 print "Mr. @? empfaengt J.B. mi 
t einem miss-" . 
1886 print "billigendem Blick auf d 
ie Uhr und sagt:" 

1995 print "9Soeben habe ich die In 
formationen" 

1818 print "erhalten, wo Corunnio, 
der Diktator" | | Ä 
1815 print "von Salonia, diese Welt 
vernichtungs-" 

1929 print "maschine versteckt hael 

t, mit der er" 

1825 print "uns zu erpressen versuc 
nt,= 
1838 print "Es ist eine kleine, uns 
cheinbare Insel" 
1835 print "einige Seemeilen noerdl 

ich von Port" | 
1949 print "Salino." 
1845 print "Uns bleiben noch genau 

48 Stunden, die" | 
1858 print "Maschine zu finden und 
zu zerstoeren,=" | 
1855 print "bevor dieser Wahnsinnig 

e seine Drohung" 

1969 print "wahrmacht und uns alle 
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vernichtet." 

168% print "John Bend, 

Sie;.,.® 
1874 gosub 2778 

16?5 print "Folgende Befehle koenne 

n Sie verwenden: " 
18358 print "untersuche,benutze, nimm 

:betrete,wirf, 
1685 print "gehe,klettere,veffne,li 
es, zerstoere," 

1898 print "verliere, list, save, load 
:verben. ":gosub 2778 4 

uebernehmen 

1995 print tab(1@)"Viel Glueck, 498 

1196@ gosub 1585 
1185 print cl$:print su$ireturn 
11ld rem 

1115 rem KEKXKKXHHXKKKE Spielverlauf ¥ 
1128 print cl$:print sus | 
1125: 1283"... oe oe ole nen an ne ne 

11346 data norden, sueden, westen, o 

sten, oben, unten 

1135 for ri=1 to 6!readriS(ri)inext 
1149 rem : 
1145 poke zs,@:poke zn, iS:sys x 

1158 for z=1 to 9iprint 1z$ next 
1155 if ga8>sp then gosub 2758: gosu 
b 2836 
1169 ga=sp 

1165 poke zs,@: poke zn, 19:5y5 x 

1178 print forest orine ras(sp) 

1175 print "hier ist: "3°: ged=d 

1182 for i=1. to a0 
1165 if ob(i)<>sp then i2dd 
1198 if pos(@)tlen(obS$(i))+2<¢39 the 

n print obS(i)5", "j:ged=-1:9g0oto 12 

BS 
1195 if pos(@)+len(ob$(i))+2>=39 th 
en print :goto 1199 

1294 next i:gosub 54595: if not ged t 

hen print "nichts besonderes "; 

1285 print c2$c2$ 

1218 poke zs,@: poke zn,19:isys x 

1215 print richtingen?*; 

1228 or Fizi te 6 

1225 if dufsp,ri)=8 then 125¢ 

1238 if pos(8)=14 then print ri$(ri 

I): gotD L252 
1235 if pos(@)tlen(riS(rid)<3/ then 
print" Sr isBilri)29g0T0 1239 

1248 if pos(@)+tlen(ri$(ri))>=37? the 

N. orint *; BEE: riS(rids:goto 12 
a) 
1245 if pos(@)<16 and pos(98)>2 then 

print <, "jris(ri)j:goto 1259 

1258 next 
1298 Print...= 
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1258 if sp=? then ms$(8)="das flugz 

eug ist abgestuerzt."igosub 2775: 90 

to 1778 | 
1265 if sp=11 then ms#(@)="meer und 
hai haben ihn verschlungen.":gosub 

2773:.90t0: 1770 

1279 if sp=22 then ms$(8)="die ae 

ngladung ist explodiert!"igosub 27? 

s:goto 1778 

1275 if sp=23 then ms$(9)="die waec 

hter haben ihn erschossen!":gosub 2 

+75:g90t0 1776 | 
1288 if sp=24 then ms#(G)="eine ver 

steckte falltuer'!"igosub 2775: goto 

1778 
1255 if ex=z9 and sp=13 then ms$(di) 

="j.b.fiel in die schlucht.":gosub 
2775340017728 
12° poke zs,@:poke zn,21ii:sys 58444 

input "was nun"seis 

1295 if len(eis)>2 then 1345 
1388 if ei$="n" and du(sp,1)<>dthen 

sp=du(sp,i):print "o.k.":goto 114946 

1385 if ei$="s" and du(sp,2)<>öthen 

sp= du(sp,2):print. "O.k."; goto 114¢ 

1318 if ei$="w" and du(sp,3)<>Sthen 

Sp-outsp,5) . print9 "o.k."sgqoto 114¢ 

1315 if ei$="o" and du(sp,4)<>@then 

sp=du(sp,4d)i:print "o.k."igoto 1149 

1328 if ei$="ob" and du(sp,5S)f>8 th 

en sp=du(sp,S):print "o.k.":goto il 

46 

43235 if ei$="u" and du(sp,ö) {>fthen 

sp=-du (sp, 6): print "0.k.":g0to 1148 

1338 if len(ei$)<3 then print "kein 

weg in diese richtung!":gosub 2775 
:goto 11498 

1335 if lenlei$)>ö then 1648 

1398 rem %% Liste der Gegenstände ¥ 

1345 if -left$slei$,4)<>"list"= then i 

330 

31990: print "3.D, hat folgende dinge 

1359. for 1-1: to. ao 

136% 24 O6b(1)=-!1 then print obS(i)3 
11) Le } 

g 5 

1355. next :990sub 2775 

1378 goto 1149 

1375 rem KKKEXKKHKK save een * 

13890 if left#(eis,4)<o"save" then 1 

4340 

1385 print c1l1$tab (19) "spielstand sp 

@ichern"iprint c4$:input "welcher f 

ile-name"jei$ 7 

1398 if len(l(eit)>16 then 1385 

1395 print c4$e1$" wird abgespeiche 

a Man 

1490 open 2,8,2, "69: "tei$tr",s,w" 

1495 print# 2,s5p. 

1419 print# 2,29 

1415 for i=1 to ao:print# 2,0bli):n 
ext. SDrEInt 3. 4 | 

1926 for ra=i to ar:for rise! to 6 

1425 print# 2,du(ra,ridinext inext. 

SDFANT 0. 

1438 for i=1 to af 

1435 print# 2,3117) next Zpr int.» 

s: close 2 

1949489 gosub 1455 

1445 print c1$:goto 1146 

19458 rem KZARKHKRREIRRRR Disk-Error * 

1455 open 1,8,15:input# 1,a,b$,c,d 

1458 if a<o@ then print c4$rn$"disk 

-fehler !"rf$:print b$:for i=l to 59 
GOinext :close Z:close i:goto 114¬ 

1465 close 1 

1970 return 

1475 rem KEKEKKKEKEKKKKEKEKE Load Game ¥ 

1488 if left$(ei$,4){>"load" then 1 

DOG 

1485 print cl$tab(1@)"altes spiel 1 

aden":print c94$:input "file-name";e 

i$ 

1996 if lenlei$)>iö6 then 1485 

1475 print c4$"computer laedt "ei$; 

1598 open 2,8,2,ei$+",s,r" 

1929 INDUCH 2, SnD.s.print 7, os 

1519 input# 2,29 

1515 for i=1 to ao: input# 2,0bti)en 
EXT DEINEN 

in29 for raz] to.ar:for risl. to. 6 

1525. input# 2,dulra, ri)snext :next 

»DRINT "u. 

1538 for i=1 to af 

LS3S -IRDUER 2, Fr Ltr). next 

::close 2 

1598 gosub 1955 

1343 print cl$S:g0oto 1140 

15589 if left#%(eis,4)<>"verb" then 1 

sag | 

1505 print, clS:. print "der: computer 

versteht folgende befehle:" 

15656 gosub 2774: print "untersuche": 

print "benutze":print "nimm". print 

"betrete= 

1962:D0Fr4nt <Wirt Forink "gene" prin 

t "klettere">print "<oeffne* 2 print "= 

lies" 

1579 print "verliere":print "zersto 

ere" | 

1575 print "save"i print . "Joad" prin 

t "verben":print "ende" 

1584 gosub 1585:gosub 275@0:gosub 28 

38:goto 1148 
1585 print tab(3@)rné"taste"rfss 

1598 get a$:if a$="" then 1596 

DRAN, 

69 
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1595 print cl$:return 
169090 if left$(eis,3)<>"ins" then 16 
19 
16935 gosub 985:90to 11948 

>1619 if leftS(eis,3)<>"end" then 16 

36 
1615 print cl$c4$"schade, dass sie 
john bend von seinem" 

1628 print "auftrag abgeloest haben 

. aber das" 

1625 print "naechstemal klappt es b 
estimmt besser. "!end 
1838 if left$lei$,4)<>"hilf" then 1. 
649 Ä 
1635 rem %%%%* Eingaben-Auswertung #* 

1649 In=len(ei$) 
1645 for el=1 to In 
16589 te$=mid$(ei$,el,1i) 
1655 if te${>" " then next 
1669 ev$=left$(ei$,wl) 

1665 ri=1In-el 
1676 if r1<@ then 1685 
1675 eo$=rights$(ei$,r]) 
15888 eo$=left$(eo$,wl) 

1685 for vn=i to av | 
1699 if ev$=ve$&(vn) then 1795 
1695 next | 
1744 print "der befehl ist j.b. unb 
ekannt! "i:gosub 2775: goto 1148 

1785 for n=1 to ao 
1719 if eo$=rn$(n) then 1738 

1715: next 
1728 print "dieses wort versteht ;. 
b. nicht! "igosub 2775:goto 1149 

1725 rem XXXXXX%R%R Sprungbefehle * 

1738 on vngoto 1819,1735, 2635, 2145, 

2175, 2225, 2395, 2355, 2499, 2445, 2525 
1735 cz=9 

1749 for i=1 to ao 

1745 if ob(i)=-1 then cz=cz+tl 

1759 if cz=om then print "soviel ka 

nn man nicht tragen!":gosub 2775:90 
to 1198 
1755 next 

1769 goto i915 

1765 rem KKEEKKE a lesende negativ x 

1778 print cl@whS: poke 53288,6:poke 
33281,9 

1775 print m$(8): print :printms$(9) 
1788 print c4$c4$"ein ergreifender 

nachruf erscheint" 

1785 print "naechste woche in der =9 

times9...." 
1778 print c9$: input "ein neuer ver 

such";sei$ 
1795 if left$(ei$,1)="j" then run 
1888 poke 53288,14: Le 23261,6:pri 

nt cl$1b$;:end 

70 

18985 rem FXXKXHXKKKKHKRKK Untersuche % 

1850 1f obin)( 789 and obini<7-) the 
n 1985 
1815 if n=1 then print "es ist dein 

eigenes,j.b. !":gosub 2775:goto 1149 
18526 if n=2 and ob(n)=-1i then print 
"etwas tickt im inneren...":gosub 

27279:90t0.1148 | 

1825 if n=3 then print m$(1):gosub 
2775:goto 114% 
1838 if n=4 and ob(n)=-1i then print 

"sie scheint leer 

2/7735; goto 1149 
1835 if n=5 and ob(n)=-1 then print 

m$(1i):gosub 2775: goto 1149 

1849 if n=6 and ob(n)=-1 then print 

"er ist ziemlich zerknittert.":gos 

ub 27723:90t0. 1199 

1845 if n=8 then print mS$(1):gosub 
2775:g9oto 1196 

1858 if n=9 and ob(n)=-1 then print 

"sie wurde soeben abgefeuert."igos 

ub 2775:goto 1149 

1855 if n=18 or n=1i then print ms( 

1): gosub 2?775:goto 11498 

1568 if n=12 then print "schon ziem 

lich morsch.":gosub 27?5:9goto 1149 

1865 if n=13 and ob(n)=-1 then prin 
t "sehr lang ist es nicht.":gosub 2 

zu sein. "i gosub 

775:goto 1148 
1670 if n=14 then m$(1):gosub 2775: 

goto 1149 

1875 if n=15 then print "sehr massi 

v und stahlhart. ":gosub 2r773,908tL0 1 

1946 | 
1886 if n=16 and ob(n)=-1 then prin 
t "als waffe gut zu gebrauchen! "igo 

sub 2775: goto 1144 
1885 if n=18 and ob(n)=-1 then prin 

= SMOFSIENTT Me reg 2 

-3:g0oto 1149 

1898 if n=19 and ob(n)=-1 then prin 

t "die handschrift ist furchtbar.": 

gosub 2775:goto 1149 

1895 if n=28 then print "lauter kno 

epfe,draehte,schalter.":gosub 2775: 

goto 1148 | 
1968 if n=21 then print "nicht von 

commodore...":gosub 2775:goto 1148 

19935 print "so einfach geht das nic 

ht!";gosub 2775:goto 1149 

LPLGD rem KEKKEKKKKKKKKHHKEKKKE Nimm ¥ 
119.18 Ba eds and ob(n)=-1i then 
2926 | 

1926 if n=l then print m$(2) i gosub 

2/73; goto 1148 
19235 if n=2 then ob(2)=-1l1:print "o. 

k.":gosub 5740: gosub 2775: goto 1146 
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193@ if n=3 then 2925 

1935 if n=4 then ob(4)=-1:print ms 
6): gosub 2699: gosub 2775: goto 1148 

194@ if n=5 then print "und wofuer? 
":0b(5)=-1:9gosub S94@igosub 27735: 90 

to 114¢ 

1945 if n=6 then ob(é)=-1iprint mE ( 
?):gosub S?74@:igosub 2775: goto 1149 

19356 if n=S and sp=19 then print ms 

(2)igosub 2775:goto 1149 

1955 if n=8 and sp=5 then print m$( 

2):gosub 2775:goto 11490 

196@ if n=? then print "vorsicht,sc 

hart geladen'!":o0b(9)=-i1igosub 3748: 

gosub 27?5:goto 1146 

1965 if n=1@ then print m$(3) i gosub 

2/7a:90tO 1149 | 

19°96 if n=1ll then print "nicht nehm 

en, klettern!"igosub 2775:goto 1148 

1975 if n=12 then print m$(2):gosub 

277S:goto 1148 

188 if n=13 then print "o.k.":ob(il 
3)=-1:9o0osub 2665: gosub 2775:goto 11 

4 | 
1965 if n=14 then 2825 

1998 if n=15 then print m$(5) :gosub 

-75:90to 1144 | 
{995 if n=16 then 0obI165)=-1:print * 

o.k."i:gosub 579498: gosub 2775: goto 11 

46 

29098 if .n=18 then ob(18)=-1iprint ." 

0.k.":905ub 5740: gosub 2775: goto 11 

44 

no. ay n=19 then ob(12)=-Li print " 

O.k."igosub 2775:goto 11469 

2AIG if n=2G then print m$(3)!:gosub 
zes, 90 CO Cae 

zei: if neZi then print mS(4) 5 

2/ra:;goto 114¢ 

2@24G print "das hat er doch bereits 

P37 90su6 2/775; 90to 1148 

2625 print "das kann man nicht nehm 

enlN:g9osub 27793:907t0.1190 

2ZASEH rem KKEKKKKKKKKKEKHKEH benutze # 

2835 if ob(n){>sp and ob(n)<>-1 the 
Aone ito 

2842 if n=1l and du(sp,i1)=8 or n=1 a 

nd du(sp,3)=8 then du(sp,l)=2idul(sp 

:2)=3 .30sub 27709,.090t0 114% 

2045 if n=2 then print m$ (49d) i gosub 

29 75, g0t0 11430 

24356 14 n=4 then print "und wozur": 

gosub 2775:g90to 1146 | 

203525 if nea then print "ist jemand 

ueber bord gegangen?":gosub 2°73: g0 

to 114¢ 
2060 if 1n=5 then print. "und wozur*: 

gosub 27?5:goto 1146 

gosub 

20465 if n=8 and sp=1d and du(sp,1)= 

@ then du(sp,j)=12 
2978 if n=8 and sp=19 and du(sp,3)= 
@ then du(sp,3)=11iprint .""o.k."!gos 
ub 2773S: goto 114¢ 
2475 if n=8 and sp=8 then print "zu 
m schlafen, oder was?":!gosub 2775:9g 
oto 1194 

268@ if n=? then print "und gegen w 

en?":gosub 2775:90to 114¢ 

2485 if n=12 and du(sp,i1)=d then du 

(sp, 1)=12 | 

26°QG if n=12 and du(sp,3)=0 then du 

(sp,3)=l1liiprint "0.k.":gosub 277359 

oto. 1149 

2895 if n=13 and sp=i2 then print " 

um auf einen baum zu kilettern?"i gos 

ub 27?75:goto 1146 | 
21986 if n=15 then print m$(4):gosub 
2775:goto 1144 

2195 if Are and ob(13)=@ then pri 

nt <ovk,", GOUSUD. 4277S. 90C0 1190 

z211@ if n=16 then print <"avk.,= 

5 27/70. 90C0 1548 

2115 if n=18 and an: =21 and ob(18)= 

Ll then DFINT 70:%K, :gosub 2775:90 

to 2718 

zi2@ if n=18 then print "zu feucht, 

zuendet nicht.":gosub 2775:9g0oto 11 

4G 
2125 if n=19. then print "und wozu?" 

:9o08uB: 2772:90t0 1190 

2130 if n=21 then print "der verste 
ht nur assembler! "igasub 2773S: goto 

1i4¢ 

2130 Prat "Sd geht, das Nicht, ID; 

i? sgosub 27735: goto. 1140 

ZLLFA rem KEKKKKHEKKKKKKKHE Betrete ¥ 

21935 if n=l then print "oh,wie vorn 

ehm!' "i gosub 27735: g0oto 1148 

2158 if n=3 then print "schnell, so 

nst faehrt es ab!":gosub 2775:90t0 

1148 | 

2155 if n=1@ then print m&(?):gosub 

2775:g90to 11496 

Z16@ if n=12 then print "vorsicht, 

es schaukelt'!'":gosub 2775:g0to 1149 

21585 if n=19 then print "ganz schoe 

n schlammig!"igosub 2°75: goto 1198 

ZIP rem KHEKEKKKEKKKHEKKHEKKEKEK Wirt ¥ 

2129.34. 8b (n)<7sp ahd oG6(h)<>-1 the 

ig a lea | 

4ieO it n=S Orn n=? or n=16 or n=l? 

or n=21 then 221¢ 

2185 if n=2 then print "aber in den 
abfallkorb, ja?"iob(n)=sp: gosub 2 

+73:90t0 1196 

2196 if n=4 then print "ja, wohin d3® 

:gosu 

Zi. 
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enn ?"sobin)=sp:9gosub 2775: gotol114¢ 

2195 if n=6 then print "als papierf 

lugzeug?":ob(n)=sp:gosub 2775: goto 

1199 | 
2299 if n=18 then print "volle deck 

ung!"zob(n)=sp:gosub 2775: goto 1149 
22085 if n=13 and ob(13)=-1 then ob{ 
137=5p:, print ?0.k: lu 2775:90t0o 

1148 
2218 ob(n)=sp:  go0sub 2775: goto 1148 

2215 print m$(3):gosub 2775:goto il 
448 a 
2220 rom KXEKKKKKEKKEKKKKKEKEE Gehe ¥ 
2225 if ob(n)<>sp and ob(n)<>-1 the 

N 2295 | : = | 
2236 if n=1 then print "gehen kann 
man damit eigentlich nicht":gosub 2 

775:goto 1148 

2235 if n=5 then print m$(1) i gosub 

2775:goto 1148 

22948 if n=8 then print m$(16) :gosub 

2775:goto 1148 
2245 if n=1@ then print m$(3):gosub 

2775:goto 1148 
2258 if n=11 then print m$(1@) :gosu 
b 2775:goto 1198 | 
2255 if n=12 then print m$(il)igosu 

b 2775: goto 11498 
2268 if n=13 then print m$(19):gosu 

b 2773: goto 1149 | 
2265 if n=194 then print m$(9):gosub 
27753:90to 1149 | 

2278 if n=16 then print m$(4):gosub 
22773.90t0 1198 . | 

2275 if n=18 then print m$(5) :gosub 
2775:goto 1149 

2286 if n=28 then print "da bist du 
doch schon. "!gosub 2775:goto 1149 

2285 if n=21 then print m$(18):gosu 

b 2775:goto 1198 

2298 print "o.k.":gosub 2775:goto 1 
148 
2295 print "dahin kann j.b. nicht.:9g 

ehen!":gosub 2775: goto 1149 

23088 rem KXXKKKKKHKHKKHKHE Klettere ¥ 
2385 if ob(n)<?sp and ob(n)<>-1 the 
n 2345 

.231@ if n=1 then print m$(4): aosus 

2/7735: goto 1148 

2315 if n=3 then print m$(?7) i gosub 

2775:goto 114¢ 
2328 if n=8 then print m$(9) i gosub 
2773S: goto 1148 
2325 if n=19 or n=il then du(sp,5)= 
26:gosub 2775: goto 1148 
2334 if n=12 then print m$(19):gosu 
b 2775:goto 1149 

2335 if n=13 and du(sp,5)=@ then du 

72 

(sp, S)=146: print "o.k. 

oto 1149 - 

2349 if n=21 then print "mach nicht 
s kaputt! "igosub 2775: gato 1!4¢ 
23945 print "nichts zum kletteren hi 

er !":gosub 2775:goto 1148 
2350 rem KXEKKKKKKKKKKEKKKEE öffne ¥ 
2355 if ob(n)f>sp and ob(n)<>-1 the 
n 2398 

2368 if n=1 then print "0.k.":gosub 
2775:goto 1148 

2365 if n=2 then print "keine bombe 

» nur ein alter wecker. ":gosub 2775 
:goto 11498 

237?@ if n=4 then print m$(7):9osub 
2775:goto 119% 
2375 if n=6 then print m$(7) i> gosub 

2775:goto 1149 
2388 if n=15 then print mS (4) sgosub 

2775:goto 1149 
2385 if n=2@ or n=21 then print m$( 
3):gosub 2775:goto 1149 

":gosub 277339 

2399 print. mS(s) i gosub 277352. 90to 11 

48 
ZSPT rem KKEKKKKKKKKKKKKKEKHKE lies ¥ 
2488 if ob(n)<>sp and Be the 

hn 2435 
2495 if n=2 then print "die adresse 

ist unleserlich!":gosub 2775: goto 
1146 | | 
2418 if n=4 then print "dies ist ei 

ne tasche,kein buch'!":gosub 2775:90 

to 1148 : 
2415 if n=5 then print "drauf steht 
:5.0.5.":9g90sub 2775: goto 1149 

2926 if n=6 and ob(6)=-1 then gosub 

2788:goto 1149 

2425 if n=19 and ob(19)=-1 then pri 

nt "eine zahlenkombination: 698754": 

gosub 2775:9g0oto 1149 

2438 if n=21 then print "drauf steh 

t: on/off.":gosub 2775:90to 11406 | 

2435 print "so kann er das nicht le 

sen. .":gosub 2775:9g0oto 1149 

2448 rem KRFKFRRRKRKIKRRRR Zerstöre ¥ 

2445 if ob(n)<>sp and ob(n)<>-1 the 

n 2515 l 
2458 if n=1 then print "bitte,war s 

owieso gebraucht.":gosub 2775: goto 

1146 
2428. if n=2 then print. "o.k.":0b12) 

=G@:gosub 2775:goto 1149 

24586 if n=3 then print "und wie geh 

t9s jetzt weiter?":gosub 2775:90t0 

1148 ; 
2465 if n=4 then print m$(7): gosub 

2775:goto 1149 
2378 if n=5 then print "und warum 7? 
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Anzeigentext uns so schicken, auf Postkarte oder im 
Brief. Aber bitte mit Druckbuchstaben oder in 
Schreibmaschinenschrift! 

Und: Einschließlich Ihrer Adresse und/oder Tele- 
fonnummer sollten acht Zeilen a 28 Anschläge nicht 
überschritten werden. 
ACHTUNG: WICHTIGER HINWEIS! 
Wir veröffentlichen nur Kleinanzeigen privater In- 

serenten, keine gewerblichen Anzeigen. Die kosten 
pro Millimeter DM 2,50 plus Mehrwertsteuer! 

Wir versenden für Privat-Inserenten keine Beleg- 
Exemplare! 

Chiffre-Anzeigen sind nicht gestattet! Wir behalten 
uns vor, Anzeigen, die gegen rechtliche, sittliche oder 
sonstige Gebote verstoßen, abzulehnen! 

Anzeigenabdruck in der Reihenfolge ihres Eingangs, 
kein Rechtsanspruch auf den Abdruck in der nächsten 
Ausgabe! 

Die Insertion ist nicht vom Kauf des Heftes ab- 
hängig! 

Wir behalten uns vor, Anzeigen, die nicht zum The- 
menkreis des Heftes 4 Computer 4 gehören, nicht ab- 
zudrucken oder sie nur insoweit zu berücksichtigen, 
wie es der Umfang des kostenlosen Anzeitenteils zu- 
läßt. 
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ich nehme zur Kenntnis, 
daß die Belieferung 
erst beginnt, wenn die Abo- 
Gebühr dem Verlag | 
zugegangen ist. 

CBM REVUE 
Abo-Service 
Postfach 1107 | 

8044 UNTERSCHLEISSHEIM 
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33a 2. og 9 UDC) 2:3 323. | 
9 30 2°» 111123 2%3 Fr 

BARS 2a ee | ur = OSes atigs 89 | 
ma= 323 Suis | | o< x , > 2% 

= =p S I 335 38S = | 
=" pm:7ecrmeret)iéz2_s- AS En a< | ae 

OO at O coo +t I HI eee pe. 
sacs van) geal i as ® 2 533 | 

4j 2. C =. paces? | Selbstverstandlich gibt es zu diesem Heft einen 
Toy m nae : = = ® ® a sea | Disketten- und Kassetten-Service. 

8) ° . . 

® "ese Kirn gi sme I Um jedem Wunsch gerecht zu werden, haben wir 
mi @ zu. me : 2 

o2 5 | pp5S3.a | die Programme nach den einzelnen Commodore- 
De > 3 ve 
x & 6 ee I. B Ä Typen getrennt, also extra Kassetten für den 

=: (BD . ee 

309 He Ss 22 93 Mn | 20er, den C 64- oder auch Sonderdisketten für 
wn im. . 

x... ne 8032 und PC 10/20. Was in welchem Programm- 
3 D ee eo RS RS ans 3 > © ° a | : . D 9 . 

Pur 268 52357 1 Paket enthalten ist, ersehen Sie aus der Einzel- 
5 5 e73 oes | es | | oon 185 | beschreibung. Ebenso die Preise. 

+o 5 ach< i 
© | N A © I comme, tf seem Ga er u er A oe 

a, ©. 6: > | 1 152833 | Und nun zu den harten, nackten Geschäftsbe- 
Sos 9 aes | Mm dingungen: Sie können zahlen: Per Bankab- 

NS I 18 3 a5 1 ! buchung am Versandtag der Programme 
=30 Pa eat Se ke pe ; Gegen Vorausrechnung, wobei der Versand am 

| oe 

5438 5 gend 1 Tag des Geldeingangs erfolgt 
ae nonce ee 85 creams men er me. Fe 

5228 Zzun0% In allen Preisen sind die Versandspesen einge- 
a as =% 1 | 
& 2 < pepo pa un 25 es = | schlossen! Sie können kombinieren: Jedes Pro- 

"$3 ~=53% .| gramm-Paket mit jedem 

ao 3, 

2 3 | ee o 4-. i 
SR m: m [7 on 

5 | | 2 207% | 
a os 3 + 

= sad feria ey i - < = [} | 

ABO SERVICE-KARTE 
en er en mel lo a me arcana ani rer a man mes tren roel or el orator ao ea ae ML ER ven aan cae 

Coupon : Bitte senden Sie mir bis auf Wider- 
ruf ab sofort jeweils die nächsten 

Ja, ich möchte von Ihrem Angebot sechs Ausgaben an untenstehende 
| Gebrauch machen. _ Anschrift. 

Straße/Hausnr. 

Name 

Vorname 

Plz/Ort 

Ich bezahle: 
C) per beiliegendem ee 
U] gegen Rechnung 
D bargeldios per Bankeinzug von meinem Konto 
bei (Bank) und On. 
Kontonummer 
Bankleitzahl | 

(steht auf jedem Kontoauszug) 
Unterschrift 

Von meinem Widerspruchsrecht habe ich Kenntnis genommen. 

Unterschrift 



SERVICE 
Programm- Kassette 1 für den VC 20 
Alle 20er-Programme wie Gefriertruhenverwal- 

. tung, Descript, Telefondatei, Riesengrafik oder 
Bube Bube. 

Programm-Kassette 2 für den C 64: 
Alle 64er-Programme wie Reise ins Wunderland, 
Descript, Drum-Sequenzer, Bildschirmbrief, 
Witch Poker, Discmonitor, Budget, Antennen- 
berechnung und Zeichengenerator 4 außer John 
Bend und Mister X! 

Programm-Kassette 3 für den C 64: 
John Bend und Mister X 

Disketten-Service: 

Diskette A: Alle 20er und 64er-Programme 4 
außer John Bend und Mister X 

Diskette B: John Bend und Mister X 

Diskette C: Alle 8032er-Programme 

Diskette.D: Armut-und Reichtum für den PC 10 

Das sind die Preise 

Eur eine einzelne Eragram1 asgerte (1-3) je 
DM 15 
Für zwei Programmkassetten (2 mmenstellünd8 
nach Wunsch) DM 25 (10 DM Ersparnis) 

Für alle drei Programmkassehten zusammen 
DM 30 (15 DM Ersparnis) 

Disketten: 

Diskette A: DM 40 

Diskette B: DM 25 
Diskette C: DM 25 

Diskette D: DM 25 

ACHTUNG!: Wir weisen ausdrücklich darauf 
hin, daß das gesonderte Angebot von John Bend 
und Mister X ausschließlich aufgrund der Bedin- 
gungen beider Autoren erfolgt! Diese haben die 
Aufnahme in den normalen Kassetten-Service 
verweigert, die Redaktion handelt insoweit nur 

im Auftrag 

PROGRAMMSERVICE 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -4 - - - - - -4 - -- - - - >t 

Hiermit bestelle ich in Kenntnis Ihrer Verkaufsbedingungen 

'Programmkassette 1 ( ) Diskette A ( DisketteD ( ) 
Programmkassette 2 ( ) Diskette B ( | 
Programmkassette 3 ( ) Diskette C ( 

_ Zutreffendes bitte ankreuzen! 
Ich zahle: | 

Gegen Vorausrechnung ( ) 4 Versand am Tag des Geldeinganaes 
Gegen Bankabbuchung am Versandtag ( ) 
Maine Bank {mit OPCS) so ne een 

Maine Kartonummier Oo coo 200 are dies ane Cees Oh eas 

Meine Bankleitzahl .............00 cee eee (steht auf jedem Bankauszug) 

NITRO os ck veo sen Nachname... u. 2 as a es 

Str./Nr Sis Cie cw ate see PLZ POR Gi oe ee er fee 

Hiermit bestätigen ich mit meiner Unterschrift, Ihre Verkaufsbedingungen 
gelesen zu haben und zu akzeptieren. 

ÜnterschHift see er 

Bitte ausschneiden und einsenden an 
CBM-SPECIAL 
KASSETTENSERVICE 
Postfach 1107 75 
8044 Unterschleißheim



> Nr. en: DM 9,80/ÖS 80 ISFR980 B 20131 F 

Fl GEWINNEN 
SIE EINEN 

esmputer | COMPUTER 
LIE SWISS Alles, was Sie über Drucker wissen wollen! 

tee QOOOOO 
Das große . . on 
Drucker-Special J apa 

IM TEST: ae = 5 
16 Drucker von =" ANIHREM Mannesmann 
Comdata, 
Brother, 
Star, 
Epson, 
Speedy, 
Fujitsu, 
Honeywell, 
Juki, 
Microscan und 
Sharp bis 
Sony 

MARKTUBER- 
SICHT: _ 
Alle Drucker 
Printer/Plotter 
Von Thermo 
bis Typenrad 



John Bend 

"sgosub 2775: goto 1198 
24735 if n=6 then print 

=G@:gosub 2/775: goto 114¢ 

2489 if n=8 then print "das ist gut 
gegen frust.":gosub 2775: goto 1198 

2485 if n=12 then print "aha,ein sp 

ortler. schwimmt lieber... ":gosub af 

YS:goto 1148 
24°99 if n=is then print m$(?) 

2495 if n=18 then print "das war se 
hr unklug."s:gosub 2775:goto 1778. 

2569 if n=19 then print "o.k.":ob(l 
9)=6:gosub 2/775: goto 1149 

2303. 1% 
2775:9goto 1148 

2518 if n=21 and ob(18)=-1i then pri 
nt "o.k.aber nomit?2"sgosub 2779:90 

to 1148 
2515 print m$(3):gosub 2775:9g0to il 

48 
23520 rem KXKKKKKKKKKKKKE Verliere ¥ 
Z020° 1F Odtn) <2sp and ob(n)d<>-1 the 

n 2588 

2039 if n=2 then print "o.k.":ob(2) 
=sp:gosub 27735: gosub 5695:g0t0 1148 

evo iF n=4 then print. <o.k. "2 0b (4) 

=sp:gosub 27735: gosub S695: goto 1149 

2048-44 nes then: print -*o.k. "2: 06135) 

=sp:gosub 27735: gosub 5695:g0oto 1149 

2595 if n=6 then print 79.K.":0b(6) 

=spigosub 2775:90sub 5695:g0to 1146 

2208. if. n=? then print "o..k.*i0b (9) 

=sp:gosub 27/73: gosub S69S:goto 1149 

Sooo 1Ff n=12 then orint "o.k.":o0b (1 

2)=sp:gosub 2779: gosub S69S: goto il 

ag 
2269 if n=13 then print "o0.k.":obil 

3)=s5p:g0osub 2775:9gosub 56595:9goto il 
4 
2060 14 m=löä then print 70:8, 750614 

&)=sp:gosub 2775: gosub 2695; goto 11 

4¢ 
2578 if n=18 then print "o.k.":ob(i 

S)=sp: gosub 2773: gosub 3695: goto 11 

4¢ 
2575 if n=19 then print "0.k.":0bi1 
9)=sp:gosub 2775: gosub 58595:goto il 

4a | 
258@ print "so etwas hat j.b. 

icht!":gosub 2775:goto 1148 
2585. poke 25,29: poke zn,é6:sys x 

25978 print tab(29)sitsis 
2595 print tab (29)si$si&t:return 

2688 poke zs,2:poke zn,1@:sys x 

"Oek. "Ob (6) 

gar on 

2865 print tab(3)si$si$:print tab(2 
:)si$sl$s1$si1$ 

2619 print tab(2Z)si$si$s1$si$: print 

tab (2)si$si$s1l$sil$: return 

n=28 then print m$(2):gosub 

2615 
2628 
2625 
2638 
2635 
2648 
2645 
2658 

poke 25,14: poke zn,7:sys x 

print tab(14)sitsitsitsis 
print tab(14) loSBloslotlos 
print tabti4)si&s1$19$s1$ 
print tab(14)si$si$19$s1$ 

return 

poke zs,32:poke zn,?:sys x 

print tab (32) si¢s1¢: Pre tab ( 
37) sitsitireturn 

2695 poke zs,S:poke zn, 13:!sys x: pri 

nt tab (S)si$si$ 

2660 
2665 
2678 
2675 
2688 
rn 

2635 
2698 

return 
poke zs,3@8:poke zn, 11:5ysS x 

print tab(31)si$si1$si1$s1$ 
print tab(S2)sitsitsis¢ 
print tab (32)s1$s1$s1$s1$:retu 

poke zs,22:poke zn,i2:sys x 

print tab(22) si¬Giprint tabi(2l) 

si$:return 

2675 
2788 
2785 

poke 25,39: poke zn, il:sys x 

print tab(3@)sitsitsi1s 

print tab(3@)sitsitsisi print t 

ab (38) si$si$sil$:return 
2739 print cl$sl¢whS: poke 53288,6:Pp 
Oke 33281,6 
2715 print c4$c4$"Dank Ihrer tatkra 

eftigen Hilfe" 

2720 print "konnte John Bend seinen 

Auftrag zur" 

2229 
n Mr. 

2738 
2/33 
naechsten" 

2748 
2745 
2/7 o8 

i=] 
3S 
755 

2766 

2769 
print zis; 

2778 

next 

2773 

2788 

2785 

2796 

2792 
ist" 
2598 
te 
2885 

print "vollen Zufriedenheit vo 
gu 

print "ausfuehren. "!print cag 
print "Auf Wiedersehen bis zum 

print "Abenteuer. "sprint ect 

restore :gosub 5785:end 

print clS$: print tab (1) rS83: for 

CO 86: HF int, ZISI next: .orint or 

tor i=) to 12 
print tab(1)mi$tab (38)mi&:next 
print tab(1)ri$;,:for i=i to 36 

next sprint r2s: Sh ait 

for i=d to S9sprint chrs(43S) 5 

return 

for t=1 to 2898: next :return 

print c1l1$c4$ 

print tab(8)"--wichtig--" 
print tab(S)"--an 888--" 

print "der diktator hat die fr 

print "auf 12 stunden reduzier 

print :print "auftrag unverzue 

glich ausfuehren!" 

281g 

er" 

print "abholung per hubschraub 
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John Bend 

2813 print "exakt 68.328 uhr pm.= 

2B20 Oink 2 print tb (29779. 

2825 return | 
2834 on spgosub 2985, 3415, 31495, 327¢ 

5 3399, 3625, 3835, 3396, 3399,490G,4115 
2835 if sp=12 then gosub 419¢ 
2848 if sp=13 then gosub 4285 

2845 if sp=14 then gosub 4485 

2858 if sp=15 then gosub 453¢ 
285 if sp=16 then gosub 4456 

<366 if sp=i?7 then gosub 478¢ 

2850 if sp=18 then gosub 487¢ 

eer7e if sp=19 then gosub 4978 

2875 it sp=28 then gosub 5135 

2556 if sp=21 then gosub 5288 

258585 it sp=22 or sp=23 or sp=24 the 

nr gosub S426 3 
2e7d if sp=25 or 

805 
2875 gosub 37948 

208 return | 
2905 a=2:b=2:poke zs,a:poke zn,bisy 
SR 
2919 for i=1 to 8:print inext 
2715 print tablat2) 16$k1Fe1S15$15¢k 
Os ven | ae 
2°26 print tablati) kiSrS¢r3$15¢15¢r 

S$r 3$e?$ Fe 
2925 print tab(ati) 15¢r1$r2$15¢15¢r 
1$r2$15% | 
2°38 print tabta)iifor i=1'to'36:pr 

int ISS; i next < 

2935 a=a+P:poke zs,a:poke zn,bisysx 
2949 print c4% | 
r42 Print Lab (a5 K 1EK7E 
2959 print tab(ard)kilSchr$(42)s1$k9 
$ 

2935 print tab (la+t3)kischr$(d42)si$ch 

Pr&$(42)k1$kK9$ 
2°6¢@ print tabla+rs)krschr$(d2)chr$t 

42)k1$ 
2955 print tab(at4) kOSkis 
27/8 a=satfipcke zs,a:poke zn,b:sysx 

22°35 tor vel ta 2: print tas (a) 14ss 

eee? print tab(a) l4telterttsigsiteis 

er&:1$:1tel$te?$sltsitel$e?t 

2735 print tabla) l4texseSGslSsltexs 
ertsissi$exberbelksitentend  4 
2°99 print tabla) 14$i next 

2995 tor 3d. to: 3 

S4@@ print tab(a)l4$tab(atS)elge?te 
(ters | 

SE next 

SAid return 
3215 ar2:b=e2:poke z5,a:poke zn,bisy 

5 x Ä 
39626 print :print tab(a)"panam"si$&l 

2$ 

sp=-2ö6 then gosub 5 

78 

3825 print tab(a)"hansa"si$12$ 

3838 print tab(a)" twa "si$12$ 
3835 print tabla)" kim "si$1l2$ 

3649 print tab(a)"ssair"s1$]2% 
39645 for i=l to 2iprint tablat6é) 12% 

next | | | | 

Ss2sg0 print- tablals: for i=1 to 7ipri 
nt 15$; :next 

3855 a=at9 i poke zs,a:poke zn,b:sys 

gos DEIDE | 

346@ print tab(a)eis1:for i=i to il 

print TSS; > next sprint 228 

3665 print tab(a)1]4S"information"12 
3 : 

3070 print tabl(la)lex$;:for i=i to 11 
print 18$;:next print es 

3875 for i=1i to 3iprint tab(a)1l4$ta 
blatildl2déinext 

368¢@ print tab(adelSs:i:for i=i to Id 

>print lots; ihext print: e2$ 

3885 for i=i to 4:print tab(a)1l4%ta 
blatil)l2dinext 

S699 asatlö:poke zs,a:poke zn,b:sys 

yo... 
3695 for i=1 to d:prirt .:next 

31988 print tab(alel$;:for i=l to 9: 

print 158): next Sprint 15% 

3185 print tab(a) 14$tablat2) "gepaec 
it 

Sil@ for i=i to 4iprint tabla) 1l14¢in 

ext | So 
s119. af 051293 3-7 hen oosuBb 3129 

3128 return 

3125 poke zs,29:poke zn,6:S5yS5S x 

3130 print tab(Z2P)el$e2$ 

3135 print tab (29) ex$e?$ 
S1i94@ return 

3195 a=2:b=2:poke zs,a:poke zn,b:5Yy 

S x 
S108 Dr 1 Ht 

3155 print tab(a) 15$15$e2$51$e1$15$ 
e2$ 

31686 print tablar2)12$si$l1$s1$12$ 
3165 print tabla);. for i=i-to 8: pri 

nt 15%) :next >print e2$ 

3178 print tab(a+tl)rISsr3srSsrIbrSEr 

3$s1$127$ 
3175 print tabla+l)ril$r2$rIisr2$r1$r 

2$s51$12$ | | 

SISO print tabla)s; for i=) te.-14. or 

int luSsinext !print lus - 
Si8S print tablati7) kis 
3198 print tab(at+8) "neptun"si$si$ki 

$. | 
3195 print tablati)rS$r3$s1$rS$r3$s 

1l$rS$r3gtablatis) kis 

3266 print tabl(atil)risr2$sitritr2$s 

i$sritr2$tablatrid4)klil$ 



John Bend 15 

3285 print tab(ati3) kis 
3216 a=atiSi:poke zs,a:poke zn,b:sys 
x | 

Seis print print  c4$ 
3228 print tab(a)rn$e3trf$ 

3225 print tab(a)e3$rn$e3$rt+$ 

3238 print tab(atl)e3$rns$e3$rf$ 

3235 print tab(a)kP$1l5$e3$rn$e3trts 
32948 print tablat1) k?$1]S¢e3$rnse3sgr 

f& | | 
3295 print tab(at2)k9$15$e3trn$e3$r 

+$ / 
3258 print tab(at3)k9$15$e3¢rn$e3$r 
t$tab(ari3)rn$el$rf$1ld4$siltrn$elsrt$ 
14% 
Seo0 print tab (a+4) K9$13$e3$rn$eäsr. 
f$tablatl3s)rnSlisgrf#$l4$qlSrnsllsrFs 

14% 
32586 print tab(atS) k9$)] 5¢$e3¢rnse3Er 

f$tablati3drnSlitrf#Sl4$silGrnslilsrf#s 
14% 
32653 return .- 

3278 a=Zib=2i poke zs,a:poke zn,b:sy 

S x 
3278 print tabla);:for 

nt :next 

3286 print tab(at4)ei$lo$lo$lo$e2$t 

ab (at1l3)ei$lo$los$los$e2$ 

3285 print tab (a+4) 134" 334" 19stab (a 

#13) 138"°336°19% 
329 for i=1 to 2 
3295 print tab(at4) 1l13$tab (a+rs) 19¢ta 
b(ati3) 13$tablati?) 19¢i next 
3399 print tab(at4) 13¢kg¢tab(at8) 19 

$tab(a+ti13)13$kgy$tablaril?)19$ 
3383 for isi. to 3 

331@ print tab(at4) 13¢tab(at+8) 19¢ta 
b(at13) l3$tablati?) 19$inext 

3315 a=atiSipoke zs,a:poke zn,b:sys 

% 
3328 print tabla)s:for i=l to 4: pri 

nt next 

3325 print tab(at4) eilslotlotlote2$t 

ab (a+t13)eil$lo$lo$lo$e?$ 
3330 print tab(at4) 13$"338"19$tabla 
+13) 13$"349"19$ 
s32.+0r: 1=1,. 10.2 

3349 print tab(atd4) 13$tabl(a+rs) 1l9$ta 

b(a+13)13$tab (ari?) 19$:next 
3345 print tab(a+t4) 13$kg$tab (a+8) 19 
$tab (ati3) 13¢kg9$tablati7)19$ 4 
3398.T0r- Le) to: 3 

3355 print tab(at4) 13¢$tab(at+8) 19¢ta 
Bbl(at13) l3s$tablati?) 19$i next 
3369: if 0b(4)<>-41 then gosub 3378 

3365 return 
3370 poke zs,2: poke zn,id:sys x 

3375 print tab(Ss)rSérssiorint tab(2 

i=si to 4: pri 

Jel$lo$lo$e2$ 

Sac print taBb(2) 2i@ziszisziSinrint 

tab(2)ex$luslugeSs$ 

3385 return 

3398 a=2ib=2i poke zs,a: poke zn,b:sy 

5 x 

S373 for i=1 to: 42 print inext 

3488 printtab(a)ri$r2$ri$r2$ri1$r2$r 

1$6r2$r1$r2$ri$r2$r1l$r2$ri1$r2$ri$r2$ 

39485 printtab (a)si$ri1$r2$r1$r2$r1$r 

Z$r l$r?2$ri$r2$ri$r2$ril$r2$ri1$r2$r1$ 

S419 printtabta)lo$lose2$los$los$e2$l 

o$lo$e?$lo$lo$e2$lo$lote?r&1lo$lote2%$ 

3915 for i=i to 3 

2428 print tab (a+2) 19$tab (a+5) 19%ta 

bBl(atd) 19$tablatil) 19$tablatid) 19$ta 

blati?7)19$i next 

3925 a=atl@ipoke zs,a:poke zn, bt4is 

SX 

3438 printtabla)riSr2¢ri¢r2¢r i $r2$r 

1$r2$ril1$r2$ri$r2$r1l$r2$r 1l$r2$r1$r2$ 

3435 printtab(a)si$ri$r2$ri$r2$ri$r 

2$ril$r2$ri$r2$r1$r ?2$r 1$r2$r1$r2$6r1$ 

24949 printtab(a)lo$lo$e2$1lo$lo$e2$l 

o$lo$e2$lo$lose2$1l0o$lo$e?$lo$&lo$e2$ 

2943 for i=1 to 3 

39450 printtab(at2) 19$tab(ar5) 19$tab 

(at8) 19Stablatil) 19$tabl(at+14) 19$tab 

(ati?) 19% 

3455 next 

34650 pean tan (2), stor 1241. to 94: Dr 

Int 1581: next 

3465 a=2:b=2i poke zs,a:poke zn,b:sy 

S x 

3478 print tablat3) "¥"tabl(atig) "#" 

3475 a=at27?ipoke zs,a:poke zn,btlis 

ys x 

39488 print tabla) rStr 3s 

3485 print tab(a)ri$r2$ 

S499 if sp=9 and ob(S)=-1 then ob (4 

Gy=sprobl(1ild=spigosub 3585 

3495 if sp=8 then gosub 3544 

3598 if ob(5)<>-1 and sp=5 then gos 

ub 3518 

3585 return 

3518 poke zs,14:poke zn, ?:sysS x 

3515 print tab(14) kiSloFloskeos 

3528 print tab(14) 13$5kK1EK9E19$ 

3525 print tab(14) )3S$k9Se isl 9s 

3538 print tabli4d kSSlusluskis 
Suse return 

3549 poke zS5,2: poke zn,2:sys x 

3545 for i=i to 3:print tab(5)18$ta 

b(8)18$: next 

3558 print tab(2) luGQlusSluslusluslus 

lusSlusSlusluslusluslus 

3555 print tab(2)si$si$s1$s1$s1$s1$ 

si$si$si$si$si$si$k1$ 
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3559 print tab(2) loSQlotlotlo*tlotlos 

lotlotiotloslostkis 
3555 print tab(2)sitsitsissitsitsis 

"sos"s1$k1$ 
3578 print tab(2) lJu$lusgluslugtluslus 

luslugluski$ 
oor Jf Ob(7)< 7012 then 3615 

39988 return | 
3535 poke zs,2:poke zn,2:sys x 
3578 print tab(ö)e2$elt:print tab(4 
I)ki$S1l10o$l0o$lo$kFE&lusluslus 
3595 print tab(4) 13$e1$14¢s1l$sislus 
luse?$zi$ 
366@ print tab(4) k?SlusluslusSkis 
3585 for i=1 to Siprint tab(6) z4%za 

$:next 

S610 return | 

3515 poke zs,S:poke zn, 13isys x:pri 

nt tab(S) lo$u3$ 

362% return 

3625 a=2:b=2:poke zs,a:poke zn,b:isy 

um 
3639 print 

3535 print tab (a)rS$r3$s1$rS$r3$s1$ 

rS$r3$ 
364@ print tabla) risr2$sitri¢gr2tsis¢ 
ri$Sr2$:print c4s 

3645 print tab(a);:for i=i to 8:pri 

hr Ios,.next.sprint 10% 

3659 print tab(at4) elte2s 

3655 print nn 9 dlcka hey < acl 

ose?$ 

3664 er onttab (er ldristabtar?ikields 

3665 print tabla) kittab(at+6) ki$si$l 

oF | 

3678 print tabialei$lo$lo$lo$lo$e?s$ 
3675 print tab(a) 13$tab(a+t5)19%$ 
36S@ a=at9ipoke nies fat claial a zn, Bb: sysx 

3685. ar1nt 

3699 print tab (a)rSsr 3$s 1 $rS$r-3$s1$ 

r3$r3$ 

3595 print tabla)ri$r2$sis$risr?$si$ 

r1$r2$:print c4$ 

3788 print tabla);:for i=1 to Si pri 

Rt lot; next print ics 

37835 print tablat+4)elte2?s 

3718 print tablat2) kislotlotloslosl 

ose 2s 

S715 printtablati) kistab (at?) k1$1] 9% 
3778 print tabla) kistab(at+é6)ki$si$] 4 

9 
3725 print tabla) ci*tlotiotlotlote2s 
3739 print tabla!lSstab(a+rS) 19$ 
3735 a=atSipoke zs,aipoke zn, bisysx 

37408 print : print tab(at2)elte2tel 
Se 2s | 
3795 for i=i to Siprint tab(at2)13% 
19S1 SSIS E next 

80 

nt los; 

758 print tabla);ifor i=! to Si pri 

:next sprint los 

3755 a=atFi poke zs,a: poke ee 
3769 print 
3765 print tab (a) rS$r3$s1$r5$r36s1¢ 

FOSr33 | 
37798 print tab (a) ritr2$sigrigr2$51% 

riSr2Siprint c4$ 

3775 print tabla); : for 

nt loSs;inext :print los 
3789 print tablat4) elte2s 

3785 print tablat2) ki#$los$losloslodl 

o$e?$ 

379S printtablati) kistablat9) k1S$19% 
3°95 print tabla) kistablat6)ki$si$l 
Os 
3864 print tabla) e1$lotlotlotlote2t 
3885 print tabla) 13%$tab(at+5) 19% 
381@ if ob(6)<>-1 then gosub 3829 
3815 return 
3826 poke zs,32: poke zn,®: Sys | 

3825 print tab (32)el$e2s: print tab( 
32)ex$e?r$ 

3838 return 

3835 a=2:b=2:poke zs,a:poke zn,b:isy 

Sy 
38936 for i=1 to 6:print :next 

3845 print tab(a)lo$1lo$lo$&k9$ 

3858 print tablara)k9&si$si$si$ki$ 
3855 print tabla+rS)kAsluskiblus 
3859 print tab(atS) kisiprint tablat 
4) kis 
3865 a=at9: poke zs,a:poke zn,bisysx 
3878. print i print 

Soro print tab (at?) 19$k98: print tab 

(at?) 19% 
3889 print tablat?7)ki$ 

3885 print tab(at+é6) kitu3$ 
3898 print tabla) kit] 3ttab(atS) kitu 
3$s1$e9$ 
3895 print tabla) e9ttab(at4) kitu3$s 
1$e9$ 
39988 print tabla) 13¢$tablat3) kisusts 
1$19% 
ses print tab ta) 3: for 

nt. los; (next. Sprint tot 

S9ig a=at9 >: poke zS,a: poke zn, b:sysx 

Sy io DEIRU SS BFINt >pRinht print tao 

(a)e2$ | 

3926 print tab(atri)k9$ 

3925 print tab(atl)ei$ | 

39738 print tabladeilStab(at4) e9¢e2s 

3935 print tab(at3)eP$si$e9$ 

3949 print tabl(a+t2)e9$si$e?% 

39°45 print tab(a);: for i=1 to 8:pri 

nt loSjinext :print: lot 

S938 a=at9i poke zs,a:poke zn, Bb: sysx 

3955 print tab(at2) k9¢)] 2$51$k1% 

i=1 to 8: pri 

i=1'70"87pr1 
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397858 print tablati) 1löd$35lhrSEr3ssihl 
6$s1% : 
3965 print tab(a+3)risr2$ | 

3976 print tablat2) kiS$l2$sl$k9s 
3975 print tab(ati)kissi$1l2$s1i$s1$k 

og : 
839839. print print 

39653 print tabl(at2) j.for 

rint. 1683 (next. print 1588 

3999 print tab(a) 1é6$k1% 
3995 return 

i=1 to 4:p 

4960 a=2:b=2:poke 25,a: le zn, bi sy. 

5 2x 

3595 print tablati) k9$siSsiSk1sk9$s 
1$siSlSSslS$k1LSkOS 
3516 print tab (a+2) k9%51%s51%$13¢t ab ( 
atiG) kiSkes 
3515 print tabla) lu @sits1$k9¢s51%$1] 3% 
tabl(atig) kiskeos 
4528 print tabl(at4) k?stabl(atig) 18% 

4525 return 

4538 a=2:b=2:poke zs,a:poke zn,b:sy 
En | | 

4535 print c4% 
45948. print tabla)s:for i=l to 34:pr 
int zö$; : next sprint z3$ 
4545 for j=1 to 4 

4558 print tab(a);:for i=l to %:pri 
nt ei$e?$;:next sprint e2% 
4555 print tab(a);:for i=i1 to 4:pri 

nt ex$e?7&; : next print e9$ 

4569 next 

43555 print tabla); :for i=l to 4: pri 

nt el$e2$; :next :print e2$ 

457g a=sat?:poke zs,a:poke zn, 5: sysx 

4575 print tab(a);5: for i=1 to Sipri 

nt e2$;:next iprint e2% 
$5389 for j=1 to 8 

4335 print tabla)s;ifor i=i to 8:pri 

nt 19S; inext sprint 194 

4378 next 

4595 a=atPipoke zsS,a: poke zn. 

4696 for j=t to 4 

4695 print tab(a)s:for i=1 
nt elGe2ssinext :print e2$ 

4516 print tabla)s;:for i=i 

nt ex$e9$&; next :print es 

4615 next 
$626 print tabl(a)j i for 

nt el$e2$; :next print e2t 

4625 a=i?ipoke zs,a!poke zn, 1@isysx 
$6348 print tab(a)rsgr3s 

4535 print tab(a)e2$e2$ 
4644 print tab(a)lex$e9$ 
4645 Return 

4659 a=s2:b=2:poke zZ5,& 

S x 
4655 for i=l to 4iprint :next 

S2.Ssysx 

a:poke zn, bisy 

i=si to 8:pri 

4669 print tabla) luSlusSlusluslusSlus 

lus 4 

4565 print tablat?)k9Si print tablat 
S)kPS 

4679 print tabla)s;i:for i=i to 8:pri 

nt 10$;:next sprint e2$ | 
4675 print tab(a+S) 18$: print tab(a+r 

3) 138% 
$689 printtablat3) elte2ttab(at+S) 18% 
4555 printtablat3) exte9stab (at+8) 13s 

4699 a=16ipoke zs,a:poke zn,é6:sys x 

$695 print tab(a)lel$;:for i=i to 19 
-print ToS: next .orint: Los 

4798 for j=1 to 4 
$7985 print tab(a)13$;: for 

<Print wuss; 

4710 next 

4715 a=ati2i poke zs,a:pokezn,b:sysx 

4728 print tab(a)e1$14$e1$]1 9¢e1$145 
4725 for i=1 to 3 
4738 print tab(a) 1351451361461 3$614$ 
4735 next 

47498 poke z5,16: poke zn,1ii:5y5 x 

4745 for j=1 to 3 
4752 print tab(16) 13%$tab(23) elte2te 

1$e2Si next 
47355 if 06b(16)<>-1 then 4765. 
4769 return 

4765 poke zs5,22: poke zn,i2isys x 
4778 print tab (22)k18: print tab(21) 
ki1$ 
4775 return 

4788 a=2:b=3: poke zs,a:poke zn,b:sy 

S x 
4/895 for i=l to 2. 
4798 print tab(a+rli)el$lo$e2$si$el$l 
o$e2$ 
4795 print tablati) 13$s51$19$5 16135 
1$19%$ 
4899 print tab(atil)ex$lusbertsisex$l 
uter?$ 

4585 next 

4818 a=sil:poke zs,a:poke zn,7isys x 

4815 print tab(a)lei$lo$lo$lose2$ 

4824 for i=1 to 6 

4325 print tab(a) ]13$tab(at4) 19% 
4838 next 

4835 poke zs,12:poke zn,1gisys xipr 

int els 

484@ a=2@Gi: poke zs,a:poke zn,2:sys x 

48345 for i=1 to 8:print tab(a)1l3$:n 

ext 

4858 for j=1 to 4 

4355 print tab(a)13$;5:for 

print z88$;: 

4860 next 

48565 return 

i=i to 1? 
:next sprint u2$ 3 

i=i to 16 
next :print z8$ 

4879 a=2:b=2:poke zs,a:poke zn,b:sy3Z9 

91 



John Bend 35 

Ss x 
48723 for 

next 

4889 print tablarS)ex$luslugsluslus 

4585 for i=4 to @ step -liprint tab 

(atidkigsinext 

$39 a=at9i poke 

4375 print 

ely. ea 
47886 for i=i to Siprint tab(a+2) 13% 
tab (atS) 19$i next | 
OOo print tabfa),:s for isi. to 13:pr 

int 1087.next >print los 

3718 print takblars)ki$ei$loslote?r%$k 

P$tab(atiS) kos 
4715 print tab (at4)ki$s1$14$5 1 $e98. 
FEKIEKASrtab (art15)Kk9$ 
4928 print tab(at3) kitsiss1$14¢$e9Sk 
PS FSEKIEKFEKFSL ab (ar 1 7)K9$ 
4925 print tab(a+2)ki$s1$51$51$14$k 

FERKFELFEHFELFSel Et ab (at1S)kPS 
3728 poke zs,25:poke zn,b:sys x:for 

i=1 to ? one 
4935 print tab(25) 14$:next :print t 
ab (Z5)k9$ 
Frag) DBE11B)S2- i then gosub 49759 

4745 return 

49590 poke zs,3@:poke zn,ilisys x 

4935 print tab(3@) 118118118 
4989 print tab{(3@) 17$17817Siorint t 

ab (36) 17$17S17S \ 
3955 return 

377 a=Z2ib=2: poke zs,a:poke zn, bis 

5 x | 
4775 print tablat4) kitextextluteSte 

9E5K FE | 
4758 print tablat3) kitextextlutlugsl 

ube PPe Sh, OF 
4985 print tablat2) kitextextluslugsl 

u$lu$luse9te9sk9$ 
4°°@ print tab(a) lusluse9$luslublus 

lugluslusluserslus 
3795 print tabla) luSBlusluslus 

3988 print papi are) I 7etabtas lt) kiel 

Os 

<495 print tablat3) e2¢luseSttab lati 

Sykitsidkis : 
Seile print tab(at3) 19&s1$19$tab (art9 
I)ki$si$kl$ © 
<815 print tabflats) 19¢luteSttab (at? 

Jeil$lo$lo$los 

<A268 print tablat3) 19$tab(at+9) 14% 
9925 print tabla) luslusluserttab (at 

P)ex$ 

<430 print tab(t+til) 1l10$10$10$10$ 
235 a=atisSipoke zs,a:pokezn,bisysx 

<8496 for i=1 to Siprint tab(at1@)14 
Srnext 

82 

i=s1 to &:print tab(a+5) 14% 

z5,a:poke zn, Bb: sysx 

:print tab(at2) elsSloslot 

\ 

845 print tab(a)leil$lose2$lusluslus$ 

ludlutluslus 
SOSE print tab(a) 14¢e1$1)1)9¢y3¢y3%y34 
3855 print tabla) lo$lo$lo$u3smil$u2$ 
S468 print tab(a) lotlotlos#losloske7s 
sdeS print tab/atsS) k1SlOSk9Se SS 
s@?@ print tab(a)lotlo$lo$lotlo$lo$ 
ect 

Sara For 
next 

Sod print tab (adi, for 

nt lo$S;: next :print los 
S@25 a=atigi poke zs,a:pokezn,b:=sysx 
2098 Drink 2, print tablats) ] 75475 

S875 print tablat3) 1FS$siskOs 
Sigs print tablat3) 19F$sl$slSkos 
S1@5 print tabla) k9tsiS$sisl Otsise is 
kisl4¢ | 
S1i@ print tab(ati)k9$s1$19$51$k1$5 
1$14% | 
s115 print tablat2) kOSlOSQeississi sl 
4% 
129 print tablat3) kississi$Gsoisl 4s 
Sie fOr el To SPP int tablat2) 19% 

tablat?)14$i next 

138 return | 

135 a=?:b=2:poke zs,a:poke zn,b:sy 

Ss x 
Sieg print c4ISi print tabla) lotloslo 

$e2t | 
5195 print tablati)r 5$5r3$19$ 

2199 8print tab tatLirisr2sios 
Hs Print tabtlay tusluslusess 

1i=-1 to 2:print Tablar6s) 17% 

i=l to 6:pri 

160 for 3=21:.10.97 Br int tabla ww.= 

19$:rext 

S260 DrIistetanDia)s. FDP ts Den. 

Int los, next + Drine 108 

Id a=atPi poke zZSs,a:poke zn, bs sys~x 

S1789print 98: print tablatZ)elSslos 
lotlotlotlote?s 

oie. DEINT tab (at?) 14$rS¢r3$s1$r5ér 

3$19$ 
Sioa (Or. et tablate) 14$r1$r2$z1$r 1$r 

2$519$ 
<199 print tablat2) 14$tablats) 19S 
S195 print tab(at2)extelPslotlose2s] 

us] Os Ä 
5294 for ji=1 to Siprint tablatZ) els 

Pave kee me Ä 
ee2G> a=atPi poke zs,a:poke zn,bisys*x 

218 print c4$: print tablatl)elSlos 

lo$!o$lo$e2%$ Ä 

Spin print tablati} 13asrSszTszisr 3] 
9S 
5270 print tab(ati) 13%mitsissitmisl 

95 
Sze print tablati) )Striszlez ier es) 
Os 
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5238 print tab(atl)13$"...."19$ 

2355 print tab(latl)ex$lusluslus&luse 

oS ore 

2240 for i=l to 2iprint tablati) 13s 

tab(at+6)19$i next 

324935 a=at9i poke zs,a:poke zn, bisysx 

258 print c4$iprint tab(alelsloslo 

$lotlotl] ot] 4s 

tego print tab(a)13$r3$r3$s1$rS5$r3$ 

14$ 

22608 print tabla) 1l13$r1$r2$z1&$r1$r2$ 

14$ 

9265 print tabla)eltlotlotlotlotlot 

14% | 

Berg tor tel to 4, ort. fap.tas 1] se". 

cee. SSP SNEXt 

27% return 

s28d a=2:b=2:poke ze,a: poke zn,b:sy 

5 x ) 

Ss2893.for 151 to9 é6iprint tablat3) 19s 

next 

BZESA:DRINTE 

S2#93:Dränt 
$ 

s3g8 print 

$gu2$ 

Sage 

2$ 

Sai OF Lint 

fab 

gsi 

3320 

ee 

tab(at3) 19¢tablatS) kit 

tab(at3)19¢tablat7) kitu2 

tab (a+3)19$tab (até) kiss! 

print tab(a+3) 19$luskississigu 

tab (at3)1P$s1$el$1l0o$1o$l 

print tab(a+t3)19$s1$14$ 
a=at9ipoke zs,a:poke zn,b:sysx 

print print tabla) elrssi tor .i 

Peto! print. los) snext..1nrint 62s 
Sass print tabla) 14$r5¢$z21$21$z1$21% 

ZiSZISZISZTISrSS1LSS 
335 print tab(a)14$mis"¥error¥"sit 
misl os 
298 print tabla) 14¢ri1$zi1$zisz1$z1% 

ZiSZ1SZ21Sz1Sr2S19S 

3945 print tab(a)lex$;:for i=l to 1¢ 

[print luS1: next print9 ess 
Ooo FOr pal to 4 

Osco print TaDta),.. fOhcied9 to: 112 or 

int v2sr Shext print uzsi next 

35 PRrnit tabilals1n. for v=l to tis or 

Int L DBIS Next. .0F I nee 1oS 

3369 a=ati2ipoke zs,a:pokezn,bisysx 

Dove print .DEINT Cas. print. tabt(ats 

eid; | | 

Doro TOM fel to 10, print: loss. next 

sprint 108 

3389 print 

3) 149% 
Hoc OF int 

wore. print 

adoro print 

3499 print 

tab (a+3)14$: print tablat 

tab (a) k9Stsitsi¢1 4s 

tab (a) u25k9ES5 15145 

tab (ad ut tu2tshe9sl 4s 

tab (alburtu2tSu2sk os 

<4935 print tabla) lo$losloslot 

S4ig print tab(at+4) 14% 

3415 return He 

24976 a=2:b=2i poke zn, bi: poke z5,a:sy 

SS x 

5425 for i=i to Stprint tab(atiS)19 

StablatiP) 19S$tablat22) l4$tabl(at+2e) 1 

4Gi next | | 

5436 print tabta+riS)19$s51$51$51$k1l$ 
sits!$h9$tab (at23) 144% 

S435 print tablati2) elge2tsitl Stsis¢ 

Sigkistablat+23) k9Etablat28) 14% 

S444 print tablatiG)elSlote2tsistsis 

IS$siskl Stab (atr24) kPStab(at2S) l4tel 

$e 2s ) 

=445 print tablat?) eiltlote2telte2tts 

1$lSSHkl$tablat25) kSG$slF$sl$l4selFels 

losers 

:545g 

int lo$; :9 next 

DFINT- LaDI 323 5, 00. al ED US DE 

DEAN. LOSLaDBIarZs ih? 

$s1$19$ 
425 
5449 

OFint -tablate/) KP Sr4s 

print tab(at+28) loSFloslotloslos 

lotlotlot 

34535 
2478 
3475 
743¢ 
2485 
3498 
raf Are 
Sog 
ra you © be 

if sp=23 then gosub 39486 

if sp=24 then gosub 5575 

return 

poke zs,11:poke zn,b:sys x 

printcd4$&: print tab(li+t2) eSs$e2S 

Brint Tabt11r2)176195 
printtab (10) luslusluser$s1itk9$ 

printtab(1@) 10$l0o$ex$1lu&si$19$ 
print tabtil+2)19$s1$19$: print 

tab (13+2)19$5851519$ 
518 
pe fire 
3920 
3929 
33938 
333 
3544 
945 
SI 

print tab(11+2)19$s1$51$k9$ 
print tab(11+2) 1951 9EK ES 1 EK FE 
printtab (12) y3se9Sl] OSs il SkOSe 1S 

poke zS,21i: poke zn,bisys x 

printc4$:print tab(21+2) e9te2s 

print tab(21+2)19S19s 
printtab (208) luSluSluseS$si Sk Os 

printtab(2@) l0o$lo$ex$lussi$1P9$ 

Print tabl2l+2) 195818195: print 

tab (21+2)19$51$19%$ 
395 
a keel =f] 
33655 
| 
Bere) Para 
988 
pa ag fer 
ral bebe 
sa Pe be gh 

print tab(21+2)19$s1$s51$k9$ 
print tab(21+2) 19S) 9$k9Gs 1 $k$ 
Printtab (22) »3$e9$519E5 1 5K 9EK 15 
returr 

poke zs,2l:poke zn,P:isys x 

print tab(21)ki$el$lo$&lotki1$ 

print tab(ZMkiE1 Ossi Soi Skis 

print tab{t19)ki$si$19$s51$k1$ 

print tab(19) lofloslo#los 

T4608 return 

~695 a=2:b=2:poke zs,a:poke zn,b:isy 

S x | 
So19 print. tabta)y., for el. to Soi or 

int luS;inext sprint. lus 

83 
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~613 print tab(a);: for i=1 to 4: pri 

nt rosSziszisziSzisziszigr3assinext : 
print si$ 
sö2d for j=1 to 4 

625 print tab(a)j:for 

nt mil$si$si$si$si$si$s1$ml$; 
print sisinext 

:next-.3 

F639 print tabla) ziSzisziszisziszis © 
kKi$s1$;:for i=1 to Siprint risziszi 

$z!1$z1$z1$zl&$r2$; 

3535 next sprint s1$k9$ 
3648 print tab(atS) kitsiski1$l4¢sits 
1$rSEr3GsilGrS$r3$slGr5¢r3$5l$r5¢r 3h 

5645 print tablat4) kitsiski$sisl4¢s 
i$mi&r 1$r2$mi$r i$r 2¢51¢ri$r2$sisris 
2$ 

5920 print tablat3) ki$sl$k1$s1$s1$l 
ee ore seele 
rS$r3$ 

wage Dorint aba kiselshleaisclse 
i$14$51$51$19E51$51$r Er 2$si$r ihr 2s 

si$ritr?$ 
5646@ a=at32:poke zs,a:pokezn,3:5sysx 
3669 print tab(a)rS$zi$z1$zi$ 
Bore For 

ext 

875 print tablatlL) kOSkos 
3660 print tablat2) k9Skos 
5685 print tab(a+3)k9$ 
56578 return | 
s6orS if ob(2)=sp then 

~°8@9 if ob(4)=sp then gosub 3378 

785 if ob(S)=sp then gosub 3516 

3718 if ob(6)=sp then gosub 3828 

gosub 3125 

V71IS if ob (F)=sp then gosub 3615 

3728 if ob(13)=sp then gosub 4268 

vefle If Ob(16)=s0 then gosub 4765 
732 if ob(18) 

5735 return 

=sp then gosub 4958 

294 if sp=2 and ob(2)<3sp then 908 

UD 2oGo 

745 if sp=4 and ob(4){>sp then gos 

ub 2609 

27am if sp=S and ob(S)<>sp then gos 

ub 2615 

S750 if sp=6 and ob(6)<>sp then gos 

ub 2645 

<7698 if sp=s and ob(9)<sp then gos 

ub 2655 
263.14 50=12 <and: ob (13)% 
osub 2865 

778 if sp=16 and ob(1l68)8>sp then 3 
osub 2685 

s/7Oo if sp=18 and ob(18) < 

osub 2695 
grad verufn 

S7ED rem 

Sr Si=S4272 

84 

sp then 93 

:sp then 9 

i=1 to 4ipri- 

i=1 to 4iprint tabla)mitin 

795 flt1)=si:ithtli)ssitl 
58040 £1(2)= 
5885 tl(1)=sit2 
+3:t1(2)=sit2 

si+t?:fh(2)=si+8 
.th(i)=si+r3:th(2)=si 

S8ld wlld=sit4iwl(2)=sit+ll 
>815 al(i)=sitsd: 
«h(2)=si+ti13 
>828 1=51t+24 

al2)=si+til2:hll)=si+tß 

vec rem F¥¥¥ Musik-Hauptprogramm * 

»os0 poke ],1>: 

vou poke th tl) 

Ke thi2). 

:13:poke t1(1),15:po 
fs. poke £112), 15 

3848 Sele a(1),5#16+15: poke a(z), sr 

156+15 

S645 read aairead ab:read ba:read b 

biread d 

."Se5d if bb=-1 then 

3855 poke #th(1) 

ke th(2) 
3869 poke will) 

Seéu for 

3879 poke will) 

3875 goto 5845 
s88@d rem John Bend 

Bytes Memory 

Bytes Program 

3395 rem @9GGA Bytes Variables 

>Pdf rem ROOT Bytes Arrays 

3°95 rem O@9dGG Bytes Strings 

Seid rem G4I3Sidg Bytes Free 
Sec hen Sse 

5885 rem 38911 

SePfäi rem 39541 

mem il wu oe hm Ma mn Mn > Am ah A a Mi m an 

:aa:poke f1(1) 

:ba:poke f1(2),bb 
:85:poke w(2),65 

1=1 to dinext 

:dipoke w(2),8 

return 

:ab:po 
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BÖRSE 
- C16, Progr. zum Definieren 
neuer Zeichen und Spiele 
gesucht. 839 Passau, Karls- 

bader Str. 1, Tel. 0851/57176 

Suche für VC20 Buck Rogers, 
Zaxxon und andere Program- 
me. W. Siska, Finkenweg 4, 
3160 Lehrte 

Verkaufe: C64 + Monitor 

+ Joystick + Spiele + Bücher 
+ Staubschutz. Alles zusam- 
men: 444 Fr. Tel. 055/ 
277439 (CH) 

5 Topprogramme fir G64 m. 
Sound w. Grafik auf Cas- 
'sette: 10 DMauf Disk: 15 DM 

bei H. Wenzel; Hansjakobstr. 
40, 7552 D9heim 

Fernschreiber T100S mit 

allen tech. Unterlagen. 
Tischgerat, sehr guter Zu- 
stand nur 120 Betriebs- 

stunden 

VERK. robuste stoßfeste 
Arbeits- und Taucheruhr vom 
Typ Sport 150,4! Digital mit 
Stoppfunktion und Datum. 
12 STck. vorhanden. Vhb. 
30,4 DM. Ab 5 Uhren ein 

Gratisexemplar. Anschrift: 
Andreas J. Goertzen, Dorf- 
straße 23 a, 2391 Großwiehe 

C64 + Datasette + Soccer + 

Simon9s Basic + Band 1 Hand- 

buch + Joystick VB 775,4 
T. 07046/2600, Dadam H. 
Zaberfeld-Och 

Uber 100 Superspiele Pokes 
f. C = 64 10,4 DM. Info 
gegen 1,50 in Briefmarken 
oder gleich 10 DM Schein 
in Umschlag und ab an: 
M. Heller, Hähnelstr. 6, 
1000 Berlin 41 

Hobbyaufgabe: VC-20 Prg. 
(alle Bereiche) abzugeben. 
Tel. 0641/42785 (u. 18h) 



TIPS & TRICKS 

Steckdosenleiste 
mit Schalter 

Bringen Sie Ordnung in 
Ihren Kabelsalat. Keine 
unnötige Energiever- 
schwendung mehr durch 
nicht abgeschaltete Com- 
puter, da auch der Netz- 
Trafo abgeschaltet wird. 
Schalten Sie alle Geräte 

mit dem beleuchteten 
Hauptschalter vom Haupt- 
netz ab. Dadurch haben 
Sie auch eine zusätzliche 
Sicherung, die vor Über- 
spannung (Gewitter) 
schützt. 
Preis ab ca. 20,4 DM 

Daten-Cassetten 
zu teuer 

Wir mußten feststellen, 
daß sogenannte Datencas- 
setten mit einer Lauflänge 
von C10 bzw. C20 usw. 
in ,,Fachgeschaften# teu- 
rer angeboten werden, als 
normale C60-Cassetten. 
Mit welcher Begriindung 

kostet eine Datencassette 
C20 DM 3,50, dagegen 
eine normale HiFi-Cassette 
C60 nur DM 2,20? Dies 
kann nur an der Verpak- 
kung liegen, denn die 
Bandqualität war bei bei- 
den gleich. Achten Sie auf 
entsprechende Angebote 
der Anbieter und Herstel- 
ler. Dies alles gilt auch fiir 
Disketten. ! 

Expansionsport- 
Verlängerung 

Um das Einschieben der 
Module (Busplatine zu er- 
leichtern, kann man sich 
Verlängerungskabel löten. 
Dazu benötigt man etwas 
Lötkolbenerfahrung und 
folgende Teile. 
a) Einen 44poligen Plati- 
- /nenstecker 

Preis ca. 19,4 DM 
b) Eine 44polige Feder- 

leiste VC-20 =. 
Preis ca. 13,4 

c) Ein 44poliges Compu- 
terflachbandkabel 
Länge >50 cm 
Preis ca. 10,4DM/pm 

Nun brauchen Sie nicht 
mehr hin und her zu pro- 
bieren, um die Module 
richtig in den versteck- 
ten Expansionsport des 
VC-20 einzupassen. Die 
Buchse liegt nun an ei- 
nem Kabel befestigt ca. 
30 cm außerhalb des 
VC-20. Außerdem wird 
die Belüftung des Com- 
puters nicht mehr durch 
d1e Modulgehäuse be- 
einträchtigt. 

Pinbelegung Expansionsport: 

PIN#Type 

GND 
2 CDO 
3 CDI 
4 ir CI? 
5 CD3 
6 CD4 
gi CD5 
8.006 
9 CD7 
10 BERI 
11 : »BERZ 
12%: BERS: 
133° BLAS 
14 RAMI 
1S RAM 
16 RAM3 
17 VR/W 
18 CR/W 
19 IRQ 
20° NC 
21 +5Volt 
D2 SAND 

"I
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BORSE 

Suche VC20 Programme 
Grundversion + 3K 
Stephan Kramer. Tel. 030/ 
8819294 

GP700VC 4 Suche GR-Hard- 
copy + Anpassung an Print- 
shop 4 auch Prgr-Tausch- 
Listen + Angebote an: 
M. Heyduk Ob. Str. 7, 

:8968 Durach 

C-16/116 Tausche Super- 
games. Liste gegen 3,50 DM 
Ruckporto bei: Roland 
Fuchs, Blancke nagelweg 9, 
4770 Soest, Tel. 02921/4359 

Für C64: Turbo-Tupe-Modul 
mit Reset: 30,4. 10 Disket- 
ten; Doppelseitig besprech- 
bar 35 DM. 10 bespielte 
Disketten: 40 DM. Manfred 
Wenzel, Hansjakobstr. 10, 
7552 D9heim 

6128 C128:C128 C128 CI28. 
Wer hat selber einen C128 
und möchte mir schreiben 
(z.B. Tips und Tricks, Erfah- 
rungsaustauch, Programme)? 
Arndt Müller, Stahlsberg 9, 
5600 Wuppertal 2 

Wer hat für einen Anfänger 
mit einem VC-20 Software 
übrig und würde mir sie 
schenken? <- | 
Schreibt an: Kai Heuer, 

Dammsstr. 19, 5226 Reichs- 
hof W-Hütte 

CBM 4040 Doppeldisk- 
station incl. Anschlußkabel 
wenig gebr. DM 1950, 4 
VB ev. mit IEC-Bus für 
C64. H. Burger. Tel. 06071/ 
24647 

Verk. 4 Spiele fur: 
C/16 + C4Plus-4 
50,4 DM-Schein an: G. 
Jonczyk, Roonstr. 48, 
5000 Koln 1 
ALLES Original-Kass. mit 
Listschutz | 
1 gew. sonst Geld zurück! 

Verkaufe: Telespiel für 
nur 110 DM. 
Schreibt an: 
Bernd Failner 
Birkensteingasse 2 
8563 Schnaittach 

Suche Origin. Progr. 
VIZAWRITE 64 (Modul) 
Hardcopy für C64 und 
FX80 m. Görl. Interf. 

Suche VC20 bis 120 DM 
Suche VC20 defekt oder 
TRAFO bis 35 DM. 
Tel. 09732-4297 

MATRIX 64, das neue private 
Computermagazin bringt alles 
über den C64. Die Nr. 1 gibt9s 
für 3,4 DM in bar bei: 
R. Klima, Birkenweg 7, © 

8901 Emersacker 

Verk. VC-20 Software. 
(GV-16 KRam). Suche Alte 
HOMECOMPUTER-Hefte 
Thomas Meyer, 2723 Wester- 

 vesede 54 

Fibu für C64 
bis 400 Kti/3300 Buchungen/ 
Disk Fr. 99.4 Info gratis. 
Heinz Frey, Kohlschwaerzi 
651, CH-5014 Gretzenbach © 
Schweiz 

Verk. EPSON FX80+ mit 
Garantie u. dt. Anl. 1450, 4 
Suche CBM Floppy. Th. Lutz, 
68 Mannheim 31, 
Lemaitrestr. 1OF 

DISCMONITOR 

Die 
Diskette im 
direkten 
Zugriff 

ACHTUNG! 

Neue Telefon-Nummer! 
089/1298014 Ab 1.10.85! 

DEN 

UNSER 
= TELEFONSERVICE & 
Jeden Mittwoch ab 16.30 Uhr bis 20.00 Uhr stehen 

in der Redaktion Experten parat, um Ihre Fragen zu 
beantworten! Haben Sie ein Problem, eine Frage, 

wollen Sie etwas wissen? Rufen Sie an. 
TEL: 089 / 129 80 14 

Aber nur mittwochs zwischen 16.30 und 20.00 Uhr! 
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Der Disk Monitor ist ein Programm, das den direk- 
ten Zugriff auf jeden einzelnen Block auf der Dis- 
kette erlaubt, und in diesem Fall, mit dem >Disk 
Monitor Expanded Level Il=, das mit sehr viel 
Komfort. Daher ist es auch dem Anfanger ein 
Leichtes, aus seiner Diskettenstation ein professio- 

nelles Werkzeug zu machen. 

Der Disk Monitor wird 
von Disketten mit ,,stern< 
:8,1 geladen und startet 
von allein. Nach einigen 
Sekunden des Ladevor- 
gangs meldet sich das 
Programm etwa foelgen- 
dermaßen: | 
DISK MONITOR EX- 
PANDED LEVELI 
WRITTEN IN 1984 BY 
BERNDY KAPONIG 
AND JIMMY STEMPFL 
Das >größer<-Zeichen 
und der blinkende Cursor 
zeigt Ihnen, daß. der 
Computer auf Ihre Einga- 
be wartet. Es steht Ihnen 

dann eine Vielzahl von 
Befehlen zur Verfügung, 
mit denen Sie Ihre Flop- 
py kinderleicht handha- 
ben können, . Die 8Be- 
schreibung der einzelnen 
Kommanos erfolgt unten. 
Wir wünschen Ihnen nun 
viel Spaß und Erfolg bei 
der Programmierung Ih- 
rer Disketten. 

Diskettensystembefehle 

Zuerst möchten wir Ih- 
nen die Befehle zeigen, 
deren Format Sie schon 
von Ihrem bisherigen 



DISCMONITOR 

Umgang mit Ihrer Floppy 
kennen werden. Es sind 
dies die Diskettensystem- 
befehle, die im Disk Mo- 
nitor mit dem Klammer- 
affen abgekürzt werden 
können. Nach dem Klam- 
meraffen können die Be- 
fehle , INITIALIZE, VA- 
LIDATE, SCRATCH, 
NEW und RENAME< 
verwendet werden, wobei 
jeweils das Offnen und 
Schließen des Befehlska- 
nals wegfällt. Zudem 
kann durch die Eingabe 
von ,,D". das9 Directory 
gelesen und ausgegeben 
werden, ohne daß irgend- 
ein Speicherplatz=. 1m 
Computer belegt wird. 
Will man aber zum Bei- 
spiel die Floppy nach 
einer Fehleingabe wieder 
initialisieren, dann muß 
man folgendes eingeben: 
(Klammeraffe)I, und die 
Floppy wird sofort ini- 
tialisiert. 

- Befehl 

Blockbearbeitung 

Nach eine Kapitel, das 
nur Befehle behandelte, 
die Sie vermutlich schon 
kannten, kommen jetzt 
die spezifischen Disk Mo- 
nitor Befehle, die die Be- 
arbeitung jedes Blocks 
auf der Diskette ermög- 
lichen. 

Um einen Block von 
der Diskette in den Com- 
puter zu laden, gibt es in 
diesem Disk Monitor 
einen eigenen Befehl, der 
folgendes Format hat: 
Rxx yy 

Dabei bedeutet das 
YR= read8 ,also. :lesen8. 
Hierauf folgt dann ein 
Leerzeichen (space bar), 
gefolgt von der Nummer 
der Tracks, also der Spur, 
auf der der Block liegt, 
die allerdings hexadezi- 
mal angegeben werden 
muß (xx). Nach einem 
weiteren Leerzeichen 
folgt dann, wieder in hex, 
der Sector, auf dem der 
Block liegt. Diese Sector- 
nummer ist oben als yy 

dargestellt. Damit Ihnen 
die Umrechnung von 
dezimalen in hexadezima- 
le Zahlen nicht so schwer 
fallt, bietet dieser Disk 
Monitor einen einzigarti- 
gen Komfort. Durch den 

(Dollar): (HEX- 
Zahl) wird Ihnen sofort 
der dezimale Wert dieser 
Zahl ausgegeben. Aller- 
dings können mit diesem 
Befehl nur zweistellige 
hexadezimale Zahlen um- 
gerechnet werden, also 
höchstens ;FE.. =. 255. 
Umgekehrt geht es natür- 
lich genauso, und zwar 
mit dem Befehl (Kanal- 
gitter) (dreistellige DEZ- 
Zahl). >Dreistellige 
DEZ-Zahl* deshalb, weil 
zum Beispiel die Zahl 
eins mit diesem Befehl 
folgendermaßen umge- 
wandelt werden müßte: 
(Kanalgitter) 001, nur so 
nimmt der Disk Monitor 
den Befehl richtig an. 

Müßten Sie sogar etwas 
ausrechnen, bietet Ihnen 
dieser Disk Monitor den 
entsprechenden Komfort, 
und zwar kann man mit 
ihm durch den Befehl 
>mxx1tyy< bzw. ,=xx4 
yy< zwei zweistellige he- 
xadezimale Zahlen addie- 
ren bzw. dividieren, wo- 
bei das Ergebnis aber 
nicht 255 über- und nicht 
0 untersteigen darf. 

Will man den eingele- 
senen Block >auflisten<, 
so geschieht dies mit dem 
Befehl >M xx yy. Das 
>M8 bedeutet :Memory8, 
das ),,xx° bzw. das >yy8 
das Anfangs- bzw. End- 
byte . des zu: listenden 
Teils des 256 Bytes um- 
fassenden Blocks. Wird 
>M<* allein eingegeben, so 
wird der ganze Block ge- 
listet. 

Will man nun irgend 
etwas in diesem Block än- 
dern, fährt man einfach 
mit dem Cursor über das 
entsprechende Byte, gibt 
die gewünschte Zahl ein 
ünd: drückt . RETURN, 

woraufhin dies der Disk 
Monitor sofort ann1mmt. 

Ist man mit der Gestal- 
tung des Blockes zufrie- 
den und möchte man 
denselben auf Diskette 
schreiben, so gibt man 
eittiach ein:..W xx yy. 
Das W bedeutet in diesem 
Fall >write<, also ,,schrei- 
be< und das xx und yy 
dasselbe wie beim read- 
Befehl, also track und 
sector auf der Disk. Hier- 
auf wird der geänderte 
Block über den alten oder 
an jede andere gewünsch- 
te Stelle geschrieben. 

Kopieren 

Bevor. Sie aber: einen 
Block oder gar ein ganzes 
Programm so bearbeiten, 
sollten Sie sich eine Ko- 
pie des Files machen, da 
auch ein noch so erfah- 
rener Disk-Programmierer 
einen Fehler :machen 
kann und das wäre, wenn 
er diesen Fehler in das 
Originalprogramm ein- 
baut, unter Umständen 
sehr folgenschwer, zumal 
die Arbeit von mehreren 
Stunden, Tagen oder so- 
gar Monaten zerstört sein 
kann. Daher bietet dieser 
Disk Monitor ein weite- 
res Kommando, mit dem 
Sie. jedes . sequentielle 
oder Programmfile auf 
eine zweite Disk kopieren 
können. Dies geschieht 
mit dem Befehl ,>C88 wie 
>copy<. Hierauf fragt Sie 
der Computer nach dem 
Filenamen und nach Ein- 
gabe desselben nach dem 
Filetyp, der entweder 
>pP< :also Programm, oder 
:ss, also9. sequentielles 
File, sein kann. Ist das 
erledigt, fordert der Com- 
puter Sie auf, die Origi- 
naldisk einzlegen und die 
Commodore-Taste zu 
drücken und nach einer 
Weile noch einmal, nur 
mit der Zieldiskette. Ha- 
ben Sie einmal Ihr zu be- 
arbeitendes Programm 

>gerettet<, können Sie 
ohne Bedenken _ die 
Arbeit mit dem Disk Mo- . 
nitor beginnen. Wir wün- 
schen Ihnen, daß Sie je- 
des Ziel mit Hilfe des 
Disk Monitors leicht er- 
reichen mögen. Sollte 
das nicht der Fall sein, 
oder funktioniert der 
Disk Monitor nicht ganz, 
was wir nicht annehmen, 
wenden Sie sich getrost 
an Ihren Computerhänd- 
ler, der Ihnen gewiß hel- 
fen wird. 

Exit 

Wollen Sie den Disk 
Monitor verlassen, so 
können Sie dies mit dem 
Befehl X"... :exit=,-tun. 
Wollen Sie aber später die 
Arbeit mit 1hm wieder 
aufnehmen, können Sie 
dies mit 51549152 tun. 

Befehlsverzeichnis 

(Klammeraffe): Fehlerka- 
nal lesen und ausgeben 
(Kalmmeraffe)I: Initiali- 
sieren 
(Klammeraffe)V: Valida- 
tisieren 

) 

Elammenstcn :Löschen 

) 

Klammeraffe)N: Forma- 
tieren 
(Klammeraffe)R: Umbe- 
nennen 
D...Directory 
e XX vy 3. Block yon 
Track xx und Sektor yy 
einlesen 
M xx yy ... Block von 
Byte xx bis Byte yy auf 
dem Bildschirm listen 
W.' xx yy... Block :auf 
Track xx und Sektor yy 
schreiben 
(Dollar) (zweistellige 
HEX-Zahl: Umwandlung 
in dezimale Zahl (Kanal- 
itter=Nummernzeichen) 
DEZ-Zahl: Umwandlung 
dez-hex = (hex-Zahl) + 
(hex-Zahl): Rechnen mit 
zweistelligen HEX-Zahlen 
C ... Programme und se- 
quentielle Files kopieren 
X ... Rückkehr zum BA- 
SIC, Neustart mit SYS 
49152 
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Disk Monitor 

88 

18 rem Disk Monitor =============54 429 s=@tn=Oinext 
26 rem (P) 98/85 CBM REVUE TEAM = 499 poke251, di pebe2S2,192: printispe ( 
39 rem -=ra==2==2=2 2222222 suseseenn 46) "disk einlegen-taste druecken" 

af rem IC) 91/85 by = 450 Qetas:! ifat=""thendaa 

o8 rem Berna Kaponig = 468 ren le iat es Salil ee 
Sf rem 8 | =. 47@ sysS?éisyvs49i5 
=& rem en 2.8 Ä = 19320 data a2,88, Bae 30, c4, 28, 279 = 
SA rem C-64 + VC-1541 4S i@@1 data Ac 42 a8. eG 44 da, 1334 
9A rem ====2=2=2SS2=22222s22=2s2sm22=msSs2==2e i872 data #5,22,8d,39, 38,28, S53 

LSA AS= "KEK KEKE KKEKS SKE KK HH FH HF HR N HESE 1893 data eEb,c9,39,88, Sc, @i, se 
a 3 1954 data 32,26,33,c1,3c0,88, 35 
$20 bE=!,.,,d,.1.5.K.:0m.0.R13.#.0,F.;, 10827 data 23, e3,0C9, 29, 8,75, Lids 

sr | 1825 cata 2a2,95,dtd, Bal ea doe 374 

149 c$="....:von.berrd.kaponi9g....- 1237 data Gc, Se,9¢,¬2,bd, 78, 457? 

naa | Igee cata o@,4¬,bd,76,c8,48, 835 
152 printchr®(142° i pokeS326@, @: poke :age ceta ed ear 

3281,80 1019 data 9c9,39,777,29,62,09,. 792 
816@ pokel1924,25: fort=1@25t0old&2:pok 1@ji data b9,8e9d,c2,24,3Jc,c9, 1947 
et,67:pcoket+P&s@,57:next:pokei1üs3,73 igiz data c3,I18,85,e2,91,8Z, 452 

17a ookel1934, 79: poke?d?3, ?E:fort=1?® luis data c6,77,d0,e:,5%9,20, 922 
ee 4@ipoket,é4: psket+s7,c 1Aäls data fe,cO,F8,035,99,e8, 9778 
S:nex Isic data, C2,08,0C6,97,60,20, 871 

159 en .spr (S6) atiprintspe (FS) bSip 116 data &2,:9,39,28,22,89, 784 
rintspe (44) cSiprinatspc (86) at lEI? Gata 5,565,602, 74 , 35,37, 699 
IF@ printspe (248) "daten werden eing 1915 data 32,4d,49,5¢6,c9,c1l, 696 

elesen" | | 1815 data cl1,cd,c1,23,c@.98, 1141 
LES ren FRFKHFTKHR KK FT TH HH EARTH {G70 data 95,7b,3e,72,2%,88, Gil 
219 rem 10821 data 82,83.82,82,95c..d4, 425 
22@ printspe (S58) "bitte 1290 sec wart 1022 data 82,20, cF, f+,.¬9,80d.. 2719 
en" | i623 data f9.17,28: re,cd.P&, 895 
238 rem | ne 2924 data 90,54.63,02,20,c#, 388 
LAG ren KHEKKK KKK KEKE TI THF TH HH HH TE KES $@25 data ff.c>,Hd,4¢,0d8,2¢6, 749 
258 dimh(/S)ifcri=dta? 1976 data fe.cd,.oh.03,8¢d,¢04, 7385 

269 WHiGStilastr ih (6S4+i} Si 41 Ss nex t ie:?7 data 82. 3c,82,82.28,cC6, 49° 
278 faorteq9iSetoSirer-ireadss 192%. tata 22;20,89,C2, 98,20, 813 

e-@ heasc(letft&ix#, i) )il=ase le ights E77. data de,ce,20,62,¢9.,a?, 793 

Coe, 133 ide data de, 20,34,00, 20,97, 376 
zei a= hater hl) :s=sta: ifa=i8s er {@2i data c2,4c¢,a6,c9,4c.98¢d, 717 
a=6 | 1432 data cA,2E,te,cQ9,76,f&, 1862 
sea poket i@as2 data 38,39,058,069,77,20, 661 

Sig nentlLiifnvéthen next: ne-1 1334 data S3,cl,29,33,c1,29, 392 
S2@ reac vizeztiliifves thar 34e 193% data 23,090, d0, 45,26, 97, 914 

S25 pekeSezee,. 254: oc 183¬ data c2,49c,94,c9,943,4a, 621 

2338 printchrs$(147) jsoc (82); "checksu 19237 data 42,9%33,958,28,#94,c0, 696 

merror in zeile. ",999+z:,stop 123C data aa,68,29,87,29,749, 696 

240 ifn< Cthenz=6: satassa LE3F data c,49,3a,26,d2,ff, 8977 

SssA s=-AM:n=T next 1649 data 4668,¢c,d2.ff,18,49, 774 
S4@ fort=1Ltoddireadxs 1@41 data #&,79,02,69,06,69, 688 
or@ heassctlefttixg, i): l=asclrights 1642 data 3a,69,a%,968,8d,892, 466 

(4 31): ) 12933 data 82,29, 23,c1,¢c9,29, 311 
SER a=htih)¥1S+h (1) >SSStaipoketlatt, 1944 data d@,#9,26,33,c1,c?, 694 
a 1@45 data 26,d9,94,18,69,20, 487 
Sarg ran mextti n=-1 18392 data 28,c!1,9a,9a,9a,@a, 273 

dd reéeadvizeztliift=4thendte | 1@4? data 84,02,82,28,33,c1, 4271 

4i@ ifvesthendig | i943 data 20 ,28,c1,0d, 02,02, 282 
415 poke53284, 254! poke©3231, 245 1949 data 38,69,0c9,383,98,29, 469 

are printchrs (14 4?) $s5pc (ED) 3 "checkeu 1GE9 data Bf, 23,99,92,69,08, 314 
merror in zeile ";1499+z:stop 10951 data 50,29,c,14,29,0d4, 804 
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1952 data d@,f8,88,68,4c,@d, 753 1118 data 49,47,29,98,38,89, 617? 
1953 data c9,29,ct,f#,c9,8d, 38 {iii data 88,39,28,62,c0,39, 6647 
1954 data d9,27,a9,9¢0,85,99, 693 1112 data 80,28,d2,ff,a2,98, 657? 
1955 data 29,65,c9,39,08,95, 635 1113 data b9,e0,c2,29,7#,c9, 972 
1056 data ba,2@,b4,f#,a9,6f, 933 1114 data 24,69,94,a9,2e,4d9, 635 
1957 data 85,b9,20,96,4f,20, 787 {115 data @3,b69,e@,c2,24,d2, 848 
1958 data a5,ff,24,99,79,95, 717? 1116 data f#,29,90,85,d4,c8, 9769 
1959 data 29,d2,f#,d@,f4,28,- 981 1117 data ca,d90,25,39,92,4c, 1838 
1@69 data ab,ff,9c,0d4,c9,c9, 908 1118 data d2,ff,ad,81,92,d@, 849 
1951 data 24,f9,1d,498,39,98, 554 1117 data 96,cc,84,92,b8,91, 393 
1262 data 85,ba,2@,bi,ff,a9, 952 1129 data 69,68,48,4c,94,c9, 585 
19463 data 6¢,35,b9,29,93,ff, 863 1121 data 28,65,c9,39,3a,a2, 714 
1964 data 68,206,a8,f4,20,ct#, 798 1122 data 3e,4c,eb,c9,99,94, 56? 
1945 data f#,c9,8d,dd, 6,20, 955 1123 data 82,13,05,44,94d,2d, 344 
1966 data ae,ff,4c,4d,c9,28, 742 1124 data 53,41,56,45,a%,aG, 623 
196? data 33,c1,26,fe,cG,99, 846 1125 data a@d,ad,aG,aG,ad,ad, 74d 
1068 data #5,34,27,c2,20,33, 782 1124 data a9,00,90,00,99,06, 140 
1969 data cl,20,f2,cG,99,ea, 1849 1127 data @0,09,90,96,01,00, 1 
1@7@ data 8d,2a,02,29,49,c2, 476 1128 data @9,69,82,11,93,44, 218 
1871 data 3d,90,92,09,01,f8, 61? 1129 data 49,52,45,58,a9,2@0, 632 
1972 data le,a%,31,28,ed,ci, Vig 1138 data 2a9,20,30,20,20,30, 968 
1873 data a2,0d,20,c6,ff,a2, 822 1131 data ad, a9, 290,00 ,dd,0d, 4930 
1974 data @6,20,cf,f4,9d,e9, 275 1132 data 99,99,00,99,99,99, @ 
1975 data c2,e8,d9,f7?,20,cc, 1117 1133 data 06,06,90,00,82,11, 153 
{1974 data *f,24,6e,c?,4¢,44, &36¬ 1134 data 90,44,49,52,45,43, 359 
1477? data c9,20,2c,c2,a2,0d, 637 1135 data 54,44,52,59,aG,ad, 654 
1873 data 29,09, #f,a2,8@,bd, 839 1136 data 3a0,20,28,290,39,00, 890 
197? data =9,02,20,d2,ff,e8, 1147 {13? data G6,99,00,48,09,4¢, @ 
ig8@ data JG,f7,2@,cc,ff,a%, 11i5 11538 data 909,00,01,090,00,00, 1 
1881 data 32,20,ed,c1,4c,c9, 789 1139 data 82,11,608,44,49,53, 379 
1982 data-c1,8d,29,22,a2,0¢, 737 1149 data 4b,20,44,a8,a9,aG, 655 
1983 data ad,27,c2,28,78,c2, 752 1141 data aG,ad,aG,aG,aG,aG, 969 
1984 data 8e,27,c2,8d,28,c2, 758 1142 data 20,00,00,04,00,90, 160 
1885 data ad,2a,c2,28,78,c2, 755 1142 data 09,09,00,09,97,08, 7 
1986 data Se,2a,c2,9d,2b,c2, 756 1144 data 080,90,82,11,09,44, 219 
1957 data a2,07,209,c9,ff,a2, 827 1145 data 95,53,2d,48,45,58, 433 
1@88 data O@,bd,14#,c2,20,d2, 656 1146 data 39,20,20,20,30,30, 769 
1689 data ff,e8,e8,@d,d8,#5, 1177 1147 data 2a9,20,20,00,00,00, 434 
ig9@ data 4c,cc,ff,55,31,3a, 727 1148 data 09,09,09,90,00,00, @ 
1971 data 31,33,29,39, 20,31, 261 11947 data @1,09,00,00,92,13, 159 
1992 data 38,29,39,31,32,0#, 362 1159 data 81,44,49,53,94b,2@0, 332 
1993 data 28,c9,ff,a2,06,bd, 839 1171 data 96,a9,a9,aG,a0,aG, 872 
{994 data 41,c27,20,42,ff,e8, 988 Lise data 30,30,30,20,20,00, 599 
1895 data 29,908,49,#5,94c,cc, 965 1153 data 0@0,09,09,09,00,00, © 
ig@?é data ff,42,2d4,59,20,31, 527 1154 data 09,00,09,00,00,90, 8 
1997 data 33,29,39,a9,0f,aS, 483 {ins data 82,13,00,5@0,47,9b, 3933 
1998 data 32,08,20,ba,f!,a®, 812 1156 data 45,53,20,29,30,20, 792 
1999 data 80,28,bd,?#,20,c0, 796 1157 data a@,aG,aG,ad,aG,ad, 768 
{1108 data ff,a%,3d,a8,a2,08, 775 1155 data 20,00,00,09,00,90, 166 
1191 data 29,ba,ff,a9,@1,a2, 885 1157 data 0d,090,00,00,01,00, 1 
1182 data 4d,20,02,2@0,bd,ff, 939 1150 data 469,99,82,13,88,44, 225 
1193 data 40,c0,+7#,23,39,9d, 748 1:51 data 99,53,46,29,41,a8, 4938 
1184 data 20,03,f#,39,0#,4c, 742 1ié¢ data 29,20,20,20,20,a0, 768 
1195 data c3,ff,a2,30,38,e9, 9749 1153 data aG,aG,ad, 900,900,090, 439 
1196 data 83,79,93,e8,bA,f®, 814 1164 data 090,090,00,00,00,00, 9 
1197 data 69,33,48,84,28,43, 379 11655 data 97,09,39,80,+f,ff, 773 
1198 data 29,24,31,39,38,34, 287 1166 data 89,50, ff,ff,89,80, 1922 
1199 data 29,46,41,59,4f,4e, 116? data 1276 457 #f,44,80,80, #4, ff, 
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S054, 44, 99 G4, le22 12274 dats 32,98,63,18,67,8@9, 
,tt, 08,606,454 ,+4, 1278 1227 data 29,0+,08a, 9a, Ga, Ga, 
SO, Tt ot, Fo, 20 703 1228 data $4d,49,42,ad,41,92, 
209,29, 290,29, 20,: 1972 1227 data c9,33,99,92,18,689, 
24,20, 20, 20,20, 192 12:9 data 89,29,0f,4d,45,92, 
£9,208, 2ER, EN, 2O, 192 $231 data 2,90, 92,e3a,83,82, 

20, 24,20, 24,28,_192 123? data e3;38,49,02,39,.00, 
24,260,29,26,29, i92 1233 deta 25,02,93,02,89,94, 
29,20,70, 20,20, 1892 734 data 28,05,85, 08, 8,28¬, 
290,29,627,67,57,.649> 4235 data 19, 532,03,06,02,26, 
bryos by bee be. 1878 {2345 data 92,.65,23,75,92,995, 
B7,87,57,57,57, 18998 127? data BS,ca,d@, #7, 3e,de, 

ite be gba br eee, 189s i222 data ee,d3,29,94,34,05, 
fer, Dr, 5b2,5°7.0°,..41098 1237 data ad, G6 ,fa,¢a,¢a,e8, 
(Bb? , bb? .bs br, 1998 1240 data sa,a9,34,20,i16,e7, 
bY, be, beg b7,b, 1998 124i cdata e9,28,276,14,57,am, 
20,28,28,28,34, 37 1242 data 935,18,a5,¢05,18, 49, 
o3,49b,29,44¢,4f, 491? 1743 data 3G,20,16,67,a5,06, 

549,54, 44,52,29, 328 $234 data 4a,4a,92,48a,18,645, 
:29,95,99,50,41, 377 {245 data 30,24, 1d,e7,33,96, 
:441,933,49, 20240, 39! 1246 data 29,97,15,£9,230,20, 
:56,90,42,26,9°, 495 124? IS,27,22,83,=83,4C, 
28,20, 28, 20, af, 37 eds date BA, cd, >eu, 
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:at,af,ar,af,aft, 18059 edo Gate ra,ea,a0,29,55,#fb, 
teak et, at,ar, at, 1958 Pe, sta 37,b,35,5b.37,%99, 

at sar, 28, 20,20, 521 Soe Ceta Sa, DE, a> ,61.00, 07, 
PO, SO. 2. oO. ee, 1972 1256 data a%,98,35,ba,a%, 40, 
29,206,298, 26,26,-192 Pec data Co, tee ye Wer, toy ae 
£0, 25,26 ,20,20, 192 leore dats bCe,2¢,b4,44a0,0F7;% 
20,29,29,20,2¢,-192 1259 data 27,96,/44,a9,90,85, 
Ch Fe 20, 20, ee Lee [26¢ date So,28,9593,84, tb, 2G, 
ees 2G, 20. eke LIL {Set deta abst? SS, fc,ad, 99, 
20,240,208 ,42,59, re» \282 data 49,27, 29,29,ff,284, 
42,953,52,9e,59, 914 $742 date -9d,de, 28,34, +6, Ss, 
Sb, 41,356,494 ,4de, 429 12649 date dv, e?,aé, fc, 28,c4, 

7,4°,26,91,4e,44, 337 Poel ee Be a, eee ae ee ee. 
A Sas tO, 4d, 4d, SS, 922 Ive dato ze, an, +f. 6,90, 00, 

So, 54,91,9d,59, 921 1267 deta OC se, 19,08, 29,82; 
Se,2@, 28,20, 20, 224 eee date £4,982. Sc,ce, af, 64, 
20,70, 20, 20, 20, ASS Leet net zu, 02, I a0, a, 
=. 20,29, 20, 20,192 12:0 data cS, 20,42,74, 4c, 04, 
20,09 ,38,70,02, 970 127! deta cA, ea, 9a, fa, 2a,6a, 

Mae oie Ting dP, aS Er Geter aa eo. ee eH 4,29, 
9,49,49,93,4c,14, 692 Lee eel a 00, Fl, 77, Soe ee, 
MIG doe eo. oo ea le 1274 data9 26,07, 09,40, Fl ea, 

9,03,4c¢,12,05,4¢, 422 {275 ¢ata 24,040,494, 02,29, 34, 
75,09, 72,449,803, 72a Aor es tata ed, Id, 62 ad, ,41 02, 
e,278,75.4c,69,c6, 4683 1277 data 29,28,6¢,91,92,ad, 
7,30, @0,082,46,C0, 278 ie So Der oe ee, ew ow, 54,42, 

=,40, 50, Cr ,Ga,¬8, i¢ci ee deta G2,¢a,d5, a2, d¢,ad, 

a2, 46@,2¢0,cf#, ff, 894 ze) data 46,027,15,64d,499,02, 
OG,4£d,49,9d,4a, Fii mei Geta es en, os; coer ee oy 
,e8,69.60,14d6, 41, 897 120? Jats Ag GO? aa dh, 22,09, 
d43,a4,49,082,c9, 398 1722 date 34.41,92,12,63,41, 
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{224 data 02,28,80,99,40,£=7, 722 1342 data 99,48,49,94,49,92, 712 
{228 data 84,9) ,02,83,ea,ad,: 849 13493 data =8,3%,fb,c9,9d4,49, 1837 
1736 data 44,¢2,18,64,41,82, 266 1344 data ef,ea,a7, 20, 7d, Sf, 796 
1287? data 18,4d,42,02,8d4,40, 494 $342 data #2,28,20,09,b9,64, 507 
1288 data @2,2a,ea,ea,ad,4¢, 941 (344 date ¢7, 26,d2,ff,c8,cd, 1938 
1737 data @2,2d,42,92,18,4a, 318 Lode cata 29,00, fo,6¢8,208,88, 296 
1276 data $a,4a,4a,8d,44,02, 429 1343 date 26, ct, f$,57,08,49, 735 
{291 data ea,ad,42,02,18,Ga, 318 237 data £7,°d, sf ,82,86, 6D, 908 

{292 data Ga,fa,@a,13,4a,4a, 202 1359 data ea,dc,5f,08,93,11, 769 
[293 data 42,438,84,43,92,ea, S92 1551 fate Go vate es Ar 2,87 as Oe 

$294 data 2a,48,28,%4,8a,¢a, 1499 1352 data de,41,9C,49,49,23, 443 
1275 data @e2,4a9,34,26,14,e7, 749 13353 data 46,29,45,47,46,4C, 3983 
$294 date 29,29,20,1é6;e%,ea, 729 1254 data 45,4%,45,4e,20,2d, 364 
ize? data ad,30,92,09,00,10, 620 1255 data 20,93,3d,28,44,52, 342 
1275 data ¢2,¢9,@a,96,94,c9, 562 1354 data 55,45,43,4b,45,4de, 443 
Leo? data 99,60,89,18,69,38, 371 fan? data 972,a2,00,=8,bd,38, 287 
1386 data ZU, 18,e7,40,17,cC7,::583 1358: data9 ce,20,d2,ff,e0,e9, 1199 
IS21 data 18,47,27,29,16,e7, 469 1237 data 27,409, #5,ea,2d,ed, 752 
j2e2 data #a,6a,2a,4ad,43,02, 244 1348 data 24,68,6¢a,@a,@¢a,ea, 1378 

(1303 data c9,0%,79,48,c9,0a, 646 {361 data 29,02,22,08,20,82, 583 
1°94 data 99,64,c9,3997,b¢,09, 543 (3é2 data 26,ba,ff,a5,fb,az2, 1851 
1225 data 18,49,20,29,16,27, 442 1263 data 414,aG,62,20,bd,ff, 782 
i2d& data 3¢,9d,c9,18,69,37, 465 1264 data 26,cU,ff,¢a,a9,90, 9332 

1367 data 20,168,e7,40,8d4,c9, 566 13465 data 85,93,a%,¢c,85,949, 454 

!7@@ data 94,00,09, 22,80, 24, 194 1364 data 20,49,c9,29,02,20, 599 
1369 data ct, #7,69,90, 10,49, . 1152 1367? data c3,ff,ea,@a,4c,c7, 1193 
131@ data 74,49,42,e8,c9,04, 469 8$3469 Hata.c8, 13:11, 11.11.00. 2 
1211 data d@,fi,e¢a,ad,42,82, 92 1257 data %a,49,45,4c,44,49, 449 
{Siz data 3872,43,02,2a,ea,ea, FL? 1278 data 33,4b,268,45,49,45e, 419 

1213 data a2,99,bd,49,02,c9, 618 1371 data 4c,45,47,45,4e,26, 395 
1314 deta 3a,96,94,C09,39,b4, &48 Lore. data 24,26,43,34d,28,445 305 
1315 data Ge,d8,2e9,2f,9d,46, 731 La7eCdata.52,55,45,4o, 4b, 48. ade 
$214 data 62,¢8,e0,05,d@¢,ea, Sas 1374 data 4e,92,de,a2,99,bd, 653 
Per? data 4c,;7c,07, de, e%, 37, 9203 1278 data al,c8,29,d2,5f,e8,. 1999 
$318. data 94,49,02,28,.0,05, 664 {37S data =0,25,49, 5,2a,26, 9788 
1 219 data I9,dc,ea,2a,ad,48, 1133 1377? data eG,e4,4c,db,cS,ea, 1181 
{22¬ deta 92,02,03,03,6a,18, 66 L2°6 data @8,23,632,¢8,e¬a,ag, 1336 

{321 data 44,41,92,3d,49,02, 383 137° date fh. ea,ar,2c,70,98. 717 
H82eo data ed.43, 82 Ga, Ca. da. ere {2a data 62,68,a9,57,94d,49, 711 
1223 data #a,19,4d,44,82,8d, 354 !G91 data 02,e8,86,fb,ea,a9, 1922 
{324 data 33,82, ea,e3,23d,98, <S82 1382 data 92,22,08,20,092,20, 366 

$328 data @2,29,2b,49,@c,ad, sl 1283 data ba, ff,a5,fb,a2,4G, Less 

1274 data 49,02,¢4,43,82,8d, 513 i384 data 30,02,29,bd,ff,24, 678 
_c2/ data 48,82,4c,c4,cé,ad, 797 12388 data co, tt, a?,60,35,893, #92 
{229 data 459,02,18,6d,43,902, 268 13286 data 29,0c,85,94,26,28, 382 
1529 date Sd,40,92,4c,c4,cé6, 67? 1387 data ¢9,a9,927,20,c3,ff, 85 
IT IE data Ga, e@a,ca,ea,c%,43, 1204 {3598 data 4¢,dd,c@,ea,ea,ea, 7583 
fool dete 46,93,4¢0, 20,060,008, 575 1389 data ea,ea,ar,92,29,c9, 845 
1332 data ct,f*,cF?,94,49,49, 1152 1:78 data ff,c6,01,aG,90,38, 676 
1333 data c9,9d,d¢,f5,a9,20, 268 iSSl1cdata 25, 83,e5,85,a5,;04, > 57 
1234 data 26,d2,ff,4c,4@,c7, 1912 {aS2 data @5,946,b69,0d,b1,93, 404 
325 data 44,41,54,45,49,4e, 437 1272 data 29,d2,ff,25,93,d8, 738 
(236 data 41,44,45,35,44,41, 492 1294 data ec,e6,94,d9,28,e6, 1148 
1227 data 54,45,497,54,59,50, 479 1395 data d1,A0,cc, #796, 99,7585 
P23 data 22,29,dr,df,32,00, 593 1356 data c9,a2,92,29,c6,tf, S3¢ 
1239 data bd,da,c7, 26,d2,4+,. 1193 1297 data a@l,@G,20,cf,ff,91, 799 
124¢ data 2#8,20,42,48,f5,ea, 1153 1298 data 03,2¢56,93,d0,82,26, 676 

6341, data a2,4@,20,cf,ff,c9, 857 1599 data @4,24,9¢,5¢,f1,a5, 679 BD 
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092,853,05,35,03,85, 443 

44,4 ,cc,t#,68,cc, 8491 
¬t, 71, 7t, 7t, 28,20, 649 

4,74. 274,20, 760,7D,. 564 

S929. 74,74,28, 23, 358 

7*,7¬,89,a9,bf, ff, 737 

a@,a@, bf, ff,aG,aG, 1955 

Gf, bf,aG@,ad,bf,bf, 18394 

a4,2f,b+,bf,a®G,aG, 1922 

bt,bf.2Y7,a9,bt,bf, 1854 

ag.a@, bt, bf,a8,a@, 1922 

bf.bf,a¬,ag,bf,bf, i@84 

aS,a@,bf,bf,aGd,ae, 1922 

bf, bf ,aag,ad,bf,bf, 18849 

29,36 ,b+,bt,239,3a6, 19272 

bf he ate bt ,5t, 1986 

ae a0: bf bf ,24,a8, 1922 

bi be aa Ser Br 105% 

2a9,af,bt,b1,239,30, 1822 

bf, bf,aG@,aa,bfi,bf, 1984 

e@,29,nf,bf,aG,ad, ig2? 

bf, bf, e¬,aG,bf, bf, 1889 

ef,agd.bf,bf,aG,aG, i1sz2 

bf, bf, av, ag, bt, bf, isd 

ag9,39,bf,bti,24,2%¬, 1822 

55,6bb,eG,a@, Ef, bf, 1876& 

so, ac, bf, bf Sf, St, 788 

9E,06,537,57,095,08, 199 

Si, 5f,96,84,54,54, 354 

6¢, 96,54, Sf, 94,94, 178 

Jf, ~f, 96,96, 5f, Sf, 3932 

69 ,94,5f,354, 93,68, 194 

oft of 99,86, ,S5f, Sf, 338 

6S ,4@5,54,5f, 94,69, 178 

2t, of, 49,096, 5f, St, 388 

20,00,517,57,96,00, 195 

of Of 84, go se Se: Er 

a94,82,57,517,00,00, 178 

~f, of , GG, Ca. 54,54, 83 

536,90¢,5+,°5f,8#6,@¬, ica 

of, 14,459,998, 34 ,9¢, 221i 

SRE SHF AE KHERAHKKKHKEKRHREREE 

xt+% Save-Frogramm Daten 

a2, 85,26, ,ba,ff,a?, 812 

@c,ac,66,a¢0,42,26, 254 

ba. ft .,e9, fb, aZ,355, i111 

af,ca,24,d8,ff,46, 4! 

68 , 86, 8¢,89,09,49, 9 

90,08, 4, 49,53, 4b, 277 

2@,4¢,44,42,939,5 423 

4.52, 44! 
Bist -Nonitor szsze=2mzmzmsen 

2291: Bytes Memory == 

147025 Bytse Pregram = 

SET) Bytes Variables == 

SIIT? Bytes Arrays ==: 
@GGSS Bytes Strings == 

2-438 Rrtss Free == 

BORSE 
Suche alle Data Becker 

Bucher. Stiick Preis 10 DM FP 

Tel. 8328285 ab 16.00 

Suche fir Commodore 16 

Zubehör Software Disketten 

Schreiber gebraucht zu 
kaufen. 
Angebote an Klaus Peter 
Hesse, Wikinger Weg 10, 

' 5000 Köln 80 

Suche Bauanleitungen für 
C=64 Hardware-Erweite- 
rungen (z.B. Epromkarten, 
Sprachausgabe usw. 
Winfrid Hirsch, Kirchheimer 
Str. 66, 5350 Euskirchen 26 

Neue Mailbox! 

0243-23602 

Verkaufe kpl. C-64 Anlage: 
C-64/1541/MPS 802/1520/ 
Turbo-Flop/Cas/Pgm9s/ 
Light-PEN/Lit./u.v.m. 
Liste gegen Rückporte: 
KOBROW Pf. 441404, 
7014 Kornwestheim 

Suche für VC20 Steuerprog. 
Modelleisenbahn etc. auch 
M. Programme 
G. Mutschler 

Osloer Str. 28 
5000 Köln 71 
Tel. 7087077 

VC-20 Softclub sucht bundes- 
weit Mitglieder. Superstarke 
Angebote kostenlos Info an- 
fordern. Joannis Tholulis. 
Neue Heimat 2, 
6234 Hattersheim 2 

VC20+16K Adventure m. 

Grafik u. Sound f. 10 DM- 

Schein! In 1 Woche da!!** 

Lemaitre, Königsau 4, 
4780 Lippstadt 

Suche Software für C116 

 (Listenings + Datasetten) 
sowie gebr. Hardware. Ange- 
bote mit Preisvorstellung. 
an Jürgen Krötz, Königs- 
felderstr. 30, D-7231 Hardt 

Suche Phoenix und Lode- 

runner für VC-20. Außerdem 

Donkey Kong Angebote an; 
Kalus Görtz 

Dr.-Schrauen-Str. 9 
4180 Goch 1 
Tel. 02823/3166 

Suche: Bedienungsanleitung 
für PAINT MAGIC. (neu: 
10 DM; fotokopiert: 7 DM). 
Marcus Schneeweis 
(06053/9263) 

Verk. Userport-Trainer + 
entspr. Adressen. Suche 
Speichererw. Angebote an: 
Detlef Krischak, Tilister 
Weg 4, 3123 Bodenteich 

Suche und tausche Spiele für 
C64 auf Tape o. Disk! (Suche 
z.B. G.I. Joe, Skyfox) 
Liste an Andreas Locker, 

Frahmsallee 18, 2427 Malente 

C-16 C-16 C-16 C-16 C-16 
An alle (c-16/116 User. Ver- 
kaufe Supergames z.B. Berks 
1, 2, 3. Liste gegen 3,50 DM 

 Rückporte von: Roland 
Fuchs, Blanckenagelweg 9, 
4710 Soest, T. 02921/4359 

Suche gebrauchten C64 bis 
DM 250,4. A. Breuer, 

Zum Bruch, 5160 Dueren 

:Tel: 024217643273. 
Kaufe auch andere Hardware 

+ Software für C64 

Achtung 4 Profis 4 Suche 
Druckeranpassung für GP-700 

- VC an Printsho 4 sowie 

Grafic-Hardcopies 4 Ange- 
bote bitte mit Preisvorst. 

an: Manfr. Heyduk, Ober- 
hoferstr. 7, 8968 Durach 

Suche 4 fiir *C-64 Akust. + 

Kopler*Modem* Günstiger | 
Drucker sowie Software. 

Verkaufe 4 VC-20 mit 
Kassetten 4 Spiele 4 even- 
tuell auch Tausch gegen 
Drucker*Modem. 

Bernd Schlögl, Fünfkirch- 
nerstr. 6, 6466 Gründem 2 

Verkauf: VC-20 + Datas. + 
21K + VGI212 + Exbasic Il 

+ Monitormod. + Reset + 

100 Prg. alles im Pultgeh. 
für 500 DM 

S. Thomas 6635 Schwal- 

bach/Saar 06834/55618; 

ab'18: Uhr... 

Billig zu verkaufen C-64/ 
VC1541/MPS 801. Assembler 
/ Pascal VB 1350,4 DM 1/2 
Jahr. 06127/6329 nach 17h. 

24 n. C-64 HR-GRAF-Befehle 
var. Ax. nullpkt-Limit-Joyst 
TEXT/4 Richtschrag-3 Bild- 
sch-polyg. Fill/32 Must-Win- 
dow 4K Mprg+BAS. Dem/K. 
49D 59,4 DM. 
G6 SANDT/11, rue de Li- 
gures, 1935 Luxembourg 

Wer verkauft ältere 649iger 
Ausgaben? (Bis 4/85) Ange- 
bote mit Preisvorstellung an: 
H.J. Czersovsky, Hochstr. 24, 
65 Mainz. Verkaufe oder 
tausche Input shat ca be fi 
DM 40, 

KFZ-Kosten C64 + 1541 
Monats- u. Jahresber. + 
Anl. geg. Selbstksterst. zu 
verk. DM 20,4 Schein, 
Gerhard Holder, Lahrer 

Weg 2, 6251 Beselich 2 
Info DM 0,80 Briefm. 



ADVENTURE 

Reise ins 
 Wunder- 
land 
In diesem TEXT-ADVENTURE geht es darum, in 
einem sogenannten >Wunderland< eine Geldbörse, 4 
die nie leer wird, und eine Wunderblume, die ewi- 
ge Gesundheit verleiht, zu finden. Dieses ist natür- 
lich gar nicht so einfach und bedarf der Mithilfe 
eines Trolles, um alle Gefahren zu bestehen. 
Trolle sind kleine Wichte, die im Wunderland le-. 
ben und nur einfache Befehle wie :Nimm Messer< 
oder ,,Lege Flasche88 verstehen. Außerdem fragen 
sie immerzu was sie <Tun sollen8. Manchmal spie- 
len sie den Menschen auch einen Schabernack und ° 
bringen sie dahin wo sie gar nicht hin wollen. 
Im Wunderland gibt es auch :Wunderbare Dinge< 
wie verzauberte Ringe und Lampen, Hexenhäus- 
chen u.ä. Es gibt Situationen, in denen man nur 
weiterkommt, wenn man eines der ,,;Wunder- | 
baren Dinge< benutzt oder laut ::Help< ruft. 
Dies kommt immer dann vor, wenn man Gegen- 
stände die man bei sich haben sollte, nicht bei 

' sich hat. Benutzt man in diesem Fall das Richtige 
der ,,Wunderbaren Dinge8 oder das richtige :>:Help= 
so bringen einen die Trolle zu den benötigten 
Sachen. 
Viel Spaß! 

Wichtige Wörter: | 
untersuche 4 nimm 4 lege 4 öffne 4 betrete 4 
benutze 4 esse 4 reibe 4 drehe 4 

Programmbeschreibung: 
Nach dem Start des Programmes erscheint die Spiel- 
anweisung. Indem man sie sich durchliest, werden 
die Data-Zeilen gelesen. Mit <SAVE8< kann man 
den Spielstand speichern und mit <LOAD< den al- 
ten Spielstand wieder einladen. 8SEND9 beendet 
das Spiel vorzeitig, mit 8<VOK< kann man sich die 
vorgesehenen Verben anzeigen lassen. 

. In den Zeilen a 
100-130 werden die Anzahl der Verben(av), 

Anzahl der Objekte(ao), Anzahl der 
Mitteilungen(am), die Wortlange(wl), 
Standort des Spielers(sp) und An- 
zahl der Flags(fl) sowie die Anzahl 
der Räume(ar) festgelegt. Außerdem 
wird für die Durchgänge zwischen 
den Räumen (du(ar,6)) ein array 
angelegt. Die Zahl 6 steht dabei für 
die 6 möglichen Richtungen Norden 
(N), Süden(S), Westen(W), Osten(O), 
Oben(OB) und Unten(UN). 

Auch werden in diesen Zeilen die 
Verben(VE$), Objekte(OB$), Ruf- 
name der Objekte (RN$), Räume 
(RA$) und die Mitteilungen(MS$) 

| dimensioniert. 
In den Zeilen 

200-209 stehen die Verben. 
300-415 die Objekte, Rufnamen der Objekte 

| und die Nummern der Objekte 

on). é 
500-550 die Räume und die Durchgänge zu 

den anderen Räumen. | 
600-649 werden für die Mitteilungen an den 

Spieler benötigt. 
In den Zeilen | 

800-1040 werden die Data-Zeilen gelesen. 
1090-2470 ist für den Bildschirmaufbau verant- 4 

wortlich. Außerdem wird hier abge- 
fragt, ob der Spieler in diese Rich- 
tung gehen kann und ob bestimmte 
Bedingungen für einige Fallen zutref- 
fen. Die Pokes in Zeile 2010, 2050 
und 2300 geben den Stand des Zei- 
gers für die Bildschirmspalte und 
-zeile an (Commodore-Handbuch 
Seite 163) 
Dieser Zeiger ist für den Cursorstand 
verantwortlich. 

In 2500-2656 kann man das Spiel saven, loaden, 
Inventur machen, Hilfe anfordern. 

In den Zeilen 
3000-3200 werden die Verben und Objekte ge- 

prüft und den entsprechenden Ab- 
schnitten zugeordnet. 

4000-4050 ist für die Prüfung der Traglast des 
Trolles zuständig. 

In 4500-4550 findet das vorzeitige Ende statt. 
5000-5008 ist das glückliche Ende. 
6000-6999 Prüfung und Aktionen bei dem Verb 

untersuchen, 
7000-7999 Prüfung und Aktionen bei dem Verb 

nimm. 
8000-8999 Prüfung und Aktionen bei dem Verb 

lege. 
9000-9999 Prüfung und Aktionen bei dem Verb 

öffnen. 
10000410999 Prüfung und Aktionen bei dem Verb 

betrete, 
11000411999 Prüfung und Aktionen bei dem Verb 

benutzen. 
12000412999 Prüfung und Aktionen bei dem Verb 

esse. 
13000413999 Prüfung und Aktionen bei dem Verb 

| reibe. 
14000414999 Priifung und Aktionen bei dem Verb 

drehe. | 
15000415004 Eine Zusatzfalle. 

Die Objekte und Verben brauchen nur mit vier Buch- 
staben eingegeben werden. Aus diesem Grund ist es 
nötig, daß manchmal der vordere Teil eines Wortes, 
ein anderes mal der hintere Teil eines Wortes einge- 
geben werden muß, wie z.B. Lichtung(Lich) und 
Lichtschimmer(Schi). 
In den meisten Zeilen habe ich die Abkürzungen der 
Basic-Schlüsselwörter des Commodore-Handbuches 
Seite 130 und Seite 131 benutzt. 

n ip 

93 



94 
werkzeuge, werk, 13 

Wunder land -14 

if rem Reise ins Wunderland =====64 499 data einen hammer, hammer,® 

28 rem (P) 89/85 CBM REVUE TEAM = 599 data eine brechstange, brech,® 

39 rem ================= z===2======= 51@ data einen meissel,meissel,® 
49 rem (C) 88/85 by | = 928 data nichts besonderes, nichts, 
5@ rem Jürgen Gerstenberg = 14 ao | | 
é9 rem Dortmund | = 339 data nichts besonderes, nichts, 

78 rem Version 2.9 = is 
SO rem C-64 + 15398/1541 = 549 data einen hungrig brummenden b 
99 rem ======2=22=2==2==2=2=2=2= === === aeren, baer,® me 

189 av=9: a0=-115: ar=59: am=49 559 data eine lichtung, lichtung,3 

118 wl=4isp=liaf=?7 568 data nichts besonderes,nichts,? 

128 dimdular,6),o0b(ao),#1(7) 578 data nichts besonderes, nichts, 

152 dimob$(ao):,rn$(ao),ra$lar),ms$( 13 : 
am) 7 58@ data fische, fische,& 

149 £1(1)=-1:41(2)=-1:41(3)=-1:41(4 99@ data eine grosse ebene,ebene, 16 
ei sag data einen riesigen wald, wald, 

158 £1435)=-1:541(6)=-1:41(7)=-1 16 
168 rem XXXXXKXKHHKHRHHKEKEH Verben * 619 data ein stark zerklueftetes ge 
178 data untersuche birge,gebirge,16 

188 data nimm 626 data eine merkwuerdige huette,h 

19@ data lege uette, 17 
232 data oeffne é39 data einen wackeligen tisch, tis 

218 data betrete ch,@ 

226 data benutze 64@ data ein messer, messer,® 

238 data esse 659 data eine kutsche,kutsche, 18 

249 data reibe 669 data ein zerbrochenes rad,rad,® 

258% data drehe 678 data einen ring, ring,® 

2ZED rem KXXXXKXKXHKKEKKEKKE Objekte * 689 data einen lichtschimmer,schimm 
279 data viele baeume, baeume,i er,17? | 
289 data einen grossen felsbrocken, 698 data ein stabiles holztor,holzt 
felsen,2 or ,® 

298 data eine treppe, treppe,@ 78@ data eine strasse, strasse,29 
398 data leere konservendosen, dose z1@ data einen rastplatz, rastplatz 
n,@ : 29 
31@ data ein paket zucker, zucker,@ 72@ data eine quelle, quelle,@ 

328 data leere flaschen, flaschen,® 73@ data sauberes wasser, wasser,®@ 
338 data nichts besonderes, nichts, 742 data einen teppich, teppich,21 

A 75@ data eine zugbruecke, zugbrueck 

392 data baeume, baeume,4 e,22 
354 data viele seen,seen,5 76@ data nichts besonderes, nichts, 

369 data darin sind viele fische,vi 23 
ele fische, | 778 data viele grosse toepfe, toepf 

37@ data "eine hohe, lange mauer",m @,24 
auer ,ö 782 data in ihnen spinnweben, weben 

388 data ein tor, tor, @ :2 
398 data eine nische, nische,8 79@ data mehrere leere gefaesse, ge 

490 data "eine holzkiste, nicht ver faesse, 24 
schlossen", kiste,@ s@d data einen riesigen eichentisch 
41@ data einen hinterhalt, hinte,@ , eichentisch, 25 
429 data ein brett, brett,9 81@ data eine alte vergammelte lamp 
438 data eine eisentruhe, truhe,@ e, lampe,@ 

449 data einen schluessel, schluess 829 data viele dunkele ecken, ecken 
el1,@ | :26 
45¢@ data eine falltuer,fall,ig 83@ data eine wendeltreppe, wendelt 

469 data tropfsteine,trop,il reppe,2é 

478 data ein reissendes gewaesser,g 84d data eine stiege nach unten,sti 
ewaesser,12 | ege,26 
489 data S54 data ein kaestchen, kaestchen, 2/7 



Wunderland 

669 data eine glaeserne glocke, glo 

cke,2?7 

878 data verschlossene kellertueren 

: kellertueren, 28 

S86 data ein skelett,skelett,@ 

899 data eingefallene waende, 

e,2? 

94a 
38 
918 
:38 
928 
934 
2 
946 
959 

data tiegel und toepfe, tiegel, 

data ein himmelbett, himmelbett 

data 

data 

eine spinne, 

zauberpulver, 

spinne,@ 

zauberpulver 

data 

data 

969 data 

979 data 

ng, 33 

9°80 data 

en, 

einen 

einen 

einen 

einen 

guertel, 

bach, bach, Si 

bach, bach, 32 
taleingang, taleinga 

gquertel,& 

einen 

drachen, 9 

feuerspeienden drach 

waend 

999 data steile felshaenge, 

34 
18889 data einen hoehleneingang, 

3319,89 

1916 
d,@ 
1829 
:35 
1039 
35 
1040 
1059 

data 

data 

data 

data 

data 

erborgene 

1060 
1074 
1280 
36 
1994 
1199 
1119 
h,@ 
1129 
11398 
1149 
:38 
1158 

9 
1164 
1179 
118¢ 
1199 
12090 
1219 
1226 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

haenge, 

ein 

einen pfad nach oben, pfa 

kein weiterkommen, weiter 

ein hindernis, hindernis, 

einen riesen, riese,® 

eine verborgene huette, v 

huette,g 

blumen, blumen, @ 

tiere, tiere,36 

ein haeuschen, haeuschen, 

einen schemel, schemel,# 

einen zettel, zettel,g@ 

einen zauberspruch, spruc 

blumen, blumen, 37 

tiere, tiere,37? 
einen bruechigen weg, weg 

allerlei sachen, sachen, 3 

eine steintafel, tafel,48 
einen text, text, 

blumen, blumen, 4i 

tiere,tiere,41 
blumen, blumen, 42 
tiere,tiere, 42 

eine merkwuerdige stelle, 

stelle, 43 | 

1239 data ein9schwert, schwert,@ 
1249 data einen spaten, spaten,® 

1259 data einen dunklen gegenstand, 
gegenstand, 98 

125@ data in der ferne eine grosse 

mulde, mulde, 44 

1272 data giftige schlangen, giftig 

e schlangen, 45 

128@ data nichts besonderes, besond 
eres,46 

1299 data 

1399 data 

1319 data 

eine ruine, ruine,47 
truemmer, truemmer, 48 

eine leiter, leiter,@ 

1322 data absolute dunkelheit, dunk 

elheit, 43? 
13359 data eine geldboerse, geldboer 

se, 

1348 data eine wunderblume, wunderbl 

ume, | 

1359 data eine ungeheuer als waecht 

er, waechter,5¢d 

135% data eine kerze, kerze,®& 

1379 data ein feuerzeug, feuerzeug, 

a yee 

1388 data ein totes ungeheuer, unge 

1399 data eine tuer, tuer,® 
14828 data nichts besonderes, nichts 
a 3 

1419 data getoetete schlangen, geto 

etet,@ 

1429 rem KXEEXKKKKKKEKKKKHKE Räume * 
1438 data im wald.,1,1,4,3,9,9 
1449 data auf einer lichtung. ,9,4,9 

3,9,8 
1458 data im wald. ,9,1,4,5,9,90 4 

1460 data im wald.,2,6,3,5,8,8 
(1479 data auf einer lichtung. ,9,9,6 

:4,98,28 
1488 data an einem taleingang.,4,3, 

2,5,2,9 
1499 data in einem 

ang. ,9,8,9,9,2,¢8 

1594 data in einem 

ang. ,7,9,9,9,9,2 

151@ data in einer 

:9,8 

15290 data in einem 

9,11,2,9,8 

153@ data in einer 

Pe bd ee yy 1 I, tk 

1542 data an einem 

luss. :8,9,18,15,9,9 

1558 data in einer alten baustelle. 

:9,14,9,9,9,9 

1560 data in einem alten gang.,13,1 

4,15,14,9,%@ 

1576 data in einem alten gang. ,@,8, 

12,14,14,14 

unterirdischen g 

unterirdischen g 

hoehle.,7,9,8,11 

langen gang. ,9,1. 

tropfsteinhoehle 

unterirdischen f 

1589 data in einem grossen tal.,16,39 
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18, i7,15,9,9 
1558 data in einem grossen aan 

17,13,16,9,9 
1498 dete AGS einer grossen ebene., 

29,18,18,17,9,¢ 
1619 data in einem dunkelen raum.,@ 
:9,9,9,9,G 
142 nae auf einer grossen ebene., 

21,21,21,21,9,9 
1430 data immer noch auf dem rastpl 

at2.,21,21,21,21,9,9 
1649 data vor Einen unbewohnten sch 

loss. ,:8,8,22,23,2,8 
15858 data im schlosshof. ,25,24, 22,2 

4.909,98 
1649 data in der kueche. ,:23,23,23,2 

3,2,8 
1670 data im rittersaal.,26,23,9,8, 

9,8 
16588 data in einem korridor.,25,23, 

24,39,27,28 
1698 data in einem verfallenen turm 

.,9,93,9,8,9,26 
1788 data in einem feuchten kellerg 
ang. ,:8,9,9,9,28,@ 

1718 data in einem schaurigen verli 

ess. ,28,9,9,9,9,9 
1729 data in nen wundervollen sch 
lafzimmer. ,9,28,268,9,2,9 

1739 data in einem wald,21,32,4,31, 

9,8 
1749 data in einem wald,31,32,32,33 
:8,9 
1758 data in einem wald,9,9,32,9,9, 

g 
1768 data in einem tal,8,35,33,9,9, 
G 
1770 data vor einem felshindernis,3 

4,9,9,9,9,9 
178@ data auf einer riesiegen wiese 

yo7, 36, So, 36,9,¢ 
179@ data auf einer riesiegen wiese 

,oi,41,37,37,98,2 
182928 data auf einem schmalen pfad,® 

359,9,8,38, 34 | 
181@ data in einer schummrigen hoeh 

1e,2,9,34,8,99,0 
1820 da in einer ES umar noch hoeh 

1e,8,2,9,8,9,39 
1838 dar auf einer riesigen wiese, 

41,41,37,42,9,9 
1848 data auf einer riesigen wiese, 
41,91,37,93,28,8 
1858 data an einem tuempel,44,37,8, 
2,2,9 
1860 data immer noch am tuempel,43, 

435,9,9,9,9 
18798 data an der mulde,9,9,44,9,9,9 

96 

1888 data in der mulde,9,8,45,47,8, 
g | 

18978 data am ausgang der mulde,9,9@, 

48,37,9,9 

1999 data in der ruine,9,9,46,49,9G, 
g 

1918 data in einem dunklen raum, 9,8 
:48,99,8,9 

1928 data im untergeschoss,9,9,9,94, 

48,9 

193A rem KKEKKKKKKKE Mitteilungen * 

194¢ me ch sehe nichts besond 

eres,9 

1950 ms$(2)="so stark bin ich nicht 

1959 ms$(3)="warum? " 

1978 ms$(4)="womit? " 

1989 ms$(5)="was soll 

chutt.= 

1774 ms$(6)="unter dem felsen ist e 

ine treppe." 

2909 ms$(7)="hier hat wohl ein pick 

NICK" 

29616 ms$(8)=-"stattgefunden.=" 

2929 ms8(9)="wenn du meinst.= 

2838 ms${1@)="erst muss ich ihn bet 

reten." | 

2948 a denn?" 

29359 ms$(12)="es ist verschlossen." 

29869 nae ay RR ist ein tor.= 

26/76 ms$(194)="es ist daemmriyg.= 

2980 ms$(i5)="in der kiste war ein 

zeitzuender." 

299A ms#(16)="ich bin tod!" 

2198 Ba. ie ist mit einer ket 

te gesichert. 

211@ ms$t18)="da ist ja ein schlues 

sel." 

2126 ms#(19)="ich bin in die falltu 

er gestuerzt!" 

ich mit dem s 

213G ms$t2@8)="ich bin in den fluss 

gefallen!" 

2148 ms$(21)="sie sieht sehr stabie 

1 aus." 

215@ ms$(22)="er ist sehr stumpf." 
2168 ms$(23)=" 

2172 ms$(24)="dahinter war eine tru 

he versteckt." | 

2189 ms$(25)="ich wuerde erst einma 

l untersuchen" 

2194 ms$(26)="welches werkzeug zu 9 

ebrauchen ist." 

2288 ms$(27)="der weg ins wunderlan 

d ist offen." 

2219 ms$(28)="ein rad ist zerbroche 
nm, * 

2228 ms$(29)="im gepaeckfach liegt 
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ein ring." 

2239 mss(3d)="hilfe - es ist ein za 
uberring. " 

2248 ms$(31)="ich muss jetzt unbedi 

ngt etwas essen." 

2234 ms$(32)="ich bin verhungert!" 

2269 ms$(33)="der geist des getoete 

ten spukt noch her-um. er hat mich 
getoetet." 
2274 ms$(34)="haette ich doch den g 

uertel benutzt. derdrachen hat mich 

getoetet." 
2286 ms$(35)="hier wohnen trolle." 

2298 ms$(36)="sie haben mir die glo 

cke gestohlen." 

2399 ms$(37)="darauf steht:= 

2318 ms$(38)="fuer dein glueck, " 

2328 ms$(39)="hole dir die glocke z 

urueck, " 

2339 ms$(48)="der guertel verleiht 

mir riesenkraefte. " 

2349 ms$t41)="ich besiege den drach 

en." 

2350 ms$(42)="haette ich doch den g 

uertel bei mir.der drachen hat mich 

getoetet." 
2368 ms$(43)="der riese freut sich, 

laesst mich durch.= | 
2370 ms$(44)="mit zauber haette ich 

kaempfen sollen." 

2389 ms$(45)="das schwert erschlaeg 

t die schlangen." 

2399 ms$(46)="die kerze brennt." 

24088 ms$(47)="mehr kann ich nicht t 
ragen.= 

2919 ms$(48)="ich bin doch kein pac 

kesel!" 

2428 ms$(49)="der geist bringt mich 

Fort.< 

2430 printchr$(147) 
LAS DEINLENFBLIBIN een a ee a 

underland...vseeeeeenn.."chr$(146) 

2450 print"in einem alten buch lase 
nm sie einmal von"; 

2469 print"der existenz von wunderl 

and. in wunder -" 

2478 print"land soll es eine geldbo 
. erse geben die" 

2489 print"nie leer wird und eine b 

lume die ewige" 
2498 print"gesundheit verleiht. um 

diese gegen-" 

2518 print"mithilfe eines trolles." 

2528 print 

2534 print"trolle sind kleine wicht 

e die in 
2548 print"wunderland leben und ab 

und zu einmal " 

2558 print"zu uns herueberkommen. m 

eistens = 

25598 print"zu leuten die bereits vo 

n wunderland a 

2578 print"wissen. so erscheint auc 
h einmal ein . 3 

2589 print"troll bei 

ihnen helfen. " 

2599 rem #%%X%%R%R%* daten einlesen * 

2598 fora=1toav 
2618 readves$(a):vv$la)=lefts(ve$(a) 
:wl) 

25828 nexta 

2638 fora=ltoao 

2649 readob$(a),rn$ta) ,ob(a)irnsta) 

=left$(rn$(a),w|l) 

2658 nexta 

2469 forx=1ltoar 

2678 readras(x) 

26388 fory=1toö 

2598 readdu(x,y) 

27adg nexty 

27ig nextx 

2728 data norden, sueden, westen, o 

sten,oben, unten 

2738 fora=1toé 

2749 readri$(a) 

2/7358 nexta 

27459 printchr$(18);:printchr$(133)s 

pc(9)"...weiter mit spaces... "prin 

tchr$(1496) 

2778 getz$: ifz$=""then2??9 
2788 if z$< >chr#(32) then2779¢ 

ihnen und will 

2798 printchrs (147) i printchrs(158) 
2899 print"trolle verstehen nur ein 
fache befehle" 

281@ print"wie 

lege flasche9 

2328 print"ausserdem kann man mit d 

em befehl 9vok9" 
2830 print"fragen welche verben er 
versteht." 
28499 print"mit 9save9 

spielstand spei-"; 

2858 print"chern und mit 9load9 wie 

der laden." 
2869 print"mit ° 
piel vorzeitig" 
287% print"beenden." 

2889 print"auf help gibt er nicht i 
mmer hilfreiche" 
2899 print"antworten. = 

27°98 print"mit 9inv9 erzaehlt der t 

roll was er" 

2718 print"bei sich hat." 
2928 print 
2938 print"wenn sie wunderland erre 
icht haben," 

9nimm messer9 oder 9 

kann man den 

end9 kann man das s 
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2948 print"duerfen sie sich nicht w 
undern, = 

29598 print"wenn sie manchmal nicht 
dahinkommen= 
2°69 print"wo sie hin wollen. 

hat naemlich= | 
27/08 print"ein troll 

habernack" 
27958 Beat oeenieit= und sie irgendw 

ohin gezaubert,." 

2°°O printchr$(18)3 i printchr$(144)5 

pe(9)"...weiter mit spaces...":prin 

tchr$(146) 
S966 getz$: ifz$=""then3ddg 
selig ifz$i>chr$(32)then3299 
38929 printchr$1147):poke53289,6:pok 

dann 

ihnen einen Sc 

3328 

ohne 

3339 

33498 

ifob(32)<>-Z2andsp=29thenprint= 

essen gehe ich nicht weiter!" 

Sp=29: goto393¢ 

ifeis="n"anddu(sp,1)< >Pthensp= 

dutsp,l)sprint=9o.k."; gotosds¢g 

S350 ifeisS="s"anddulsp,2)<>@thensp= 

au (sp, 2):print"o.k.":90t03939 

3252 ifeis="w"anddu(sp,3)<>Sthensp= 
du (sp, 3):print"o.k.":90t03034 
3378 ifei$="o"anddu (sp, 4) <>Sthensp= 
du(sp,4)iprint"o.k."i:goto393¢d 

3389 ifei$=-"ob"anddu (sp,5) <(>dthensp 

=du (sp,S):print"o.k.":goto3d3g 

3377 ifei$=-"u"randdu (sp, 6) <>dthensp>- 

dutisp,S)sprint"o.k.9:90t0393% 

3498 ifob(32)<>-Zandsp=2fthenprint" 
e353281,6:printchrs$(39):- 
3430 printchr$1158):z=zt+ti1 

3849 poke211,2: poet OG: sysss732 
sese forze=1told 

3462 printms$ (23) 
3A7G nextze 

3489 poke211,98:poke214,#@: By S007 Se 
3078 
3sid¢ 
3118 
si2d 
31384 
314% 
rintob$tia);=, 

3158 

rint: 

3146 
3178 

3188 
3199 

5 
SLAP 
3214 
3226 

print"ich bin "3 

printra$tsp) 

print"ich sehe "3; 

fora=i1toao 

ifob(a)<>spthen3s1é6g 

ifpos(@)t+tlen(ob$(a))+2<39thenp 

s:fl(1)=-Li goto31é6¢ 
ifpos(@) +tlen(ob$(a))+2>39thenp 

goto3i4dd 
nexta 

printchrS(iS7)3 2printchrs( 157) 

printms$ (23) 

printchr$(154) "ich kann nach " 

forx=1to6ö 

ifdu(sp,x)=@d@then3259 i 

ifpos(@)=14thenprintris(x) 32 go 

to326¢g 
3239 ifpos(9)t+tlen(ris(x))<37thenpri 

nt=, "sriS(x) 3: goto3s2z6¢g 

3248 ifpos(#)+len(ris(x)) >=37thenpr 

int", "Sprintrist(x) 3 i gotos26d 

3259 ifpos(@)<iédandpos(d) >2thenprin 

tr, CC Sris(x) 3 90032689 

32269 nextx 

Serie Dr Pit. - 

3268 forx=1t039: APintchre ts) Vchee 

66)3:s:nextx 
3294 poke211,9: poke214, 24: sys58732: 

ee ee Was soll ich 

tun"s;e1is 

338g iff1(2)=@thenprint"ach du schr 

eck!!!"sforx=1tol@@d: nextx:goto441® 

sid iflen(eis) >2then343d 
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ohne 

34164 

3420 

essen gehe ich nicht weiter!" 
sp=28: goto3d3d Ä 
print"dahin fuehrt kein weg!": 

goto3dsd 

3430 
3449 

ifleft$lei$,3)<>"inv"then349d 
print"ich Melaka folgende gegens 

taende bei mir: 

23458 
3468 
3479 
3488 
34970 
3508 

forx=1toao 

i fob (x)=-1thenprintobs(x) 

nextx 

goto32d3¢ 

ifleft$tei$, 4)<>"save"then373¢ 

printchr$(147)spc(19)"spielsta 

rid Poe ea son b keer es Bee 

ré (i?) 
3518 
3529 
3530 

input"welcher spieler";jei$ 

iflentei$) >18then359g 

print"das spiel von "jei$;" wi 

rd gespeichert," 
3349 
3358 
35692- 
3578 
35839 
3598 
3608 
3619 
3628 
36398 
36428 
36596 
3668 
3678 
368m 
3696 
3708 
371@ 
3728 
3738 
988 
3748 
iel laden":printchr$(17) 

open2,8,2, 

print#2,sp 

print#2,z 

forx=1toao 

print#2,ob(x) 

nextx 

prints "74 

forx=l1toar > 

fory=1toö 

printh2, dutx,y) 

nexty 

nextx 

DEINER: 

forx=ltoaf 

print#2,fl(x) 

nextx 

a 275 

close2 

goto3sd3d 

if left$(eis,4)<>"load= 

"a5 "Hei$t",s,Ww" 

then 3 

printchr$(147?7)spc (18) "altes sp 

:printchr$( 
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17) 
3758 

is 

3768 

37748 

37848 

input"welchen spieler laden"je 

if len(eis)>16 then374¢ 
printchrs (17) sprintchrs(17) 

print"spiel von ";jei$s;" 
eladen.". 

3799 
3808 
331g 
3829 
3838 
3848 
3659 
385% 
3878 
3584 
2898 
39 OS 
391d 
39298 
3938 
3946 
3959 
3960 
3978 
3788 
bed 

open 2,8,2,ei¢+",5s,r" 
input#2,sp | 

PEINE"t 235 

input#2,z 

tforx=1toao 

input#2, ob(x) 

next x | 
DEIHtE iam 

forx=ltoar 
fory=1t06 
input#2,du(x,y) 
nexty 

nextx | 

Brint"x 7} 

forx=ltoaf 
input#2,f1(x) 

DEINER" 
close2 

printchr$(147):goto3d3d 

ifleft$(tei$,3)<{>"vok"thendd8g 

printchr$1147).printchrs1(158)" 

wird 9 

ich verstehe folgende verben:" 

x 

4219 ev$=left$lei$,wl) 

4228 rl=in-el 
4238 ifrl<s@thend2sd 

$246 eo$=right$(ei$,r]) 

4258 eot=left#(eos,wl ) 
4288 forvn=itoav 

4270 ifev$=vv$(vn)thend43dgd 

428g rextvn 

42°C print"das verb kenne 

'";gjg0to393¢ 

4304 forn=l1toao 

4318 ifeo$=rn$(n)thend34gd 

4329 nextn 

4330 print"das objekt kenne ich nic 

ht!":goto3934d 

4399 onvngoto4s6d, 4359, 6899, 59798, 71 

398,7359,7798,7798, 7846 

4358 an=d 

4369 forx= itoao 

43708 ifob(x)=-Ithenan=anti 

4389 ifan=4thenprintms$(47):printms 

$(48) i: goto3d3¢ 

4399 nextx 
4408 gotos79¢ 

44198 printchr$(147) 

3428 print:print:printms$(16) 

:printms$(%) 

$434 print:print=noch einmal"s:inpu 

tei$ 

ich nicht 

eprint 

49g 
4Gig 
az 
44138 
4G49 
en" 

4959 
4969 

printchrs(17) 
forx=1itoav 

printve$(x) 

rextx 

printspc (19)"weiter 

:printchr$(17) 

>? 

getei$:ifei$=""thendd5g 
ifeis="*F"thenprintchrs$(147) igo 

drueck | 

4449 
4459 
4469 
4479 
4480 

ifei$="n"thenend 

ifei$="j"thenrun 
goto44ig 

printchrs$ (147) | 

print:print"sie wachen auf und 
stellen fest= 

4490 print:print"das sie dieses abe 

nteur nur" 

tasd3g 
AG7AG ifeisir"*¥"then4gsgd 
4989 if left$(ei$,3)(>"end"thendi1g 
4999 printchr$(147)"schade das sie 

nicht zuende spielen" 

4196 print:!print"koennen.":end 

4119 if left$tei$,4)<>"help" then g 
Sto, 417% 
4128 ifsp=2dandob(32)<>-2thenprint= 
ein guetiger troll zeigt das essen. 

4138 sp=5: 90to0393¢ 
4149 print"sie moechten wohl, dass 
ich ihnen . 
4159 print"jetzt helfe. ha! ha! haa 
aa!" R 

4169 goto393¢d 

4178 In=len(ei$) 

418¢@ forel=-itoln 

4198 test$=mid$tei$,el,i) 

4204 iftest$<8>" "thennextel 

4588 print: print"getraeumt haben. s 

o einen" 

4518 print:print"geldbeutel und die 

wunder -" | 
4520 BES epi NE Ole gibt es gar 

nicht. 

43539 print:print"trotzdem haben sie 

sich gut" 

43549 print:print"geschlagen. 

chen gluckwuensche!" 

4559 end 

4569 rem KKRRRRRRRRIK untersuchen * 
4578 ifn=landsp=iIthenprintms$(1):go 

to3d3¢g 
4589 ifn=Zandob(3) =@andsp=Z2thenprin 

tms$(6)i0b(3)=sp:dul(2,6)=7: g0to3939g 

4599 ifn=Sandob (3) =2Zandsp=2thenprin 
t"sie ist sehr steil."i:goto393¢ 

46099 ifn=29andsp=3thenprintms$(7) ip 

rintms$(8):0b(4)=3:0b (5)=3:0b (6) =3: 

goto3sd3¢ 

herzli 

99 
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46190 ifn=4dandob (n)=spthenprint"sie 
sind sehr rostig. ":!90t0343# 
$6290 ifn=Sandobi(n)=spthenprint"er s 
ieht noch brauchbar aus. ":90t03939 

46238 ifn=éandob(n)=spthenprint"kein 
umweltbewusstsein haben die leute." 
$649 gotosd3¢ 
$6359 ifn=S9andsp= Zee N k. ?9vO 
bti@)=sp:goto3939 | 

4669 ifn=1gandsp= Sthenprintms#(3): g 
oto3sd3g 
4679 ifn=llandsp=öthenprint"o.k. - 
ich sehe ein tor.":ob(12)=sp:90t039 
38 
4688 ifob(12)=spandn=12anddu(6,3)=1 
öthenprintms$ (27): goto3d3d 
469A ifob(12)=gandsp=é6thenprint"ers 
t muss ich doch die mauer untersuch 

4798 goto3d3g 

4718 if n= I3andsp=8thenprint'in der 
ecke steht eine kiste.":ob(14)=sp: 

goto3sd3g 
4729 ifn=l1dandsp=Sthenfl (2) =Gia0b(15 

J=spi:msS(@)=msS(15)iprint"o.k."igot 
o393¢d 
4738 ifnm=l1éandsp=9thenprint"hinter 

dem brett ist eine eisentruhe." 
4744 ob(17)=9: goto3d3¢ 
4758 ifn=17andob(n)=spandf1(3)=-1th 
enprintms$(17) i goto3d3¢ | 
4768 ifn=17andob (n)=spandf1l (3)=dthe 
nprintms$ (18) :0b(18)=9: goto393¢d 
4778 ifn=18andob(n)=spthenprint"der 
ist auch nicht aus gold.":goto3d3g 

4758 if n=1lFandfltid)=-1 rabid oha aka 
nmss(P)=msSsl(1F) is goto441ig 

4799 ifn= Sande 1 14) @dandapslethenor 

int"ich habe das brett gut darueber 

gelegt." 

aaag goto3d3g 
43128 ifn=2Gandsp=1Lithenprint"o.k. "3: 
ob (28)=11:90t039398 
4828 ifn=28andob (28)=11thenprint=ic 

h glaube, er will mich fressen.":go 

to3d3e 
4338 ifn= n2lanäshei2ihernanißyemunte 

8): goto4s41ig 

43844 ifn=22andsp=13thenprint"o.k.": 
ob (23)=13:0b(24)=13 
4852 ob(25)=13:0b(22)=4: goto393¢g 
486@ ifn=23andsp=13thenprint"o.k. 
"sms$(1):goto3d39 © 

3872 ifn=24andsp= L3thenprint"o. k. 

"sms8(21) i goto393¢g 

45329 ifn= =25andsp=13thenprint"o. k. 

"Sms$(22) i: goto39g3¢ 
4894 ifn=S3andsp=1éthenprint"sie is 

100 

t unendlich. ": goto393¢g 
47828 ifn=S4andsp=1éthenprint"er ist 

fast undurchdringlich.": go0to39g3¢ 
491@ ifn=35andsp=iöthenprint"sind d 
ie berge hoch! ":goto393¢ 

6920 ifn=Séandsp=1/7thenprint"sie is 
t aus holz,üdie tuer ist offen.":go 
to3sd3gd 

49398 ifn= =37andob (37) =17andsp=17then 
print"darauf liegt ein messer. 
3948 ob(38)=17: goto393¢g 
4952 ifn=38andob(38)=17thenprint"es 
ist sehr scharf. ":g90t03038 _ 

4988 ifn=39andsp=iäthenprintms$(28) | 

:printms${29):0b(49)=18:0b(41)=18:9 
oto3A3g | | 
4970 ifn=4dandob (49)=18andsp=18then 
print"es ist nicht mehr zu reparier 
en." 

4988 goto3d3g 
4999 ifn=4landob (41)=sp thenprintms 

$(3@):0b(41)=--1:5p=19:g90t0o3939 
2998 ifn=42andob (432)=19thenprint"er 

faellt durch ein holztor." 
39198 0ob143)=-19:g0ot0o3d3d 
5228 ifn=43andob (43)=spandfl(ö)=-Iit 
henprint"ich brauche hammer und mei 
ssel." | 
3438 goto3d3d | 
394@G ifn=43andob (43)=spandf1l(6)=dth 
enprint"es ist offen. ":dul(19,2)=290: 
goto3d3¢ 

3959 ifn=4Sandsp=2dthenprintms$(31) 

:ob (46) =28: 0b (47) =28:90t03939 
S469 iftn=4sorn=37)andob (46) =2dando 
b(4?7)=28andfl1t?)=-ithenns$ (9) =ms$ (3 
2) 
38974 goto4g1g 
3788 if (n=4dé6o0rn=47) andob (46) =2G@ando 
b (47) =2@andf1(7)=Gthengotos9g9g 
3699 print"das wasser ist gut.":got 

O3938 
21G@ ifn=48andob (48)=2landsp=2ithen 
print"er scheint fliegen zu koennen 

S511d goto3938 
Ssi2@ ifn=49andsp=22thenprint"die zu 
gbruecke ist heruntergelassen. ":got 

o393¢d 
3136 ifn=Slandsp=24thenprint"sind d 
ie dreckig!":ob(52)=24:90t03934 

1949 ifn=S3andsp=24thenprint"die si 

nd lange nicht benutzt worden. "igot 

Osage 

Ss1Sg ifn=S2andsp= =24andob (52) =24then 

print"davor ekele ich mich! ":goto3¢d 
38 
S169 ifn=S4andsp=25thenprint"ohh - 
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eine alte Lampe oh Soi SER: 9010383 
g 

3178 ifnm=SSandsp=25andob (55) =25then 

print"sie sieht wie aladins lampe a 

us." 

3189 goto3d3g 

3198S ifm=Séandsp=2é6thenprint"puh - 
est da dreck."i:goto3930 4 
269 ifn=SVandsp=26thenprint"sehr v 
Woon ee uaa sieht die. nicht" 
S21@ print"aus. "!goto3d3@ 

32280 ifn=5Sandsp=2öthenprint"die is 

t auch sehr klapprig. ":goto3d3¢d 

v2od ifn=59andsp=-2?7thenprint"es sie 

ht sehr zerbrechlich aus. ":goto3d34 

3249 ifn=6dandsp=27thenprint"sie kl 

ingt sehr hell. "i: goto3s93¢g 

32959 ifn=é6élandsp=28thenprint"eine t 

wer ist doch offen. "idu(28,2)=29: 90 
toszdsg 
3268 ifn=é63andsp= 29thenprint<o. 

706 (62) =292 0b (68) =29: goto39g3¢ 
32/784 ifn=62ando0b (62) =29andsp=29then 

ms$(@)=ms$(33) :goto441¢ 

3284 ifn=468andob (468) =29andsp=29then 

print"er hat zauberkraefte.":goto3¢g 

3d 
5299 ifn=s4andsp=3@thenprint"o. 
«0b (67) =38: gota3g3¢g 
~39@ ifn=6S5andsp=38thenprint"ihhhgi 
tt - eine spinne!"i0b(66) =39: goto3¢g 

38 
319 ifn=dsandob (66) =3Gandsp=39 the 

nms$(@)="ich bin gebissen worden."! 

goto44ig. oe 
wsaed ifn=67andob(67)=3Gandsp=3dG the 
rprint"das kann ich bestimmt gebrau 
chen." 

3338 goto393¢ 
3349 ifm=69 thenprint"er rauscht.": 

goto323g 
S35@ ifn=?landsp=33thenprint"hilf m 
ir - ein drachen!":ob(?2)=33:90t03@ 

348 
3368 ifn=?7Zandob (72)=spthenms$ (9) =m 

$$ (34) :goto4d41G 

3378 ifn=73andsp=34thenprint"o.k.": 

4 Ob (74) =3420b(75) =34 
3389 du(34,4)=39: du(34, 2) =38: goto3¢ 
39 

3399 ifn=74andsp=34andob(74) =34then 

print"scheint interressant zu sein. 

3498 goto3d3¢ 
S419 ifn=7Sandsp= =34andob (75)=34then 
9005428 

<429 print"von oben habe ich einen 

weiten ausblick.":90t03939 

rary 

K;;;* 

@ 

9439 ifn=/7éandsp=35thenprint"die we 
lt scheint zuende zu sein. ":goto3d3 

[2] 
3449 i #n=7@andsp=3Sandab (78) =35then 
print"er moechte zauberpulver. 

03938 

5458 ifn=/Sandsp=35andob(79)=35then 

print"darin wohnt der riese.":90t03 

A38 
Sasg ifn=7?andsp=35thenprint"die we 
lt scheint zuende Eu Bein. oon 

a) 

goto3g3¢ 
=484 ifn=82andsp= 36thenprint"es ist 

ein hexenhaus. ":ob(113)=36: goto3ds | 

5494 ifn=83andob (83) =spthenprint"da 
rauf liegt ein zettel.":ob(84)=36:9 

ot 0o303% 

JUGAG 1fn=54andob (84) =spthenprint"ic 

h sehe einen zauberspruch. " 

sold ob(85)=346: goto39g3¢ 
Sued ifn=85andob (85) =spthenprint"de 

n kann ich bestimmt noch brauchen.= 

- 9Oto3d3¢ 

2939 ifn=88andsp=38thenmss$(G)="ich 

bin abgestuerzt. ":goto441g 

33499 ifn=8%andsp=39andob (64) =-1then 

Printms$(35) i printms$(36) :0b(69)=12 

: got o3d3d 

Jeu ifn=9dandsp=4dthenprintms$ (37) 

«printms$(38):printms$ (39): fl(2)=-1 

> 90to3d3¢ | 

3969 ifm=9Pandsp=4dthenprint"es ist 

ein spaten.":0b(98) =46: 0b(99)=8: go 

COS SO. es 
3578 ifn=Séandsp=43thenprint"hier i 

st etwas vergraben worden. ":goto3g3 

B 
3580 ifnm=S7andsp=43andob (97) =43then 

print"zum kaempfen geeignet."igoto3 

RIO 
org ifn=18landsp=45thenms$(@)="ich 
bin gebissen worden. ":goto441@ 

2688 ifn=1G3andsp=47thenprint"ganz 

schoen zerfallen.":goto393¢d 

Söigd ifn=19s4andsp=48thenprint "hier 

ist eine leiter." 

2024 0ob6b(195)=48:du(48,6)=59: goto3g3 

5639 ifn=1d@éandsp=49thenprint"ich k 
ann nichts sehen. ":90t03839 

36498 ifn=1@?7andsp=49andob (1987) =49th 

enprint"sie wird nie leer.":9g90t0303 
1] 
9699 ifn=19Sandsp=49andob (198) =49th 

enprint"sie gibt ewige gesundheit. 

101 

478 ifn=Slandsp=3é6thenprintms$(1): 

"OR.
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:9go0to39g3¢ 

37669 ifn= =109andepräßthenprintten er 
wacht und will mich toeten.":90t039 

30 

3678 ifn= 11@andob(119)= =Sdandsp=S9th 
enprint"die kann ich gebrauchen."ig 
otLosg3g 

~6380 ifn=illandob (111) =-58andsp=5fth 
enprint"es ist voll funktionstuecht 

39. " 

36978 goto3s¢3d | 
37648 ifn=1i2andob(112)=spthenprint= 

da liegen ja sachen.= 
2718 ob(119)=S59i:0b(111)=58: goto393¢g 
3/29 ifn=438andsp=22andob (48) =22then 
print"mit dem bist du doch gekommen 

5730 3oto3d38 
3748 ifn=Zandob (3) =Zandsp=2thenprin 
t"ausser der treppe sehe ich nichts 

5759 goto393¢g 
2768 if ob(12)=spandn= iBtnenpeint® = 
s ist verschlossen. ":goto393¢ 

3778 ifobi(n)<>spandob(n) ¢>-ithenpri 
nt"so etwas sehe ich hier nicht.":g 

oto3sd3g | 
S78@ printms$(1):9g90t03934 
S7PA rem KXXXHHXKKHKHKKKHHHKKS nimm ¥ 
JoOg if n=1 andsp=1 then printmss$(2 
):goto3sg3g 

Sssig if n=2 andsp=2 thenprintms$(3) 

ms$(2):90t039839 

~828 if n=4 andob (4)=spthenprint"o. 
k.":ob(4)=-1:g90t03432 
~8398 if n=5 andob (5) =spthenprint"o. 
k.":0b(5)=-1:g0t03934 
seaed if n=6 andob(é6)=spthenprint"o. 

k.":0b(6)=-1:90t03939 
S85@d ifn=landsp=4 thenprintms$(2)ig 

oto3dg3d 
2S6@ ifn=1Gandsp=Sandob(1G)=sp then 
printms$ (4) i: goto3939 
5878 ifn=llandsp=é6thenprint"wie sol 

l ich eine mauer nehmen?": goto3g3¢g 

888 ifn=i2andsp=dandob (12)=öthenpr 
int"ich soll ein tor nehmen? ha! ha 
una. 
3399 goto3d3¢g 
3998 if n=17andsp=Pandob(17)=Gthenp 

rint"ich sehe nur ein brett. ":goto3 

G3g 
~?1G ifn=l1éandsp=Sandob(17)=G@thenpr 

intms$ (24) -ob(17)=spiob(16)=-l1igoto 

3832 

S929 ifn= 1?andob (17) =spthenprint"ge 

ht nicht!":printms$(17):90t03939 
3938 ifn=19andsp=1dandf1(4)=-ithenm 
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S$ (9) =ms$(19) : goto441g 
3949 ifn=28andsp= a eats an 
denken ganz schoen. 

39SG ob(28)=-Liob(3Sl)=11: goto393g 
5°69 ifn=28andob(28)=1ithenprint"da 

s traue ich mir nicht zu.":goto393¢ 
5978 ifn=2landsp=12thenms$(9)=ms$ (2 
BG): goto4419 
2°93 ifn=Z2andsp=13thenprintms$(25) 

>printms$(26) :goto3939 
3999 ifn=23andob (23)=spthenprint"o. 
k.":0b(23)=-1:90t03038 

69d¢ ifn=24andob (24)=spthenprint"o. 
k.":ob(24)=-1:90t03938 

681d ifn=25andob(25)=spthenprint"o. 
k.":o0b(25)=-1: goto393¢ 

E929 ifn=1léandsp=9andob(17)=spthenp 
rint"o.k."i:0b(16)=-1i goto3sd3¢ 

6930 ifn=Sandob(3)=spthenprintms$(2 
I): goto3d3g 
6849 ifn=29andob (29)=spthenprint=so 

etwas habe ich noch nie gehoert.":g 

oto3sg3g 
69359 ifn=%andob(9)=spthenprint"so e 
inen grossen topf gibt es nicht! "ig 

oto3d3¢ 
696@G ifn=13andob(13)=spthenprint"es 
wird ja immer ee 2 0 

34 
8978 ifn=19andob (19)=spandf1l(4)=ßth 

enms$ (8) =ms$(19):goto4418 
6938¢ ifn=2lardob (21)=spthenms$(d)=m 

s$ (20): goto4419 

sera ifn=18andob (18) =9andsp=9thenpr 
int"o.k.":f1(59)=d:0b(18)=-1:90t0393 
1] 
614940 ifn=37andob (37)=-17andsp=i?7then 

printms$(3) > goto393¢ | 
S114 ifn=38andob (38) =17andsp=17then 
print"o.k.":0b(38)=-1: g0to0393¢ 
6124 ifn=39andsp=1Sthenprint"viel 1. 
ieber lasse ich mich ziehen.":goto3 

B38 
6130 ifn=4dandob (49) =18andsp=18then 

printms$(3):g0oto3932 
6148 ifn=43andob (43) =19andsp=19then 
print"es ist fest verankert. ":goto3 
Ase | 
61350 ifn=4Zandsp=19thenprint"ich bi 
n doch kein schildbuerger. ":9g90t0383 

6169 if (n=46o0rn=47) andob (46) =2Q0ando 

b(47)=2@and41(7)=-lLlthenms$ (9) =ms8(3 
2} 
8178 gotod4ig 

6186 if (n=46o0rn=47) andob (46) =2Gando 
b (47) =2@andf1(7)=8thengoto6é19¢g 
6199 print"das wasser ist gut.":got 
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03438 

6299 Eu SS onaap 2 nenpr nt das ge 

ht nicht.":g90oto3938 

6219 ifn=Siandsp=24thenprint"o. k." 

:0b (51) =-1:0b(52) =: goto393¢g 
6229 ifn=S2andob (52) =24andsp=24then 

print"o. k.":0b(52)=-1:90t03839 
8238 ifn=53andob (53) =24andsp=24then 
print -o:.Kk, Obi So) 71:0b(119)=24:90 
to3g3g 
6244 ifn=S4andsp=25thenprint"warum 

soll ich denn den schleppen?":goto3 

A3G 
6258 ifn=SSandob (55) =spthenprintmss 

(49):06(55)=-1:sp=1:0b (48) =21: goto3 
93g 
6266 ifn=SP8andsp=27thenprint"o. k." 
:0b (59)=-1:g90t039838 
6278 ifn=69andsp=27thenprint"o. k." 

:ob (469) =-1i goto393¢g 
6284 ifn=é62andob (62) =29andsp=29then 

msS (@)=ms$(33) :goto441g 
6299 ifn=68andob (68) =29andsp=29then 
print"das ist auch in ordnung." 

4398 ob (68)=-1:90t03939 
6319 ifn=64andob (44) =3Gandsp=39then 

print"o.k.":0b(64)=-1:0b(67)=-1igot 
03939 4 

6328 ifn=55anrdsp=3@thenprintms$(9): 

ob (65)=-1:90t03932 
6339 ifn=67andob (67) =3Gandsp=39then 
print"o.k.":0b(64)=-1:0b(67)=-L1igot 
03934 | 

6349 ifn=6éandob (66) =3Gandsp=39then 

ms$(@)="sie hat mich gebissen. "i: got 

o0441¢d 
6359 if n=33andsp=14 thenprint"das 

mache mir mal vor.":goto3939 

6369 ifn=S4andsp=1é6thenprint"unmoeg 

lich'!":goto393¢ 

6378 ifn=35andsp= fotnenprintwss{ it) 

: goto393¢g 
6389 ifn=4landob(41)=18andsp=18then 

printms$ (39) :sp=19:0b(41)=-1: go0to3¢g 
38 
6399 ifn=49andsp=22thenprintms$(11) 

:90:03938 | 
69238 ifn=Séandsp=26thenprint"soll w 

Ohl ein witz sein?" : goto393d 

6414 ifn=S7andsp=2é6thenprint"das sc 

haffe noch nicht einmal ich.":goto3 

AR ae | A 
6428 ifn=S8andsp=2é6thenprint"die fa 

ellt dann ja auseinander. ":90t0383% 
6439 ifn=dlandsp=28thenprint"es sin 

d zuviele. ":90t03932 

6449 ifn=463andsp=29thenprintms$(5): 

goto3s93g 

6459 ifn=Séandsp=17thenprintmss$(1il) 
:gotosd3¢d 

6469 ifn=69thenprint"wie soll ich d 

en transportieren?":goto3239 

6474 ifn=7landsp=33thenprint"noch e 

in witz"i goto393¢ 
6489 ifn=?2andsp=33thenms$(8)="der 

drache hat mich getoetet.":goto4419 

6499 ifn=?93andsp=34thenprint"was du 

alles verlangst." : 9003939 

6599 ifn=/74andsp=34andob (74)=34then 
printms$(3):90t03938 

6512 ifn=7Sandsp=34andob (75) =34then 

printms$(2):goto3232 

6529 ifn=?78andsp=-35andob (78) =35then 

Beep cas halte ich fuer nicht gut. 

6539 goto393¢ 

6548 ifn=?79andsp=35andob (79) =35then 

printms$(2) : goto393¢g 
6552 ifn=S82andsp=3é6thenprint"da wir 

d die hexe aber boese.": goto3939 

63569 ifn=-88andsp=38thenprintms$(11) 
> goto3g3¢ ~ 
6578 ifn=39andsp=39thenms$(8)="die 
trolle haben mich verzaubert.":goto 

441% 
6389 ifn=-9@dandsp=4dthenprint="lies 1 

ieber die tafel. "i: gato393¢ 

6599 ifn=9éandsp=43thenprint"grabe 

lieber. ":g90t03938 

6699 ifn=99andsp=4ßthenprint="ich we 
iss nicht was du meinst. ":goto3939 

6619 ifn=19Gandsp=44thenprint"darau 

f gebe ich keine antwort.": goto3939 

6629 ifn=1@landsp=45thenms$(9)="sie 

haben mich gebissen. ":90t04418 

6634 ifn=193andsp=47thenprintms$(5) 
: 9gcgt 03939 

6649 ifn=194andsp=48thenpr intms$(5) 

: got 03239 | 
6659 ifn=19S5andsp=48andob (185)=48th 

enprint"o.k.":o0b(195) =-1:du(48,6) =2 
: 9goto039g3¢g 
6669 ifn= 187andsp= 49andob (187) =49an 

dob (188)=-1then4478 
6678 ifn=198andsp=4%andob (198) =49an 

dob (187)=-1then4479 
6588 ifn=199andsp=S59thenmss (9) 

waechter hat mich getoetet. 

418 
6699 ifn=11l2andsp=5ßandob (112)=5@8th 
enprint"der ist jetzt wertlos.":got 

03238 

6796 ifn=?7ödandsp=-3ä5thenprint="ich fu 

ehle mich auf den arm genommen. ":g90 

103939 | 
6718 ifn=77andsp=35thenprintms$(2): 

103 

="der 

";goto4 
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goto3@39 
6728 ifn= 14andob (14)= =Sandsp= Sthenpr 
int"ach du schreck'!":ms$(8)=ms$(15) 
:goto441% 

8738 ifn=44andob(44)=spthenprint"so 

ll ich sie aufrollen?":90t03938 
6742 ifn=4Sandob (45) =spthenprint"gi 
b mir lieber was zu essen. ":goto3g3 
a | 
8758 ifn=E4andob (84) =spandob (85) =sp 
thenprint"o.k.":0b(84)=8:0b (85) =-1: 
goto39gag 
6768 ifn= en the ied] lata 

thenprint"9o.k.":0b(84)=8:0b (85) =-1: 
gotosd3d 
6778 ifn=19éandob (195) =49andsp=49th 

enprint"wie denn?":9g0t039839 
8788 ifobin)=spthenprint"o.k.":obin 

=-1:90t03939 

6799 print"so etwas sehe ich hier n 
icht.":goto3939 | 
GEBE rem KEXXKEKEKKKKKKKKEEE lege * 
68138 if ob(n)<>- ithenprint" so etwas 
habe ich nicht. ":90t030839 

6828 i fn=i1déandob (16)=-landsp=I@then 
print *o.k." 

6839 ob(16)=19: £1(4)=9: du(18,4)=12: 
goto3s93¢g 
8848 ifn=Sandob(28)=spthenprint"ich 

wuerde lieber laufen. ":ob(n)=sp!go 
to3sg3¢ 
6859 ifn=195andsp=48andob (195) =-1th 
enprint"o.k. 
6868 0b(195)=48: du (48, 6) =59: goto393 
8 
6878 ifn=5?7andsp=35andob (67) =-lando 
b(?78)=35thenprintms$ (43) 
6889 du (35,2)=35:g0t032938 
6899 ob{n)=sp:print"o.k.":90t03839 
SAH rem KKEXKKKKKKKHKHKHE oettfnen * 
6919 ifn=1i2andob {12)=spanddu (6,3) =1 
6thenprint"das tor ist bereits offe 
ne= 

6929 goto3938 4 

6939 ifn=i12andob(12)=spandob(18)=-1 
andf1(3)=8thenprintms$(27) :du(6,3)= 
16 
6949 goto3g3¢d 

6939 ifn=17andob(17)=spandf1(3)=-1t 
henprint=9erst muss die kette weg.": 

goto3938 
6969 ifn=19andob (19)=spthenms$ (9) =m 
s$ (19): gotod4419 

6978 ifn=4and (ob (4) =sporob(4)=-1)th 
enprint"sie ist schon lange geoeren 

a | 
89788 goto3d39 
69°99 ifn=dandlob (6)=sporob (4)=-i)th 

104 

' enprint"sie ist leer. "got 03232 
7969 ifn=1?7andob (1?7)=spandf1l (3)=dth 
enprint"da liegt ja ein schluessel. 

7818 ob (18)=9:90t03939 
7929 ifn=Séandsp=17thenprint"die tu 

er ist schon offen. ": goto393¢g 

78939 ifn=39andsp=18thenprint"die tu 
er ist verklemmt. ":9g90t03938 

7249 ifn=43andob (43) =spand#1(6)=-1it 
hengoto?95g 

78358 print"dazu brauche ich hammer 

und meissel.":g90t03938 
BSR ifn=43andob (43) =spandfl (6)=9th 
enprint"o. k.":du(19,2)=29:g0t039839 
7878 ifn=49andsp=22thenprint"sie is 

t schon heruntergelassen. ":90t03939 
79398 ifn=é6landsp=28thenprint"eine t 
uer ist doch offen.":du(28, erde 

to3d3¢ 
7OSR ifn- 113andsp=3éandob (113) =3d6th 
enprint"o.k. :o0b (83) =sp!: got 03939 

7199 ifn=1@87andob (187) =spthenprint" 

darin ist sehr viel geld.":goto393¢g 

7118 ifn=S2Zandsp=3éthenprint"was so 

il ich an der huette eel CS Meals 

2438 | 
128 ifn=12andob (12)=spandf1 (5)=--it 

henprint"ich brauche einen schluess 
el, 

7138 goto3sd3¢g 

7148 print"hier gibt es nichts zu 0 
effnen.":goto3938 

ISO rem KKEKKKKKKHKHHKKKK betrete ¥ 
7169 ifn=l1éandob(16)=1Gandsp=19then 
print"o.k.":sp=12:9g0t03039 

7178 ifn=Séandsp=17thenprint"o.k. - 
da ist ein tisch.":ob(3?7)=17:90t03 

838 
188 ifn=48andsp=Zithennrint- 0, Kun 

:0b (48) =22: s5p=-22:9g0t03832 
198 ifn=49andsp=22thenprint"o. k."= 

:5p=23:90t0398398 

7298 ifn=58andsp=2ödthenprintms$ (9): 
sp=28: goto3939 

P7219 ifn=5?7andsp=2öthenprint"nur un 

ter groessten bedenken. ":sp=27: goto 

39320 
7228 ifn=48andsp=22andob (48) =22then 
ep=31:0b(48)=21: goto3g3¢ 
Y238 ifn=7landsp=33andob (72) =33then 
ms$(@)="der drachen hat mich gefres 

sen." 

7242 goto441g 

7238 ifn=7landsp=33ando0b(72)=Gthenp 

rint"da ist ja ein drache." 

7268 ob(72)=33: goto393¢ 
2278 ifn=74andsp=34andob (74) =34then 
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print"was sehe ich denn da! "isp=39: 
goto393¢ 

7288 ifn=79andsp=35andob (79) =35then 
print"der riese wird boese.":goto3¢g 
32 
7294 ifn=S2andsp= =3éandob (113) =@then 
print"wie soll ich die huette betre 

ten?" | 

7398 goto3d3g 

7319 ifn=32andsp=35andob (113) =3öthe 
nprint"erst muss die tuer offen sei 
ee 

7328 goto3g3¢g 
+33@ ifn=2landsp= 12thennss(@)="ic h 

bin ertrunken. "!igotod44i19 

7349 print"warum soll ich dies betr 
eten?":goto3938 

7359 if n=24andob(24)=-landsp=9then 

print"die kette ist weg.":f1(3)=8:ig 

oto3d3g 
73608 if n=25andob(25)=-landsp=9then 

print"der meissel ist zu stumpf."ig 

oto3d38 

7378 ifn=4andob (4) =-landsp=12thenms 
$(9)=ms$ (29): goto0d41¢ 

7388 ifn=éandob(6)=-landsp=12thenms 
$ (9) =ms$(29) :goto4d441g 
239A ifn=l1éandob(16)=-landsp=19then 
print"wie soll ich es benutzen?":go 

to3g38 
74990 ifn=23andob (23)=-landsp=9thenp 

rint"mit dem hammer schaffe ich es 
Nicht...9 

74198 goto3gd3gd 

7428 ifn=4andob (4)=-landsp=Sthenpri 

nt"ihhh - die sind ja glitschig!" 

7438 ab(32)=-1: gaoto393¢ 
7448 ifn=38andsp=2dthenprint"o. k." 

:goto3gd3g 
7459 ifn=39andspiSthenprint"ohne pf 

erde?":90t03839 

7469 ifn=23andsp=19andob (43) =19ando 
b(23)=-1landob (25)=-Ithenprint"o.k.= 

2478 F115)=-d:goto3d3d 
7438 ifn=55andsp=3@thenprint"ich bi 

n aber gar nicht muede. ":9g0t03938 

7498 ifn=d59andsp=3lthenprint"ich wi 

Il richt baden.": goto3d3¢ 

7399 ifn=68andob (68)=-lLandob (?72)=sp 

thenprintms$ (49): printms$(41) 

7518 06(72)=82dul(33,4)=34: goto3G3¢d 
7926 1ifn=é68andob (68) <>-Landob(72)=s 

pthenms& (9) =ms$ (42) : goto4419 

7339 ifn=5@andsp=35andob (69) =-ithen 

print"sie klingt hell." 

75944 0b 1?78)=35:0b (79) =35: goto3d3¢g 
7552 ifn=98andob ($8)=-lLandsp=43then 
print"ein schwert - gut zum kampf." 

75598 ob(97)=sp: goto3d3d 
7578 ifn=??7andob (?7)=-landsp=45then 
ms% (9) =ms$ (44) :goto441¢d 

7588 ifn=8Sandsp=4S5andob(85)=-ithen 

printms$ (45) 

75° ob(191)=@:0b(115)=45:du(45,4)= 
46: 90ot 03938 

7699 ifn=F?andob (97)=-landsp=Sfßthen 
print"er ist tot, = 

7618 ob(109)=Gio0b(112)=58: goto0393¢G 
7828 ifn=lAliandob(iil)=-landsp=49th 

enprintms$ (464) 

7638 ob(196) =: 0b (197) =49: 0b(198) =4 
9; goto393g 

7649 ifn=48andsp=2landob(48)=21ithen 
printms$(19) : goto39g3¢ 

7858 ifn=48andsp=22andob (48) =22then 

printms$(14) i goto393¢d 

7668 ifn=72andsp=S3S3andob(72)=33then 

ms% (9) =ms%$ (34) :goto441¢g 

7878 ifn=6Gandob (64) =27andsp=27then 

print"sie klingt hell. "i: goto3g3¢d 

746389 ifn=s6ßandob (69) <> -iIthenprint=d 

ie habe ich nicht bei mir.":90t0383 

a 
7699 print"warum soll 

zen?":goto3d3d 

PET rem KEKKKKKKKEKHKKKKHKE essen * 
?718 ifn=32andsp=2@andob (32)=-ithen 
print"wurde auch zeit." 

2/26 £1(7)=850b(32) =-2: goto393dg 
7/398 ifn=Sandob(5)=-ithenprint"schm 

eckt gut.":0b(5)=-9:g0ot 03938 
7/49 ifn=5Sandob (5) <S>-ithenprint"ich 
habe keinen zucker bei mir.":goto3 

AI 
7/98 1ifn=32andsp< >2G@andob(32)=-1the 

nprint"ich habe noch keinen hunger. 

78608 goto3d3g 

778 ifn=32andob (32)<>-iIthenprint"i 
ch habe keine fische bei mir.": goto 

3032 
7788 print"dies ist ja gar nichts z 

um essen": goto3sg3g 

PPAPFPS rem KEXKKKKKKKKKKKKHHH reibe * 
73908 ifn=SSandob(55) =spthengosub7s7 

G: {0to393¢ 

7316 if n=4land ob(41)=-1ithenprint= 
der ist blank genug. ":goto393¢g 

7828 ifn=4landob (41)<>-iIthenprint"d 

en ring habe ich abgelegt. ":90t03983 

a 
7838 print"ich habe keinen sauberke 

itsfimmel. ":goto393¢ 

78948 ifm=4itandob(41)=-landsp=19then 

print"o.k.":sp=13:90t03938 

ich das benut 

785@ ifn=4landob (41)=-landsp=35then 39 
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Wunderland -13-4 

print"wo bin 
:g90t 03939 
7859 print"warum soll 
goto39g3¢g 
7878 Brintchrella?) print= 

ich denn jetzt. ":sp=12 

ich drehen?": 

der gei 
st hat mich in einen tiefen" 

7880 print" 
warte" 

7090 print" 

schlaf versetzt. bitte 

bis ich aufwache." 

: 79988 Fora=1lto2RQ@Bg: nexta 

return 

rem 

rem 

rem 

rem 

rem 

rem 

rem 

rem 

7718 
7928 
7939 
7949 
7959 
7960 
7978 
7988 
7998 

G389F11 
G2968S 
ABABAS 
BB 
101212171217] 
GOIL42 

Reise ins Wunderland == 

Bytes 

Bytes 

Oo.
 

i
n
u
n
n
 

nt 
& 

Memory 

Program 

Variables 

Arrays 

Strings 

Free 

Mit diesem Programm 
können Antennen für den 
Frequenzbereich 20 bis 
900 Mhz berechnet wer- 
den. ry 

Benötigte 
C 64, MPS 802 

Viele Funkamateure 
und ähnliche Leute möch- 
ten gerne ihre Antennen 
selber bauen. So geht die 
Suche nach geeigneten 
Formen und Systemen 
los, es werden Fachbücher 
gewälzt, Zeitschriften ge- 
sucht und studiert. Im 
Nu hat man einen riesi- 
gen Berg von Papier um 
sich herum. Der Überblick 
ist weg. Mit diesem Pro- 
gramm ist dies alles nicht 
nötig. Mit wenigen Ta- 
stendrücken hat man.sich 
Klarheit über Größe und 
Abmessungen geschaffen. 
Alle Informationen wer- 
den auf dem Bildschirm 

Hardware: 

ausgegeben. Hat man sich 
für eine bestimmte Anten- 
ne entschieden, so kön- 
nen alle nötigen Daten 
auf dem Drucker zu Pa- 
pier gebracht werden. 
Anpassung, Stockung 
und die Speiseleitung wer- 
den nur auf dem Drucker 
ausgegeben. Die angege- 
 benen Abmessungen gel- 

106 

ten für UKW. Für KW soll- 
ten die Elemente auszieh- 
bar gemacht werden, 
denn in diesem Falle hän- 
gen die Abmessungen von 
der Umgebung und der 
Höhe über Grund ab. Es 
kann damit gerechnet 
werden, daß die Abmes- 
sungen kleiner gehalten 
werden können, als sie 

der Rechner ausgibt. Als 
Material sollte nur Alumi- 
nium und Edelstahl Ver- 
wendung finden. Bei 
UKW-Antennen sollten 
längere Boomrohre mit 
einem Unterzug unter- 
stützt werden, bei KW 
mit rostfreien Stahlseilen 
(3 4 4 mm) am Stand- 
rohr aufgehängt werden. 

Die Antennen sind 
8nach dem Langyagi-Prin- 
zip konstruiert und somit 
recht schmalbandig. Dies 
sollte beachtet werden, 
wenn man z.B. Antennen 
für den Fernsehbereich 
erstellen möchte. Eine 
genaue Bauanleitung wür- 
de hier sicher zuviel Platz 
benötigen, nur soviel: bis 
8 mm Elementdurchmes- 
ser in das Boomrohr ein- 
bohren und mit Hohlnie- 
ten befestigen. Über 10 
mm mit Rohrschellen auf 

Für Ätherfreaks: 
Antennenberechnung 

dem Boomrohr 
gen. 

Der Abgleich der An- 
tenne geschieht mit dem 
Gamma-Schieber _ 
dem Kondensator. 

Zum Programm selber 

befesti, 

und 

braucht nicht viel gesagt 
zu werden, es erklärt 

sich nach dem Start sel- 
ber, es ist halt ein bis- 

chen lang. Rom wurde __ 
auch nicht in einem Tag 

Peter Basch 

Elementarlängen und 
Abstände 

5 ELEMENT YAGI FÜR 
145 MHZ 

Reflektor = 1028 mm 
Strahler =976 mm Gewinn = 9.5 DBD 
Direktor 1 =940 mm V/R =36 
Direktor 2 =929 mm Öffnung E-Ebene = 48 
Direktor 3 = 936 mm Grad 
Abstand R/S Öffnung H-Ebene = 56 

Al=540 mm Grad 
Abstand S/D1 Diese Werte können sich 

___A2 = 623 mm- je nach dem Umfeld der 
Abstand D1/D2 Antenne mehr oder we- 

A3=876 mm niger ändern! 

| | | | | 
| | 

| | N 

Ar = es, = ag 
| | | 
| | | | 

! i i 

8Al. ne AS Ad 

Abstand D2/D3 
A4 = 685 mm fi - 

Boomlange = 2774 mm _ Bitte lesen Sie weiter auf Seite 119 
SS 

\ 



RE 20 :* COMMODORE 20 :: COMMODORE 20 :* COMMODORE ZU 
RE 20 :* COMMODORE 20 =: COMMODORE 20 = COMMODORE 20 
RE 20 :*« COMMODORE 20 := COMMODORE 20 % COMMODORE 20 

DRE 20 :« COMMODORE 20 =: COMMODORE 20 :: COMMODORE 20 
RE 20 :* COMMODORE 20 :: COMMODORE 20 : COMMODORE 20 

Nr. 6/85 September-Oktober * DM 4,80 / 40 oS / SFR 4,80 

KOSTENLOSER 
KLEINANZEIGEN 

SERVICE! 

IM TEST: ©6000 
Easyscript 

merece= JETZT 
mes & ANIHREM 

30 SEITEN KIOSK 
LISTINGS: 

: Utilities QOOOOS 
= Anwender- 

pro emme 

UND WIEDER 
EIN COMPUTER 

ars ZU GEWINNEN! 
¢ BERATUNG: 

- r COMMODORE 64 :* COMMODORE 64 :* COMMODORE 64 :: COMMODORE 64 :: COMMODORE 64 
Q COMMODORE 64 :: COMMODORE 64 :: COMMODORE 64 :: COMMODORE 64 :: COMMODORE 64 

OO COMMODORE 64 :* COMMODORE 64 :* COMMODORE 64 :: COMMODORE 64 :< COMMODORE 64 
5 5 COMMODORE 64 :: COMMODORE 64 :* COMMODORE 64 :* COMMODORE 64 :* COMMODORE 64 
OO COMMODORE 64 % COMMODORE 64 :* COMMODORE 64 : COMMODORE 64 :: COMMODORE 64 
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ArMtennenbau 

id rem Antennenberechnung =======64 

26 rem (FPF) 89/85 CBM REVUE TEAM = 

ad rem (C) @3/85 by Autor = 

S@ rem Peter Basch = 
64 rem Lindenberg = 

78 rem Version 2.9 = 
Sad rem C-64 + 1530/1541 + MPS 842 = 
GG. ven 25 335 2SFS735 22 Sam Belt sense 

16@ cl$=chr&${14?)irn$=chr${18) 

118 wh$=chr$(5): 

129 zk$=echr$tlds): zx$=chr$1(165) 

130 z4$=chr$(1?71): z6$=chr$(174) 

14@ ze$=chr$(177):z29$&=chr${(178) 

159 zaS=chrsiil79) i zm&=chr$(1583) 

164 zn$=chr$(186) 

172 forg=1to0i4: ad$=god4&+tzm&: next 

129 forg=ltold: göt=göbtzmb: next 

12 forqg=ltolS: qgas=qes+zmsi next 

zeig poketsesd, Gi poke53231,% 

2i@ printuh$ 

22@G@ r1=1119:51=1959:da=989:db= 2 il 

239 dc=94s de=939 df=93iidg=92 

24a dh=920:dj=918:dk=916:ab=348 

298 ac H=2e85iad=326: ae=449: af=455 

SOM OV PALE eerie 2. ose unt. Und. VAT. 

Yagl-antennen....00: Au Br Tire 

27M print"....berechnung, aufbau un 

d anpassung":print 

COG. CL TS u ei by peter basch d 

ilSbe9:print 

2°66 print"es koennen antennen fuer. 

den bereich":print 

sag print"von 20 maz bis PAd mhz be 

rechnet werden":print 

sie print" die chet iad Sind fuer ho 

echstern gewinn, " 

aid print"geringstem materia aurwan 

d und groesst-"iprint 

33@ print"moeglicher nebenzipfelfre 

iheit ausgelegt ":print 

S44 print"stockung zu der gruppen i 

st vorgesehen. "iprintiprint 

SO. DEINE :LEHBN, nu weiter mit ta 

StS.) PERU? sn 5 

368 getas: ifasi'chr${t13)then3dsd 

37a AO ee ea ee 

giichkeliten. vee wrens vat ati 

S88 print".ele...gewinn..v/r...brei 
te. sr sa orint 

SO DEINEN. Ss ee 7.200. «200D, .Scnm 

al». 12, print 

SOG DHRiht rn. dab. 27db,cmitt 

ee 

SAO Co py N 19.295, 29ab., mitt 

mio 

GPU DEIN I L2.s 

el..4"iprint 

ela webs S200... Mtoe 

$390 print®,13.:. 

Ble aerate 

449 print9. 15.2414, 

aleaG= : print: print 

estar odd. .28c0b..scenm 

2db..35db..schm 

450 print"eingabe in mhz"iprint 
464 input"fuer welche frequenz"jf 
470 printrifts 29 or. f>998thendgag 

430 cHi14s/firerix*tcis=sitcidl=dakc 
$°@ de=db¥ci:dsg=dckc: d4=dekc: dd=dfk¥c 

-d5=dgtc:d/=dhkte: dG=dj¥ce:i dF=dk¥c 

sag a=abt¥ciaz2=ackc: aB=adkci ad=aekc: 

as=atte . 
la if F< SHGorf=20de¢thenci=s:iff< 2040 

rf=i¢@?thenci=4iiff<lagdorf=BGthenci= 

= : 

3246 iff @Morf=Sadthenci=1ai:iff<agorf 

=2döthencl=15 
334 itftfsPAdgerf=-20dthenni=12:iffi2ede 

orf=l@dthernni=135:itftiddorf=8dthenn 

{=22 

sag iff<SGorf=Sethennit=45 if f<SadorF 

=S@thenni=45: iff<Sdorf=2dthenn1=464¢ 

>od input"bitte ziffer eingeben"st 

>68 itt<lort>öthen33g 

3/78 ont gotodsd, 1969,1450, 1990, 2399 

serv ee 

SS printclSrné$"S element yagi fuer 

"ats Mie ote Hk 

Sree PEN 2. wee prinzipskizze="iprint 

692 orint?..B" | N 

Cid ie a SEN, sn Be a a en 

GER pralNt u... way Biss ss, Bove sa sa B.. 

ira | 

SSO Ih ea yin ele ee es Die ee 

eo Be 

CO A sale pre ein reise Bi san sa Mea, Pee 

wees os 
Sam Oe hts 

ccc+" | 

SO Er IN Br. Bi Ske al vcye es Bie 

ae Do 

7 PO i ae Bice cen es eae te Din Ey: 

MB | 

Sok Bie EB... ee Bann... Bess. Br. 

a, | 
S7 On Pitt m, Be... BD 

AOS Print ae eprint Ä 

PIM SORA eee Sa ss Oh ee Ge ees oe 

Oo. 2h tt 

FED. BEINE vu Als tals eee es = Ic Pe a 
4":print 

sg oY cel a ee rnsta,. cs, weiter mit 9 

Perürn:. can. 4 

"4a getab:ifasi>chr$t{ti13)then?d4d 

Se printecl$"...elementlaengen und. 

abstaende":print 
P68 r1=-1928:51=976:da=94d: db=929: dc 



Am tkhennmemb aus 

=936 

278 ab=3490) ac=623:iad=876: ae=695 

Yee c=145/Ff Ä 

:sd r=ril¥e 

Sq s=sikc 

sid di=da¥c 

S26 d2=db¥c 

S30 daz=dc#¥c 

S440 al=ab¥c 

sag az=actkc 

Sad aS=ad¥c 
S/99 at=aekc 

S80 bl=alta2?tast+tad+dd 

S°O print"reflektor.. cose PF" mm" 

SOO prant*strahlerer. sss sei ee Ss mm" 

SIG prant a srektore ds is ower ba mM: 

Vee print direktoris2. 265 6s ee AS mm" 

FOO Dr Int SifektOorsSeuwsc ee = Gs mm. 

949 print"abstand.r/s...al.="al"mm" 

930 print"abstand.s/di..a2.="a2"mm" 

960 print"abstand.di/d2.a3.="a3"mm" 

79 print"abstand.d2/d3.a4.="a4d"mm" 

98@G print "boomlaenge.......="b1 "mm" 

OO@ print"element durchmssr="ci"mm" 

i9@@ print"boomrohr.4kant...="ni'"x" 
mi<mm" 2 print 

1@1@ print" 1 = neuberechnung" 

1828 print" 2 = ausdruck" 

1839 print" 3 = ende":print 
1848 input"bitte waehlen";b 

1g54 onbgoto3?d, 3490, 76dG 

196@ printcl$rn$"....? element yagi 

PUG OSs WN Sil ete see nie v oc OR Pane 

1276 VOM see Ddrinzipskizze? 

print 

1959 print"..B" 

Mr DEINES Ben nen 

Lie DEINEN"... 

Bi... 0, BE 

1319 0 a 9 fy aan = EON >zB... B20.B,. 0.38, 000 

Br, EB. 

1120 Spine bo. 8. Bl ees Be, . 

sea ewe a ae 

1230 -print ss 
C+CCCCCC+" 

1199 DrINE>, 

iia SA a: e's = 

Lise Brink". 

ee este a 

1100 CUCL 4 e/g ci aletin salen se oa bee 

Bush 

ieee DEINL",. Bes es OY Lit 

118¢ print!..r...5..d1..d2.. 

Anand SON tS \ 

1170 print». ..al. Jal, aS: .34,...asS, 

see ao9 eprint 

L208 DREINT. TPS ia ee 

»tCCC4+CCC+CCC4CCCC+CCCC 

cen Woe Bun Pia ei 6 ol 0 ele & 

Br eB pe Dig Br eo (Saw ss 

crx Welter .mit. 

aia 

1320 print"abstand.s/di..a2. 

1549 print". 

KPBEUFN Oe ca 

1218 geta$: ifas< -chrs (is) theni21¢ 

1228 printcl$"...elementlaengen.und 

:abstande":print 

1238 bl=ataztagtadt+astast+sd 
1248 DFINL9Retrlsktof. >ss, ccc = ff mm 

Lee print 9strahler........,=:85'9mMm" 

1269 print"direktor.i....2...="d1l="mm 

1278 DEINT OIrektor 2, u... 410 Ge mm 

1269 Brintsairektor) Sr... 2, dem 

1278 print"9direktor.#.......=2"d4"mm 

="45"mm 18009 DEINESLIFERL ON. OS, una 

131d print"abstand.r/s...al.="a "mm 

n a? a mm 

133@ print"abstand.di/d2.a3.="a3"mm 

1349 print"abstand.d2/d3.a4.="a4"mm 

1354 print"abstand.d3/d4.a5.="a5"mm 

1354 print®abstand.d4/d5.a6.="a5"mm 

13790 print"boomlaenge.......="bl"mm 

1389 print"element durchmssr="c1i"mm 

139 Rein Soomrent- kant. 

nl9mm". prs wt 

149@ print" 1 = neuberechnung" 

1410 print= 2:.= ausdruck" 

1629 print= 3 =. ende";print 

14327 input"bitte waehlen";w 

1449 onwsgoto3?7d, 3710, 760¢ 

L452 printcelerns$". 2.1. ,.r.elemejnt.y 

agi.,. tler "I Fi" MZ es ole una SDR 1c 

L460 DREN "sus ree eee OP iNZinsKT z 

ze" print 

19479. print92.B" 

L354. DBREARLES Be ere rea te 

Mm ng 

1499 print"..B...B.. 
Bie ee Beene Bee eB= 
DOS DEINL Bus 2 Eales Bo fae Bu vu Bu sus 
Bowes Bee e Bane B" 
1314 print. - Bees Be ee Bee se Beet Br ren 
Bie ee Rane s Be BO 
15329 print=..+#Ccc4+CCc4+CCc+4+Cccc+cccc 

4+CCCC+CCCC4CCC+" 
1838 nrint".>B.,.Bi,.B. 
B..-eB..+e-B...B" 

oo EES i bse wid te ck 

Bo Be cE, os Bal on Bo ce ae



AMmteennenb au 

B... oe sas BB, YB 

1500 print®. Bb. ..85 
Bee ee 

is eee eke ee a oe 

wee Be wa ob" 

13699 prints. Bo sR= 
1574 print=..B9:printy,print 
1532 print= TPnS "oe eee WE] ter Mi Gos 

"PeturN :>.;.... " 
15378 
1598 

geta®: if3$8>chr$(13theni1S5Pg 
printcl$"...elementlaengen und 

abstaende":print 

1616 
16298 
1636 

1649 
u 

1634 

1664 

16764 

1684 

16°64 

17208 

blzeatarfta3tad3+taStaStaStaSt sd 

Print"9rerliektor. .>ossau. =" "mm" 

Brink LSU Pater ss gs eis ="Ss"mm" 
Briheadiserters iv... .., ="di"mm 

print"direktor.2..2.2....="d2"mm 

BFIRW COLE MEO Sa ein es =" da" mm 

print arrektar.,.d4..,..., = a" tam9 

print"direktor.3.......="dS"mm 

Printädirektbr 6... e"dä'mm 

BEI HT GPa Ke OF Aus. son ="d?"mm 

Pe araint 

1710 Print. "rner..... >weiter mit,. 
Oe LLP in ee 

bar< 
1738 
174% 

1720 

1784 

177% 

1788 

av 

18a¢ 

1816 

1822 

1532 
184¢ 

geta$: ifa$8>chr$(13)theni?2d 

Dre bil Bos ate abstaende":print 

print"abstand.r/s...al.="a "mm 

print"abstand.s/dil..a2.="a2"mm 

print"abstand.di/d2.a3. u a3 n mm 

print"abstand.d2/d3.a4.="a4"mm 

print"abstand.d3/d4.a5.="a5"mm 

print"abstand.d3/dS.a6. u aS i mm 

print"abstand. dS/död.a7?.="a5"mm 

print"abstand.dö/d?.a8.="a5"mm 

print"boomlaenge.......="bl"mm 

print"element durchm...="c1i"mm 

print "boomrohr. tkhants.. > "hitx" 

nl Mmm= sprint 

1854 
18658 
187% 
ised 
1894 
19d 

110 

print" 1 = neuberechnung" 

print" 2 = ausdruck= 

Pröänt == ende sprint 

input"bitte waehlen"j~x 

onxgoto3?d, 4379, 7604 
BSFintel Sern... eee ee Li. element 

1910 
>yagi.fuer!;sf; "mhz. a2 0 08 >orint 

BEINE. sus tees eve Prinzgipskiz 

ze":print 

1929 OF int! a Be 

1750 BEINE. SB. 0: oe 0. isn 

990 meint .>,B...D.,:.,B...8..,8..,D. 

Cee Os Bee ee Ä 

1920 pr Ue ee eas Oey ees bss Dee. Bs 

(3.0. Bia Beebe. 2 

1960 nrimt:. .B..,B..0B...B...BE...B., 

(eos eee se a | 

1974 print=. .4CCC4CCC4+CCC4CCC+HOCCH4C0 

cc4+cec4cc4+cc4+cc+" 

IP5G DPN eee bia Bee et Ba ce Dae ee Be 

ee Ds Bee Beas ob" | 

IP BEIBE Su Br ss es eee Bis CD eas Be 

.sD4sBs «DB, hs ES | 

PVGE Or Int BB. ,.0..,B:n1Bv..B.5.D, 

Webs ee. eee 

Beim or int ey. bee 

eveco print. ..>B sprint. orint 

zese Drime tie vel ee as weiter.mit.. 

*PEEUE Hie ears oo 

20649 getas i ifa$i>chr$(13)then2d4ed 

2A5G printcl$"...elementlaengen.und 

:abstaende":print 

2869 
28768 
LASSE 
LAO 

Ligd 

21194 

2126 
ug 

bl=ata2tastad+é6¥astig 

Bent Tepe ekL OP oe uses ="r "mm" 

print. strahler..:....a,,,=.5"mm" 

OP Pt at Pek CO: 14. 2.2... dl" mM 

BRintsoiren tom. dann ="d2"mm 

printdireltor.g.......-'" 

Brint direktor.d4.....,., SOS mm 

2ilsu Print Alrektor. 9.02... ea mm 

2148 print"direktor.6.......="dö"mm 

2154 print"direktor.? he >="d?"mm 

2160 print direktor. 9... 0,2. = LAS "mm 

lee Prant: GITEKLOr . 9... ..>="d?"mm 

SDR HET | 

2180 ORL At oon see ee Ler. ml Cie 

il a Ue oe ge ere eee 

219g 
2208 
t 
et 

2224 

2238 

geta$iifas< dchr$ (is) then219¢ 

printcl$"......abstaende":iprin 

Print?abstand.r/s...al.="a "mm 

print"abstand.s/di..a2.="a2"mm 

print"abstand.di/d2.a3.="a3"mm 



% 
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2249 print"abstand.d2/d3.ad.="a4"mm 

2259 print"abstand.d3/d4.25.="a5"mm 

2268 print"abstand.d4/d5.a6.="a5"mm 
i | 

22/78 print"abstand. dS/dö8.a?7.="a5"mm 

2288 print"abstand.dö/d?.38.="35"mm 

22° print"abstand.d?/dS.aF.="aS"mm 

£2369 print"abstand. dS/d9. ald="a5"mm 

2314 print "boomlaenge.......="b1l"mm 

2326 print"elemen..durchm...="c1l"mm 

2339 print"boomrohr.4kant.. 

NIMM. Ot Lie 

2399 print" 1 = neuberechnung" 
2359 print" 2 = ausdruck= 

236%. print": 3:=.ende?=. print 

2378 input"bitte waehlen"sy 

2382 onygoto3?d, 4370, /add 

2378 printelsrns".. cee ee 1S. eGlemen 

t.yagistuer"sF3*mhz.. =, rane 

24906 Bu... oninzipenlzze 

Te Oni he. 

241¢ print"..B" 

eet, eho nice a Bin nennen ae 

Pao Deime oy Diol ee ek «eee ee ee ee 

to as Bi, «eae = Ghd = eee = Ibi 

z#90 PVN Gabe es Ba) Dela Oe ss Bi eee 

Pe er ras = US 2 GS = = Bn = Bi 

Cee Or te 6 Bis Bi. 6. oe 5 Ek re ee ee 

Pie Ded bias ea De B 

2464 print=. .4+CCC4ICCC4+CCC+HICCC4HCCC+HC 

C4+CC4+CC+C0C+C+4+C-+" 

pe ee gs 0. BL ein Die Wt) sae ee © Oa 

BusBr,B..28, bet 

2429 Drint9..B,.,B..:B..uB,:,B,..B., 

82.,.D..B,,.B,B,EB*® 

Baer, DRIN EB. Dans Dan Bea oie en BD, 

(Die BB, Oa 

2SAM Geint ss Bewsb 

Lote OF Ue : oo >Drint.,Drint 

pacing 1 bed mt et 2 end ae gad ee Ve weiter.mit.. 

TOLL an is 

2530 getas: ifa$< >chr$(13) then253@ 

2949 printcl$"...elementlaengen.und 

tan 

25090 bl=atal+ta3tad+tSta5StIg 

Bear Drint9retflektoör. visio vies ="r "mm" 

Lor DEVAL strahler.,. «sect Sm 

2588 orint'dinektor. 1.1.5 ve.ee "di "mm 

u ui Chee, te 

235%. print9 direktor 20 ees ea = G27 1am 

2528 print"direktor.3.......="d3"mm 

2618 DOP ANC direktor.d..,...2., "d4"mm 

ZOOL DEINTt arrekton, 9, . or va. "ao" mm 

2638. prant direktor 6. ee oe 08 :="dö"mm 

2634 print "direktor. ?...x., >="d?"mm 

Loud Drfant sgirektün.B.s. cas 

LOGE DEP INN Gt PER Cia Fu 

"do"mm 

"dO"mrm 

2679 print Alrektor,1¢.....03% do "mm 

Fate print "direktor. + eae ="d9"mm 

Po De ee 

SOT DEINL Pe es 

y return9 a 2.200208 2 

2°78a geta$: ifasi>chr$(13)then2?edd 

2/716 printcl$"....,.,,adstaende=" i pri 

nt | 

2/28 print"abstand.r/s...al.="a "mm 

2/36 print"abstand.s/di..a2. 

2?948 print"abstand.di/d2.a3.= 

..weiter.mit.. 

| : be 3 3 

I 
2 Oo

 
Z = 

il u > 3 = 2752 print"abstand.d2/d3.a4. 

2/6@ print"abstand.d3/d4.a5.="a5"mm 

2/78 print"abstand.d4/d5.a6.= 

2780 print"abstand.d5/d6.a?.="a5"mm 

) 
u an
 

3 = 

2/94 print"abstand.d6/d?7.a8.="a5"mm 

2369 print"abstand.d?/d8.3a9.="a5"mm 

2314 print"abstand.d8/d9.,alg="aii"mm 

2029 print"abst. do/digs.all="aa"nm 

2934 print"abst..di@/di1l.al2="a5"mm 

2349 print "boomlaenge.......="b1l"mm 

26590 print"element.durchm...="ci"mm 

2364 print"boomrohr. 4kant. :="nL"x= 

Hlönmesprint.. 
2374 print" 1 = neuberechnung= 

288d print" 2 = ausdruck" 

111 
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2399 print" 3 = ende":print 

2°69 input"bitte waehlen";z 

2P12- onz930t03?2, 5419, 74a 

29724 printcl$rné"........15.element 

~yeagt. TUCr sts WAZ... <x sprint 

Pie gt nr. De eee we Prinzipskiz 

ze":print | 
2948 print". .B* 
eve print? oe. .B* | 

2948 print"..B..B..B..B..B..B..B..B 

Es BSs.B..:Bo.B,.B® 

2978 print...B..Br..B,..B..B..B..B..B 
iu. tee he ee 
Soe Brian! 9..Bn..D..B..>B..B..B..B,..EB 
BB... 8. BiB 
2998 print# 40C4CC40C40C4CC4CC0+054 
cC+0C+CC4+CC+0C+" 
Sees print9. 6. .8.. Bs. .5..B.. Bsa... 8 
Sta paw a Owe Bee 
S@i@ print" _-B.<B..B..B..B..B. .B. BB 
ees Ba Be Be Bs 
32828 print" SBOB.B. BR EB 905 
EB. B..,B..Bi.B*" 
3934 print"..B..B" 
3848. print=. EB": print: print. 

aoe print: rns ..:cs. weiter: mit. . 

SRETLUFN sun. 

3868 geta$:ifasi>chr${13)then3dsd 
3479 printcl$"....elementlaengen.un 
d.abstaende"iprint 

Sega bl=ataztast+ad+ 1 G¥a5+5A 
were print"retlektori.......-"r9nm= 

319@ print"strahler.........="S"mm" 
Sake nrinaät-direktor.i..... ..>="di"mm 

3124 print"direktor.2.2..... 

(J
 

fa
 im a
 print"direktor.3.......="d3"mm 

3148 print"direktor.9....... ="d3"mm 

31528. print <direktor.5.......="d5"mm 

SI6é@ print <direktor.6.....2.2.="d6é"mm 

sive print"direktor.?. AN ="d?"mm 

rs point =direktare.0 0) angnene 

319@ print"direktor.9..... ..="d9"mm 

Ss2@@ print "direktor.1@......="d9"mm 

S21@ print"direktor.il......="d?"mm 

322a print *direktor.i2......="ad9"mm 

="d9"mm 3230 print*direktor.13...... 

"d2"mm_ 

'. Oren 

3249 print" "rns".....>weiter mit. , 

return9... eae 2 

3254 getas: itaeC>chr# (13) thens2sa 
3268 or1ntc lH, ee Ur 

a sbeteende nt 

. 3270 print"abstand.r/s...al.="a "mm 

3280 print"abstand.s/di..a2.="a2"mm 

Berg print"abstand.di/d2.a%.="a3"mm 

3308 sein @abctand desde sa Are 

3314 print"abstand.d3/d4.a5.="a5"mm 

3320 print"abstand.d4/d5.a6.="aS"mm 

3339 urint®abetand.ds/dée. av. =" astm 

334d print®abstand.d6/d7.a8.="a5"mm 

Ss Grant <aletand dovde as ee 

S369 print"abstand.dS/d9.ald="a5"mm 

3378 print"abst...d9/d1G.,ali="ai"mm 
N 

3389 print"abst..di@/dil.al2="a5"mm 
n 

s33rd print"abst..di1/di2. al3=-"a5"mm 
rs 

349M print"abst..di12/d13.a14="a5"mm 

3419 print"boomlaenge....... ="bI"tm 
ki 

3424 print"element.durchm...="c1i"mm 

3439 print"boomrohr.4kant...="n1i"x" 
ni9 mm. - print 

S44@ print" 1 = neuberechnung= 

343590 print" 2 = ausdruck" 

3469 print" 3 = ende":print 

S474 input"bitte waehlen";v 

3488 onrvgoto3?d, 5994, 7460e 

349¬ opend,4:opend, 4,6 

3598 fori=lto24 

SSiG print#ö, ehr$sti)inext 

Ssaze& print#4,chr$(14)"..S5.element.y 
agi.fuer"sSf3"mhz"iprint#4 | 
3338. nrint#s#, u...) gewinn.=.9.3.dbd 

"sprint#4 | 
2549 print#4, VE Pa ts Oe on. Oo: 

>print#4 

Soom orint#al "oe. oeffnung. e-ebene 
=,.48.grad"iprint#4 

3268 printhsa, asses oeffnung.h-eberne 

-=.06.g9rad"iprint#4 
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335/70 print#4, "diese werte koennen s 

ich je nach dem umfeld":print#4 

3589 print#4, 

eniger aendern '" 
3998. printhd,".. 
rint#4 

3699 print#4,"..B" 

3619 print#4d,"..! 

:print#4 

Banss1B. 

SOZ0 DEIRKBA, >... Bio By user. ir 

Bess DB: | | 

SOSE. DPINERSA, bie woe Bars Bis sun an 

Bessere DO | 

3648 print#4,"..Be2s22BosuesBersunen 

ieee wa = Ball | 

3659 print#4, "..4CCCC4H+CCCCC4ICCCCCCC 

C+CCCCC+" 

BSOH Dries, lke «ba Br nun. Be vee 

Pee es te 

SOM Oe TCR "22 Ee ce Dee eve aD 6 6 pve 

Dee aa 

SACO meintud, <Bes <i Bea se Besen 
A 2 ED rea = Ba 

34698 Bien 

3789 print#4,"..B":print#4 

SOLO Or LAE WS go fe ores lan aan 

d2....d3":print#4 

S720 Dr int Aes. sal eA eke 
ence BEEN pri nth: print#4 

3730 print#4, .:elementlaengen und 

aber endes-nrinthd 

S/7A@ printed, "reflektor. wc cecas= hr" 

as< 

mm": print#4d 

3758 print#4, "strahler..cceucse="8" 
mm": print#4 | 
Boe DBEINERF, direktor,. Leas os ="di 
"ram": print#4 

SALE DELHtRS, "direktoOr., Zee esses ="d2 
"ma" s print#d | 

3788 print#4, "direktor.3.......="d3 
"ram"  print#d | 

3794 print#4, "abstand.r/s...al.="al 

"mm" print#4 
3840 orint#4, "abstand.s/dil..a2.="a2 

"mm"9iprint#d 

ssied print#4, "abstand.di/d2.a3.="a3 

"mm9iprint#d4 

3E20 print#d, 
"mm" s printk#4 

S830 print#d, 

"mm" s printk#4 

384 print#4, 
"mm" Ss print#d 

38359 print#4, "boomrohr.4kant...="nl 

"*"nAl"mm"sprint#4d 

seam printel$" 1 = 
sore Brent" 2 .> 

2389 print= 3..= 

"abstand.d2/d3.a4.="a4 

u br
em
en
 

"boomlaenge.... 

"element, durchmssr="cl 

neuberechnung" 

einspeisung" 

ende":print 

"der antenne mehr 0. WwW. 

:Brinzipskizze"9.p 

3978 

grad 

3916 

3920 

393d 

3948 

agi. 

oo oe: print#4, 

rint#4d 

S956 print#d, 

3778 print#d, 

39°89 print#d, 

en 

399A print#4, 

(owen « a 

Aaa print#4, 

Br, 

aaa SrintHa, 

CEECHECEcc+" 

4026 print#4, 

fee Wee ee ee = a 

4430 print#4, 

ag: ee ae 

agag Sneha. 

at 2 a ew iu 

405g printwe. 

49690 print#4, 

4970 print#4, 
din 

443 print#4, 

BD sss 

4499 print#4, 

"Sprint#4 

41da print#4, 

:print#d 

input= 

~ 4118 print#4, 
>print#4 =,4d.grad" 

4128 print#4, 

=,42.grad": 

4130 print#4, 

245": 

Va6"3 pr 

bitte waehlen";b 

onbgoto3/7d, 6644, ?5°¢ 

open4,4d:opend,4,64 

fori=Lto24 

print#ö,chr$(i):inext 

print#4, chré(i4)"..?.element.y 

el :print#$d4 
i one BFINZIDSKTZZEN DB 

ein Dre eta Beet aac ee ee ae eee 

.B..:.«B. 

.. +HEICCHEcHccHctccH+ 

:B.2..Bev1 Bees Beers Be 

ee ese Bei ee oe ee eee 

(Dees Bes, Bus Coke oe Oe 

Brunn BD 

"ee BS print#e 

Pins 5 ri, Oe of wee Os 

print#4 © 

.81:.:.82.,89.«.a41,, 

int#4:print#4:print#4 

..:gewinn.=.97.3.dbd 

iat VIG ee ee oe 

Sun oeffnung.e-ebene 

".....0effnung.h-ebene 

print#4 

"diese werte koennen 5s 

ich je nach dem umfeld":print#4 
Si14@ print#d, 

eriger aendern !": 

4132 print#d, 

:abstaende" 

415% print#4, 

mnm"=:print#d 

417g print#4, 

rm" sprint#4 

"der antenne mehr o. w 

print#4 

.:elementlaengen.und 

:print#d 

VG? JLEkTtor,s ss. ee 

"STTranler., >ua atc" 

Slee Drinte4, direktor. ii... 42. eat 
"mm"9iprint#d | 
4178 print#4, "direktor.2..02:..="d2 

"mm":print#d | 

4298 print#4, "direktor. 3...,...="rd43 
"mm":print#d 

4210 print#4, "direktor.4.......="d4 
"ram" s print#4 
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4220 print#4, 

"ram" print#4 

4234 print#4, 
"mm": print#d 

4274@ print#4, 
"mm": print#4 

42350 print#d4, 

"ram": print#4 

42760 print#d, 

nm< 

47rd 
a} mr s 

print#4 

:print#4d 
4260 print#4, 
"nm" 

print#4, 

ed = 

"abstand 

"abstand. 

"abstand. 

"abstand 

"abstand. 

Nur 

1r/s. 8 ~al,="a, 

s/di..32.="a2 

di/jdzZ.a3.= | Au DJ
 

.d2/d3.a4.="ad 

d3/d4.a5.="a5 

"abstand.d4/d5.a5.="a5 
:print#d | 

42°99 print#4, "boomlaenge.....:.. ="bl 

"mr" 

430d 

"mm": 

:print#d 

print#4 

4s1@ prints, 

Doe Lin 

print#4d, 

"boomrohr. 

print#4 

"element. durchmssr="cl 

4kant..s ="nl 

4369 print#d, = Cee. 

:print#4 | 

45 370 print#4, 
.38. grad"iprintha 

4588 print#4, Soe nung, h-ebene 

Sag Goad op int eA 

4590 print#4, "diese werte koennen 5 
ich je nach dem umfeld":print#4 

Ss print#4, "der antenne mehr o. w 

ala ensel vs. printH4 

4614 print#4, :elementlaengen ung 

abstaende":print#4 

ea ay Al ae >dB" 

:oeffnung.e-ebene 

4528 print#4, "reflektor....:.. >arm 

mm"iprint#4 | 
4530. print#4, "strähler., «occ ces ="s" 
mr" sprint#4 

4640 print#4, "direktor.i1....rv.. ="di 
"ram" S print#4 

4654 print#4, "direktor. 

"ram" sprint#4 

4320 
4330 
S344 
4358 
Is 

Prince. 1 = 

BMENnt:. +2 = einspeisung" 

print= 32 = ende":print 

input"bitte waehlen";b 

onbgoto3s7d, 6649, 75°¢ 

neuberechnung" 

437@ opend,4:opend, 4,6 

35540 fori=1to2d 
4399 print#ös,chr$(ti)inext 

S$460@ print#93,chr$(14)"..9.element.y 
agi.fuer"s;sf; "mhz":print#d4 

4419 print#d,".....prinzipskizze":p 
rint#4 

4420 print#4, aaa ee = | 

1490 Cr ae He Bo. Besen een e 

444 re SE an Bis: Bie B 
Br can Bene. Bes say, 1235 

4458 SL ede hg Oe ee ale wtb we ela Bus BD, B 
Ben an aa ne Baur, 

4484 print#4, Bent Bei ihe aa ie eee a 
UAE sree wana Bee eb an ts 

4478 print#4,"  ECCCHCCCHCCC4CCCC4C 
CCECHLCCCOCHECCCECHEECCEcH 

34a print#d, >B...B...B...B...:.B. 

Beni BY 
Bao0 or tntha dB BR FB Be 
Br, Ber Der. BR" 

Weooo or intwa.§ By OR. op! oe B 
DB Bes. Bir BE" 

4510 BP UHRA oes ae 1.8, 
4526 print#4,"..B":print#4 | 
ere DREANTBI LES. hn aes ee Ar kl ws. US, 

a oes Ge ea oe d?"iprint#4 
4540 print#4,"...al..a2..83..a4.... 

RO ek es 362. ec AX eee es AS I printk#4d: pr 
int#4 | 
S550. ori nthe soak gewinns = 
d":print#d 

114 

19, 0,0D 

4668 
" mm n 

67 
H mm u 

460d 
» mm U; 

469R 

Am 

4788 
"tara" ¢ 

4718 
iH mm u . 

472u 
"Mn. 

A? aa 
"mm": 

47a 
"Tam" 4 

47356 
n mm Hu 

4768 

"Tata © 

rare) 
th mm Hn 

47860 
m" 

are 
2 mm i i 

ASAE 
"rams 
481d 
Hye d anys 

"42a 

4338 
Gade 
485d 

Princes Carer tore 3... ="d3 

:print#d 

print#4, 

:print#d 

print#4, 

>print#4 

print#4, 
print#4d 
print#4, 

print#4 \ | 

print#4, "abstand.r/s...al.="a. 

print#d | 

orint#4, 

print#d4 

print#4, "abstand. 

print#d 

print#4, 

print#4 

print#4, 

:print#d 

print#d4, 

:print#g 

print#q4, 

:print#4 

print#4, 

:print#4 

print#d4, 

print#d 

print#4, 

print#d 
print#4, "boomrohr.4kant. 

print#4 

printcel$" 1 = neuberechnung= 

print" 2 = einspeisung" 

print" 3 = ende":print 

input"bitte waehlen";b 

"direktor.4..eeee. =a 

(AIP eR RON as aaa 

"direktor.b.n.....="d6 

POA GUO fay re ese ="d? 

"abstand.s/di..a 

disd2. 

nabetand ¢2/de A 3 

"abstand.d3/d4. 

tabetand daran. 

"abstand.dS/dö. 

a taud dardr 

"boomlaenge... :="bl 

"element.durchmssr="cl 

"ni 

385% onb30ot2374, 46546, 7514 
4272 opend,4diopend,4,6 
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48898 fori=i1to24 
4399 print#é6é,chrs(1i)i next 
4999 print#d4,chr$(14)" il element y 

agi fuer"sSf3 "mhz"iprint#4 
4719 print#s,"..v.>prinzipskizze":p 

rint#4 

4920 print#4,"..B" : 
Ae DPIDINY 0... las DB, Ged is o 466) olan es 

4946 DEINERS, a0 Bi: Bee Bowe Bea Bs: 
bi lay pie bibs eyelet en A, 
4°30 print#4,"..B 

eee te .,.2,,.,.B....D..; 
49680. DRiINERA, «5 Beas Dw pies ce es oD ep 
See Dilys, wilt ac vile BB, . u. tele 2,6. 05, BB 
ASTA printh#d,". -ACCCHECCHCCCIeccice 
CC4+Cccc4+ceccc4+cccc+4+cccc4cccc+" 
RO oe OP LC ay ve ie sn Bi. ed ee oe 
Bivens Ber ve Rice ce Be.= 
oe DRBAHEHRA, N Dis. nie Des 6 Bun Bo 
a Ben. Busse. Bi. 
BOB: Oi Cees) ers Bu cs. Bes Ha u.a Ben s-Bn 
Bus, Bi. DB, pe DB. weiß... Bi 
salg.npint#4,"..B...B?! 

Sd2d print#4,"..E":print#4 
939 DEINCHO, ek eae Sew Ol se COSY Oe 
Otte. eta Ose chive ee Goes ole 2 ORI 
t#4 
<9449 print#4,"...al..a2..3a3..a4...2 

ee AO ee Bs Ae «es ee lea ck. ee ith 

t#4 

OMae: DE LNCRA une u. gewinn.=.11.7.db 

d":print#d4 | 

DVSO- BPINCAS, <sa ss 0 Vi brs bee eo. OD 

:print#4 | 

DOF TOR DNURG Sc ee oe oeffnung.é-ebene 

>=,36.grad":print#4 | 
SEO Oy oc) gen a ge A nn oeffnung. h-ebene 

.=.393.grad"iprint#4 

SESH print#4, "diese werte koennen 5 

ich je nach den umfeld":print#4 

sSi@dd print#4,"der antenne mehr 0. w 

eniger aendern '":print#4 
s11@ print#4,"...elementlaengen und 

abstaende":print#4 

See Orta, eT eK EOP ince as. 

mm": print#4 

DLS! Br intht, "Strahleri. «sre nie = S- 

mm" sprint#4 

51409 DOYintre,  21rektOr., is... ="di 

"mm" s print#4 | 
Seve BPPinlee, TOITEKLOR, 2... 

"mm":print#d 

Slee nr intn4,"direktor. 3.2..,,..=2"d3 

"mm":print#d 

s17@ print#4, "direktor.d.......="d4 

"Tram" Ss print#4 | 

3190 DEIANTBF,"direktor , Sr. 4 = 

"mm" s print#4 

31929 print#4, <direktor. Gieceere=' 46 

"mma" print#d 
SED Deintes., <GirektoOr 7 eek eee ae 

"mm" s printk#4 en | 
sel print#3, "direktor.8..,.2....2"48 

"mm"9sprint#d 

5228: print#4, "direktor. 9, ......="49 
"ram" sprint 

3239 print#4, "abstand.r/s...al.="a. 

"mm" print#d 
2249 orint#4, "abstand.s/di..a2.="a2 

"mmo" i print#d 
s2Sd print#4, "abstand.d1/d2.a3.="a3 

"ram" s print#4 

S264 print#4, "abstand.d2/d3.a4.="a4 

"ram" s print#d 

vera print#4, "abstand.d3/d4.a5.="a5 

"mm"iprint#d | 
S28d prirt#d4, "abstand.d4/d5. ao. 

"ram "Ss print#4 

5298 print#4, "abstand.dS/dé.a7,="a5 
"mm" s print#4 | | 
SoG print#4, "abstand.d6/d?.a93.="a5 

"mm":print#d 

S3ld print#4, "abstand.d?/d8.a9.="a5 

"mm"9iprint#4 

Ss2@d print#4, "abstand.dS/d9.ald="asS 

"mm"  print#4 

333Qd print#4, "boomlaenge.......= 

"ram" >; print#4 

5349 print#4, "element. durchmssr="cl1 
"ram": print#4 Re 

Seog print#4, "boomrohr.4kant...="nl 

Sind TM, «be Lac re, 

S3äd printcl$" 1 = neuberechnung" 

33/9 print" 2 = einspeisung" 

Joom DE INt= (8o = ende yori nt 

2399 input"bitte waehlen";b 

dd onbgoto3?7d, 6644, 759°C 

3419 open4,4:opend,4,6 

2428 fori=iLto24 

4398 print#ös,chr$(i)inext 

24940 print#4,chr$(14)".13.element.y 

agi.fuer";f;"mhz":iprint#4 

il I
 

Li
 

1 

[I
r 

ut
 

Voge > OFANCHAT uel. wb prinzipskizze":p 

rint#4 

3469 print#4,"..B" 

ah WA DEINULREL TS = BO = Ree em ea i gee Co 

re, DEINER. 0, Br 0 Bo Eek ees ee 

Bra, urn, Br, BB, ke ek , Bis 8, De 

SAFO. Seinen) <ss Bev eB we vies es Oe ee Be oe 

Ben sumer Be Bu 9, BD BD, = ty 

Dome DFINERA, N"... DB... Bi: .0,..B..,D%, 

BB atria Eh peg Rena ecu ee Ba. Bin. On se eee 

sold print#4,"..4CCC+CCC+HCC4CCC+4+CC 
CC4+HCCCCC4+CC CHO CCH CCH CC+4+CCC+CCC+" 
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Antennrenbau 

SEO DFINENMs :B..,B4,,B:.,Ba..B,, 
ie Bis.2. B..,B...8B,,.B...8, 0, Bean 
Cosme Printha, 9.2 Bi sc Bes Bee Be ee Be. 
--B....-B,..8...B...Bs..B...B...8" 
eee PRINtTHS "Bo... Boa tes a Bs se Be 
Denn Bee De ee Be . Be ef Be .. BD... B® 

pai er best Poli pre 
S356@ print#4,"..B":print#q4 

vera print#d, irn. eS dle. a2. . cdd: 

Pda... d5.. de. a9). de: d7. dle. 911= 
:print#3 
sosd print#d4," al ap ae aa oS 

Jenne AG... 87.88..a9%..ald.all.al2."5 
print#4 

JO9A print#4,"... 
d"iprint#4 
JO print#4, 

:print#4 

SOl@G print#4, ".....0effnung.e-ebene 

-=.33.grad"iprint#4. 
3624 print#4,".....oeffnung.h-ebene 
:=.35.g9rad":print#d 

3038 print#4, "diese werte koennen s 

ich je nach dem umfeld"iprint#4 

sog print#4, "der antenne mehr 0. wW 

eniger aendern taepnrint#s fa 
26S print#4, element laengen und 

abstaende":print#4 

5609 print#4, "reflektor. >..>....e"r® 
mm": print#d4 

..:gewinn.=.13.5.db 

BE U a cs ohn os 2 aD 

Sere printed, "Yetrahler..,;,.....e"sü 
rm" sprint#4 

Soest printe#4s, 9direktor.!T...,.:..,="dl 

"ram"; print#4 
5698 print#4, "direktor.2......;="d2 

"mm": print#4d = 

2/08 arintHa, "direktör. 3... ,.:..% 

"mm":print#d 

i a m 

5719 print#4, "direktor.3.......="dd 
"mam" > print#4 

wree printk#a, "direktor.S...... .="ds 
"mm":print#4 | 7 
5738 print#4, "direktor.ö....... 
"ram": print#4 

749 print#4, "direktor. 7. csc eee= G7 

"mm" sprinted 

9220. Prince, Girektor oases = 

"mm": print#d 
Soe OF Ate, "direktor.9,..,...='49 

"ram"  print#d 

i a Os 
a. co 

5779 Brint#4, "direktor.1d......="49 
"mm": print#d | 

Broo ,Brintn4,."direktor, ti,..,...,> 
"mm": print#4d 

23/979 print#a,"abstand.r/s...al.="a. 
"mm": print#d : 

segda print#4, "abstand..s/dl.a2.="a2 

"mm": print#d 

a 0 

* 416 

6070 print#4,"..B... 

S8i@ print#4, "abstand.di/d2.a3.= am 2 a3 

"mm":print#3 

3620 print#4, "abstand.d2/d3.a4.="a4 
"mm" > print#4 | 

Ss83@ print#4, "abstand.d3/d4.a5.="a5 
"mm" tprint#4 | a 
3849 print#4, "abstand.d4/d5.a6.="a5 
"mm" Ss printk#4d | 
5859 print#4,"abstand.d5/dé.a7.="a5 
"mam"; print#4 | 

ses print#4, "abstand.dé/d?.ag.="a5 

"mm" i print#4d 
287@ print#4, "abstand. d?/d8.39.="a5 

~~ "mm" sprint 
se88d print#4, "abstand. dS/d9.alfi="al 

"ram" > print#4 

S89@ print#4, "abstand.dP/didall="as 
"ram": print#4 | 

299G print#4, "abst. 

"mm": print#4 | 

S914 print#4, "boomlaenge....... 
"mh": print#4 | 

S920 print#4, "element.durchmssr="cl 

"mm"  print#hs 
S938 print#4, "boomrokhr. 

"x"nil"mm" i print#4 | 

S949 printel$" 1 = neuberechnung" 

39359 print" 2 = einspeisung= 

S964 print" 3 = ende":print 
S779@d input"bitte waehlen";b 

SFSa onbgoto3?7d, 586930, 75974 
2° opens4,3:opend,4,6 

644 tori=lto2d 
said print#ös,chr$(i): next 

6928 orint#4d, chr$(id)" 15 element y 

agi fuer";f;"mhz":print#4 

>di@ß/dil.aiZ="a5 

u os
 

pa
ns
 

dkant...="ni 

GOST OF LNCS 6 Yan prinzipskizze"ip 

rint#d 

6849 print#d,",..B" 

6050 print#4,"..B...B...... ER oe 

6966 print#4,"..B.. ; 

oe Oe Bae ei B., BB, 2.0... ..0...D, 

er 

.B...B..,.B.,.B...B...B...B...B...8. 
225= 
6680 prints" BB eB... Be. Be 
PoP. 6B. Be Be Be eB 
PER 1 

6999 prints, ". AHOCCHECc HCC HccHc 
eCHECCHECCHECCHLECHEOCHLECHTECHECCHE 
cous 

slide ana ee 

ihe i Dass es B. OD es Dies De op es wie 

Br 
lid print#d4, Bek Donk Deke Ok cc. 



Aamteeoe nnemb au 

(Be we Ria es os Bi 5 Bae Hee SB BiB: 

BB | 

alza BEINEHF, 64 Ole a be ee Be eae Be 

-5...B,..B...B3...B3B...8...B8...B...8. 

u = an 

sis printe#s, *. -Bsw, B* 

6140 print#4,"..B":print#4 
BISO:DEIRTHA, ra ddl, eee eee 

.44,.45..d6..d47..d8..d9.419.d11.d12Z 
ao A Mae 

6168 print#4 
8178 print#4,"...31..832..83..84...2 
J.:.46.37..838,.39..a1@.all.al2.ail3.a 
I 

6189 print#4: print#4: print#4 

6199 print#4 | 
6246 print#4,".....gewinn.=.14.2.db 

d"iprint#4 
6216 print#4,=. 

:print#q4 

6226 print#4,".....oetffnung.e-ebene 

:=.,26.9rad":print#d4 

6239 print#4,".....oeffnung.h-ebene 

:=.29°.grad"iprint#4:print#d 

6244 print#4, "diese werte koennen s 

ich je nach dem umfeld":print#d4 

62380 print#4, "der antenne mehr 0. w 

eniger aendern '"Iprint#4d 

6264 print#4,"...elementlaengen.und 

:abstaende":print#q 

9278 ortint#A4,"reflektör. ....,..z"9r." 

mm": print#4d 

SLOG Ce PNtes. "atrahler. «.c ee ee S" 

mm": print#4d 

S270, DeINeas (dip ek tore) ce es ate 

"ram": print#4 

Sse CE intae, <direktor,.2i eee c= a2 
"mm" s print#4 
SILO Drincth4, "GirektoOr,.Seecsecrs = Oe 
"tram" s printk#4 

86328 print#4, "direktor.4.....,,8 

"tam"  print#4 

se printers, <direktor, 3.6.5.0. as 
"mm": print#d 

6349 print#4, "direktor.ö6....:..="d6ö 
"mmo" sprint#4d 

Boo  DEINEHA, OEPeKUOKs 702 ccs ea? 

"mm": print#4 

6368 print#4, "direktor.&3......0.="dé 
"mm" > print#4 
83780: Print#4, "direktor. 7... ...=2"d9 

"ram": print#4 

6389 print#4, "direktor.1id......="d9 
"mm" print#d 

8379 Orintae, "direktor.l1io. 7... 4? 
"mm": print#4 

6494 print#4, "direktor.12... 

"mmo" > print#4 

cee a V/P aa ee Me Se GD" 

| 

ck
: 
4
 

a B 

64109 print#d4, "direktor.13. 

"rim" print#4 

6424 print#4, "abstand.r/s...al.="a. 

"ram": print#4 | 

6434 print#4, "abstand..s/dil.a2. 

.....="d9 

af! a 

"mm": print#4 N 

8444 print#4, "abstand.di/d2.a3.="a3 

"mm" s printk#4 

64596 print#4, "abstand.d2/d3.a4.="a4 

"mm" prints 

6464 print#4, "abstand.d3/d4.a5.="as 

"ram": print#4 

6474 print#4, "abstand.d4/d5.a6.="a5 

"mam" > printk#4 

643 print#4, "Yabstand.dS/da.a?.="a 

"ram" sprint#4 

6499 print#d, "abstand.dé6/d7.a8.="a5 

"ram"; print#4 

sad print#4, "abstand.d?/d8.a9.="a5 

"mo" print#4 

6514 print#4, "abstand.d&/d9,.aig="as 

"mm" sprint#4 

6520 print#4, "abstand.d9/digail="asd 

"mmo" sprint#d ; 

6534 print#4, "abst..di@/dil.al2="a5 

"mm": print#4 

6549 print#4, "abst..dii/di2.ai3s="as 

"mo" print#4d 

6559 print#4, "abst. di2/d1i3 aid="as 

"mm"9:sprint#d 

6564 print#4, "boomlaenge.......="bl 

"mm"iprint#d | 

6578 print#4, "element.durchmssr="cl 

"mm"iprint#gqg 

6564 print#4, "boomrohr.dkant...="nil 

8xl nm" so pri ntHe 

6394 prirtcl$" 1 = neuberechnung" 

6694 print" 2 = einspeisung" 

6619 print" SS = ende": print 

66290 input"bitte waehlen";b 

6634 onbgotos?d, 6649, 259¢ 

6649 closed: closeé:open4d,4: append, 4, 

6 

6654 fori=1Lto24 

6669 print#é6,chr$(i)i next 

6674 print#4,chr$(14)"..einspeisung 
"1print#4 

6680 print#4, "es wird gamma-match a 

ngewendet":print#4 

ee A ate ses :systenski 

zze"iprint#4 
Br printed, "s COCCCCCC "29s" Ccccce 

COPCCCCCCCCCCCCCCC" - | 

BAIM DRINNG, Gis 2 ole 

3$24$268$zk$zn$ 

BAZM DEINEHAL a era 

30. DEANCHA, ee Ca 

cts, ZB$ VOCL 2 

674H printh4,".ecceeee es We WD 
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Antenne enbau 

:print#4 
6/754 print#4, 

ohm" iprint#4d 
6769 k=14:1=2659: ag= =28 | 
6778 ki=k%c:li=1%c:aa=sagtc 

ee ., z=od. 

678¢ print#4, "gamma-laenge..="11"mm 
"sprint#4d 
6794 print#4, "gamma-abstd. »2="aa"mm 

"sprint#4 

68d orint#4, "kondensator...="ki"pf 

":print#4 

68id print#4, "der kondensator wird. 

aus koaxkabel rg 213 u hergestellt" 

:print#d | 
sszd print#4,"t(ldd mm sind 18,1 pf) 
":print#d 

68390 print#4, "der abgleich erfolgt. 

mit dem schieber":print#4 

6844 print#4, "der gamma-leitung und 

dem kondensator.":print#4 | 
685@ print#4,"den abstand vom strah 
ler zur gamma-leitung":print#4 

6869 print#4, "halten 2 abstandshalt 

er aus kunststoff. "iprint#d 

6870 print#4, "(pve ist bis 748 mhz. 

einsetzbar)":print#4 

6889 printcl$" 1 = neuberechnung" 

6899 print" 2 = stockung" 
speed print" 3 = ende":print 

6Flid input"bitte waehlen"ja 

6920 ifarsathend?l1gd 
6°38 onagotos7d, 6949, 7598 

6°49 print#4,chré$(1i4)".....stockung 

.von.yagi9 SE Ne EN. 

6959 iftf<1äfthen?57?d 
ce DEINER newer 7 

temskizze"iprint#4: print#4 

697h Eee I BULLROCWECELEEER., , 
ns we Gee WOOO Cis «Vis afit1.l., 

Le 74 

G9So Dprinthea. . sass Pies vie ule eos ahi a es 

ee BES. N N Te 

ALT. Armed: SANT: 

era Er he «beter ate B" 

FIG DREINDTRA, Tao ate nee Desire nen 

PT NR RL RR 

SOLD printHd,".. neun Bias 8 ee ee ets 

eles Gh eee = 

7920 ren 8 pad sae eC UCUGCCUG 

| cccecceccccccccc +. ce vs scree ee 

YA43q print#4, Dee 

ee : : BS 

aan ned enden. 

ee ee ee B" 

705 a) Ar ineHa een eu bie ak na . 

I Se ar ea vege es ate 2 Gach wie ee 

786o arn int he. re whe i eee Sera 

N wikis take SECON ops cae ae Pt = di 

118 

YO7B print#4s, ©, -CCCCECCCWCCCCCCCC. | 
vee nee »CCCCCECCWCOECCECEC. .V.ant.2. 
uU. Ben 

age aK intae | 

7899 print#4, = esCCCCCCECCE 
CCC.c. CCCCCCCCCC>" i print#4 

F1lda cl1=2660¥Xc 

118 el1=1976kXc i ea=29G6G¥c 

7i2@ e2=1159%*c:eb=230@%c 

Y1i3@ es=1262k¥ci ec=25GG¥c 

140 e4=1345%c i ed=2600kc 

152 eS=1519¥c: ee=270GXc 

Y16@ e6=1467%6%Xc i ef =2EGHXC 

7178 print#4, "<abstand.c.="ci"mm": pr 

int#4 | 

Yi8S@ ift=ithenprint#4, "abstand e be 

i 3 @le. ="el"-"ea"mm":print#4 

7i9G ift=2thenprint#4, "abstand e be 

i 7 @le. ="e2"-"eb"mm"iprint#4 

7294 if t=Sthenprint#4, "abstand e be 

i 9 ele. ="e3"-"ec"mm"i print#4 
Y21¢@ ift=4thenprint#4, "abstand e be 

i il ele. ="e4"-"ed"mm" i print#4 

72208 ift=Sthenprint#4, "abstand e be 
i 13 ele. ="e5"-"ee"mm"iprint#4 

+23@ ift=-öthenprint#4, "abstand e be 

i 15 ele. =-"eö"-"ef"mm":print#4:pri 
nt#4 Ä | 

7294S print#d4,chr$s(14)".. .anpassung. 

ar das speisekabel":print#4 

FZSE print#4, "die abmessungen gelte 

n fuer koaxkabel rg 213 u"iprint#4 

| £68 11=9FORC 

FeO Ay Ce We Wie ite ee une : 

ante ee a ee 

7288 Beintea. rte WIN et ek wich wa. va : : 

ote ees Scie te ik en a 

eae OL ig Ha ee ek ee a ee eo ere. 8 

ee Cant a i a6 a are e ent ne 

7304 print#4, ERBEN D une es ae 

eine . es "ZX$Z x5 

7318 printn4, 4 erg ee 

wie 6 anole 6 ease 7 seen nae "Zx$zx$ 
7320 ira euere. ee ee : 

ton ke ees N eee 
PO Ee Te ht ets EL | a nie vie lea 

melee Ker ta, a) Ciuce nie tech aha 6 07 6 "ZREZXS 

: 7340 Ne Ma ERBE ae wee ce ee we we 

ieee miele ee + avalos felete ie «sy gy Une ee 

354 ga Da CRED ne ae 

eh len sce een ER DEAD 

7388 print#4, In ee ae en Ge 

a en ME 

PASM DEINER oe ER ae an 

es 8 8 # 8 m es me @ @ NR" 

33a Sata ".>>BCO"gö"PCECO"g4s"PC 
Q" 

7398 print#4,=. -BN"qSS"MBN"gé6s"MB " 



Amtennenb au 

K ~ 
é. 

add print, 

CieG oy: 2s .ALCGCCG LIEGE}: ZmS$ 

POLY DEINTHN, ns SRS en 

Soh ch ae LMP ERS ah ee ee ean 2 
es xo 

7428 print#d, i Re oe eh we eve ein 

ae PLRRE Re Suwa nino 0 Nba ee 

x$z2xG 

7438 vo oe RO weg ae es 8s sis 

Po ee elle. CG Eats ee hr 

xE2xS 

PARAS DCN CRS., En CRBS en 

PG ac ie 3 > ee 8 eee : ae ee oe 

x$zx$ Ä | 

2459 print#d, er ed: ee RR apelae 

as ar Mt ae teks we 

uS2x$ } 

7469 print#4, ZXSzxs" : : er 

tae a nee Tg Roe a oe Wk eG ee ate oe a have 

xSz XS 

VCO OCANCRS |: «6  ZIBZEHRB I re a 

Ce eee pe ns bee boas oo ose ee 
x$zx$ 

46a print#4, et Ns or ie ee aha ns 

ta ce ae ere tee ae "zm$ 

7494 print#4, eerie : eae a ws 

~"ZxSz2xS", Se NR es NB" 

7500 irre u re eae A Se aye ee 

ce Ae ee a bod a wees eb a al We 

POLS DELHTEHRAL aint ana een 

.."zxH#zx&":print#4 

Yaued print#d, one ae pee nee ee ee SNE] 

sekabel S@ ohm": print#4 

Ya38 print#4 

rm": print#4 

2348 print#4, 

:'kabellaenge 11 = "11" 

"alle anderen kabel mu 

essen gleich lang sein '"iprint#4 

559 print#4, "die laenge des speise 

kabels spielt keine rolle."iprint#4 

7308 goto/s97¢g 

9S?9@ print#4, "keine stockung moegli 

ch,uebergroesse '"iprint#4 

Sg printcl$rn®&"keine stockung moe 

glich,uebergroesse!" 

7299 printcl$:openi1d,4,1d:print#1@: 

closeldiend 

7699 end 

7618 

7626 

7638 

7644 

7650 © 
7668 

7678 

7689 

Antennenberechnung 

G33911 Bytes Memory 

G2784 1 Program 

GIBAIs Variables 

AAAAGA 

Bagdad 

ai1ld?a 

D
 

= = wy
 

x
 in
 

A 

B
E
 

3
:
3
5
.
0
0
 

E
H
E
N
 

M
H
 

U im Mil (MB MM GIB dm Mil ud: AM Ami amd sin Sn in ME. MM An ME CH EM MM GS GED  GEE MEHR ana 

~-2Mmp >, 4GCGUC. IL. CCC 

Ss + oe 
G I] IiL_ 

De 
2760 OHM 

SAMMA -LAENGE = 269 MM 

GADIMA-ABSTO. = 28 MM 

KONDENSATOR = 14 PF 

Der Kondensator wird Einspeisung 
aus Koaxkabel RG 213 U 
hergestellt (100 mm sind 
10,1 pf) 
Der Abgleich erfolgt mit 
dem Schieber der Gamma- 
Leitung und dem Konden- 
sator. Den Abstand vom 

Es wird Gamma-Match an- 
gewendet 

Systemskizze 

Gamma-Länge = 260 mm 
Strahler zur Gamma-Lei- Gamma-Abstd. = 20 mm 
tung halten 2 Abstands- Kondensator = 14 pf 
halter aus Kunststoff. 
(PVC ist bis 700 MHZZ 
einsetzbar) 

O u Mm ANT Tug 
| | | | | | 

4+4 + Eg. 
| | | | 

oO ö x ANT 2: Use 

< Cc > 

Stockung von Yagi9s 145 AbstandC = 2060 mm 
MHZ Abstand E bei 5 Ele. 

= 1076 4 2060 mm 
Systemskizze 

0.0 oO 
V NL 
if Il 
ii ii 
il il 
if if 
if if 
Li Li 
1% Al 
e-{ te te 
Ey 17 N 
eo Lit anode Li ae 

{ it 
| / if 
| if 
| it 
i ii 
a ii 

LU Li 
Oh A 
0 0 0 0 

Anpassung an das 
Speisekabel 

Die Abmessungen gelten 
für Koaxkabel RG 213 U 

Kabellänge L1 = 990 mm 
Alle anderen Kabel müs- 
sen gleich lang sein! Die 
Länge des Speisekabels 
spielt keine Rolle. 
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RIESENGRAFIK 64/128 

Grafik- 
Künstler 
von Uwe Burghaus 

Dieses Programm ermöglicht es, den 
gesamten Zeichensatz des C 64 auf 
einem beliebigen Drucker im Groß- 
format auszudrucken. 

Bedienun 
Wird das B 
tet, erhält jeder Anwender durch 
ein Menü die Möglichkeit, sich in 
die Bedienung einweisen zu lassen 
oder sofort mit der Grafikerstel- 
lung zu beginnen. 
Mit Hilfe des Cursors werden dann 
die zu druckenden Zeichen Bild- 
schirmorientiert in ein dafür reser- 
viertes Feld auf dem Bildschirm ge- 
schrieben. Der Benutzer hat so die 
Möglichkeit, vor dem Ausdruk- : 
ken die gesamte Grafik auf einen 
Blick zu übersehen und beliebig 
Korrekturen 4 mit der Space- 
Taste 4 oder Veränderungen vor- 
zunehmen. 
Die Grafik wird seitenweise erstellt, 
d.h. es können jeweils maximal 
acht Zeilen mit jeweils acht Zei- 
chen eingegeben werden, was dem 
üblichen Druckerformat entspricht. 
Längere Grafiken können durch 
fortlaufendes Aneinanderreihen 
mehrerer Seiten erzeugt werden. 
Die Verwendung änderer 
Druckerformate ist durch Verän- 
derung einiger Schleifenparame- 
ter ebenfalls möglich. 
Die Auswahl der Zeichensätze 
(Grafik / Text), die jeweilige Zei- 
lenzahl (max. acht = eine Seite), 
das Zeichen, aus denen die groß- 
formatigen Grafiken aufgebaut 
werden sowie das Drucken der Gra- 
fik wird vom Anwender durch 
Steuerbefehle (siehe Abb. 5) beein- 
flußt. Alle Systemparameter wer- 
den jedoch vorbesetzt, so daß beim 
Start des Programms der Grafik- 
Zeichensatz acht Grafikzeilen und 
als Grafikpixel * vorliegen. 

Programmerklärung: 
Der Programmablauf besteht im 
Wesentlichen darin, zunächst die auf 
dem Bildschirm in dem dafür vor- 
gesehenen Bereich erstellte Grafik 
aus dem Bildschirmspeicher (1024 
bis 2023) zu lesen. Nun werden aus 
dem Zeichengenerator-Rom (Cha- 
racter-Generator-Rom ), der bei 
abgeschalteter Ein-/Ausgabe von 
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rogramm mit RUN gestar- 

53248 bis 57343 liegt [1], die Infor- 
mationen für die großformatigen 
Zeichen gelesen und ausgedruckt. 
Im Character-Rom wird ja jedes Zei- 
chen, das aus einer 8x8-Matrix be- 
steht, durch acht Bytes repräsen- 
tiert: O-Bit zeigt dort an, daß der 
entsprechende Punkt (Zeichenpixel) 
aus, 1-Bit, daß er eingeschaltet ist. 
Zur Druckersteuerung werden, ab- 
gesehen von der Grafik/Text Um- 
schaltung der Zeichensätze in den 
Programmzeilen 660, 1420, 1430, 
2090, 2100, keine Druckerspezifi- 
schen Befehle verwendet, so daß 
das Programm weitgehend periphe- 
rieunabhängig ist. 
Zur Eingabe der Grafik wird ein 
einfacher Input-Befehl verwendet, 
so daß eine komprimierte und zu- _ 
gleich bequeme Dateneingaberou- 
tine mit Hilfe des Cursors möglich 
wurde. 

Literatur: | 
[1] Alles über den Commodore 64, 
Programmierhandbuch 
Commodore Sachbuchreihe Band 1, 
S.. 103-f.. 

DIE STEUERBEFEHLE 

Zeichen Wirkung 

D Die Zeichen im Grafikquadrat 
werden gedruckt 

S1 Text-Zeichensatz einschalten 

S2 Grafik-Zeichensatz einschalten 

ZX Mit X = 1...8, Anzahl der Grafik- 

zeilen z.B. Z2 

1 Bedienhingshinweise werden 

angezeigt 

PX$ Mit X$ = beliebiges Zeichen des 
jeweiligen Zeichensatzes als 
Grafikpixel z.B. P# 

Eine Liste der Steuerbefehle wird eben- 
falls auf der Arbeitsseite angezeigt. 

SPEICHERBELEGUNG 
VARIABLENLISTE 

NAME INHALT 

A(1)...A(8)= Zeichengenerator Start 
adresse der Zeichen der 
momentanen Grafikzeile 

B = Zeichengenerator Adresse 

des momentanen 

Zeichens 

1,K,M,AN = Schleifenparameter 

SID = Sound Interface Device 
Basisadresse 

ZS = Zeichensätze: Grafik = 0, 
Text = 2048 

ZX = Anzahl der Grafikzeilen 
Z1 = Zwischenspeicher 
AS"? = Menü Antwort des An- 

wenders 
c$ _ = Momentane Reihe der 

Grafikzeichen der gerade 
bearbeiteten Grafikzeile 

BS = Steuerbefehl des An- 
wenders 

p$ = Grafikpixel 
21$,22$ = Zwischenspeicher 
C6$ = 6xCHR$(17) 
09$ = 8xCHR$(184) 
Qs$ = 8xCHR$(185) 
05$ = 4xCHR$(183) 
04$ = 4xCHR$(175) 
01$ = 40xCHR$(96) 

Zeichen Adresse Dezimal Binar 

+H 53272 60 00111100 
ee HM 53273 102 01100110 
** 53274 96 01100000 
** 53275 96 01100000 
*r 53276 96 01100000 
Pe ee BAIT 7 100 01100110 
... 53278 60 00111100 

53279 0 00000000 

Zeichen Adresse Dezimal Binär 

55320 0 00000000 
55321 O0 00000000 

<nr 55322 60 00111100 
** 55323 96 01100000 
** 55324 96 01100000 
+ 55325 96 01100000 
nen 55326 60 00111100 

55327 0 00000000 

Zeichen Adresse Dezimal Binär 

** ** 54296 195 11000011 
ann 09. DAAOT. 109 10011001 
* #*##* 564208 159 10011111 
ne eee 54290 159 10011111 
* #**** 54300 159 10011111 
Tce (si OD bs Oe 10011001 
** ** 54302 195 11000011 
mean eee BASE 208 11111111 

Zeichen | Adresse Dezimal Binär 

aeee eee 66364. 255 11111111 
HHHHEXE* 66345 255 11111111 
*%* ** 56346 195 11000011 
"re. S6S47 165 10011111 
* ##*** 56348 159 10011111 
* #*#**#* 66349 159 10011111 
ha ** 56350 195 11000011 
HHEREEEX 566351] 255 11111111 



Riesengrafik = a 

1g rem Riesengrafik 222 2=2=2:2=2=2=2=:=:78 c2$"1234":printtab (6); g4$ 

2@& rem (P) 68/85 CBM REVUE TEAM = 3908 rem 198@fori=l1tozx: printtab(2) ; 

39 rem =s=s===2=2=2=2=22 2222222 2=2=m=e=m=m=m=ee=e ischr $(182);,tab(I@);chr$(181):nexti 

4@ rem (C) 12/84 by Uwe Burghaus 569 rem 1999 printtab (6) ;q5$ 
5@ rem (V) @7/85 by Bernd Welte = 97% rem 1699 forn=1to4 
6A rem : se FBS PSM KEKKHHKHHKK HK HHH KKK HH KEKE HES 
78 rem Version 1.21 SO rem XXXXKKRRR Initialisierung ¥ 

8G rem VC-28 + 1538/1541 6948 rem *%* Druckerkanal eröffnen ¥ 
Og rem mmoetesse eset eee eee eee . ELA rom KEEKKKKKKKKKKKKEKKKEKKKHKKHEKE 

188 whS=chr$(5) :dc$=chr$(8) 829 apent,4,¢ 
118 ec$=chr$(9) :rt$=chr$&(13) Ä E20 rem JE IE 

128 sl$=chr$(14) :c4$=chr&(17?) 5 548 rem Grafik-Modus Drucker ein ¥ 
135 rn$=chr$(18) :hes=chr$(19) SER rem KEKEKKKKHHEHEKEKKKKKEKKKKKKKEHHKH 

149 de$=chr$(2@) :ee$=chr$ (27) 668 print#il,chr$(145) 

159 re$=chr$(23) :c3$=chr$(29) 6.79 zx=&, z5=-d;,p5="%" 
168 gr$=chr$(39):bl$=chr$(31) 684 poke36879,8 
179 si$=chr$(32) :oe$&=chr$(179) EPH rem III 
189 a$=chr$(138) :fb$=chr$(131) FAD rem KKEKEKKHKHHHKKHKHKKHHHE Titel * 

198 i$=chr $(133) :#3$=chr $(134) FAG rem KEKEKKEKEKKKKKKKHKKKKKEKEHKKHKEKE 

268 #5$=chr$(135):47$=chr$(136) 726 gosub 2269 
218 #2$=chr$(137):#4$=chr$(138) 738 printc4$" 8% 55555 SSI8.2..8 
229 #6$=chr$(139):#8$=chr$(149). <49 print" KR 55 58 SS SS " 
238 sr$=chr$(141):su$=chr$(142) 799 print"k*k #* 55 55 SS 8 
248 bkS=chr$(144) :c2$=chr$(145). 768 print "HXXXKHE 55555 SS : 
258 r#$=chr$(146):c1l$=chr$(147) 78 print"Xk 8% $$ 88 SS r 
268 in$=chr$(148):br$=chr$(149) 289. print "xk Ht 88. 38:88:55." 
278 Ir$=chr$(159) :gl$=chr$ (151) 79S print *ke KR 85555 SSSS " 
286 92$&=chr$(152):19$=chr$(153) 888 gosub2238 
299 1b$=chr$(154) :93$=chr$(155) SLA rem KEKEKKKKKKKKEKEKKKKKKKKKKKKE 

398 pus=chr$(156):c1$=chr$(157) S2A rem KHHKKKKKKHKKKHKHKHKHHKH Menü ¥ 
319 yeS=chr$(158) :cy$=chr#(159) 838 rem KKEKHKKKHKKHKKKKHKHKKK KKH KK HHH 
329 s?$=chr$(149) :s3$=chr$ (224) 8948 printrn$"menue"rf$:printcd$rn$" 

338 z1$=chr$ (96): z2$=chr$(98) i"rf$" bedienungshinweise" 
348 z3$=chr$(123):24$=chr$(171) 859 printc4srns"2"rf$" grafik erst 
358 z5$=chr$(173):z6$=chr$(174) © ellung" 
360 z?$=chr$(176): z8%=chr$ (177) 869 printc4s" bitte waehlen sie" 
3769 z9$=chr&(178) :za$=chr$(179) SPH rem KKEKHKKHKKHKHEHKKKKEHKHHEKKKKKHKHKKHKHE 

388 zb$=chr$(189) SEO rem KKEKEKXKKKEKKHEKKKEKKHEK Taste * 
399 forg=1to21: qlis=ql$+zitinextg BOA rem KHHKKHKHHKHK HHH HHH HH HHH HHH HH HHH 
488 forg=1to4: q4$=Qg4$tchrs (164) : nex 798 geta$:ifa$=""then?dg 
tq | FLAG ren KHKHKHK HHH HK HK HHH HHH HHH HHH HIHHH 
418 forg=1t04:95%=g56+chrs& (163) !nex 92H rem KXX¥X¥XKE Hinweise anzeigen * 
tq 938 rem IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIHI 

428 forg=1t08: 98$=98$+chr$ (175) :nex 749 ifa$="1"thengosub2639:90t0728 
tq | 959 rem EITHER 
438 forg=1t08: g9&=g9$&+chr$(183) : nex 988 rem KK Grafik-Erstellung ¥ 

tq . DIF ren KHHHHK HHH HHH HHH HHH HH HHH HK HHH 
4498 forc=1to0é6: cés=cé6$t+c4H: nextc _ 988 ifas="2"then1G6G 
458 rem KRIIIIIIIIIIITIIIIII III: SOD rom KKXKEKKKKKKKEKKKKKEKKKKKEKKKHKE 

46G rem X%X%%* Riesengrafik VC-29 * 1GG4G rem XXX Falsche Eingabe * 
APH ream KKXXKKKK KKK HHH HHH HIER 1818 rom KEKKKKHKHKHKKKEHHEHKHEKEHKEKHKKHHKE 

488 rem peripherie: beliebiger ' 1828 goto?d8 
499 rem drucker mit 8@ zeichen/z. 1838 rem JHE, 
504 rem umstellung auf 4@ zeichen/ 1849 rem ¥XXXXXKK Eingabe-Quadrat * 
51@ rem zeile drucker folgende LG35G rem KEKKKKKEKEKKKKEKKKEKKKEKKKKKKEKE 

520 rem programmzeilen aendern 1969 gosub226@: printc4$" grafik er 
538 rem 1970,1989,1999,164¢ stellung" . _ | 
548 rem 1878 gosub223@:printtab(6); 1878 gosub2238:printc4$tab (6)c2e"12 YH 

* 
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Rijiesengraf ik 

345678": printtab(6) ;g8$ 
1989 fori=ltozxi:printtab(2) s;ischrs( 
182) $3; tab(14) ;chr$(181i)i:nexti. 

1898 
1188 
1119 
1128 
1138 
1138 
11596 
114¢ 
1178 
1188 

299 
1288 
1219 
1228 
1239 
1248 
1258 
1258 
1279 
128¢ 
1298 
1388 
1318 
1329 
1338 
1348 

printtab (6) ;q?7®% 
rem JI II II III 
rem Zeilen mit REM + entfallen 
rem bei der VC-28 Version, sie 
rem wurden nur beibehalten, um 
rem einen Vergleich mit der 
rem C-64 Version in Heft 5/85 

rem zu ermöglichen. 

FSM KEKKKKKKEKKKKKHEKKEKKKKKKKHKHKS 
rem + | 

rem 
rem 
rem 
rem 
rem 
rem 
rem. 

rem 
rem 
rem 
rem 
rem + | | 

Em KEKKKKKHKKKKKKKKKKKK KKK KKK 
rem %%%% auf kommando warten * 
rem 
printhe$;. 

HHHH HHHHH #4 HH 

HH HH 
AH #4 HR HHHHHHH 
++ HAHN HH # HH 
++ #H #4 4H #4 
eH HR HHS HR. 8 ## 
H#HHH H#HHHH #H #4 

+
r
 
r
r
r
 

r
h
 

H
H
 

be 
+ 

:torn=1t029:printc4$; 

nextn, printe2®" 
1332 
:nextn:printc3$;: 

FEM KEKKKKKKHHEKKKKKKKKKKKKHHEE | 1368 
1378 
1338 
1396 
1488 
1418 
1428 

printhes; :forn=1tol8: Arinte4s; 
-inputb$ 

rem ##XXXXXR%% steuerbefehle ¥* 

Em KHHEKKKHKKHEKHKHKHKKHKKKKHHEKKHEKHKS 
ifb$="d"then1549@ 
ifb$="1"thengosub263G: gotol1gég 
iflen(b$) <2then1359 | 
ifb$="si"thenzs=2948: printchrs 

(14) s:print#1, chr$(17) 3 gosub254@: got 
0135¢d 
1438 
2)print#1,chr$(1495): 
1356 
1438 

ifb$&="s2"thenzs=®:printchr$(14 
gosub254¢: goto 

zis=mid$(b$, 1,1): z2$=mids(b$,2 
:1):zi=asc(z2$) 
1456 ifzis="z"thenifzi>9sthenifzi¢cs 
ythenzx=z1-48: goto1dé¢ 
14364 ifzi$="p"thenp$=z2$:9gosub254@: 

g3gotol35g9 

1474 
1489 
1474 
1588 
1518 
1528 
1539 
1548 
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rem KKIIIIIIIIIIII II III III 

rem #%%%%%%% Falsche Eingabe # 
FSM KRRKKKKRKKKRKTKTTKTRTKTRTKTRTRTRK 

goto1358 
rem KHEKKKKKKKKKK KKK KKKKKKK KKK E 
rem %%%% Akkustisches Signal *¥ 
FESTA KEKKKKKKK HK HKKKKKKK KKK KK KEK 
gosub2269 

KEKKEKKKHKHKHKHKHKKKKHKKKHHEK HEHE 

1559 
1568 
1578 
1580 
1599 
1688 
1518 

:1628 
1838 
1648 
1858 
1868 
167¢ 
168¢ 
16898 
1788 
1718 
1729 
1738 
1748 
1758 
1756 
1a7 2 
178¢ 
1798 
1848 
1319 
1828 
1838 
184g 
1858 
1864 
1378 
1830 
1390 
168 

1918 
1928 
1929 
1949 
-22;: 
1739 
1988 
1929 
1958 
1999 
2208 
2818 
2828 
2939 
22898 
2850 
2asg 
2076 
2838 
28968 
2198 

SM KHXKKKKKEKKKKHEKKKKKHKKKKHHKKE 
rem *%%%%* Drucken der Grafik ¥ 
rem * Grafikspeicher löschen # 
FSM KEKXKKKKKEKKKKKKKKKKKKKKKKE 
c$= tf 8 

form=-dto2itzxstep22 

FEM KEEKKKKEKKKKKKKEKKKKKEKEKEKKEE 
rem * Maximal 8 Grafikzeilen * 
rem HHH KKH HHH KKK KK HHH III KKH HHH 
forn=1t08 
FEM KEKKKKKKEKKEKKKEKEKKKKEKKEKE 
rem %%% Startadressen im ROM * 
rem KEKEKKEKKKKKKKEKKKKKKKKKKE 
a(n) =peek (4277 tntm) X8+32768+zs 
nextn | | 
rem JI III III ISIE 
rem 8 Zeilen pro Grafikzeile * 
FSM KEKKKKKKKEKKEK KKK KKKKKKKKEKE 
fork=9to? 

rem 
rem 
rem 
rem 
rem 
rem 
rem 
rem + 
rem JIE 
rem 8 Zeichen p. Grafikzeile * 
FSM KEKKKKKKEKKKKKKKKKKKKKKKKHEE 
fori=itos 
FST KXKKKKKKEKKKKKKKKKKKKKEKKKKE 
rem ##XXHRRRRRRRRR ROM lesen ¥ 
FST KEKKKKKKKEKKEKKKKKKKKKKKKHEK 
b=peek(a(i) tk) 

FST KKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKHKE 
rem %%%%%%% Dezimal in Binär ¥* 
OM KKEKKKEKKEKKKKKKKKKKKKKEKKKE 
forj=/7togstep-l 

AEN Ae conti b= 8b 
gotol19é6¢ | 
c$=r$+ 08 n 

nextj:b=d 

nexti | 
Em KEKKKKKEKKKKKKEKKKKKKEKKKKKE 
rem XX%%%%%* Ein-/Ausgabe ein * 
Em KKEKKKKKKEKKEKKKKKKKKKKKKKKE 
pokel,peek(1)or4 

rem + 
conto 
rem + 
rem + 
FST KHEKKKKKKHEKKKKKKKKKKKKKHKKKE 
rem #%#%%%%%% Zeichen Drucken * 

LST KHKKKKHKKEKKKEKKKKKKKKKKKKHKHEE 
oF intkhi,cs. 

c$=" "Snextk: printe#l, > nex tm: go 

cl
el

el
el

ei
el

e)
 

+
+
 
+
+
+
 

+ 
+ 

cl
ei

eI
el

ie
ie

ie
 

in)
 

- 
ee

 
rI
ne
ie
ie
ir
ie
le
' 

a 
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RPiesengrafik l) | 

"2110 printhesc4$c4$; :forn=1to24:pri 

HtCSSes snextniprint".. is 

2128 3osub254R: gotoi3s¢ 

2139 rem JI IOI IIE 

ZIG rem KXEXKKKKKKKEKKKKKKE Ende * 

2159 rem RERRRRRERRRERRRRRRBRHHHHN 

2168 end. 

21? rem 

z1E0 rem KHK Unterprogramme % 

2198 rem KIT II III III II III: 

2289 printcl$ye$&:forisi1to21: BRINSCh 

PEC) 7S) 5 3 Next. Pr ENE 

2219 return 

2228 rem + 

2229. DrIint 

22-48 fori=1to2!l: Eintches las; nen 

tiprintireturn 

LLIG rem KEKKKKKKKKKKKKHKKKKEKKHHHEK 

2268 rem ¥#¥¥¥ Bitte warten blinkt ¥ 

LAPD FSM KEKEKKKKKKKEKKKKKKKKKKKKKKEHK 

KIKI III IE. 

2288 forj=i1to3: printhetc4$: fori=lito 

z2@d:next 

2298 
2388 

fori=1t024:printce3$jinexti 

BPrINL. ";fori= 

1to2G6: next 

2318 printhe$c4#$: fori=1to24: printc3 

$s :nexti 

2328 
nextj 

2338 
2348 
2358 
2360 
2376 
2338 
23979 
2498 
29418 
2428 
2434 
2448 
2458 
2469 
2478 
2484 
24978 
2588 
2518 
2528 
2538 
2548 
2908 
:nextn:printc3$" 

2568 
2578 

printrn$" bitte warten \. "rf$ 

rem 

rem 

rem 

rem 

poke36878,15 
forl=259to29Gstep-2 

poke36876,1 

form= {toldg: nextm 

next] 

for l=28S5to25Gstep2 

poke368764, 1 
form=1told@: nextm 

next] 

poke36876, 9: poke36878,@G 
poke36878,15 . 

forl=i1toldgd | 

poke36876, int (rnd(1)¥128) +128 

form=1tol@:nextm 

next] 

poke36876,4: poke36878,¢0 

PEM HHHH HHH KK IIE II 

forn=1t02@89:nextn | 

printhe$;:forn=1tol8:printc4$; 

":return 

KEEKEKEKEKEKKKKKKKKKKKKKKKE 

*%%% Akkustisches Signal * 

368749/36875/36876/36877 * 

rem + 
printc4$rnS"weiter mit space" 

2339 geta$:ifa$=""then25898 
earg return 

ERRRRKRKKKRTKRKKRKRRTTRTTIRR 

£069 gosub22@@:printc4$"bedienungsh 
inweise" 

2814 
2620 
2038 
28498 
2658 
a5 
2679 
Load 
2a 78) 
erde 
2719 
22 
2730 

2744 

2750 

$ 

2760 

2270 

27848 

2798 

2800 

2316 

2829 

2338 

2840 

2859 

2850 

$ 

287@ 

28598 

"cdo 

28974 

29098 

2918 

2928 

2°38 

2949 
2959 
$ 

2968 
Lore 
29°34 
2998 
3AGA 
33818 
2a2a 
3338 

348 
3958 
3296S 
3878 
3839 
3298 
3194 
3t18 

gosub223@:return 
Bram KHHRRRKRRKRRKKKRHRRTKKTKHRTRRTRTRR 
rem X%%%%* Bedienungshinweise X 

rem III N 
qosub264@ 

print"das programm druckt the 

print"mit einem beliebigen " 

print"drucker die commodore". 
print"standartzeichen im y 

print"grossformat. beide  " 

print"zeichensaetze stehen " 
print"zur verfuegung, in 

print"verse darstellung je-" 

print"weils mit rvs on und " 

print"rvs off steuern. "c4 

gosub2574: gosub26gg 

print"die grafik wird auf " 

print"dem monitor in einem " 

print"dafuer reservierten " 

print"teld mit den cur sere: 

print"tasten und der space-" 

print"taste (zur korrektur)" 

print"eingegeben. der start" 

print"wird ueber steuerbe- " 

print"fehle vom anwender n 

print"beeinflusst. "c4 

gosub2578: gosub264a 

printc4$"steuerbefehle merken! 

print<d. = grafik arucken.: (= 

print"si = text zeichensatz" 

print"s2 = grafikzeichen-s." 

orinttzx = min. IK Pee) . 

BEINE" zahl der zeichen" 

print"px$= zeichen als ein " 

print" zeichenpixel "c4 

gosub2579: gosub2640 

print"cursor in das quadrat" 

print"bewegen und grafik z 
print"eingeben, 9return9 : 
print"druecken - | s 

print"steuerbefehl 9return9" 
print"druecken - 

gosub25?8:return 

Riesengrafik 
28979 Bytes 

Bytes 

rem 

rem 

rem 

rem 

rem 

rem 

rem 

rem 

Memory 

Program 
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Telefondatei 

Telefon- 
Datei 

Das Programm Tele-data ist eine Telefondatei, in 
die sie selbst Namen und Telefonnummern eintra- 
gen und natürlich auch wieder abrufen können. Die 
Daten werden automatisch in Datazeilen abgelegt. 
Dadurch ist dieses Programm für Datasettenbe- 
nutzer ideal. Bei der Eingabe wird der noch freie 
Speicherbereich in der oberen Zeile angezeigt. In 
das Programm habe ich den Gebührenzähler aus 
CBM-Revue Nr. 5 eingebaut. Es gibt keine Schwie- 
rigkeiten mit dem Programm. Nach jeder Eingabe 
muß das Programm neu abgesavt werden. Benötigt 
wird ein VC-20 mit mindestens 3kB Erweiterung 
und Datasette oder Floppy. Je BTOBEN die Speicher- 
apaz1lak, desto besser. 

Bernd Welte 

BÖRSE 
Suche Arbeitsprogramme für 
meinen VC-20. Bitte 
schreibt mit Liste an: 
Stefan Buch 
Hungener Str. 44 
6303 Hungen 2 
Beschreibung beilg.! 

C64/VC-20 mini-club 
Postfach 1314 
415 Krefeld 29 
Info gg. Rückporto! 
Der Superclub mit den 
Mini-Preisen!!! 
NEW - Club 4 Funk 4 
NEW 

Sch Fibu o. Text für 8296 

bzw. 8032. Auch Listings Suche Bücher und Zubehör 
oder Kontomat von DB umge- 
schrieben. Zahle Höchst- bote an: J. Creuzberger, 

preise. Michael Feiten, Deichstr. 90, 2850 Bremer- 
Tel. 02835/2390 oder 2373 ~ haven 

zum C64. Schriftliche Ange- 
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1@ rem Telefondatei =============29 
2@ rem (IC) 87/85 CBM REVUE TEAM = 
38 rem -me====2=2mmmmemsesemmsesemmeee 

4@ rem (C) 27/85 by H. Wellesen = 
S@ rem Die Gébuehrenerfassung | = 
46g rem (V) @8/85 by = 
<@ rem ARB Welte Software Dortmund= 

84 rem ve2e? + Sk + 1538/1541 
or rem Zrz==meSzmezsemmmazemezeememmeeme 

122 forg=-itoS:gl$=gl&$+tchr$ (96) : next 
119 rng=chrs (18) thes=chrs (19) 
12¢ rf$=chr$(146) 
128 poked446,1: poke36879,11¢ 
142 c1l$=chr${14?7):c4$=chr$(17) 
in2@ c3$=-chr$(29):printcls$ 
169 g9S=c4$t+c4St+c4$t+c4$+cqs+ec4stcds 
178 BIER" 
189 print"? *" 
179 print"* ake welte software *" 
288 print"% ~ | Er 
LLG Piri rt "HHEKKHHHKKKHHHKKHKHKKEKEKHKHK SE " 
228 -orint=# 9 
2358 ee a E 
) 
248 printtab (6) chr$(98) "akb Soft" ch 

rs(98) 
2a pPinttab (6) chr®(1g6)q1echrs (id? 

) ; 
LOO: PRAUNC ce Cee bab ose sete ee ee we 
ZEB DEIRBET A ea need 

289 print", tl). nummerneingabe..." 
ZER DEINES en ea ren 
349 print". (2).gebuehrenerfass.." 
Sie Pre oo dat Ce ek ole oe ose eee 
SCM BRIM N Col + BUSQGRADG. occ cs sine 

339 DE Pte tov een 
3s49.Drint: a) LEN. steers enews 
SEO Deine eo eee ace ce a 
ee OE PG ae gos an 

37/8 print9. >waren nn 
"389 DPIBL ae i ote (OC) kOe ee ee 

390 DEH E nae bs We oe w iin 

add getaS$iifas=""then4ag 

418 ifat="i"then46g 
428 ifas="2"thens2¢ 
43¢ ifa$="3"then?Qg 
432 ifat="S"thenend 
452 gotoeddg 

S69 cilérchré (147) irns=chrs(18) ic4$= 

chr${17?7) 

47@ printcltc4$" freie bytes "rn$;f 
re(x)iprintc4d: printrnscss" a = men 

ue " 
$39 printc4éc4s" See nicheamer ene 

int:inputv$: ifv$=-"@"thenil@ 
49@ printcä3$" vorwahlnummer:":print 

inputvns 
ca printc4s" een eenummer or 



Teletfondatei 

nt: inputn®$ | 
S1@ printcs$" alles richtig? 

329 getg$:ifg$=""thenS529 
538 ifgs="n"then46a 
5424 ifgs="j "thens57¢ 
SS@ gotos2¢ 
Sog rem KEKEEKKEKEKE Dataerzeugung * 

578 dt=209a1 
334 printcls; Sha Gatargved ss LVNET= 
, "ins a 

Sog dt=dt+i 
699 print "S3d dt=";dt 
619 print "gotoé61ig" | 
628 pokeö3l,1? 

636 fori=ito4: pokeésiti.13: next 

S49 pokel98,4: stop | 

639 printchr$t147)chrsti?)chrs$(17)" 
weitere daten? (j/n) " 

664 getgb: ifgb=""thendsd 
Ssre ifgs=-"j"thendsg 
6384 if 9g$="n"thenrun 

579. gatossd | 
29: restore | 
71@ readvs$,vn$,n$ 
FRE ifvs="@l"thenrun 
738 gosub?5@ 

744 goto?i1g 
Yad printel$gP$" 

Y6d printcd4$c9$" 

$ | 
776 
ste 
rag 
798 
Sag 
Sid 

(j/n)" 

"Sv 
Pee ye Ves ae Oe 

printc3$cI4I$c4$" weiter bitte ta 

"Tprintc4s$rnsc3s" OG = menue " 

getqt:iifgt=""then?9sd 
if 9S="4"thenrur 

return 

rem XEXXXKE Gebührenerfassung * 

826 wH=cl$+" waehlen sie " 
S347 printwS  printc3ss"die entfernung 

szone:" 

S49 printcd$rnsc3ss" 

352 printc4$rn$c3s" 

> ing 

H
a
n
e
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S64 printcs$rnsc3ss" 

S74 printcs$rnsc3s" "c4$c4$ 

Seo Inputz:z2=int (2); ifz>3thenprintc 

2$c2$:30t0839 

890 printw$:print" die uhrzeit:" 
999 printc4$rn$c3S" 1 "rf$" 8 uhr 

his:18=uhr"= 

918 printcd$rn$c3$" 2. "rf$" 18 uhr 
bis 5 uhr"c4¢c4% 

920 inputuru=int iu): 

rintc2$c2$:90t0929 

939 printws:print= 

ifu:92Zoruiithenp 

den wochentag:" 

9449 printcdtrnsc3$" 1 "rfS" montag 

bis freitag" | 

954 printc4trngc3s" 2 "rf$" samstag 
:sonntag" 

769 print".....und..feiertage..."c4 

$c4$ 

979 inputdid= int (4) 7 i fd 2ordeitkenn 

rintc2$c2$: goto97g 
989 n=439:9=724 : 
999 if z=1thenn=45:g9=67.5 

1399 if z=2thenn=24:9=38.571 

1218 
1428 
1934 
1240 
hebeginn" 

19949 

150 

1978 

1958 

LaPa 

Lidge 

er: " 

Lie. 

ifz=-3thenn=12:9=38. S71 

e=n 
ifd=Zoru=2thene=g 

Printcl$q%$rnSc3sé"bel gespraec 

orintrn$ca$= taste druecken. 4 

getaSiifas=""thenigég 

tit="9ggeaG=" 
printcl$" dauer:" | 
printc4$" gebuehreneinheiten:" 

printc4$c4$c4$" gespraechskost 

t=valileftS(tis, 2) )¥3698+val (m 
id#(tis,3, 2)) X6G+val (right# (tis, 23.) 
1124 

ils 

119% 

idsttis,3,2)" 
1154 
1162 
aga" 

L179 
118¢q 

Beinttt/e+b) 

bi=b*%.23 ER 

pr inthe$tab (8) left$tti$,2)=."m 

.ri1ghtsitis,2] 

printc4tcd$c4$inttb). 

printc4$c4$c4Hint (DIX1IGG+. 317% 

dm: 

b=: b1l=¢ 
printc4$c4$c4$rn$c3H" bei gesp 

raechsende " 

1192 

12068 

1219 

Tin 

1228 

1239 

1246 

1254 

1284 

1278 

1289 

1298 

12:29 

1314 

1328 

4 44 oo a oe 

printrn$c3$" taste druecken. 

getz$:ifz$=""theni1i1® 

printc4#rn$c36#° noch einmal? ( 

getz$:ifz$="j"thengig 

i ézecsn*thentia 

gotol22¢ 

rem XX#X%% beginn Datazeilen * 
datacbm revue,889, 1298811 

datadd, G0, da 
rem Telefondatei 

rem 23159 Bytes 

rem Bytes 

rem | 
rem 9: 

Memory 

Programm 

Variables. 

Arrays 

| M
ea 

| e
es
 

ee
 

| 
eee

 
h
u
 

w
h
 

wo
u 

e
e
 

Ree 
Bee 

SA A A A si LO YO ST A A A A A A A SS CT cee ame 
OE OE A (EN OE TE ET OE OE EE A CS LE A Se am eee= me 

A mia AM, u mis MM me ur iin MR A a | | an 

Neue Telefon-Nummer! 
089/1298014 Ab 1.10.85! 

ACHTUNG! 
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SERVICE 

<a 

OC m= ae = - 

a | 
{iJ a 680 Ohm aan Ä 

FA un 
Y) 
UN: 2x BC 239 
<f : ee N .@. 

C) 

500 Ohm 
Lautsprecher 

)) 

Schalter 

& 

| DER UMGANG MIT DEM SPEICHERMEDIUM CASSETTE 

Alle Computerbesitzer, die eine 
Datasette oder einen Recorder be- 
sitzen um Programme zu konversie- | 
ren, standen bestimmt auch schon 
einmal mit dem Problem <LOAD 
ERROR9 vor dem Bildschirm. ° 
Dann ist guter Rat teuer. 
Deshalb möchte ich einige Tips ge- 
ben, wie man dieses Problem um- 
gehen kann. 

1) Treten Ladefehler te sollte 
man zuerst einmal den Tonkopf 
des Recorders reinigen, denn die-. 
ser verschmutzt recht schnell 
durch den Bandabrieb. Dazu be- 
nutzt man am besten ein Watte- 
stabchen, das man mit Video- 
Spray 90 (Kontakt Chemie) oder 
mit Spiritus angefeuchtet hat. 
Damit reinigt man den Tonkopf, 
den Löschkopf und die Andruck- 
rolle. Mit der zweiten, trockenen 
Seite des Wattestäbchens ent- 
fernt man die zuvor gelösten 
Rückstände. Diese Prozedur wie- 
derholt man dann ca. alle 20 4 
30 Betriebsstunden. Bei dieser 
Gelegenheit sollte man auch 
gleich den Tonkopf entmagneti- 
sieren, falls man die Möglichkeit 
dazu hat. | 

2) Sollte es nun immer noch Pro- 
bleme beim Laden von Program- 
men geben, dann kann man den 
Tonkopf neu justieren. Der Ton- 
kopf muß parallel zum Band der 
Cassette stehen, da es sonst zu 
F requenzverzerrungen kommen 
kann, die dann den Ladefehler 
verursachen. 
Mit einem kleinen onen 
dreher verändert man die Lage 
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des Tonkopfes zum Band. 
Eine große Hilfe bei der Justie- 
rung des Tonkopfes ist ein Laut- 
sprecher, der an die Datasette an- 

. geschlossen wird. Dazu eignet 
sich die folgende kleine Schal- 
tung, die jeder, der ein wenig mit 
einem Lötkolben umgehen kann, 
selbst aufbauen kann. Dazu ver- 
wendet man am besten eine 
Lochrasterplatine für den Aufbau. 
Die Kosten für die Teile liegen 
zwischen 5 und 10 DM je nach 
Bezugsquelle. 
Hat man die Schaltung aufgebaut 
und angeschlossen, kann die Ein- 
stellung vorgenommen werden. 
Dazu legt man eine bespielte Cas- 
sette in den Rekorder und drückt 
die PLAY-Taste. 
Nun verändert man die Tonkopf- 
lage solange, bis man das Aufge- 
nommene (Musik, Daten) klar, 
hell und ohne Rauschen hören 
kann. Damit ist die Einstellung ~ 
beendet. 

3) Aber es gibt auch noch eine ande- 

4) Das Ladeproblem kann man auch - 

re Möglichkeit, die Signale beim 
Saven, Laden und Verifyen hör- 
bar zu machen. Allerdings gilt 
der Pole-Befehl nur für den C 64. 
<Mit POKE 54296,15 werden die 
Signale über den Lautsprecher 
des Fernsehers oder des Monitors 
hörbar gemacht. | 

mit der folgenden Methode be- 
seitigen. Man schneidet dazu klei- 
ne Pappstücke aus, die man dann 
unter die Cassette legt. Die Pappe 
sollte allerdings nicht zu deck 
sein, um eine gute Abstufung zu 

erreichen. Diese Methode ist aber 
nicht so erfolgreich, da eine Ver- 
änderung der Band 4 Tonkopf- 
Lage nur in eine Richtung mög- 
lich ist. Sie ist aber in der Anwen- 
dung recht einfach und soll aus 
diesem Grund hier erwähnt 
werden. 

5) Auch ein Poke-Befehl kann bei | 
<LOAD ERROR= das Programm 
wieder list- und lauffahig machen. 
POKE 45,PEEK (831):POKE 46, 
PEEK (832):CLR 
Mit dieser Befehlsfolge können 
die meisten Programme gerettet 
werden, wenn die Fehlermeldung 
erst am Ende des Ladevorganges 
ausgegeben wird. 

2) Die letzte Möglichkeit, die ich 
vorstellen möchte, besteht darin, 

. daß man einen zweiten Cassetten- 
recorder zu Hilfe nimmt, bei dem 
die Eingänge aussteuerbar sind. 
Nun wird das Programm von ei- . 
ner Cassette auf eine andere über- 
spielt und dabei steuert man die 
Eingänge bis zu einem bestimm- 
ten Wert aus. Danach probiert 
man aus, ob sich das Programm 
nun laden läßt. Falls dies nicht 
der Fall ist, wird die Prozedur 
solange wiederholt, bis sich das 
Programm einwandfrei laden läßt. 
Jetzt wird noch der Wert notiert, 
wie weit man ausgesteuert hat, 
damit bei späteren Überspielun- 
gen nicht erst wieder die richtige 
Einstellung gesucht werden muß. 
Mit dieser Methode habe ich bis 
jetzt immer den größten Erfolg 
erzielt. 

Detlef Krischak ( 4 
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galaxian | dc 

!A rem Galaxian War ======2=2=2=2=2==24,09 =79&£,51:poke 39464,¢8 

26 rem (FE) 81785 CBM REVUE TEAM = Sag gosub 99@iprint cl$;:poke 16,1: 
36 rei 22252222 5 ZEBESES Tz 5=255=.. input "stufe"s fF: poke Legs it FF j 

$6 rem {C) 81/834 by u or Ff 7290T0 Sag 

24. Fem D. schorpo & Fn. Bertschg > S42 Dorint cl$ia=34914Si poke a, eis Ge 

5@ rem = ke atil,16¢9d: poke a-l, 158: poke a-2, 

-& rem Version 4.9 = ;poke 342,77 

eo rem CBM 49532/88532 + 1529/82590 = sg poke.a-81,95:poke a-80, 54: poke 

SA rem serzmeseseeummszsenmesmsomsonen aoe oy Oe OKs. a= 1690, Se pakke 237488,12 

LAG ren KE XKKK EK KKK KKK KKK KKK KE KEKE S=66 for td=1 to Siread ddiel(tm)=dd: 

Lic ram RHEIN KT IR Steuercodes % mext :for r@=1 to S:read ddif (rg)=d 

TE KHER HSE KKH HEHE KRE LEE KKK KKEEE dinext 1c=3 

133 si QechrS (3) trusS=chre (131) ~ oO tor 00=3 to Siread 44:91900) add: 

142 bisgechrSé(?) -bes=chr Ss! ne next >for gqg=l to Siread ddih(qaq)=d 
{59 his=schr$(9)'h?$=chr${(13 dinext 

124 !t$=chrs(19) sed for d=32768 to 3945638 step 39: po 
Leo Piseonrse( hs). Fr 28=cChr #141} ke 4,9Si poke d+°9,96i next 

SE slHechrS$(£9) s susecanrs (142) sro for 09=1:.t9 Siread dd: xtg9) I 

199 tistechr#( 15): t2$=chrs(143) Hex tt Or (CYS £6 DE ey int On Cl 

zed ee gie 145) LFS) + 7S next 

id rnsechr$ (ie) tr FfSechr $1144) 600 alt=hesSifor ww=l to 18i:als=-al s+ 

ere fo Meee eye meine 14.7) c4$inext ifor ww=l to Fi a2$=sa2t$tcy 

Ted desechrse (2d) iir UAE al oa Hinext 

298 dl$S=schr&tZil):il chrsil4) 610 for dd=1 to di ss$=ssttsit+ec4$tec 

Le a et l$: next 

2608 s8¢=chr3(25):3 sS¢echrs( 153) 628 z=1:for ii=1 to 42aliid=intirnd 

279 #3¢$=chré(2°) :e4S=chré( $5) (1) ¥6)¥11+4+3285Si next 

200 cc Stechr$(29) i: cisg=chrs (15?) 6329 for ii=1 to 4:4or 1221. to if \ 

2° Si®schrS$l(3ei iseh=chrs(iés) st) pali2r: or 21=i2 then. next ine 

TAD rem KKHK KK HH HK ERE KH HH HR KT TRITT HH xt 29013. 890 

319 rem KKEKXKKKKKE Graphikzeichen ¥ £49 gota 629 

SLE rem KKK KKKK KKK KKK KKK KKK KKHKKKSE 659 for tt=!i to <9iggzint (rnd(l) #4) 

330 zi$= Chre(l2): z2$5=chr$(93) print al$left$(a2$,tt); | 

246 z3$5=chr$(123): z4$schr$ti1?71l) Ed print lJett$(s5$, 39#%3)rn&left&(s 

359 z5$=chr$!173): z6S=chrs( 174) s$, (4-99)#3): next Sprint hes:tis="g 

S60 z79$=chr $(17&8): z8$=chr$(17?) AgAaad" 

379 z9SG=echrS( 17S) i zaS=chrs (179) EPA PS KEKKKKKKKKKHKKEKEKKKKEKKKHKKE 

sed zbS=chrs(is9) S3G rem XHEXHKKHKEKXKKKHHKE Steuerung * 

335 zc$=chr$(1053): zd$=chrs$(194) EPG rem: FRKKRKRKRKKHRTKTRTTHHTTR TI 

S226 ze$=-chr&(tide): ztf&=schr$(182) <8S p=peek (151): if p<>255 then gasu 

S99 ren KRAKRRRKRRÄRTTRKKRKRTKKTRHRRR b Sad 

JAG rem It Steuercodes &k Linien * PAS rem KKH HHH HH TR KHK HK H N HH TR RT HR RE 

BL rem KHHKREKTKKHNKKHKKKKHTRTHHFRINH PER rem KKKRKRKKERRRRRIIIRK Schuss # 

429 ¢Or G=L to SG, olSe-qgls+z7isinexta FSB LEM. FEXKEREELEAEEESE EAE ERE AERER 
$39 for gal.to 22iq2S=q2S+c4Si nexta <AMA if peek(ls2) then gosub 8909: 90s 

139 for g=1 ta 95: qo$=qhStcssi nextg ub 181¢Givy=4 
$45 for qg=1 to 6¬: q9=qS¢+zeSinextg aM DOKP (a2), a2.poke atlz)-) , 32: pok 

$466 for gq=1 to lm: gseS=qesStsitSinextag TH Gir diy Bap Vad rye Wa 

+4. or g=1 to Se: qQ°S=9/S+z2fSi nexta (od DoOKe alZitl, 32: 00ke a(2) +2732.) 

\445 for g=1 to 12: 946¢=g6StS1Ei nexta oke a(z)-89, 32 

426 rem -F=====72 3525555555555 I 2055 7278: poke ate) "01,392: poke. 2.7, 32 
469 rem KH RRRREH KEKE :alz)satiz)ltulz)tffiifr atz)>atddgoto 
47% rem KR L cbm 4032 Xt 1884 

IEG rem KHREKE HEKXHKK Software KKK reg if peek(a(z)-3)=96 or peeklal(z) 
49S rem KR. %% ER COM: 8032, EK #3) =9S6thenalzis=alz)-ulz)+e@iulz) =38¢@ 
SEO rem KXXKKKKEKEKEKEEE KEXK :rd poke al(z), 1698: poke a(z)-1,14¢:p 
Sid rem s=Sssasassors asst sssssssses Ske atz)+tl,i6d: poke al(z)+2, 223: poke 

z seg print Suscl®&; poke 57987,17:o0ke alt) -2, 233 
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selaxian 

SdE poke 

:pckeatz)-51,85:z=ztl:if z=-Sthenz=il 

sig if ti<S4äedgoto 798 
sz@ä goto 1588 
839 if p=44dgoto 878 
S44 if pi?945 then return 

SSG if c+ti<a then poke e(c),32:c=cr 

s> poke etc), tlc) ireturn 

S69 return 

BPa@ it c-1>d then poke elc),22ic=c- 
l:poke e(c),fle)direturn 

esse return 

SSG for zz=1 to 19: poke 
Si: poke 3°464, 72274159 i next 

4,8 
288. tor: nehtc) to xte) step g(c)2i= 

peek(n)ipoke n,46:if 1=32 then poke 

Nsez.next sreturn 

Sig if 1=96 then poke n, 2S: n=9799S: 

return eo 

929 for j=1 to. 4,it abstatj)=-n)i=2 

then poke 57954, 268: gato 94d 

S30 next :poke n,32:n=999H99:, return 

9939 poke atj),SZ:poke atj)-1,32:pok 

eat jel oe 
GEG poke alj)+2, 32: poke 
oke afj)-88,32 | 
GEG poke alj)-?79, 32: vy= alj): poke ai 

bie ping =< ree 
O7G@ alp)sint (rnd (1)¥6)¥11+32855: pok 
e 57464,6 | 

Foe Bede nt (rnd (1) ¥5) 708 Peturn 

Seo Dring suse iss for vvelito Peipr] 

HE PR a soe ens ne era oe wien ae fe TIX CU 

I1sG@9 print hetc4$; 

{21e print rnsgo/$q6s 

1929 print rnSqg6SzcoB"... oa KEXKH. RR 
HHH ewe KEKE LK. aKa Ke KKHKK. HK. oe RK a ren 
a) AR 
POSE, Dei, ENEDSBZEFI N. wor es ra Ks 

Se ee i ee ee ee 2 ee ee 
208 
1949. primt FHEGSRZLR" on. ea FREE 
thee RRR RK ok IT N AR oes ee 8 
. 2£ae 

POC BPINTIENSGORSCEH be 5 2.2: Ko RR 

Eh she a Wa Kate Mote Mee Wi Kir oR a ee cs 
"zd | 

1G@6@ print rrnSgösßzcH".....:.:KrR8.%. 
HIER ILL TR LT TE KR Re, 
." 2a 
18728. print rn$g8609$ 

1858 print rnsq8sars 

12978 print rn2g6$2C8".... cee 
PR chek sn a obi nie celdy eck a 
Arge: - 

2709 DEIN te Ae CO oe eno ce ee we fe 
er ee eh ae oe Wis Oo I oe hes Sy MW rene 6 
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E9444,zz+1¢ 
:poke S46 

al(z)-38,64: poke atz)-?79,73 

1348 print rn$"detekt, der 

.' zat 3 
Pie Orie PAS GG Re Ch. eae cree abe eee 

Le RHEE, rn 
- cae 
Pee BRInHE ro Sas ee ee es sine Be 

Se Re ee ee we a ee te eat ae gece 
2098 

E138. BEIRE ERSOSPITEEN sen 

FERRE, 

, "208% 

1146 print rn$gssSspt 

Piok Print rns 

$1ié6é@ print rn&"benmer kung des autors 

oe print rn$"das spiel *galaxian 

war9 dient nur der . 
1188 print rr$"unterhaltune 
teht auf einer 

1196 print rn$"#friedlichen basis. e 
s ist samit richt 

I29@ print rn$"9"gerechtfertigt, die 

autoren als 'war- 
i2I@ print rrns"sadisten9 

a a | ae oon ce RR, ER u ae eee 

und bes 

anzusehen 

1229 Dritte. 

L2o@ print rn&$"(schwierigkeitsstufe 

12936 print rn$"dominik schorpp 
1258 for wo=l to 186: poke 59454, wo: 

poke SP469,wotl@ß:irnext :poke 57964, 

G:wait 158,1] 

1258 print hes,: for ga=1 to Fö:prin 

DENE vos ee igh a Tan G 

127¢ poke 158, a: sete 39968,14 

128% print heGrnS"35.5.7659 * 25.69 

Uhr mittlere Marszeit 

129C@ print cdbrn$"Sie befinden 

in mittieren 

ae bane Pe ia Og RL des Andro 

s1ch 

Late erat ras Dare h einen Atomunrfa 

Ir Sind vor s Tagen 

IS2E prirt rns "ihre gesamten Vertei 

digungsanlagen | 

1232 print rn$"ausgetallen. Die Fe! 

dgeneratoren sind 

Schutz se 

hirm existiert 

£398 print rnS®nicht-mehr.. Sie ais 

einziger koennen | 

1368: Ori. nt ere" iar e et mit ihrem 

kampferprobten | 

1376. print rns" Raumschi¥¢ verterdig 

en. Feindliche, 

3388 print. rns"? unbekannte Flugcbje 

kte9 UFO9s aus der 

1398 print rn$"siebten Galaxie, ver 
suchen die letzten | | 
Iseg orint rn$"Spezies 9Hominide9 z 



©. beseitigen. 

PAI print FRS "Sie PMUESSEN DIES MIT 

SLLEN MITTELN | 

see or int ern&9vV ER HI N DE BR N 

ie | 

1438 print rn$c4$c4$" Steuerung ihre 

S Raumschiffs: 

14938 print rreSe"Sie besitzen eine Le 

nkwaffe, die Sie in 

1358 print er n$"fuenf Richtungen dre 

hen koennen. 

1456 print rné"Die Steuertasten hie 

rfuer sind: 

Lae CORR Inst... 

Gea s u ew aoe 

pe te Man 

Brint 

@ 8 3.8.0 8 @ 8 @:. @ 8 

4 rhe .und. RPS 

es t 
ee a pee a ety os @ @ 

ae Warr mer ier faa oo © 6 @ ® rf os" ar) 4 . © % pe is" eeeeen ji rt 

68 "en 

14°¢@ oF Tht TBE of te A oa e ee 2 oe 8 8s 8 8 ae 

Bie We Clea Ct ee ee a eee et 

gle) ao ES 

AS@@ print c4Erns"Schuss mit 

ee rated ae | 

SLR Cor pret 

er. Tris 

Igual at We le 

(et. CONS 

{339 for worl to 1@G@i poke £9464, mot 

{GF poke 37454, worlSd: next 

15949 poke 59959, d:wait 158,1: return 

1559 data 34164, 34935, 39093, 3497 1,3 

9172,¬E0,79,30,50,82 

$360. data 72,7893,784, -277,2,39153,39 

G02, 3329283, 3401494, 34173 

1970 data 22789, 32768 ,32768,32/768,3 

4762 

1S58¢@ print 

mi genie! 

mad. print 

em erfolg! 

1594 print "die feldgeneratoren sin 

qd wieder okay, 

161¢@ print "der schutzschirm steht 

wie elne eins, 

1629. print "der 

4.335. zerstoert, 

"+", 

Bat an ee ee ee es ee 

ah ge org kil gee ger A ewe! wc bg 

heS$"sie sind ein einstei 

heS"Qlueckwunsch zu dies 

boese veltraum-fein 

1636 print "sie koennen sich ihre b 

elohnung in 

164@ prist "hoehe von "bo" verks 

1650 print "bei captain kirk abhole 

n. 

1850 print c4¢$rn6$" (hahahahahahahaha 

hahbahahkahkahahahahaha!) 

1679 Tor xst®=l to 5, far. bhh=t to 198; 

poke 59464, hh+5S@:poke 57454, hh+15@: 

Heat Nh, xt. Geto .183%8 

1530 bo=intirndtly¥990G) +i deg 

1699 for ff=1 to 1?Pd: print sl$he$:p 

oke SP7444 rndl(Ly#F2355i print sußinext 

1788 print het"eine blanke niete, a 

>s bestem plastic! 

{Fig print heS"der groessete ver 

er, im weltraum! 

17789. print "durch ihr 

hulden, mussten 

1738 print bo"unschuldige huminiden 

sterben! 

1798 print "die 

ist entgueltig 
Poe Drink. fuer 

Jyerottet! 

17508 print "das ober 

cht der feinde, 

1774: print: "Net 

auf den wuesten- 

1788 print "planeten zur. 

verurteilt. 

179O print rn$" (vuuunumuuuaaaaaaaaa 

sahhhhhhhhhharerr tess 

1600 for xt=1 to S6ifor ee=l de: 

poke SPrd4asd, ee+Sd: poke 37464, eetisd: 

next 2e,xti goto 183: 

1sid if vy=9 then return 

1828 bLo=botr34785-vy:print 

rPrS"points: "borreturn 

Les print: susels:; poke S9467, 1/7; pok 

e S3949466,Silipoke 3°444,¢ | 

1290 end 

if
 

ag 

blindes verse 

rasse der huminiden 

immer und enuig aus 

if
 te sternengeri 

verbannung sie zur 

fronarbeit 

hetdgeequs 

1859 rem galaxian war s===s====4,¢ 
1869 rem 931743 Bytes memory == 
{2°79 rem 

18350 rem 
997462 bytes program == 
BORD bytes variable ul

 i ij 

189°S rem Beedle 

1°09 rem sedge 

1918 rem 424382 

1928 rem Mm m ME HIT AMT: KA HEMANIE Game 

ytes arrays == 

ytes strings == 
bytes free == 

Mm) mn Me ve MW Mn SE ne sm a MN «MM in Ah On U ene oma ihn he van Van 
< men ma ee (MM ca Ai i Mb dm mine dm MN haha Mm Mn 

Commodore erwartet Run auf den C 128 

Die Produktion des neu- 
en Commodore-Mikro- 
computers C 128 Perso- 
nal Computer ist angelau- 
fen, mit der Auslieferung 
der ersten Geräte wurde 
im August begonnen. Der 
Preis für das attraktive 
Drei-Prozessoren-System 
(benutzt werden der 
6502-kompatible Prozes- 
sor 8502, ein 6510-kom- 
patibler Prozessor für 
C64 Programme und der 
Z-80 A für CP/M) liegt 
knapp unter 1000 Mark. 

Schon das erste Echo 
auf die Vorstellung des 
völlig neu konzipierten 

Mikros, mit seinem au- 
ßergewöhnlichen Preis- 
Leistungs-Verhältnis ist 
vielverpsrechend bei 
>Aufsteigern8- : aus der 
Home-Computer Szene 
und professionellen Ein- 
steigern. | Marktführer 
Commodore rechnet da- 
mit, daß mit dem C 128 
der Erfolgskurs gehalten 
wird, der nach dem C 64 
auch die neue PC-Serie 
fortgesetzt hat: Seit Ein- 
führung der Modelle PC 
10 und PC 20 sind davon 
allein in der Bundesrepu- 
bhk bereits über 8000 
Stück abgesetzt worden. 
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SERVICE 

Wirkungsvolle POKEs 
fir den VC-20: 

POKE 199,x 
Nach POKE 199,1 werden 
alle PRINT-Befehle invers 
dargestellt. Mit POKE 
199,0 kann man diese 
Funktion wieder riickgan- | 
gig machen. 

POKE 774,x 
Nach POKE 774,0 kön- 
nen nur Zeilennummern 
aufgelistet werden. POKE 
774,26 und diese Funk- 
tion wird ausgeschaltet. 
Ein guter LIST-Schutz 

. 1äßt sich mit POKE 775,1 
erzielen. 

POKE 818,34:POKE 
819,253 | 
Verhängnisvoll ist der 4 
SAVE-Schutz POKE 
818,34:POKE 819,253 4 
Sobald man versucht ein 
Programm abzuspeichern, 
liefert der Computer VC- 
20 ein <RESET=. 

POKE 649,0 
Mit POKE 649,0 bringt 

_ der Computer keine Zei- 
chen mehr auf den Bild- 
schirm. Selbstverstandlich 
läßt sich auch diese Funk- 
tion wieder abschalten: 
POKE 649,10 macht es 
möglich. 

Einige POKEs für den 
C-64: 

Ein katastrophaler SAVE- 
Schutz POKE 818,34: 
POKE 819,253:POKE 
808,255 
Nach der Eingabe <SAVE< 
reagiert der C 64 auf | 
keine Taste mehr. 

Nicht ganz so schlimm ist 
die Kombination POKE 
819,253:POKE 808,225 
Bei jedem SAVE-Versuch 
meldet sich der C 64 mit 
<Missing File Name 
Error8. 

Als LIST-Schutz ist 
POKE 775,200 zu empfeh- 
len. Abschalten kann man 
ihn nur mit POKE 775,167. 

Nun noch ein sinnvoller 
- WAIT-Befehl! 

130 

SUPER POKES 
Findet der C 64 in einem Viel Spaß beim PEEKen 
Programm den Befehl & POKEn. 

_ WAIT 203,63, wartet er 4 | | 
so lange, bis irgendeine Martin Zech 

2872 Hude Taste gedrückt wird. 

SUPERPOKES SPIELE > 

Der C-64 ist, wie sicher alle wissen, 
ein super Computer mit super Spielen. Da ich aller- 

dings kein Super-Spieler bin, mich dafiir aber 
mit Maschinensprache auszukennen glaube, habe 

ich mir, zusammen mit meinem Freund, 
durch kleine Veränderungen einiger Spiele die 

Chance gegeben, auch mal alle Boch zu überstehen. 
Die 1st eine Sammlung aller uns bekannten 

Pokes für Spiele. 
Diesen bescheidenen Manipulationen fielen 

folgende Spiele zum Opfer: 

SPIEL SUPERPOKE SPIEL © SUPERPOKE 

Shamus Case II 15475,238 China Miner 34623 ,234 
oder 3888,128 34624,234 

Kickman 71424,230 Jumpin9 Jack 279004,173 
Radar Rat Race 7194,234 Lady Tut 2392,50 

Galaxy 3369,230 Pitfall( Activision) 5393,255 

3378,230 Pakakuda 7015,234 
Crisis Mountain 2665,238 Roundabout 12843,234 - 

31944,238 Bat Attack 11061,234 
Revenge Camels 2599,230 Sheen in Space : 350139 44 

2746,230 BR et 
39931,238 Frogger Sega 22341,173 

Zeppelin 10081,100 8Revenge of M.C. 35518,250 

oder 14337,100 Petch (Pengo) 20295,44 
Matrix | 7629,238 China Miner 33301,245 

7983,238 und 33457,255 

Space Taxi 16911,200 Squish9em 2562,100 

Bruce Lee 5686,128 Battlezone 8909,100 
| PRM ze * Herby 7191,255 

Quest for Tires 7341,99 Robinto the * 

| oder, Ina > i. Rescie 6144,234 
pire ant  T)s68iMec: Donkey Kong .12118,234 
Motor Mana, = 2970222. Falconpairoh 16764034 
Annihilator 6295,11 :und 16765,234 
Dimension X 8645,129 Kid Grid 10020,234 
Black Hawk 8289,99 Lazy Jones 2971,9 

Dinkey Doo 11989,99. Jet Set Willy _11345,33 
oder 11989,18 Dare Devil Dennis29173,255 

Clowns 3566,255 Bestimmt Tempo 17958,X 
Dig Dug 10473,255 normal = 5 
Pedestrian 2288,255 | ; Blagger 3560,8 
Kaktus 4 4565,255 Burnin9 Rubber 18432,173 
Laser Strike 16475,173 "Buck Rogers 8825.36 

Crazy Kong 30624,1 73 China Miner 34623 <44 

Snokie . 33242,255 : 
Crazy Kong 30624,173 

Crossfire 23625,173 
Crossfire 21625.) 73 oder 5353,44 
Fort Apocalypse 36339,153 

Blagger 3560,8 . oder 14697.0 
Seafox 433.1.1123 . 14760,0 
Frogger 22341,173 36366,0 

SPIEL SUPERPOKE 

Unendlich viele Hubschrauber, 
Treibstoff und der Bonus 
wird nicht zurückgezählt. 
Galaga 17388,173 
Galaxians 7065,230 

1:7288,165 
Hard Hat Mack 16877,173 
Hunchback 9521,44 

- oder 9521,234 
9522,234 
9523,234 

Jumping Jack 27904,173 
Jumpman Junior 9450,44 

Laser Strike 16475,173 
Pogo Joe 2779,36 
Pooyan 20634,173 
Sammy Lightfoot 3678,189 
Seafox | 1337,173 

Shamus 18486 ,169 
23558,169 

Shamus Case II 15476,176 
Snokie 33242,255 
Zeppelin 18546 ,44 
Dieses Ballerspiel überlebt 
man besser, wenn man vor 
dem Start diesen Poke einge- 
geben hat. 

Bei den folgenden Program- 
men muß man den Hauptteil, 
also den längsten Teil, mit 
LOAD<Programmname9=9,8,1=9 
laden, den angegebenen 
POKE eingeben und das Pro- 
gramm dann mit dem ent- 
sprechenden SYS-Befehl 
starten. 

Manic Miner 16571,173 
| : sys 16384 

- Falcon Patrol 16764,36 
16705,2 

sys 16640 

Choplifter 8011,173 
und das Spiel macht wieder 
Spaß! 

Frogger 22341.173 
. Moon Buggy 24151,173 
R-Nest - 4446,173 
Snokie 33242,200 
Miner 20499er 
Wenn man den Feuerknopf 
oder die Space-Taste konstant 
edrückt hält, kann man die 
olgenden Bilder anschauen. 

Gangster 5989,58 
Frantic Freddy 34535,24 
Neptune9s Daughter7870,60 
es stehen 60 Taucher zur | 
Verfügung. | 
Jungle Hunt 2242,234 

2243,234 
und schon bricht man den 
High-Score! | 
Ugh! 22178,255 
da kann man nur Uff!! sagen! 
Congo Bongo 3655,5 

Manfred Wenzel/Frank Bastian 



WITCH-POKER 

Jetzt muß der 64er auch 
noch als Zocker herhal- 
ten. Ä | 

Aber er spielt einen 
sehr guten Stil. Um ihn 
zu schlagen, muß man 
mindestens zwei Paare 
auf die Hand bekommen. 

Erst einmal soll aber 
den Computer-zock-un- 
kundigen die Bedienung 
erläutert werden. 

Um den 64er also zum 
Austellen zu bringen, 
wirft man eine oder meh- 
rerer Märker ein, was 
durch die Spacetaste 
simuliert wird. Darauf- 
hin erhält man vom Com- 
puter 10 Chips, die man 
beliebig einsetzen kann. 

Mit F7 tastet man die 
Anzahl der Chips, die 
man setzen möchte, ein. 
Hat man schon einen grö- 
ßeren Chipvorrat, kann 
man bis zu 20 Chips pro 
Spiel riskieren. Verein- 
facht wird das durch 
Drücken. der F5-Taste. 
(20 Chips + Autostart) 
Hast Du gesetzt, veran- 
laßt Du den Computer 
durch Fl zum Austeilen. 

Mit den Tasten 1-5 
kann man die einzelnen 
Karten behalten und 
dann nach erneutem 
Druck auf Fl die abge- 
legten gegen neue Karten 
tauschen. Hat man sich 
bei der Auswahl der Ta- 
sten vertan, macht man 
sie mit <+= rückgängig. 

Hat man dann endlich 
mal gewonnen, besteht 
noch die Möglichkeit, 
den Gewinn zu verviel- 

- fachen (oder auch nicht), 
:Iindem man versucht zu 
erraten, ob der Gompu- 
ter eine hohe (8-K) oder 
eine niedrige Karte (A-6) 
zieht. ee 

Tippt man auf eine nie- 
_ drige Karte, dann drückt 
man 88z99, andernfalls <8x99. 
Oder man übernimmt den 

Gewinn mit 

Space . 
Dreimal kann man so 

sein Glück herausfordern. 
Aber das Spiel mit so 

vorher 

hohen Einsätzen ist auf. 
Dauer langweilig. Der 
professionelle Zocker 
wird es in der Regel be- 
vorzugen, immer an der 
untersten Chipgrenze zu 
jonglieren, um von dort 
seinen großen Coup zu 
landen. 

OKER | DAUM-SEQUENZ |] 

Pokern per Computer 
Der größte Vorteil die- 

ser Pokerversion ist, daß 
man mit seiner Spiellei- 
denschaft nicht mehr 
Haus und Hof riskiert. _ 

Andererseits ist es mir 
trotz intensiver Bemühun-. 
gen nicht gelungen, hard- 
oder softwaremäßig das 
Problem der Endauszah- 
lung der 
Chipa in harten Devisen 
zu lösen. 

Wer in dieser Hinsicht 

gewonnenen 

eine Idee hat, sollte sich 
ruhig mal mit mir in Ver- 
bindung setzen. 

P.S. Ich wünsche Euch 
viele feucht fröhlich 
durchzockte Nächte. 
(Ohne jedes finanzielle 
oder rechtliche Risiko) 
Let9s ZOCKKKKK!!!! _ 

Stefan Ingenhorst 

Der Commodore 

als Schlagzeuger 
Der Soundchip des C64 
ist ja mittlerweile Mittel- 
punkt von vielen profes- 
sionellen Musikanwen- 
dungs-Programmen. 

Ich habe in diesem 
Programm versucht, die 
Möglichkeiten des SI für 
ein automatisches Schlag- 
zeug zu nutzen. 

Um das Programm 
leicht verständlich zu hal- 
ten und um das Abschrei- 
ben zu erleichtern, habe 
ich das Programm mit 
vielen Remarks verziert. 

Durch viel Ausprobie- 
ren habe ich die zeitkri- 
tischen Programmteile in 
Basic so schnell gemacht, 
daß es für den durch- 
schnittlichen Bedarf 
reicht. Der Anwendungs- 
bereich ist aber wohl 
doch auf den Hobby- 
Musiker beschränkt. 

Aber nun zu den Mög- 
lichkeiten des neuen Pro- 
gramms. Der Drum Se- 
quenzer übernimmt die 
Funktion eines einfachen 

programmierbaren Schla- 
zeug. Dabei sind im 
Grundprogramm 9 Rhyth- 
men und 6 Instrumen- 
te vorgesehen, was aber 
leicht erweitert werden 
kann. 

Läßt man das Pro- 
gramm laufen, so kann 
man als erstes wählen, ob 
man einen fertigen Rhyth- 
mus hören oder einen 
neuen kreiern will. 

Wählt man einen ferti- 
gen Rhythmus, so er- 
scheint die Instrumentie- 
rung in Form einer Matrix 
auf dem Bildschirm. Jetzt 
kann man entweder den 
Rhythmus anhören (F7) 

drücken, 

oder mit der Leertaste 
und der Cursorsteuerung 
den Rhythmus verandern. 
Nach der Anderung eines 
Rhythmus muß man F3 

um die Bild- 
schirmmatrix in die er- 
forderliche Dataform zu 
übersetzen. Man kann 
sich dann die neuen Da- 
ten aufschreiben und sie 
gegebenenfalls im Pro- 
gramm einsetzen. (Zeile 
1860-2030) 

Die gleichen Möglich- 
keiten hat man auch 
beim Erstellen eines neu- 
en Rhythmus. Man kann 
auch noch entscheiden, 
wieviele Steps, also Schlä- 
ge, der Rhythmus haben 
soll. 

Um aus einem laufen- 
den Rhythmus auszustei- 
gen, braucht man nur die 
Leertaste zu drücken. 
Nun ja. Eigentlich erklärt 
sich das Programm von 
selbst. 

- Viel Spaß! | 
Stefan Ingenhorst 
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4_j2@ichengenerator 

ig rem Feichengenerator =========29 

28 rem (P) 89/85 CBM REVUE TEAM = 
36 rem =asoeeesssseseeeeeeEeeeeES==4 

4G rem (C) @1/85 by Autor = 

58 rem Markus Lohse = 
66 rem Sindelfingen | = 
76 rem Version 279 = 
Sg rem VC-28 + 1538/1541 = 

190 data 173, ivi, Ly Pty ht? eye, iti iss 
rg f= 
116 wht=chrs(5) -cd$=chrs(i7) 
126 rot=chr$(18) 2 hos=chrs(19) 
158 re$=chr$(28):cr$=chr$(29) 
149 gr$=chr${139):bl$=chr$(31) 
1528 bk$S=chr$(144):cu$S=chr$ (145) 
158 rf$=chr$ (146) :cs$=chr$ (147) 
178 pu&=chr$(1568):c1$=chrs$ (157) 
188 ye$=chr$(158):cy$=chr$(159) 
198 zi$=chr$(96):z8$=chr$(177) 
288 forg=1itol@: gd$=-gdö$+zi$:next 
218 forg=itoll:gis=gil$tzis$:next 
228 poke35879,8:rem monitor black 
238 Be 
ri 

9 EN 
ne pus c 

"whe? 

250 printres*...z*tprint*..2222":pr 
intcd$;cds 
269 printgors"...9."whd"e. "cyS"n. "pu 
$'e."yet"r."bl$"a."re$"t."ye$"o."cy 

eee PE PNt. print 
278 printtab(198);gr$"by":print:prin 

tpu$"....markus"ye$"..lohse"cd$cd$ 
289 printcy$jtab(S) "1.9.8.5" | 
298 fork=4996to4d117: pokek, 42: next 
349 fork=-45858t 04581: pokek, 42: next 

sig fork=4996to4S5egstep22: pokek, 42: 

pokek+33792,1inext | : 
329 BO eee ers Poheks le: 

next | 

33@ for i=gt02947: pokeé144+1, peek (32 

76S3+i) i next | 

348 fort=673toé82i reada:poket,a:sss 
tarnext 

358 ifst>198%9thenprint"data-fehler" 

:stop 

369 poke3é6879,8: ee er 

BICYE occ se nn pe MENUS. cc es weak 

378 print"1....editieren" 

388 printcd$"2....zoomeffekt +"spc ( 

1i@) "peek anzeige" 
399 printcd$"3....maskieren" 

498 printcd$"4....zeichensatz saven 

-prink* sesoeLeen "yes 

."gr$"h."cy$"e 

419 print"5....zeichensatz laden" 
428 print"ä....zeichensatzdemo" 
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-"res 688 print= #5 

438 printcd$"?....ende" 

448 print: printiprint:printiprint 
3598 printye$cu$"....bitte waehlen!" 

468 eae Seta ee Sl go 
Sthensigd 
47@ fort=lto29gi next | 
489 printcus tab(4)jros"bitte waehl 
en!" | 

478 fort=1to299: next 
294 goto45¢d 

319 onval(ze$)gosub539, 1319, 1558, 23 
29,2549, 2680, 29909 
329 n0ke36869, 192:goto 359 

TSO rem KEXHKKKHKKHKKHKHKKE Editieren * 
49 poke35379,18: printcs$jre®&"..... 
:etitieren":print"..... ireeaneen ur 

ria? | 

sog print: printcy$" die ansteuerung 

der ":print:print" einzelnen punkte 
ep 4!" 

269 print:print" folgt mit hilfe de 

r":print:print" cursortasten. alle" 

578 printiprint" tasten haben wiede 
r+", printcds*nolfunktion."sorint 

Joe DRIBL" ti punkt setzen" 

S#&. print" FS punkt loeschen" 

alles loeschen" 

619° Orin 77 eingabe ende" 
S20 PR ENC Yew: print... 2" Fros"sSpa 

ce"rf$" >"> poke6S5g,128 | | 

634 getfP if fSid>" "thend3d 
649 gosub9Sd: pokel?98,¢ 

858 getc$:ifc#=""thenésd 
669 ifasc(c#) >-132andasc (c$)<137then 
gosubs2d 

6/98 gosub/de@ 

6£8@ ifrn=-Lthenreturn 

699 gotoésd@subS59g 
FOE rem KXXXKKHKKKHKKHKEKE Cursor ? X 

18 ifc< +cusor p-22<¢4255then73¢d 

726 ap=Piwa=wp: p=p-22:iwp= peek (p):go 

to/?d 

738 ifc$i>cd$orp+22>441öthen?5g 
48 ap=piwa=wp: p=pt22iwp=peek(p):go 

to/3g | 
758 ifc$<>cr$orpeek (pt1)=1@1then??& 
768 ap=piwa=wp: p=ptiiwp=peek(p) :got 

o79¢ 
+78 itc$i>cl$orpeek (p-1)=32thenretu 

rn 
+88 ap=p: wa=wp: p=p-1iwp=peek (p) 

79S pokeap,wa: pokeapt33792, 1 
sed pokep, 166: pokept+33792,6 

Sig return 

S2AG rem KEXKKKKKEKRKKKE FK- Abipade * 
838 onasc (c$) -132gosub 859,889,958, 

1058 
849 return 



Zeichengenerator. -2-4 

B59 rem XXXXXKHEKAKK Punkt setzen ¥ 
888 ap=p:wa=169: p=ptliiwp=peek (p) 
378 goto9gdg | | 
388 rem XXXXXH#EEEX Punkt löschen * 
S99 ap=p:wa=79: p=ptli wp=peek (p) | 
FOS rem KHXKKKKKKHHKK P-Kontrolle * 
918 ifp=4417thenp=4255:wp=peek (p):g 
ot0938 | a 
928 ifwp=1dithenp=pti4d: wp=peek (p) 
939 pokeap, wa: pokeapt33792, 1: pokep 
168: pokep+33792,6 | : 
948 return 

958 rem KKEXKKKKKKKE Alles löschen ¥ 
969 printcs$;gr$;cd$&; cd; cd; "..... 
:Dit:.nr."whs: print: print"... ...76543 
219": print | 
978 fort=1tolé: printcd$; :next:print 
ye$".....fl=punkt setzen" | 

989 printres".....f3=punkt loesch." 
999 printcy$".....fS=alles loesch." 
igg@a printpus".....f7=ende=" 
1919 i=-iifora=G9to7:i=itl 
1828 forb=dto?:poke4255+1%22+b, 729i n 
extb: poked@255tikt22+8,1d1inexta 
1936 fora=4431t04438: pokea, 99: next 
1949 p=4255: ap=4255: wa=79 i wp=79 
1958 pokep, 169: pokept33792,6 
1969 return 
1G7A rem KKEKKKEXKKKKKHHK Edit Ende * 
1988 pokeé5¢9,0: pokep, wp: pokep+33792 

1 $ 

1998 fori=447Gto46G1: pokei, 32: next 
11988 fora=Gto/7id(a)=Gi next 
1119 fora=dto? | 
1128 forb=/togstep-l 

1130 i=peek (4255+tak22+7-b)-79 
1148 ifithend(a)=d(a) +2b 
1159 nextb,a 
1168 printho$;:forl=1to?7:printcd$;: 
next 
1179 fora=Gto?7: printwhSscr#jyd(a) ine 
xt 

1189 printcd$;ye$;" zeichen generie 
ren?" 

11998 VAD cee C/N ER 
1288 iff$="n"thenrn=-Llireturn 
121g printcs$:printpu&" welches zei 
chen soll":printcd$" umgestaltet we 
rden"cd$ 
141228 input" ";f$:n=peek (42499): 
1238 fora=dto? 
1248 pokedé144+nkSta, dla) 
1259 next 
12698 printcs$: fork=4895t 04117: pokek 
:nsnext:poke35869, 206 
1279 printcdS"fertig. ":printcd$cds$" 
ern... FOS" Space" 
1289 rn=-1 

) IR 

1299 getfs:iffs$s{>" "theni1298 
1399 poke36869, 192: return 
1318 rem KXKKKKKKKKK Zoom + Peeks * 
13224 poke36869, 296: z$="" | 
13358 poke36879,8:printcs$;cd$; cd$;c 
d$" welches zeichen soll" | 
1348 printcd$" vergroessert dar-":p 
rint: input" gestellt werden" ;#$! as= 
asc (f%) 
1358 n=peek (4268) : poke36869, 192 
1368 printcs$; yes"byte "re$"bit n 
r. "orS*peek": print 
1378 printre$"......76543219"cd$ 
1389 z25=61494+n#8: ze=zst? 
1399 fora=zstoze 

1499 a$=str$(peek(a)) 
1418 ifpeek(a)<1ddthenas$=""+a$ 

1428 ifpeek(a)<idthena$=""+ta$ 
1438 forb=/todstep-l 
1449 x$=" "lifpeek(a)and2fothenxs=r 
ost" "er 
1459 z$=z$tx$:nextb 
1468 printye$;a;swh$z$" "ors; as 
14798 z$=""i1xS=""Tnexta 
1489 zs=G: ze=G 
149°@ print: printcy$"bildschirmcode: 
"sp 

1598 print: print"ascii-code....:"ja 
5 
1514 printcd$cd$:printpus"..<taste. 

druecken>" 
1528 getfS iff$=""then152g 
1538 poke36869,192 
1548 return ; 

1559 rem KXEXKKKKKKHKKKK Maskierung ¥ 
1566 poke36879, 264: printcs$;bk$; cds= 

.»e..maskierung"=sprint="..>>.> "rer, 

1578 printcd$" es koennen 2 zeichen 

":printcd$" oder 1 zeichen und" 

{589 print" eine zahl logisch":prin 
tcd$" miteinander verbun-" | 
1S59@ printcd$" den werden.weiterhin 
";printcd$" ist es moeglich ein" 
1588 printcd$" zeichen zu invertier 
-";print" en. ":printre$;ro$;tab(8)" 
space" 

1619 getf$:iff$i>" "thenidiß 
1528 printcs$;cd$; cds$;bk$" 
pfungsarten" : 
1639 printcd$jcdé" fl = and": printc 
ds" £3 = or" 
1648 printcdS" 5 = exclusive or":p 
rintcd$" 7 = invertieren" 
1658 printcds;scds; cds; cds; rregjros;t. 
ab(4) "bitte waehlen" | 
1658 getr$: ifr$=""thenidöd Ä 

verknue 

1678 ifasc(r#)<1330rasc (r$) >136then 39 

1 



4@ichengenerator 

15678 
168938 onasc (r$) -13290sub1848, 1849, 18 
49,1796 
1898 return 
17988 rem KKKKKKRRRRRR Invertieren * 
1719 poke36869, 206 
1728 printcs$;cd$;bk$" welches zeic 
hen s@ll"cdSi input= 

3% en" 

invertiert werd 

1738 a=peek (4182) 

1748 printcds" 
:printcd$*" 

auf welches zeichen" 

soll die neue matrix"cd$ 

1758 input" gelegt werden"; f: n=pee 

k(431@) . 7 
1768 fori=dto? 
1778 poke683, 255: pokeés4, peek (6144+ 
ak3ti) 

1788 sys 673: pokeé144+n¥8+i, peek (68 

2) 
1798 next: poke36869, 246 
1888 printcs$;cd$"neues zeichen": po 

ke4132,n:poke37924,6 
1518 
1828 
1858 
1844 
printcdSjcdsS"... 

185¢ 
Ds 

5" 

1864 
ee 

1876 
878 
1558 
1398 
1968 
1918 
1928 

1939 

printcd$; cds; tab (?) "taste" 

getf$: iff$=""theni1829 

return. | 
printcs$;cd$;cds$; bes" sollen": 

a.) 2 zeichen" 

printed$"......oder":printcd®$" 
) 1 zeichen Nt. «sce Oe byte 

printcd$;cd®" miteinander ver- 
knuepft werden": print= 

getfSiiffs< >"aX"andfS< >"b"thentl 

iffS="a"theni 96g 
rem ¥*¥*¥* 1 zeichen + 8 bytes ¥ 

printcs$;cd$; cd$ 

fora=dto? 
print" byte"atl; 

inputd(a)sifd(a)<@ord (a) >255th 

eniF24 

1979498 

1i9Ss¢ 

1954 

1978 

1984 

hen 

1798 

2899S 

ze 

2824 

29032 

2948 

next: z=" " 
goto2d3gd 
rem KXXKKXKKKKHEHKK 2 Zeichen * 
poke36869, 296 
printcs$; cd$; cd$;: 
"S$. zi=peek (4153) 
z$= Han 

fora=dto? 
d(a)=peek (6144+z1%8ta) 
nexta 
poke3é869, 286 

printcs$; cd$; cd$"zeichen"z$;:i 

input" zeic 

nputf$:n=peek (4159) 
2958 
per 2) 

a 

onasc (r$) -132gosub2159, 2290, 22 | 

printcd$;" auf welches zeichen 
"tprintcd$" soll die neue matrix" 

134 

2878 printcd$;: input" gelegt werden 

"sf$in= =peek (4288) 
29839 

2898 

2198 

ziig 

fora=9to? 
pokeé144+nkSta, d(alinext 
poke36869, 206 
printcs$;cd$" neues zeichen:": 

poke4133,n:p0ke3?7%925,6 

2124 

ace" 

21i3¢ 

2148 

z21is¢ 

2188 

21? 

2138 

z21P8 

zzaa 

2218 

22268 

2238 

22938 

2258 

2288 

2278 

2288 

22978 

23298 

2318 

2328 

2338 

23948 

satz 

2354 

en":printcds$" 

2368 
ntcd$; cds" 

2378 
2388 
:DFIANTCAR" 
2398 
2406 
2410 
2426 
2430 
2449 
2459 
2468 
2478 
2488 
2498 
2588 
2018 
2328 

2538 

2598 

25598 

268 

satz 

printcd$;scd$; cds; tab (?7)1 ro&"sp 

getf$: iff$<>" "then2i3gd 
poke3686%, 192: return 

rem KKEKKKKKEKHKKKKKKREKEKE And F 
for a=@to?7 
d(a)=d(a) andpeek (6144+4+nk#8ta) 

next a 
return 

rem EKA K KEIR III IIE, OP. 
fora=dto? 
d(a)=d(a) 
next a 

return 

POT KHK Eor * 
fora=dto? 

poke683,d(a) 
pokeé84, peek (61443+n%8+a) 
5y5673:d(a)=peek (685) 
nexta | 
return 

FSI KKEXKKKKKKEKKHEKRKEKKKE Savers F 
poke36879,157 | 
printcs$;cd$; cd$; bks" 

Saven ee ee nn erben 
printcd$; cds= cassette einleg 

und an die richtige" 

printcd$" stelle spulen.":pri 

dann 9¬9 druecken!" 

getf£:iff$i>"e"then23?7Q 
printcd$;" welchen namen soll" 

die datei haben" 

inputf$:printcs® 

opent,1,1,f% 

for« a=8t0255 

torb=dto? 
zo=peek (32768+ta*#8+b) 
zg=peek (6144+a%8+b) 
ifzo{f>9zgthengosub24898 
nextbinexta | 

print#1,-1:closel:9return 
print#i,a 
fori=sta? 
x=peek (6144+akSti1) 

print#l, x 
nexti 

b=/: return 

FEM KXEKEKEKKEKEKKHEKKE Laden ¥ 
poke36879,218 
printcs$;cd$;cd$;bk$" zeichen 

laden. swear : 

or peek (6144+n%8ta) 

zeichen 



zeichengenerator-4-4 

| 

2578 printcd$;cd$" cassette einleg 
en":printcd$" und an die richtige" 
2588 printcd$" stelle spulen. "ipri 
nted$;cd$" dann 9¬9 druecken!" 
2598 getfS if fS<>"e"then259¢ 
2686 openli,1,¢ 

2619 input#l,a 
2620 ifa=-ithencloselireturn 

2639 forb=dto? 
2644 input#i, x. 
2558 pokeé14d4takStb, x 
2668 nextb 
2678 goto2419 
2LO8BH rum KKEKKKKKKEKKKHKKKHKKKEHE Demo * 
2698 poke36879,184 
2788 printcs$;cd$;bk$" zeichensatz 
MEMO zua0 a2 77770. 1 
2718 printcd$" hier werden die zei- 
"rprint" chen nach ihrem bild-" | 
2/28 print" schirmcode gelistet." 

2739 printcd&cd$;bl$" "9space9 = we 
iter":printcd$" 9return9 = zurueck" 

2748 printtab(12)"zum menue": printc 
48; cd$; cds; tab (7) "<taste>" 
2759 getf$: iff$=""then2?759 
2/68 printcs$;cd$;bk$" zeichen "z2 
Si 7 b-code? 
2778 printgl$z2$g2$ 
2788 poke36859, 296 
2798 fora=@to255steps 
28989 forb=dto? | 
2818 poke4185+b%44, atb: poke379898+b%* 
44,8 
2828 printtab(iS)atbi print: nextb 
2838 get#$:iff$=chr$(13)thenreturn 
2848 if f#<>" "then283d 
2858 printcs$;cd$" zeichen 

b-code" 

2858 printgil$z2%g2$ 

2378 nexta 
2888 getf$:iff$<>chr$1t13)then23889 
2898 return 
2949 poke36879,27:printcs$;bl$ 

2918 poke34869, 206 
29208 end. 
2938 rem Zeichengenerator =======2 

2949 rem 8283159 Bytes Memory 

2958 rem 08085443 Bytes Program 
2968 rem G@9GGGG Bytes Variables 
297d rem @OGddd Bytes Arrays 

2988 rem 9069988 Bytes Strings 
2999 rem 819511 Bytes Free 

"228.0. 

Bam, we mn ins OEE EG ii LH GM MM GA MM MM ee GM aim Mb RD GE GS am aim Gt aie 

AK 12.99.85 

2G-Lloader- 

ig rem Loader Zeichen 
26 rem X%% -generator 
30 re =<===S=2S5=2=2=2=2=2=2=22 

4G print"load"+chr$(394) +"zeichengen 
erator"+chr$(34)+",8" 
Sg poke44, 32: pokeS1l92,d: new 

60 rem -zzrmzzzsemzszase 

map msn wi dm ci OD OE Ee MER di sm ee Amin GD see Gm GH GH GS MB AM ind mia Hm aim GM cin ME ame Gil: Cl one Se  aiib: 
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teitch 

18 rem Verhexter Zock ==========64 

24 rem (FP) 66/85 CBM REVUE TEAM = 

48 rem (C) 44/85 by | 
38 rem Stefan Ingenhorst = 

69 rem : ; = 

78 rem Version 2.9 | = 
sg rem C-64 + 1541 = 
06 rem ZZZEZESEESE2Z22EE2S2SS22SITSEISISZEZ222=2 = 

188 >h$=chr&$(5):dc$=chr$(8) 

118 ec$=chr$(9)!rt$=chr$(13) 

126 sl$=chr$(19) :c9$&=chr$(17) 

138 rn$=chr$(18) :!he$=chr$ (19) 
146 de$=chr$(20):ee$=chr$(27?) 
158 re$=chr$(28) !cx$=chr$ (29) 
1588 gr $=chr$(39):bl$=chr$ (31) 

178 si$=chr $(32):oe$=chr$(129) 

188 #a$=chr$(139) :fb$=chr$(131) 

198 1$=chr$(133):#3$=chr$ (134) 

288 #5$=chr$(135):#?$=chr$ (136) 

216 #2$=chr$(137):#4$=chr$ (133) 

228 #6$=chr$(139):f8$=chr$(149) 

238 sr$=chr$(141):su$=chr$ (142) 

248 bk$&=chr$(144):cw$=chr$ (145) 

259 rt$=chr$(196):cl$=chr$(197?) 

268 in$=chr$(148):br$=chr$(149) 
2786 1r$=chr$(159):gil$=chr$(151) 

289 g92$=chr$(152):19$=chr$ (153) 

298 1b$=chr$(159):93$=chr$ (155) 

369 pus=chr$(156):cz$=chr$(157) 

319 ye$=chr$(158):cy$=chr$(159) 

328 s?$=chr$(148) :s3$=chr$ (224) 
339 zi$=chr$(96) : z2$=chr$ (98) 

348 z3$=chr$(123):294$=chr$(1?71) 
358 z5$=chr$(173):z6$=chr$(1794). 

368 z?9$=chr$(176):z8$=chr$(177?) 

378 z9%=chr$(178):za$=chr$(179) 

389 A a el 

398 zd$=chr$(194) 

488 dim k#(52),as(14) 

419 print cls 

428 91=-598:92=159:93=59:99=10:95=7 

438 96=5:97=3: 98=2: v=53248 | 

449 for n=1 to 1i4:read as(n)inext 

459 k#¬=c4$+cz$+cz$t+czSt+czSstczs 
469 1$5=-k$+" ":rem 5 mal Spaces 

472 PS=c4S+cz$+czS+cz$+czstcz$+cz$t 

cz$+chr$(221)+gr$ 

488 r$=r$+tchr$(166) +chr$(166) tchrs ( 
166) +chr&(166) +chr$(166) +bkS+tchrS(2 

21) 

498 r$=bk$+chr$(213) +tzc$tzc$tzc$+tzc 

 $+zc$+tchr$(281) +r$+r$+tr$+tr$+r$+r$+r 
S+kS | 

599 r$=r$+cz$+cz$+chr$(202) +zc$+tzc$ 
+2zc$+zc$+zc$+tchr$(283) 

SIG rem KEEKEXKEKEKEKEKEKEEKKEREEE 

328 for n=@ to 3 

136 

schrs( 292) 5" 

538 if n<2 then #=28:c=122:i$ n=1 t 
hen c=11S 
S4g if noi then +=144:0=97: if nes t 

hen c=12¢9 | 

sea c$=chr$(c) +" 

259. ctor mail to 13 
3/70 sas=schr$(asim)):a$=sa$t+t" 

S86 :if m=16 then a$="1id 140" 

SFA :k$b(mtn*i3)=schr$t(f) +astk$+c$+1$ 

+l$+l$tk$tc$+tk$tas+bk$ 

660 next m 

419 next n 

s dalalatolatalaletolelalolateiolaieiolstolalatoie 

"+chr$(c) 

n + at 

eu "rem KK 39 mal Enns + 
649 CISHCxStexSicxst+exsirns 

659 c2S$=ciStexSt+cxSt+eoxStcxStcoxFt+cxs 

tCXStCKStCXStexStecxSi rem lio x CE 

666 for x=1 to 19:c5$=-c5$+tc4$: next 
76 c3$=he$+tc5$ 

EBS rer KXKKKKKHKKKKKKHKHKHKK KKK KKH HEE 

69S rem HH Sprites Hexe + 
786 for n=G@ to 62:read m:poke S32tn 
:minext. { 

14 for n=) to 2 | 
726 poke 264¢9+n, 13: poke v+39+n,4 

7368 next ei 
7499 poke v+23,15:poke v+29,15 | 

KEKKHKKKKKHKKKKHKHEH Expand % -58 rem 

PEA rem IIIIIIIIIIIIIII III III 

FB rem KHEKKKXHKHKHKHKKHKE Titelbild # 

788 poke v+32,8:poke v+33,d:poke vt 
21,0 | | 

798 print el$jgr$j:for .x= 1 to 29: pr 

int Nee 

8990 print Ä 

Sig pone c1Sschr$(267) 5= "schr$(20 

II, SCN RA La) bo Ss chrstzier, 

;chr$(281);" 2; 

828 print chr$(281)5"...";chr$(298) 

838 print c1G" -"szdSs" "<s2des"s 

schr&(282);5chr$(219) ;chr$(281)5"... 
.";2d$; n | 

S49 print c1$3chr#(209) 3" "DER 

208, 23 20S5." 1,2083" "chrS81219)5 

zc$;chr$(201);5" "5 

858 print z94$; zc$; chr$(281);," "Schr 

$(269) 

S69 print cis" = 
ds; " Shader, 

";zdSjzds;zds;" Ma 
";zds$; "32d8;" "iz 

dS; ut " 

878 print area, ";chr$(28 

2); z8$;chr$(283);" "schr$st202);5" * 

"schr$(282); : 

888 print ae ees) s. 

25". "Schr S(282) ; 

898 print | 

schr $(28 

schrs(ids) 

969 print C2$3 chr$ (207) 5" "298; 20% = 



witch 4_4 2? 4 

schr$(281)5;" ";chr$(201)5 "schr 1276 print tab(21)"full house 19 " 
$(213); 1288 print tab(21) "flush zen 
918 print Meese eee es "CHES (208) 1298 print tab(21) "straight i 
928 Pin Cee Fehr S221) 5 "schr 1398 print tab(21)"73 of a kind 3. * 

$(221); "...."schr$(22l)jchrs(213)jc {3i@ print tab(21)"2 pair ee 
DEN nn 1328 print 
939 print c2$;chr$s(209);5" "$7483 zct 1338 for n=8 to 4 
schr$(293) schr$(213) 5 zc$;chr$(291); 1349 print tab (n¥8) r$5 cwH5 cwH3 cwH5c 

" "<S$Z249Ss 23%" "; HE; cn CwS5 CwHs CwHs 

ike print chr$(213) 5}; zc$;chr$(281);" 1358 next 

schr$(262)5z9$schr$(2G1)5" "schr$ LS6GD rom KEKEKKKKKKKKKKKKKKKKKKKEESE 
(259) 1378 rem HHEKXKKHKHKKKHKHKKHH mischen + 
95% Ban C293 S1chrBizzi),.'. "Ic 1388 for n=1 to 52 

hrs (221) 5 "schr$(221);5" "schrS(221 1399 z=int(rnd(1) #52) +1 
Tee 5 1428 k$(@)=kS$(n) 
968 PEADE 2467 2C$) chr#(203) 5° "sch 1418 k$&(n)=k$(z) 
r$(221); e 1428 k$(z)=k#(G) 
0978 pees c2$; chr$(2893),;," "schr$(29 1439 next | 

2); ee eum LAGE LGht © (eee) |, } . L44A rem KKEKEKKKKKKKKKKKHKSHEKKKKK KKK 
schr$(282);5" "schr$(292); 14589 rem KEKEKXKKHKHEKKXHKHKHKHH Eingabe * 
989 Brin9 " "<Schr$(2G2) 5 zcBschrs( 2G 1458 get atiif at="" then 1446 

cB aca ehr #282), 8 YP chre( 166) 1478 rem KKEEKKKKKHKKKKHKKKHHHHHH £4 ¥ 
996 int print | 1488 if a$=chr$(138) then 3124 

19GaG for x=1 to 28:print chr$(292); 14908 rem KKEKKKHKKKKHKHKHKHHHHEKHHH 17% 
chr$(283);,:next 15690 if at=chr$(136) and aa=9 and b 

1012 Br1nt vsporint + Pattee. print... OF 78 and e<28 then b=b-L9e=se+l:gosub 

int 1692: goto 1469 
1828 print c1$;s1$;chr$(193);chr&$(i1 LS1G rem KEKKKKKKHKKKKKKKHHKKKKK £5 ¥ 
93)3;" c by stefan ingenhorst ";chr$ 1528 if a$=chr$(135) and b+te?>19 the 

(193); chr$(193);5s1$ rn b=b-2ßte:e=28:gosub 1678: gosub 18 

1838 poke vt21,7 1G: goto 146% 
1848 for n=G@ to 244 step2:m=n/5t148@ 15S3G rem KEEKKKKKHKKKEKHKHKE Space * 
1858 poke v,n: poke vti,m 1548 if a$=" " then b=b+1i@iprint he 

1068 poke vt2,n¥2/3: poke vt3,m $3;c4$3;" bonus "bs goto 146¢ 

197@ poke v+4,n/3: poke v+5,m 1550 Fem KKKKKKKKHKHKHHHHHHHHHH FI ¥ 
198@ next 1369 if aS<ochrS$(133) then 161% 
1898 poke 198,@iwait 198,11: poke 198 1578 if aa=1 then 1896 

:® 158@ if e>d then gosub 1819 

11988 poke v+21,@:print cl 1596 goto 1468 
11190 poke v+32,9:poke v+33,15 16949 rem KKKKKKRKRRRKRRR löschen ¥ 
1120 rem KEKKKKKHKKKKEKKKKKKKKHKKHKKEE 1818 if a$=chr$(95) then k=d:print 
1138 poke 211,1:poke 214,1@:sys 587 c3$; 1$:90to 1468 | 
oe 162G rem KKEEKKKKKHHKKHHHH halten ¥ 

114@ print chr&(144)"moechten sie e 1636 a=val (as) 

ine erlaeuterung (j/n)?" 1646 if asi or a>S or aa=d then1469 
11568 get a$:if a$="" then 1156 .. 1658 k=(k or 2%a) | 

1166 if as8>"j" and aS<o"n"thenlt15¢ 1668 print c3$tab(akt8-7) "hold" 
1176 if ag="j" then gosub 2876 1678 goto 1468 
1188 print chr&(147) I68G rem KEKKKKKHHKKKKKKK KKK HK KKKHHEE 

1198 aa=sd:e=d:k=-d 16599 print hes1c9s}'..bOonus....:. piled 
1280 rem 4 HHH KK KHKHHKHKHKHKKKHHK KKK KKK :z$;c2$5c2$%jcz2$;b; 
1218 rem Werte Input & Titelbild ¥ _17?86 print tab(32)gli%e 
1228 print hes;c4$;bk$"..bonus..... 1718 print tab(9)e;tab(32) 92*e 

."c2$5c2$;02$;cz$;b; 1728 print tab (32)93%e 
1238 print tab(21)"royal flush 599" :1738 print tab(32) 94*e 

1240 print "- einsatz a "; 17938 print tab(32) 95*e 

1258 print tabt21) "str.fliüsh 156" 17529 print tab(32) g6*e 
1266 print tab(21)"4 of a kind 6¢ "4 1.68 print tab(32)97ke 

137 



138 

witch a 

1778 print tab(32)98%e 2316 if m{5 then 2300 | 
1788 return 2326 14 nk=1 then n=1@i:30to 2234 

798 rem HK KI KK IIE EEE 2338 g9nto 2399 . oe 

1896 rem *#%%%%% Karten austeilen ¥ ZS4EG rem KEKEKKKKKKKKKHHKKEK Geviinn ¥ 

iS19 aa=1i 235@ if ge=9S¥e then ge=92¥e 
198208 for n=l to 5 4366 if ge=g2k¥e and nk=1@0 then ge=g 

1838 print heS$}c4$5c4$3c49$5c49$35 0483 1Xe Ä ee | 
c4$;c94$5,c4$;c4$; c4&: rem 18 mal c4$ 2£3°4@ 1 ge=@ then Je=gste 

1848 print tab(n#S-?)ks$(n) 230 rem KXXKKKHKEKKKHKKKKKKHHKHKKKHKEE 

13858 next 2374 m=d = 

18659 return 24898 c$=hes 
1E7A rem KEEKKKKKHKKKEKKKKKK HR HH TR TR ale for x=1- to. 2lict=cBtc4ti next 

1889 rem XKXXXKXKXKXHK¥ Neu austeilen # 2420 for x=1 to I2sc$=sc$&+tsi$: next 

18928. for n=l to S 2438 c$=c$trn$ 

1998 print he$;c4$;c4$;c4$5;c4$;,c4$; 24468 for n=d to 25 

en 2450 if ge=sd then 2566 

1810 If. % and 2.0 then 19858 2488 BEN Che Ss Cherelle t)is est 18 

1926 pe ke es! Brgtzis), >N1chrs(215)3" eh Sete 

1938 k$(n+5) =kS(n) S)izceSjehrs( 291) 3" " age 
19948 k$(n)=k$ | 2474 print tabt(l2)rn$;" "schr$(202) 

1958.print Lab (n#8-8) rs 320%; 285; 2Cc$; chr $(283);," ";chr$(282 

1968 next | en | 
1976 for n=6 to iS@@:next 24586 print chr$(243)," "Schré( 282) 5 

1988 gosub 181% | ke, | 
19978 rem IIIIITIIIITIIIIIIIII TR 2490 goto 2598 

2999 rem I%%%%* Gewinn- OE SRL Cun + 2586 print c$;re$; " "schr$(261)5" 3 

2818 for n=1 to 5 OE eS SCHE AN eee 

29828 ew(n)=asc (mid$(k$(n), 2,1)) SICAL Ges 

2838 ef (nd)=asc (midS(k$(n),13,1)) Z251¢0 print: chrst213ay5"° "schr$(213);3 

28948 print c3S; 1S Crs C241) go 
28598 next 2528 print tab(12)rn$;" "Schrs( 202) 

LIED rom KEKKKKKKKKKKKKKKKKEK KK KEKE ier dine Fe Ye SIC OUe AR er eR ee eee 

2878 rem KKKKKHKHKHKHHHKHKHHHHK Paare * @2),chr$(293); 
2888 ge=G: pu=G 2588 print." 3 Ze hs chrS(203).3 " "Ich 
2898 for n=1 to 4 r$(292),2zc$;" ";bk$ 
2198 : for ment+ti.to 3... 25946 print cw$;cw$; 1S, 1% 

2119 :if ew(n)=ew(m) then pw=pwttl 2558 next 
2128 :next m 2566 if m=3 or a$=" " or ye=d then 

2138 next n b=b+ge:goto 1198 

ZIE rem KEKKKKKKKHKKKKKKKEKHKKKHHKHK 2578 rem KEKKKKHKHKKKKKKKKKHKHKKKHKHKHK KR 

2158 if pw=2 then ge=g8fe:rem 2+2 2550 rem XKKEKKKKHKHKHKKHHK Risiko ¥ 

2168 if pw=3 then ge=9g7k¥e:rem 3 2596 a=sint(rnd(1)%13+1): if a=? then 

2178 if pw=4 then ge=g4%e:irem 2+3 2598 | 
2186 if pw=6 then ge=g3¥e:rem 4 268@ get asiif a$="" then 2606 
2198 if pw then 2398 2618 if a$="z" and af? then ge=gek2 > 

2280 rem KKRKRKRKRKRKKRKKKKKKRKRKTRTTNKR 2626 if a$="z" and a>? then ge=ß 
221@ rem KEKKKKHKKHKHKKHKHKKEK Flush ¥ 2638 if a$="x" and a>? then ge=gex2 

2228 ef=ef(i)tef(2)tef(3)+tef(d)tef( 2648 if at="x" and at? then ge=g 

>) | 2658 if a$="z" or a$="x" then m=m+i 

2238 et=ef/5:if ef=ef(i) then ge=95 2658 goto 244¢ 

te | | BED rem KKEKEKKKKKKKEKEKKEKKKKEKKEEE 

22AG rem KEXKKEKKKKKKHEKHEKK Straße * 2688 rem k$() = Karte(1-52) | 

2259 m=8:n=1 © 2699 rem 1% = Zeile löschen 

2268 m=m+i:if m=6 then m=1:n= enti 2/708 rem r$ = Rahmen 
2278 if ewlm)<>as(n) then 2268 271@ rem f = Kartenfarbe 

2288 nk=n:rem * niedrigste Karte * 2728 rem ob = Bonus 
2298 m=9:n=n+1:if n=nk+5 then 2358 2734 rem e,ee = Einsatz 

238282 m=mti:if ew(m)=as(n) then 2298 2748 rem 91-98 = Gewinnsummen 



witch 

Rundenzähler 

zu haltende Karte 
2750 rem aa 

2768 rem 2a 

2778 rem V Videochip 

2788 rem k Kodekarten halten 
2798 rem ge Gewinn 

28086 rem pw. Anzahl der Paare 
2818 rem as() ASCII, der Werte 
ZE2H rem KKEKKKKHKKKKKKEKKKKKEKKKKKEKE 

2838 data 65,59,51,52,53,54,55,56,5 

949 66,68. 75,64 
2849 data 9,128, G@, 8,192, G, 1,24 
9, 8, 3,252, 9G, ?, SS, 6, 3; 16, #8 1 
:224, a, 1, 128, O. 
2858 data 3, 192, G , 2 224, 14, 7,23 
2,36, 7,292, 224, zen 231, 176, 3, 238, 
Oy 3, 248, 17] 
2868 data 2,224, 98,51, Az, 8,254, 48 
: 9,248,546, 8, 24g, 3, 8, 192, 8, 9 
2878 pr int chr$(147) tprint . aot ele 

nleitung: 

2888 print 

2899 print " mit taste ";chr$(18)"f 

1"chr$(145)" wird" 
29949 print " das spiel neu- oder wi 

edergestartet." Ä 
2918 print " mit taste "schrs(18)"# 
4"chr$(146)" wird das spiel beendet 

2928 print * mit taste "schrs(is) "F 

S9chr$(145)" wird das spiel " 

2938 print " mit dem hoechsteinsatz 

gestartet." 

2938. print "mit taste "schrs$(18)"? 
-"chr$(196) " 

Seo DEIN 
1 erhoeht." 

wird der " 

einsatz stufenweise um 

270884 Print. Mit taste schr #18) %C 
hr$(95);chr$(196) 

2°72 print " wird der 9hold9 befehl 

aufgehoben." | 

2708. print . mit Caste schr$118)75* 

spaces";chr$(146) 
2998 print " wird der bonus um 1G © 

rhoeht. © 

3828 print " will man karten halten 
y gibt man die." | 

3218 print " position der karten ei 
ns zeb. wenn man= 

3826 print " karte 2,4 und 5 halten 

I | 

3936 print " die zahlen 2,4,5" 

3848 print " 

mbol kann man 
BOOS print = Dis zu 3: mal, 

n seinen gewinn " 

erscheint das gewinnsy 
rT) 

versuche 

3968 print " zu verdoppeln, indem m 

an die " 
3878 print " taste 9z9 oder 9x9 dru 

eckt. x 

3888 print tab(12)chr$(18) "weiter m 
it space" 

31988 

S119 return 

3128 end 

3138 rem 

3148 rem 

3158 rem 

3169 rem 

3178 rem 

3189 rem 

3198 rem 

38911 
Witch Poker 

897229 Bytes Program 

888088 Bytes Variables 

G9IGBG Bytes Arrays 

69990 Bytes Strings 

29682 Bytes Free 

schr$(146) | 

3898 get a$:if ag="" 
if a$8>chr$(32) 

then 3098 

then 39898 

BÖRSE 
Der C-64 und das Fotogra- 

 fieren! Democassette 5,4 
(Disk: 10,4) in Marken, 
Schein oder Scheck von: 
Kobrow Postfach 441404 
in 7014 Kornwestheim 

Suche günstige 16K Erwei- 
terung für VC-20 / Tausche 
Spiele GV VC-20 Markus 
Romanowski, 4352 Herrenz 
Amselstr. 17, 0209/35 75 62 

Suche für VC20: 27/32 K 
Erweiterung oder 64K-Erw. 
und Epromert Epromplatine 
Gerold Sturm, A-3484 
Grafenwörth 44, Tel. 02738/ 
2331 

Verkaufe Elektrow. K Bautei- 
le Eproms 2764 a 11,80; 
17128 a 18,40 
Rams 4164 a 3,95 etc. 
0431/781619 ab 17 Uhr 

Suche zuverlässigen Tausch- 
partner für C-16 Software. 
Angebote und Listen bitte 
an Roland Fuchs, 
Blanckenagelweg 9, 4770 
Soest. Tel. 02921/43 59 

Suche in ganz Europa zuver- 
lässige C-64 Tauschpartner. 
R.M. Ruga, Allmendweg 6, 
CH-7310 Bad Ragaz (SG), 
Schweiz 

Tausche C-64 Spiele, 400 
Spiele vorhanden ! Nur auf 
Kassette ! keine Adventures 
! auch Lernprogramme Kas- 
sette oder Listen an Uwe 
Zenthoefer, Obermarkt 21, 
Gelnhausen 1 

Billigsoftware für C-64 
Verwaltung Utilities, Spiele. | 
An: Th. Lavid; Webschulstr. 
44,4050 M. Gladbach 1 | 

Hallo Shinwa CP80-User! 
Suche Erfahrungsaustausch 
mit C64-Freaks, die Data- 
Becker Programme benutzen 
und auf CP80 mit VCCP- 
Interface von Vobis drucken 
04121/3820 
4_ m m m mm m ae eee eee eee on 

Suche für VC-20 32K Erwei- 
terung, Literatur und Afu 
Programme. Dressen K.H., 
4000 Diisseldorf, PB 300208 

Suche Software fiir C64 auf 
Disk od. Tape. Wer hat Er- 
fahrung im EPROM-Pro- 
grammieren? Bitte melden! 
Ralf Elflein, Egerlandstr. 4, 
:8960 Kempten 
SN un u m u u 4 

Verkaufe und tausche VC20 

Supersoftware! Liste gibt es 
gratis von Sven Faulhaber, 
Bösinghäuser Weg 3, 3401 
Waake 

Suche für C-64 !!! 
nd :Floopy 1541 mn 
Nur einsatzbereite bis 350,4 
Tel. 06187/5245 

Deutsche Zeichensätze für 
MPS 801 u. 802 auf EPROM 
(einf. austausch.) je 49,4 DM 
Tel. 02843/5450 

Suche VC-20 Spiele Boing. 
7272 und Seafox auf Kassette 
Angebote an Ingrid Bartusch, 
Teresienstr. 9, 6729 Hagen- 
bach 

Achtung! Hobbyfotografen * 
Tausche Olympus OM2-Sy- 
stem (2 Geh./Mot./4 Obj. / 
Blitzsystem u.v.Zub.) kompl. 
in Alu-Koffer NW ii. DM 
4500,4 gegen neuw. Epson- 
Drucker (FX 80/100) für 
C64. D. Bonn, Tel. 0202/ 
12 29.83 
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Suche Arbeitsprogr. für 0.64 
bis 5,4 p.St. (Disk extra) 
Peter Strauch, Killstr. 17, 
5530 Gerolstein 14 

Suche C-64 + Datasette+ 
1541 + Monitor. Tel. 0471 u 

47 631 

Commodore C-116: Wer 
macht mir Angebote über 
Programme für meinen 
C-116? 
Roland Benisch, Schleiß- 4 
heimerstr. 84/IV, 8000 Miin- 
chen 40, Tel. 089/52 86 25 

VC 20+ 16 KB 
Ich suche auf Cassette preis- 
werte Flugsimulatoren. 
Angebote an: Hartmut 
Schulteis, Hofenbornstr. 34, 
8100 Aachen 

Verkaufe VC20 + Spiele 
+ Basic-Kurs auf Kassette. 
Matthias Czekalla, August- 
Bebel-Str. 47, 6800 Mant: 
heim 23 4 

Suche VC20-Software (GV) 
16k), gebrauchte VC20- 
Biicher. Neugebauer, Otto- 
Frebel-Str. 7, 2880 Brake 

VC-20 + 8K Monitorprg. + 
Fasttape. Ass. mit Label u. 
Dis; Find; Trace usw. 30 Mo- 
nitorbefehle. Auf Cass. Fiir 
5 versch. Bereiche 30,4 DM. 
Griiner Mark-Twain-Str. 5, 33 
Braunschweig 

Kaufen od. verkaufen Sie 
Soft- od. Hardware od. Kon- 
takte knipfen, etwas suchen 
* alles kein Problem mehr, 
Info gegen 1 DM. Th. Rother, 
Adalbert-Stifter-Weg 32; 
8254 Waldkraiburg 

Suche dringend Soft- oder 
Hardware, um das Programm 
Multidata 64 von Comm. 
schneller laden + speichern 
zu könnnen. 
Holatschek W., 6589 Berg- 
langenbach 

Datenbanknutzung, Info ge- 
gen Rückporto beiB. Pohl, 
Krokusweg 20, 7500 Karls- 
ruhe 51 

C-64: Pokes , Tips, Tricks, 
Routinen, Prog., alles auf 
einen Blick! Riesensammlung 
mehrere Seiten. Alles gegen 
10,4 DM (Schein) von Koch, 
Krausenstr. 55, 3 Hannover 1 

Suche fiir C-64: Drucker, 
Software, Reset, Monitor, 
Koppler, Computerhefte. 
Verkaufe org. Wizard of Wor 
(M) = 20 DM. 
Michael Wieland, crate 
42, 7101 Harthausen -2, | 
071 1398293 
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Suche 64-Spiele + Nutz- Prog. Disk: z.B. Profi-Ass. Liste an d. Fenselau Elbinger Ster. 8 3012 Langenhagen 4 
ee 4 cemnees 

44 i ee ee ee See cers 
4 ae mn 

Unglaublich aber wahr! Ich 
habe die neuesten Spiele für 
den C-64 aus den Staaten und 
England. Über 100 Topgames 
wie z.B. Pit Stop II, Traid, 
UGH, Forbidden Forest, 
Burnim Rubber, Jumpman 
junior und viele mehr! Habe 
natürlich auch Klassiker wie 
Zaxxon, Decathlon, Pit Fall, 
Basketball, Falcon Patrol 
usw. Bestellt euch die Liste 
bei: Ralf Klinke, Unter 
Langscheid 6, 5800 Hagen 8. 
Oder wenn9s schnell gehen 
soll: Tel. 02337/8274 ab 
17 Uhr 

Unglaublich aber wahr! Ich 
habe die neusten Games für 
den VC-20 Grundversion! 
Z.B. Atlantis, Baseball, 
Amock Defender, DAS 
BOOT, Eagle Empire, Phönix, 
Moon Patrol und viele mehr. 
Bestellt euch die Liste bei: 
Ralf Klinke, Unter 
Langscheid 6, 5800 Hagen 8. 
Oder wenn9s schnell gehen 
soll: Tel.: 02337/82 74 ab 
17 Uhr 

CBM 8032SK, Floppy SFD 
1001 und Drucker CBM 4023 
für DM 2745,4 zu verkau- 
fen. Tel.: 0203/78 60 78 

Floppy SFD 1001 für DM 
999 ,4 zu verkaufen. Tel.: 
0203/70 53 16 

Suche Westermann Lernprogr 
für C64 (nur Kass) u. defekte 
Joysticks. Höchstpreise! 
Jörg Simons, Am Rodter Fels 
12, 5511 Taben 

C-16/C-116-Programme:. 
Wer hat Programme fiir den 
C16/C116. Ich bin an Tausch 
o. Kauf interessiert. Bitte 
Liste an: Gerhard Reiter 
A-4852 Weyregg 149 

Verkaufe: C64: 450 Fr inkl. 
2 Spiele + 4fach, Biicher, 
Joystick + Prog.-Formulare 

_ M. Blum, 055/277439 CH 

Verk. o. tausche Pokes aller 
Art. Info gegen 1,10 in Brief- 
marken! Schreibt an: Mlioto 
Emanuel, Miihlenstr. 52, 
6630 Saarlouis-Roden 0. Tel. 
06831/86937 
man Se mm mu mm wma, mann mann nme 

Suche dringend Mail-Order 
Monsters, Summer 6.2 Win- 
ter G. : Karateka und andere 
H. Rakoczy, Rhönstr. 10, 
6054 Rodgau 3, Tel.: 
06106/71140 

ern 

rem 
rem 
rem 
rem- 
rem 
rem 
rem 
rem 
rem 

Fem 

4{C) by 86/85 
Stefan Ingenhorst 

Version 2.4 

C-64 + 1541 

wh$=chr$(5):dc$=chr&$(8) 

ecS=chrs(9) irts=chrs(13) 
sl$=chr$(14):c4$=chr$(17) 

ras=chrs(13) i hes=chrs (19) 
de$=chr${29) :ee$=chr$(27) 
re&s=chr$(28):c3$=chr$(29) 

3rS5=chr$13@):bl$=chr$(31) 

si$=chr$1(32):oe$=chr$ (129) 

tfat=chr$(i139@): fb$=chr$(131) 

1$=chr$1(133):f3$=chr$(134) 

+5$=chr${135):#7$=chr$(136) 

A 42$=chr$(1i37):44$=chrsii3ss) | 

f&$&=chr$t139):#8$=chr$(149) 
 sr$=chrS5(141):su$=chr$(142) 

bk$&=chr&{1944):c2$=chr$(135) 

"+&=chr${145)}:c1$&=chr$1(147?) 

in$S=chr&(148):br$=chr$(149) 

ipS=-chrds (15a) i gis=chré (151) 
# g2$=chr$:152):19$=chr$(153) 

Ib$=chr${154):93$=chr$(155) 

pu$=chr${156):c1$=chr$(157) 

ves=chr&{150):cy#=chr$(159) 

S2$=Schr #116%):53$=chr$ (224) 

I ee ae 

z3$=chr$(123):z4$&=chr$1{1?1) 
z3$=-chr${173):26$=chr${(174) 

z79$=chr$i176):z8$=chrs$(177) 

zr$=chr$i1?79): zasechrs (179) 

zZzb¢=chrs( i169) i zds=chrs(195) 

3 zes=chrs( 194) 

rem 

rem Rhythmus & 

| Instrumentencode 
rem 5 = close Soundchip 

rem t 

rem m 

N 

a 

Stimmen-Variable 

= Schleifenzähler 

: Rhythmusnummer, 
Antwort 

Drumsound 

= Instrument 

(99-259) 

rem 

rem 

rem 
rem 
printchrS(1L4?) jchrs (144): . 

rem clr & black 

pokeS3s280,9: pokeS3281,15 
S=54272 
forn=staos+24 :rem Register 

pokes,@ :rem Reset 

CD PO CS (iR GR (MEERE) set are. GE 99 GE GR) EE GE) eee GM)  G GI GE Gee eS aE ate® eats Gb aa 
SO TCR CHD ER AE GEM ee ER HONS Ske CS: GUD CNP GRD GEN GES GET GD GED GT GN GN CE Se aaEE one 

oP TF eh CE GERD EE we Ce A Ee Gey GE GD ED GRE Coe CORN Ge GE GES Ge Gee Geen Gite Gen 
COR DC CM GENE (iii ND I HN CY NY KES TOE A CO GREY GD ME GD GND GRE Te eee 

om ee oe Game wee Sees Gee Gee me OD ERE OR GED GEES Mm ER) GED sd ED (Me GE eee GE stmCO 
1 Me EET ED URN ERE GN HE SN GON GREED GRE er CR HERAB AS AM: NES CEE SRN ERG wm, RED ME 

rem S-Interface 

Taktlange (Rhythmus) = 

un an 



:Drum-Sequenzer 

399 nextn 

368 pokest1,15 
2/74 pokes+t6,5 >rem. St. 1 
389 pokest13,4 rem -"- 
378 pokestisS,255 trem Cymbals 
698 pokest+2¢,5 rem Sti 3 
618 pokest+22,978 irem Filter3 

529 pokes+22,1t&@d:rem Filters 

634 pokest24,31 :rem Volumen 
649 rn%=d | 

654 dimrh%c1ig, 18) 

ood restore 

6/4 Fforn=1t0é 

639 readdst (rn) 
SFA next 

ds Forn=ltor 

Yi readtind ,rh$(n), te (n) 

Fee «atornne=Ltot tn) 

38 treadrh%tn, nn) 

749 1nextnn 

yaw nextn 

8rem Bass Drum 

stl), te(1g) 

FEE ren III 
770 rem KXRRXR Menü I { Eingang ) ¥ 

AB rem RRRKRKKKRRNKRFRKHTKTR III NR 
7%e@ gosub1P2E 
Sao print. print: print: forn=1to9 

Sig printtabiS)n"fuer "rhs tn) 

S2d next Ä 

S3¢ printtab(6)"@ fuer neuprogrammi 
erung" 
Sag printtab(6)c$$3 "eingabe :" 

239 getaSiifas=""thenssd 

348 a-val (as) 

grad ifa=>1 and a¢=9then S5@:rem tab 
eile ee 

3859 ifasio"d"thensad 
SFO printc4$3c3Spc3sscsassc3sjsc3sscs 

$j; "steps . tO sCLSSeCLepelreicisy : 

immutt 
709 ift<i or t>Lléthenprintc2$jc2sjc 

28. 90ta89e 

Sid t(M)=tite(g)=12¢4 
FED rem KXKKEKEXHKKEKKK KEKE KEKE KHEKEKEK 
730 rem menue ii (rhythmusmatrix) * 

FAG rem KXKEKEKKKKKK KEK KKK KEKE KKK 
Gad gasubil 728 

948 tt=tta)-2 | | 
770 DS-lefts(") 2 3945365789791 
aS oe art (a) ) 

Soo oF intrapil(7) be: | 
999 printtab(6) z?%; zd$; : forn=dtott: 
printz9$;i zdSitnextiprintz6s | 
{ddd fornn=dtod 

IAlg printds$innti); | 
10829 printtab(6) zc$3sl1$jiforn=stott 
:printzc$;3si$; :next:printzcs 
1939 printtab (5) z4$5 zd$; : forn=dtott 

:brintchr$(219);5 zd$5 :next:printzas 

ig4@ nextnn 
128528 printdsS(6) § a 

195% printtab(é6) zc#jsi1$3 i forn=sgtott 
:printzc$;s1$; :next:printzc$ 

19728 printtab (6) z5$5 zd$; : forn=dtott 

<printz3$; zd$; :next:printzb$ 
1989 r$=ern$tchr$t42)+si$+trh$t(a)+tsi$ 

+chr&(42)+rf$ 

1879 printtab(2@-lentr$) /2)r$ 

11469 printc9$;c3$;rn$; "space"srf$;" 
 setzen/loeschen <Ss PnSs" Cursor9 ¢¢ 
f$" bewegen" | | 
1118 printc3$;rn$; "f3";rf$;" dataze 

ile "Srn$ 3 "fS"srfS3" eingangsmenu 
e" | 

1129 - DrantecSssirnsi rte rts rhythm 

US Spielen. f7 74.45: % Fe ad Nd ht LEE 

ihe enue 
1134 forn=¬tos 

1149 ifornn=1totla): 

* m 

1159 :ifrh%ta,nn)and2=nthenpokepe, 8 

6: pokepets,1:!g90t0o11?#@ 
1169 :pokepe,>2 

1172 :nextnn 

1134 rextn 

1192 rem KHEEKEKKKKEKKEKKKEKKEEKRKHEEEE 

12G0G rem KX¥KKEKXHXKEKX Eingabe-Modus # 

1218 rem FKRKKRRRKKTKKRKTKRKKTRFKRR RT 

12290 nn=Lin=Lirem nn=step,n=instrum 

ent 

1239 getaSiifas=""thenl23¢g 

1249 ifas=c4$andn<dsthenn=net*l 

1258 ifat-c2tandn>dithenn=n-1 

1262 ifa$=c3$andnnit(a)thennn=nnti 

1279 ifa$=cl$andnn>9ithennn=nn-i 

1289 b=1229+2¥nn+Sdk¥n 

1299 pe=peek (b) 

1329 ifat=sitandpe=s6thenpokeb, 32 

{21¢@ ifa=sitandpe=-32thenpokeb, 84 

1328 ifat=fitthenLs6girem f3 

{3ss@ ifassf5S$then 799:rem #5 
{1349 itas=-f?7$theni52gd:rem f? 

1329:'90t01239 

1259 printheS;c4$j5c4$3c4tiwhss tab? 

:"bitte notieren sie : " 

13746 forn=dtoS 

1358 ifornn=Ltot (a) 

12379 :pe=peek (1309+2knnt+8Gkn) | 
1408 :ifpe=8&thenrh%la,nn)=rh%la,nn 
Foren? 

{4$1@ :ifpe=-32thenrh%la,nn)=rh%la,nn 

Jand (63-2%n)- 

pe= 1309+2%nn+8@ 

1420 :ifn= SSR ENDE nn) $c1$3 

1437 1nextnn 

1449 nextn. 

1459 pokel93,@iwaiti98, 1: pokel98,@: 

printjbks ae 
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g90t0798 e 1458 

1470 rem OEE EE ISIE 

1489 rem KKKEKHKHHHEHXHHHK Taktablauf * 

1499 rem RERERERERERKEEKEEREEEEEERES 

1S@¢ pokel9s,¢ 

1Si@ forn=1tot la) 

1522 rh%=rh%la,n) 
{338 data bass 

1540 ifrh%andithenpokeS4276, 17: poke 
94276,16 
1904 ate cymbal 

1569 ifrh%and2thenpokesS429¢, 129: pok 
¬5429¢,128 
1578 ders bongo 
1582 ifrh%anddthenpokeS4288, 22: Ba 

4283,17: poke54283,16 
1598 data "high 5b". 
i6dg ponande ehegnebe tee. sg: poke 
54283,17: pokeS4283, 16 
18518 data wood 
1528 ifrh%andiöthenpoke54289, 6%: pok 
e54283,17:poke54283,16 
153@ data glocke 
164@ ifrh%and32thenpoke54289, 239: po 

2932 

1938 printc2%jiforx=1to4@i printchrs 
(94) 5inextx: print | 
1949 printtab (9) sbk$3 "von stefan in 
genhorst":print 4 | 
152 return 
19°6@ rem Drum-Sequenzer 
1979 rem 38911 bytes Memory = 
1988 rem 95335 bytes Program = 

1998 rem Variables = 
2809 rem GASES Arrays = 
2@ig rem Strings = 

ZaZE rem Free = 
rem =====2==2=2=2 22222222220 ==== 

na Me za mm mit ME Ab EEE MER MELLE Eis ME cd wi CD MEER EEE WAR Ham "Ede CHEe de aim EM MB GE EM MAkEE CE MA WEM mA dumm wine alle 

BÖRSE 
Kaufe defekten C 64, Feh- 
ler egal, Gerät muß aber kom- 
plett sein, mit Netzteil. 
Zahle 100-150 DM. 

Suche Atari XL Software + 
Bücher Meine Adr. Uwe 
Wurst, Silcherstr. 8, 7022 

ke59283, 33: poke54233,32 

> fornn=Stote (a) 1659 
155¬ 
1858 
1699 

1718 
1729 
1734 
1742 
1752 

<nextnn 

nextn 

getas: ifa$=s1$then?79g 
1709 g90to1590 

rem JERE III IE 
rem KEKXEKKKKEK rhythmen-daten * 
rem IIIIIIIIIIIIIIIIIIIHIHNHNR: 
data 

data 

5 16, :2; 

1768 
1778 
1789 
17°99 
15208 
1519 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

16, foxtrott, 2g 
1,1, 32 1s 52, ty 16, 18,16 

S,marsch, 294 

1,.2,18,2,1,186,18,2 
6, ae n ll, es 

1,1, 3, 32,9,932: 
borer pence 70 | 
1,4,2,8,2,16,18,16,1,9,2, 

9,2,32,34,0 
1828 
1838 
1849 
1858 
It, 
1849 
1879 
1838 
18978 
3 

1998 
1918 

3 

1928 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

printclS3;brs5rns;5 " 

6,walzer,12¢6 

1,2,2,9,2,2 
16, samba, 8% 

4,8,,8,4,1,1,1,4,9,9,8,4, 

8, rumba, 198 

4,,4,8,4,4,4,8 
16, "cha cha cha", 198 

8,4, u 22413 Sr sos 1 2, 2, 2 

14, 8tango, 128 

17,,,3, 1,,1,,9,1,1,3, Wr 

.drum sewienzer.. >sr ee uno un. 
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** Fibu C64 ** 

Tel. 05355 1465 

Neues Betriebssystem auf 
2764 Eprom. Funktions- 
tastenbelegung. Für C 64. 
Umschaltplatine für Kernal 
Rom erforderlich. Preis 

25,4 DM. Tel. 05355-14 65 

Verkaufe VC20 + 4 Casset- 
ten + 3 Steckmodule + 1 
Joystick + Listings. VB 300 
DM. Thorsten Trautmann, 
Marienburgstr. 3, 4400 
Münster 

Verk. Commodore VC-20 
2 Steckmodule, 2 Bücher 
Datassette, ca. 600 Spiele 
Stefan Kiesow, Tel. 0591/ 
62750 nach 18 Uhr 

C64 Hobbyaufgabe. Ca. 
250 Disk beidseitig besp. . 
gegen Gebot! Ab 20 St. auch 

. teilweise! Tel. 5274870 

C64-Baufinanzierung; Bau- 
spark. Hypotilg. Vers. und 
konst. Ann. 3 Afa mögl. 
D = 50,4 Dipl. Ing. (FH) 
Kiebele, 7034 Rohrau, Berg- 
str. 28, Tel. 07034/22664 

Suche Anleitungen für C64 * 
. Liste mit Preisang. an D. 
Schütte, Postfach 1131, 
5485 Sinzig x 

4 400 Kti 
3300 Buchungen / Disk 

Fr. 89 / Info gr. / Heinz © 
Frey, Kohlschwärzi, CH-5014 
Gretzenbach _ 

Leinfelden E-1 Bitte schr. 
Angeb. ca 

C64-VC1541 Bürodiskette 
Tips und Tricks von Data- 
Becker 4 alles neuwertig 4 
VB 850 DM. Tel. Stuttgart 
7158346 

Datasette mit Staubschutz- 
haube, kaum gebraucht, für 
DM 60,4 zu verkaufen. Tel. 
040/711 92 66 

Suche Software für C16 
(Listings) Angebote an Chri- 
stian Raabe, Kaakstr. 19, 
2940 Wilhelmshaven 

C16-Anfänger sucht Spiel- 
und Lernprogramme. Listen 
an: Manfred Meier, Amtsweg 
10, 4517 Hilfer 

Suche Software Textverar- _ 
beitung für C64. Jürgen 
Roos, Poststr. 39, 5461 
Rossbach/Wied, Tel. 02638/ 

1463 

Suche alle Prospekte von | 
C64. Tel. 08752/665. 
Erreichbar ab 14.00 Uhr 
außer Montag und Dienstag 

Verkaufe VC-20 + 16K + 
Grafikerweiterung + Data- 
s. + 250 Progr. + Biicher + 
Joyst. Preis: 330,4 DM 
Tel. 071 1/33829 

Suche Drucker-Papier für 
VC1515. Angebote sofort 
an Wolfgang Seeger Mozart- 
str. 22 7293 Pfalzgrafenw. 



Bildschirmbrie+f 

{@ rem Bildschirmbrief ==========64 
i2 rem {F) 987/35 CBM REVUE TEAM = 
{4 rem SSS SSE SHS SSS SSS SSS SS SSS SSTTS 

16 rem (C) @9/85 by = 
iS rem Rudolf Schmid-Fabian = 
eg rem Postfach 195927 = 

22 rem 69¢@a Heidelberg 1 | = 
24 rem C-54 + 1530/1541 = 

ah ram ae me en ree efron amor orn ned dhen off 

28 clS=chr$i(19) i c4$=chr$ (17) 

of rem Steht in Adresse 2655 kein 
32 rem 9doppelpunkt9 erscheint 

34 rem die erste Briefseite 
35 rem XHEXKKXY Maschinenprogramm * 

fori=e28tocsédireada: pokei,arnext 3 
ae | 

aw Wate 173,93, 8,129,79,3,133,79,13 
4,96 | 
eo data 173,00, oe let, POs Sy hoe, FO, Lo 

oA, Ft | 
44 data 173,97,3,174,98,3,133,88,13 
4,89 ics 
46 data 746,191,163 
HE rem KHEKEKKKKER KKK KEKE KEKE XHEEK EEE 
Sg rem ##¥*¥ Syntax-Variablenliste # 

ve ab=-435ß8:rem Anfang B-Speicher 

24 eb=ab irem Ende B-Speicher 
=o arn=d rem Aktuelle Bilder-Nr. 
veo hrean rem Höchste Bilder-Nr. 

64 mb=35 i:rem Maximale Bilder-Nr. 

62 gb=35 irem Ab Seite gb Grafik 

64 pokeé5@,i28irem Repeatfunktion 

S64 ifpeek (29355) 2 >S58thenhn=peek (2455 
I 56t0119 
$6 printchr$ti4)cllc4$c4$" Menue" 
78 printc4s".,Bilder abspeichern... 
TER Ga | 

:72 printco94$"..Bilder ansehen. ..s11. 

ee 
4 printc4s"..Bilder veraendern.... 

oS ete OE 
a ae 

76 printc94$"..Frogramm beenden..... 
saan: 

Voor intse print | 

Sf print"mit * wird Bildnummer erho 

ent" 
82 print "mit _ zurueck ins Menue" 
84 geta$: ifat=""gotodd 

36 ifaS="i"theninputcl$c4$c4H" Gr 

afik ab Seite: "jab 

S32 poke2@56,9gb:an=2: gotoled 

SQ if a$="2" then an=Gigoto 118 
72 if aS="e" then goto 138 
4 ifas="S"theninputcls"Startinummer 

"Satan=a-Ligotal3é6 . 
96 goto 58 

FI ram KREKKKEKHKHKHKKEKE Abspeichern * 

4 168 printcliPantiliopent, Si input#1i, qs 

:closel 

142 itan)=peek (2058) -2thenprintchrs 
(142) 
164 Fr=anigosub 164:if hn=mb gotodés 

196 printclS"* weiter"ant2" _ menu 
i ; 

1833 get aSiif at="" goto igs 

119 if at="*" then an=anti: goto 16d 
1127 if a38=",)7 gota 48 | | | 

114 goto 188 
115 ram KKEXKEKHHKEKEHKHEFHKE Zeigen *¥ 
118 printcil®: ifan>hrtihenan=? 

122 if anod=peek 122955) - ; then printe 

hrstis2) | 
122 if antpeek (2955) - 1 then printch 

r$114 
123 gosub1?6 

125 get as: If as="" gato 126 

128 if as="*" then an=antligoto 118 
132. if .aB="" 8gote 68 
Lon Goo. 1206 

1243 rem XHKKKKKKKEKKHKE Verändern 8 
136 if an>hn then hn=an 

133 if an9=peek (2856) - 1 then printc 
hr&stis2) | 
149 if antpeek(2956)- 1 then printch 
r$(i4) 

142 gosubi7é 

1944 openi, Bi input#i, gticlosel 

146 gosubls4iprintcl#"* weiter"ant2 

" _ menue" 

143 get as:ir as="" goto 143 
iS3@ if at="*" then an=antligoto 136 

152.14: ats,= ." goto 48 
{24 goto 148 ' 

1505 rem #8 Programm beenden ¥*¥ 

158 poke 2955, hn?  eb=abt(hntl) #1d249+ 

S1ha=int(teb/756): la=eb-256tha 
18¬ printel$c4&c4$:print"poke 45,"1 

aA9 poke 46, "haics$c4$c4S: end 

162 rem Bildspeicher verschieben * 

1644 pokeS61, 8: pokesé62,4 

166 pokesé63, 232: pokeS64,7 
162 pokets65, 232: poked8äd, 21+4kani sys 

78 
i?% return 

172 rem ¥¥¥ Seite in Bildspeicher * 

174 rem FRAKRRRRRRRRRERTE kopieren + 

176 pokesé1,9ipokes62, 18tank4 

178 pokeess, 232: poke854, 21+an%4 

159 poket45, 232: poke3566,7 :sys823 

152 return 

184 rem Bildschirmbrief =ss======64 
184 rem 233711 Bytes Memory. 
128 rem 382731 Bytes Program 

198 rem Gdagdge Bytes Variables 

192 rem GaGdse Bytes Arrays 

194 rem @dgGIe Bytes Strings B
R
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SOFTWARE-TEST_ 
Mit dem Joystick kann 

<man Rodney vorwärts, 
u N rückwärts und nach links 

Ghetto- 
Blaster 
Hersteller: | 
Virgin Games LTD. 
Programmierer: 
Tony 8Gibson und Mark 
Harrison 
Graphik: \ 
Der Bildschirm ist zwei- 

:geteilt. Obere Bildschirm- 
hälfte: 
dreidimensionalen Projek- 
tion eines Straßenab- 
schnittes in Funky Town. 
Darüber eine 
tionszeile mit Angaben 
der Zahl der zum Tanzen 
zu bringenden Leute, der 
bereits ausgelieferten Ton- 
bander und der Zahl der 
Leute, die bereits tan- 
zen. | 

Diese Information 
wechselt mit dem Stra- 
ßennamen ab, in der man 
sich gerade befindet. 
Untere Bildschirmhälfte: 

Hier ist eine Abbildung 
von der Soundmaschine 
des Helden Rockin9 Rod- 
ney. Auf 1hr können die 
bereits abgelaufene Zeit 
am Tapecounter, die ein- 
gestellte Lautstärke des 
Gerätes und die Rest- 
energie der Batterien ab- 
gelesen werden. 

Zwischen den beiden 
Bildschirmhälften befin- 
det sich eine weitere 
Informationszeile, die 
Aufschluß über Vorgänge 
in der Stadt gibt und 
Rodney über Dinge hin- 
ter den Türen informiert. 
Sound: | (1) 
Dreht man die Soundma- 
schine an, vorausgesetzt, 
man hat bereits Batteri- 
en besorgt und eines der 
über die Stadt verteilten 
Tonbänder gefunden, so 
kann man die Musik der 
darauf befindlichen Lie- 

8dey. mithören, die 8sehr 
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Ausschnitt einer. 

Informa- 

gut vom Rechner umge- 
setzt werden. 
Schwierigkeitsgrad: (2) 
Nicht einstellbar, wird 
vom Rechner zufällig aus- 
gewählt. 
Gesamturteil: (1) 
Sehr gutes und kurzwei- 
liges 
mit guter Graphik, 
Ladedauer: _ 
Von Datasette 3 Minu- 
ten, 50 Sekunden. 

System: 
Commodore 64 mit Data- 
sette 

Bezugsquelle: 
Fachhandel. 

Ergänzungen: 
Sie sind in diesem Spiel 
der Held Rockin9 Rodney, 
der bei der Firma Inter- 
disc angestellt ist und 
die Aufgabe hat,. zehn 
in der Stadt Funky Town 
verteilte Tonbänder zu 
finden und an das Inter- 
discbüro zu liefern. Auf | 
seinem Weg muß Rodney 
aber auch noch möglichst 
viele Leute zum Tanzen 
anregen, um Funky 
Town wieder zum groo- 
ven zu bringen. Dabe1 
steht natürlich die Zu- 
kunft der Musik auf dem 
Spiel. 

Das Spiel wird mit 
dem Joystick und den 
Funktionstasten der 
Commodoretastatur be- 
dient, die folgendermaßen 
8belegt wurde: 

Mit Fl und F3 regelt 
man die Lautstärke von 
Rodney9s Casettenrecor- 
der, mit. F5 und. 'F7 
schaltet man das. Gerät 
an und aus und mit der 
Spacetaste kann man im 
Spiel eine Pause einlegen, 
um zum Beispiel auf dem 
Stadtplan den richtigen 
Weg zu suchen. Der Stadt- 
plan ist ein Teil der aus- 
reichenden mitgelieferten 
englischen Beschreibung. 

Unterhaltungsspiel 

und rechts gehen lassen. 
Um ein Haus zu betreten, 
bewegt man Rodney vor 
die Eingangstür und 
drückt den Hebel des 
Joysticks einfach nach 
vorne. Zum Verlassen des 
Hauses zieht man ihn 
nach hinten. Mit dem 
Feuerknopf kann Rod- 
ney seine gefürchteten 
Töne abschießen, die ab- 
hängig von der Lautstär- 
ke verschieden weit ,,flie- 
gen<, und, wenn sie je- 
manden treffen, diesen so- 
fort zum Tanzen zwingen. 
So bringt Rodney wieder 
Leben in Funky Town. 

Seinen Weg durch die 
Stadt beginnt Rockin9 
Rodney im Büro der In- 
terdise in8 der Funky 
Street. Man kann s1ch 
nun nach links oder 
rechts wenden und mit 
der Suche nach den Bän- 

First rock musical written for computer! 
N. Funkiestmusic yet on the CBM 64 

12 completely original tracks of rockin9 rhythms at. 

i = Street level view of the entire town in lively, 
colourtul 3D 

Meet the gong of cleverly animated inhabitants 

dern beginnen. Der Spie- 
ler blickt bei seinem Weg 
durch die Stadt immer 
von der Straßenmitte 
senkrecht auf die Häuser- 
front und durcheilt die 
:Straßen, die bezeichnen- 
de Namen wie Straw- 
berry Fields, Blueberry 
Hill, Baker Street und 
Tobacco Road und ähn- 
liche haben. Auch ein 
McArthur Park fehlt 
nicht in Funky Town. 

Dabei darf man aber die 
gegenüberliegende Stra- 
Benseite nicht vergessen. 
Ob sich eine Cassette in 
einem Haus befindet, er- 
kennt Rodney daran, ob 4 
die Haustiir des betreffen- 
den Hauses blinkt oder 

nicht. Hat er endlich eine 
Cassette gefunden, kann 
er sie in seinen Recorder 
legen und mit der zweiten 
Mission auf dem Weg zu- 
riick zu Interdisc begin- 
nen. Voraussetzung dafiir 
ist aber, daß sich Rodney 
in einem der vielen Elek- 
trogeschafte der Stadt 
Batterien fiir den Recor- 
der besorgt hat. 3 

In der obersten Zeile 
kann der Spieler ablesen, 
wieviele Leute Rodney 
durch Beschuß mit den 
Tönen aus seiner Sound- 
maschine zum swingen 
anregen muß. Hier ist es 
vielleicht ratsam, wenn 
man die Stadt noch nicht 
so gut kennt, eine Pause 

einzulegen (Druck auf die 
Spacetaste), um den 
Stadtplan zu studieren. 
Ein weiterer Druck auf 
die Spacetaste startet das 
Spiel wieder an der Stelle, 
an der man es unterbro- 
chen hat. 
Und nun muß man so 

schnell wie möglich zu 
Interdisc zurück, um die 
gefundene Cassette abzu- 

:liefern. Dann geht es na- 
türlich sofort wieder auf 
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die Straße, um die rest- 
lichen Cassetten aufzustö- 
bern. Denn das Spiel hat 
natürlich auch eine Zeit- 
begrenzung, und die wird 
durch das Zählwerk des 
Recorders angegeben, das 
das Spiel beim Stand von 
999 automatisch abbricht. 
Da heißt es natürlich, sich 
beeilen und nicht irgend- 
wo in der Stadt herum- 
zutrödeln. 

Natürlich lauern in der 
Stadt auch weitere Ge- 
fahren auf unseren Rod- 
ney. Diese erscheinen in 
Form einiger schräger Ty- 
pen auf der Straße, aber 
man erkennt sie an ihrer 
auffälligen Kleidung. 
Rodney kann sich, wenn 
er sie rechtzeitig erkannt 
hat, in einem der Häu- 
ser verstecken, vorausge- 
setzt, der oder die Besit- 
zer lassen unseren Helden 
herein. Auch kann Rod- 
ney natürlich einfach da- 
vonlaufen, das bewirkt 

uA ig deh ae tS ps OHA A eon 

4 ' 

Pa h 

cx ! 

I; 
Er 3 
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aber dann mal einen 
Umweg, denn die schrä- 
gen Vögel haben die unan- 
genehme Eigenschaft, 
Rodney zu verfolgen. 

Dieses Spiel weiß nicht 
nur durch seine angeneh- 
me Graphik und seine 
Musik zu gefallen, son- 
dern auch das Spielen 
selbst sorgt für angeneh- 
me Kurzweil, so daß das 
Pradikat sehr empfehlens- 
wert dem Autor durchaus 
gerechtfertigt erscheint. 
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Das vierte 
Protokoll 
Hersteller: 

Hutchinson 
Publishing 

Computer 

Programmierer: 
Design: John Lambshead 

Gordon Paterson 
Programmiert durch: 
Electric Pencil Company 

Graphic: (3) 
Die Anweisungen in die- 
sem Adventurespiel wer- 
den in Form von Haupt- 
und Untermenues abge- 
rufen. Diese können in 
Form von Symbolen, die 
auf dem Bildschirm s1nd, 

angesteuert werden. Das 
sind z.B. Telefon, Com- 
puter, Kalender, Cassette, 
Karteischrank, Camera 
und Diagramm. 

Sound: (1) 
Am Anfang wird der Spie- 
ler von einer sehr gut ver- 
ständlichen Melodie be- 
grüßt 

Schwierigkeitsgrad: (1) 
Nicht einstellbar, dieser 
wird durch den Rechner 
vorgegeben. 

Gesamturteil: (1) 
Ein interessantes Spiel, 
das dem Spieler Einblick 
in die Tätigkeiten der 
Geheimdienste geben 
will. Man bekommt durch 
das Handbuch nur unge- 
nügende Hinweise zur Lö- 
sung des Falles, was das 
Spiel allerdings in diesem 
Fall nur noch interessan- 
ter gestaltet. 

System: 
Commodore 64 mit Data- 
sette 

Bezugsquelle: 
Fachhandel 

Ergänzungen: 
Der Hintergrund des 
Spieles 1st das vierte Pro- 
tokoll des Nuklearabkom- 
mens zwischen Großbri- 

tann1en, den USA und 
der UDSSR, das es den 

Unterzeichnern verbietet, 
auf dem Territorum eines 

anderen Atomwaffen zu 
deponieren oder aufzu- 
stellen. Und bisher hat 
noch kein Land dieses 
vierte Protokoll gebro- 
chen. Dies soll nun in 
diesem Spiel geschehen 
und zwar durch den KGB 
in UK. Dies hat folgen- 
des Planspiel zum Ziel: 
Durch eine nukleare Ka- 
tastrophe vor den Wah-. 
len 1987, die den Ame- 
rikanern in die Schuhe 
geschoben werden soll, 
da sie auf einer amer1- 
kanischen Militarbasis 
passiert, sollen die Ultra- 
linken in UK an die Macht 
gebracht werden, das Aus- 
scheiden des UK aus der 
Nato erwirken, auf der 
Insel einen totalitären 
Staat errichten und so- 
mit die Macht der UDSSR 
auch auf Westeuropa aus- 
dehnen. Soviel zur Vor- 
geschichte des Spieles. 
Sie sind also John Pre- 
ston, Agent im britischen 
Geheimdienst M15. Ihre 
Aufgabe ist es, diesen von 
den Russen >Plan Aurora< 
genannten Anschlag zu 
verhindern. Dies geschieht, 
indem Sie drei Aufgaben 
in einer bestimmten Rei1- 
henfolge lösen, denn jede 
Aufgabenlösung ergibt 
ein Codewort, das den 
Einstieg in das nächste 
Abenteuer erlaubt. Erst 
nchdem Sie das letzte 
Codewort gefunden ha- 
ben gilt :Plan Aurora< 
als gescheitert. | 

Im ersten Abenteuer, 
genannt >die NATO-Do- 
kumente:, wiltes, her 
auszufinden, wo in der 
Organisation eine undich- 
te Stelle und wer diese 
Stelle ist und an wen die 
Informationen gelangen. 

Ein Einbrecher, der 
die berühmten Glen Dia- 
manten gestohlen hat, 
schickte nämlich geheime 
NATO Dokumente, die 

ihm mit den Diamanten 
in die Hände fielen, an 
das Verteidigungsministe- 
rium. | 

Zur Lösung dieser Auf- 
gabe stehen ihnen natür- 
lich verschiedene Hilfs- 
mittel zur Verfügung, die 
in Form von Symbolen 
auf dem Bildschirm er- 
sichtlich sind. Angesteu- 
ert werden diese Hilfs- 
mittel mittels einer Hand, 
die durch Cursorsteue- 
rung bzw. Spacetaste auf 
das entsprechende Sym- 
bol bewegt werden kann. 
Zumeist wird dadurch ein 
Untermenue aufgerufen, 
das weitere Möglichkeiten 
zur Aufklärung des Fal- 
les bietet. 

Da sind zuerst einmal 
die Situationsberichte der 
Beobachter, die sie ausge- 
schickt haben, um be- 
stimmte Personen zu ob- 
servieren. Dann kommen 
die Berichte aus dem 
Computer des Geheim- 
dienstes und den Memos. 
Diese Punkte können un- 
ter dem Begriff Infor- 
mat1onseingang zusam- 
mengefaßt werden. John 
hat nun die Aufgabe, 
Wichtiges von Unwichti- 
gem zu trennen und kann 
dann die Informationen, 
die 1hm wichtig erschei- 
nen, im Computer des 
Geheimdienstes abspei- 
chern. 

Als weiteres steht ei- 
nem natürlich ein Tele- 
fon zur Verfügung, mit 
dem man nicht nur An- 
rufe erhalten kann. Dabei 
gilt es aber im Falle eines 
Anrufes sehr schnell ,,ab- 
zuheben<, denn Geheim- 
dienstler sind bekanntlich 
nicht gerade sehr geruh- 
same Leute und beenden 
einen Anruf sehr schnell. 
Auch kann man mit dem 
Telefon auch seine eige- 
nen Leute anrufen und 
weitere Informationen 
einholen, muß aber dazu 
auch die Telefonnum- 
mern seiner Kontaktper- 
son wissen, die unter 
einem Code in der Zen- 
tralkartei des Geheim- 
dienstes abgelegt sind. 
Dieser Gencom genannte 
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zentrale Informations- 
speicher gibt aber nur 
Informationen weiter, 

wenn man den Code des- 
jenigen kennt, der diese 
Information abgelegt hat. 
Nun gilt es also, an diese 
Codes zu kommen oder 
nur mit eigenen Informa- 
tionen den Fall zu lösen. 
Eine Möglichkeit ist zum 
Beispiel, den Code tele- 
fonisch zu erfragen. 

Ein weiterer Punkt in 
den Möglichkeiten des. 
John Preston ist die Über- 
wachung. Damit kann er 
seine Hilfstruppen steu- 
ern, also den Auftrag zur 
Observation erteilen oder 
seine Leute >zurückpfei- 
fen8. 

Ein weiterer Punkt ist 
unter dem Begriff Zube- 
hör abgelegt. Er erlaubt 
es dem Spieler ein Spiel 
zu unterbrechen und die 
bereits herausgefundenen 
Daten abzuspeichern, ein 
altes Spiel fortzusetzen 
oder ohne Zeitverlust ein- 
fach nur eine Pause zu 
machen. 

Die letzte Information, 
die der Bildschirm neben 
dem Datum dem Spieler 

- gibt, ist auf einem Dia- 
gramm zu sehen. Dort 
kann er sich nämlich im- 

mer vom laufenden Stand 

der Ermittlungen infor- 
mieren, sieht also, wie 
weit er noch von der Lö- 
sung entfernt ist. 

Während des Spiels 
tauchen immer wieder 
Codezahlen auf, die mit- 
tels eines Codebuches in 
der Anleitung übersetzt 
werden und so zur Lösung . 
der Aufgabe beitragen 
können. In diesem Hand- 
buch befindet sich auch 

eine Liste aller betroffe- 
>nen Personen und Insti- 
 tutionen, auch Geschäf- 
ten, die zur Lösung bei- 

:tragen. 
Hat man nun glücklich 

den ersten Fall gelöst, so 
kann man den zweiten 
Auftrag zur Verhinde- 
:rung des >Plan Aurora< 
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in Angriff nehmen. vie 
Bombe<. Auch hier geht 
die Lösung wieder auf 
ähnliche Weise wie im 
ersten Fall, also mittels 

Objekt nehmen, es weg- 
legen oder es benutzen. 

Wie im ersten Spiel 
kann man auch mit ande- 
ren kommunizieren, aber 

tHE FOURTH 
PROTOCOL 

THE GAME 
eines Hauptmenues auf 
dem Bildschirm, nur daß 
hier der Held Preston 
8nicht nur im Büro sitzt, 
sondern selbst auch 
durch die Lande zieht. 
Und somit ergeben sich 
auch etwas geänderte 
Punkte im Hauptmenue. 

Auch hier gibt es aller- 
dings wieder das Dia- 
gramm aus dem ersten 
Spiel und das Zubehör, 
die 
tionen liefern. 

Neu ist hingegen die 
Manipulationsmöglich- 
keit. Man kann also ein 

dieselben Informa- | 

nicht nur über das Tele- 
fon, sondern auch direkt. 

Der Held kann sich 
auch bewegen und das 
nicht nur zu Fuß. Eine 
Unterbrechungsmöglich- 
keit des Spieles ist auch 
vorgesehen. 

Weiterhin hat John 
nun selbst die Möglichkeit 
zu observieren, einfach 
nur herumzuschauen 
oder eine Inventur der 
Gegenstände zu machen, 
die er bereits aufgenom- 
men hat. 

Mit diesen Hilfsmitteln 
in der Hand ist es nun Ih- 

re Aufgabe, die ins Land 
geschmuggelte Bombe zu 
finden. Aber man muß 
aufpassen, denn der Plan 
Aurora hat gefährliche 
Ablenkungsmanöver in 
sich. 

Wenn auch diese Auf 
gabe gelöst ist, geht es 
zur letzten Bewährung 
für John Preston. Diese 
hat er wieder außerhalb 
des Büros. zu lösen. Er 
muß während des Kamp- 

<fes zwischen seinen SAS 
- Leuten und den Männern 

des KGB die Bombe ent- 
schärfen, sich aber auch 
gegen angreifende KGB 
Leute zur Wehr setzen. 
Dabei und bei der Ent- 
schärfung helfen natür- 
lich alle Informationen, 
die Sie in den beiden er- 
sten Spielen gesammelt 
haben. 

Verteidigen können 
Sie sich, indem sie mittels 
des Joysticks ein Faden- 
kreuz durch den Raum 
bewegen und dann mit 
dem Feuerknopf auf die 
Gegner schießen. 

Endgiiltig gelöst ist Ih- 
re Aufgabe, wenn die 
Bombe entschärft ist und 
somit : Plan : Aurora ad 
acta gelegt werden kann. 

Das Spiel zeigt nicht 
nur die abenteuerliche 
Seite der geheimdienst- 
lichen Tätigkeit, sondern 
auch die mühevolle Ar- 
beit am Anfang eines je- 
den Falles, nämlich die 
trockene Informations- 
sammelei und Aussortie- 
rerel. 

Es fördert somit die 
Kombinationsgabe 
Spielers und ist auch fiir 
Freunde des Actionspie- 
les am Schluß sehr gut 
geeignet. Alles in allem 
1st es ein sehr kurzwei- 
liges Spiel, das nicht nur 
an einem Abend . auf 
Grund seiner Länge den 
Spieler zu fesseln weiß. 
Deshalb kann man ohne 
weiteres hier das Prädikat 
>sehr empfehlenswert< er- 
teilen. 

des



Disketten / Zubehör - Einführungsangebot 
Stück 10 100 300 
[__] MD 5%= 1D Standard 305 285 2,55 
[L__] MD 5%= 1D Quality 375 350 3,05 
LJ MD 51%= 2D Quality 450 420 3,75 
L__] mp 5%= 20 96 TPI 660 585 5,20 
[__] MD 5%= HD Maxell 12,60 11,75 10,90 

MD 514= 1D Maxell 575 545 475 
L__] MD 51%= 2D Maxell 835 810 695 
[L__] MD 3%= 1D SONY 1220 10,45 9,36 
[L__]| MD 3%= 2D SONY 14,60 13,60 12,20 
[__] MD 3%= 1D Maxell 890 720 - 
[__] MD 3%= 2D Maxell 1290 1060 - 
[ Diskettenlocher 13,93 - - 

[___] v24-Kabel Kunden spezifisch 5850 - _ 
Anderes Zubehör auf Anfrage! Wir fertigen Ihnen jedes EDV-Kabel preiswert 
nach Ihren Wünschen! Alle Preise sind Nettopreise in DM/Stück 
Mindestbestellwert DM 60,-. Lieferung auf Rechnung ab DM 300,4. 
Bei Neukunden und Beträgen unter 300,- DM Lieferung per NN oder VK. 
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Or 

Datum 

Unterschrift/Firmenstempel 

Einfach Anzeige ausschneiden und als Bestellschein einsenden an: 

MICHAEL MEISTER EDV-Marketing 
Rheinstraße 47 : 7500 Karlsruhe 21 
Tel. (07 21) 55 46 01 (Frau Staack) 
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ACHTUNG!!! 
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SOFTWARE FÜR DEN C-64 
auf Tape/Disk 

The Fourth Protocol 
The Fourth Protocol und den gleich- 
namigen Roman als Paket 79,- 
Ghetto Blasters 37,4 
Mad Doctor 34,4 
Dambusters 34,4 
Summer Games II 39,4/ 49,4 
Theatre of Europe 33,4/ 42,4 
Hyper Sports 33,4 
Sky Fox / 49,- 
Frank Brunos Boxing 28,4 
Tour de France 34,4 
Exploding Fist 34,4 / 49,4 
Super Huye 39,4 
Cricket 39,4 
Impossible Mission 32,4 

auf Tape/Disk 

Nick Faldos Golf 33,4 
Nodes of Yesod 44, 4 
Amazone / 65,- 
Fahrenheit 451 / 65,4 
Randevouz with Rama / 65,- 
Dragonsworld / 65,4 
Frankie goes to Hollywood 38 ,4 
Megagames 65,4 
Castle of Terror 32,4 
Battle for Midway 33,4/ 43,4 
Rocky Horror Show 28,4 
Pittstop II 33,4 
Gremlins 35,4 
A View to Kill 41,4 
Jump jet 32,4 
Beach Head II 39,4 
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Auslandsaufträge nur gegen Vorausscheck. 
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MACHEN SIE MIT! 
VERDIENEN SIE GELD MIT IHREM COMPUTER! 

Haben Sie einen Commodore VC 20 oder C 64? 
Können Sie programmieren? In Basic oder Maschinen- 
sprache? Dann bietet CBM-Revue Ihnen die Moglich- 
keit, mit diesem Hobby Geld zu verdienen! 

Wie? Ganz einfach. Sie senden uns die Programme, 
die Sie für einen Abdruck als geeignet halten, zusam- 
men mit einer Kurzbeschreibung, aus der auch die 
verwendete Hardware 4 eventuelle Erweiterungen 4 
benutzte Peripherie 4 hervorgehen muß (Schauen Sie 
sich dazu den Kopf unserer Programmlistings an.) 

Benötigt werden: Zwei Listings des Programms 
sowie eine Datenkassette oder Diskette! Wenn die 
Redaktion sich überzeugt hat, daß dieses Programm 
läuft und sich zum Abdruck eignet, zahlen wir Ihnen 
pro Programm je nach Umfang bis zu DM 300,-! 

Sollten Sie keinen Drucker haben, genügt der Daten- 
träger. 

Sie erhalten Ihre Kassette selbstverständlich zurück, 
wenn Sie einen ausreichend frankierten Rückum- 
schlag mit Ihrer Adresse beifügen. 

Bei der Einsendung müssen Sie mit Ihrer Unterschrift 
garantieren, daß Sie der alleinige Inhaber der Urheber- 
Rechte sind! Benutzten Sie bitte anhängendes Formu- 
lar1 (Wir weisen darauf hin, daß auch die Redaktion 
amerikanische und englische Fachzeitschriften liest 
und ,,umgestaltete99 Programme ziemlich schnell 
erkennt). 

Um Ihnen die Arbeit zu erleichtern, finden Sie hier 
ein Formular. Sie können es ausschneiden oder foto- 
kopieren. 

PROGRAMMANGEBOT 

Name des Einsenders: 

Straße/Hausnr./Tel.: 

Plz/Ort: 

Hiermit biete ich Ihnen zum Abdruck folgende(s) Programm(e) an: 

Benötigte Geräte: 

Beigefügt () Listings () Kassette () Diskette 

Ich versichere, der alleinige Urheber des Programmes zu sein! 

Hiermit ermächtige ich die Redaktion, dieses Programm abzudrucken. Sollte es in den Kassetten-Service aufge- 

nommen werden, erhalte ich auch dafür eine entsprechende Vergütung. 

Rechtsverbindliche Unterschrift 
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