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Guten Tag, liebe Leser.

Spielen Sie lieber mit
lhrem Computer oder
bevorzugen Sie Anwen-
der-Programme? Wenn
Sie zu den erstgenannten
Computerfans zéhlen,
werden Sie ein wenig
enttauscht sein: Diese
COMMODORE DISC
(Nr. 19) widmet sich
ausschlieB8lich den Lesern,
die niitzliche Programme
fir lhren C64 oder 128PC
,.sammeln”,

Manche dieser Software-
,,Perlen” sind so umfang-
reich, dal3 leider fiir ein
entspannendes Spiel
oder Adventure wirklich
kein Platz mehr auf der
DISC war, mit etwa

156 KByte auf Diskette
ist sie sowieso (wieder
mal!) fast bis zur Gren-
ze ihres Fassungsvermo-
gens ausgelastet.

Wir versprechen |hnen
aber, dal8 wir bei der
Zusammenstellung der
folgenden Ausgaben wie-
der an unsere ,,verspiel-
ten” DISC-Freunde den-
ken werden.

SUPER-
ANWENDUNGEN

Nun denn, Anwendun-
gen sind also angesagt.
Was bedeutet dieses Wort
eigentlich, im besten
Sinne? Ganz einfach, dal3
lhnen der Computer in
irgendeiner Weise mog-
lichst einen Haufen Ar-
beit abnehmen soll. Zum
Beispiel beim Entwerfen
und Schreiben eines
Textes, etwa eines Briefes,
wie das durch W-Text und
seine einfache und un-
komplizierte Bedienung

zur wahren Freude wird.
Es gibt eine ganze Anzah/
guter, kommerzieller
Textverarbeitungspro-
gramme fiir den C64,
doch kaum ein so fabel-
haftes Amateur-Programm
wie dieses. Es wurde in
FORTH entwickelt und
bietet nahezu alle Raffi-
nessen und Sonderfunk-
tionen wie die weitaus
teureren der bekannten
Software-Hauser. Und
schliel$lich sind wir es un-
seren C64-Lesern schul-
dig, nach zwei sehr gu-
ten Textprogrammen fiir
den 128PC auch mal ein
qualifziertes fiir den
,,kleineren’”” Commodore-
Computer zu veroffent-
lichen.

C64/128 UND
BILDSCHIRMTEXT

Dazu mochten wir lhnen
in dieser Ausgabe der
COMMODORE DISC das
BTX-Decoder-Modul! vor-
stellen, das seit etlichen
Monaten auf dem Markt
ist und es moglich macht,
dal8 Sie mit Hilfe der er-
wahnten Commodore-
Computer am Medium
,,Bildschirmtext” teilha-
ben konnen, ohne einen
grol8en PC oder eine se-
parate BT X-Tastatur be-
sitzen zu miissen.

Auch die ,,neuen’ Pro-
grammiersprachen kom-
men nicht zu kurz (was
aber auf keinen Fall be-
deuten soll, dal8 BASIC
,,out” ist, es bleibt nach
wie vor die beliebteste
Computersprache fiir
Anfénger):

,, Turbo-Pascal”’ bietet | h-
nen (endlich) eine der
dirversen Mdglichkeiten,
auch unter dem Betriebs-
system CP/M des C128
brauchbare Programme
zu entwerfen, und unse-
re ,,Aufklarungsarbeit’
uber die immer mehr in
den Vordergrund riicken-
de Sprache ,,C” wollen
wir mit dieser Ausgabe
(vorerst) beenden, indem
wir lhnen den, wie wir
meinen, besten C-Com-
piler fiir den C64 vorstel-
len: Profi-C. Gedacht fiir
die Leser, die auch mal
etwas anderes machen
mochten als immer nur
BASIC.

ANWENDUNGEN
EXKLUSIV

Doch zuriick zu den Pro-
grammen auf dieser DISC.
Der dritte Teil unseres
Assembler-Kurses bringt
Sie wieder einen Schritt
naher in Richtung ,,Ma-
schinensprache-Profi”.
Wer aber lieber mit dem
D.0.S. (Disketten-Opera-
tions-System) der ver-
schiedenen Floppies ar-
beitet, dem wird der Disk-
master eine willkommene
Hilfe und Unterstiitzung

bei einer Vielzahl von Din-

gen sein, die Sie mit einer
Diskettenstation anstel-
len kénnen.

Keine geschiftsmalSigen,
wohl aber alle privaten
Einnahmen und Ausgaben
lassen sich mit Buchun-
gen aufs |- Tijpfelchen ver-
folgen und iiberwachen.
Was Wunder, der Pro-
grammautor wohnt in der
Schweiz, und die Eidge-
nossen haben nachweis-
lich ja schon immer et-
was von Geld verstanden.
Wer mit einem mulmigen
Gefiih! im Magen seiner
in Bélde anstehenden
Mofa- oder Moped-Fiih-

rerscheinpriifung entgegen-

sieht, findet auf der DISC
ein grafisch gut gestalte-
tes Lernprogramm, das
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jeder theoretischen Fahr-
stunde zur Ehre gerei-
chen wiirde. Und fiir die
verhinderten ,,Beetho-
vens’’ und ,,Mozarts’ un-
ter unserem Leserkreis
(auch wenn sie ganz an-
ders heilBen) haben wir
ein Musikprogramm ab-
gespeichert, mit dem Sie
Melodien eingeben und
anschlielSend auch wie-
der abspielen kdnnen,
egal, ob Sie die No-

ten selbst komponiert
oder aus einer Partitur
abgeschrieben haben.

Sie sehen also, Anwen-
dung ist ,,Sache’ in die-
ser COMMODORE DISC,
das auBBert sich sowoh/ in
den Programmen auf
DISC als auch in den Ar-
tikeln und Berichten im
Begleitmagazin. Wir sind
damit dem Wunsch des
GrofSteils unserer Leser
gefolgt, was aber keinen
,,Freibrief”” bedeuten soll.
Wir sind der Meinung, dal8
eine so tolle Sache wie
computern mit dem C64
oder 128PC es nicht ver-
dient hat, nur mit verbis-
senem Ernst praktiziert
zu werden. Damit wiir-
den Sie andere, grofSarti-
ge Fahigkeiten dieser bei-
den Rechner vollig brach
liegen lassen (denken Sie
doch mal an die fantasti-
sche Grafik, darstellbar
auf beiden Computern).
Einige gute Joystick-Spie-
le und Adventures haben
wir uns schon wieder auf
die Seite gelegt, um sie
in den folgenden Ausga-
ben der COMMODORE
DISC zu verdéffentlichen,
ohne aber gute und niitz-
liche Anwenderprogram-
me zu vergessen.

Bis zum nachsten Mal!
lhr
COMMODORE DISC-Team







