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Was sich schon in den letz-
.ten Monaten deutlich ab-
zeichnete, ist nun zur
GewilSheit geworden: Die
Zah/ der Freunde der
COMMODORE DISC
steigt standig.

Grund fiir uns, auch die
Redaktion zu verstarken,
zumal die Programmein-
sendungen auch stetig zu-
nehmen. Das gilt zumin-
dest fiir den C64 (er lauft
und lauft und lauft. . .),
nicht so ganz zufrieden
sind wir (iber den Eingang
von Leserprogrammen fiir
den C128. Woran liegt’s?
Nun, zum einen ist er na-
tirlich nicht so verbreitet
wie der 64er, zum ande-
ren wird er vor allem von
sogenannten ,,reinen
Anwendern” genutzt, die
halt am liebsten nur eine
Diskette reinschieben und
dann die Tasten driicken,
die ihnen die Software
vorschreibt. Ein biBchen
schade, denn gerade mit
den Moglichkeiten des
C128 last sich im Ver-
gleich zum C64 einiges
mehr anfangen.

Es wiirde uns freuen,
wenn wir jetzt den Ehr-
geiz einiger 128er-Hobby-
Programmierer angesta-
chelt hatten. Und ganz
umsonst ist es ja schlie-
lich auch nicht, siehe
Annonce ,,Schreiben Sie
gerne?” im Heft . . .

Um bei den Mdéglichkei-
ten des C128 zu bleiben:
Nehmen wir als Beispiel
doch mal das Betriebssy-
stem CP/M Plus, das jeder
C128-Kaufer gratis mit-
geliefert bekommt, auf
Diskette als Software und
dem eingebauten Mikro-
prozessor Z80 als Hard-
ware. Als groSer ,,Fort-
schritt’” bei Erscheinen
des C128 angekiindigt,
scheint es sich leider doch
ein wenig zu einem
,,Mauerblimchen’’ zu ent-

wickeln. Zuwenig ,,Auf-
klarungsarbeit’” wurde bis-
her dafiir geleistet, nicht
zuletzt auch von Commo-
dore selbst. Denken Sie
nur an das Handbuch zu
CP/M Plus.

Dem wollen wir ein wenig
abhelfen, lesen Sie bitte
den entsprechenden Ar-
tikel in dieser Ausgabe der
COMMODORE DISC. Be-
denken Sie bitte eins:
MS-DOS, das Betriebssy-
stem der groBen PCs
(Personalcomputer) ist im
Prinzip aus CP/M entstan-
den und wie dieses aufge-
baut. Fiir jemanden, der
mit CP/M umzugehen
weils, ist ein spaterer Um-
stieg auf MS-DOS, privat
oder beruflich bedingt,
fast nur noch ein Kinder-
spiel.

HAUPTTHEMA:
MASCHINENSPRACHE

Was haben wir heute
sonst noch zu bieten? Ein
roter Faden zieht sich
durch das ganze Magazin
zur Diskette: Program-
mieren in Maschinenspra-
che (Assembler).

Da der Befehlssatz des
C64 véllig identisch mit
dem des C128 ist, sind
die betreffenden Berich-
te (hundertmal schneller
als BASIC, Aufstellung
der Assembler-Codes) fiir

den C128-Anwender eben-

so interessant wie fiir den
C64-Freak. Vor allem
kénnen Sie damit das er-
lernte Wissen des , As-
sembler-Kurses” auf Dis-
kette, von dem heute
Teil 2 erscheint, ausbau-
en und vertiefen. Es

wird ibrigens nicht das
letzte Mal sein, da8 Sie
in der COMMODORE
DISC Wissenswertes iiber
Maschinensprache erfah-
ren. Und auch Sie wer-
den feststellen: So schwer
ist diese ureigene Sprache
des Mikroprozessors Ih-
rer Commodore-Compu-
ter doch gar nicht.

Auch die Leser, die ihren
Computer gerne zum
Spielen benutzen, kom-
men nicht zu kurz:

ACHT PROGRAMME
AUF DER DISC

Kontakte ist ein Denk-
spiel fur den C64, bei dem
allerhand Grips erforder-
lich ist, bei Space Enemy
konnen Sie sich mit /h-
rem Spielpartner einen
heilBen, aber vollig un-
gefdhrlichen Kampf auf
dem Computer-Bildschirm
liefern. Gliicksritter
werden sicher viel Spal8
mit Le Cube haben, dem
Wiirfelspiel-Automaten.
Apropos Gliick: Eine
sehr komfortable Lotto-
Verwaltung auf der DISC
eignet sich vor allem fiir
Tippgemeinschaften, wie
sie in vielen Firmen und
im Freundeskreis iiblich
sind. Natiirlich konnen
damit auch Tippzahlen er-
mittelt werden, aber das
Programm kann noch
mehr. Es berechnet die
gesamten Kosten fir die
verschiedenen Spielsyste-
me und nach Wunsch den
Anteil des einzelnen Spie-
lers, das gilt natiirlich
ebenso bei einem Gewinn.
Wer fiir sich alleine sein
Gliick versuchen méchte,
kann das Programm selbst-
verstandlich auch ver-
wenden.
Amateur-Astronomen
unter unseren Lesern wer-
den jubeln: Super Orion
bietet als Lernprogramm
(fast) alles Wissenswerte,
das mit dem Weltall und
unserem Sonnensystem
zusammenhdéngt. Gute
Grafikdarstellungen unter-
streichen die Ausfiihrun-
gen des Programmautors
auf dem 40-Zeichen-Bild-
schirm.

Wer aber den 80-Zeichen-
Monitor fiir Grafik nutzen
mochte, wird vom BASIC
7.0 des C128 in keiner
Weise verwohnt. Ohne
PEEKS und POKES

(=Maschinensprache) geht
da leider gar nichts, es

sei denn, Sie beschaftigen
sich einmal nadher mit ei-
gens dafiir geschaffenen
Grafik-,, Tools” wie etwa
Hi Screen CAD, einem
Mal- und Zeichenpro-
gramm fiir den C128, des-
sen Testbericht Sie in
dieser COMMODORE
DISC finden.

DER VIRUS GEHT UM

., Krankelt” |hr C64?
Laufen plotzlich bislang
einwandfreie Programme
nicht mehr zu lhrer
Zufriedenheit? Brauchen
sie beim Laden doppelt so
lange als bisher? Dann hat
er sich mit ziemlicher Si-
cherheit einen Virus ein-
gefangen — ein Gliick,
wenn’s nur der von der
Usergruppe ,,Bayerische
Hacker-Post” ist! Er gilt
als harmlos, kann aber
doch érgerliche Folgen ha-
ben. Wie Sie ihn lokali-
sieren und ihm den Gar-
aus machen, davon weil3
der entsprechende Artikel
zu berichten.

Wir hoffen, auch mit die-
ser Ausgabe der COMMO-
DORE DISC sowoh! mit
den Programmen auf Dis-
kette als auch mit den
Themen im Begleitmaga-
zin wieder eine interessan-
te Mischung gefunden zu
haben. War fiir Sie nichts
dabei, so schreiben Sie uns
bitte, wie lhrer Meinung
nach die Programme auf
DISC oder der Inhalt des
Magazins gestaltet sein
sollte. Denn schlieB8lich
und endlich soll die
COMMODORE DISC
,1hr’” Computermagazin
mit und auf Diskette sein.
Sie diirfen sicher sein, dal$
wir jedes wirklich gute
Programm oder bahnbre-
chende Anregung in der
redaktionellen Gestaltung
beriicksichtigen werden.

Bis zum nachsten Mal.
lhr
COMMODORE-DISC-Team







