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INHALT COMNMODOR

CD
intern

GUTEN TAG,
LIEBE LESER DER
COMMODORE DISC!

Sie laufen und laufen und
laufen . . .

Frohe Kunde aus der
Commodore-Hauptver-
waltung in Frankfurt:
Bislang werden kontinu-
ferlich Monat fiir Monat
etwa 20.000 neue C64
und rund 6.000 C128 D
in Deutschland verkauft.
Aufs Jahr hochgerechnet,
ergibt das liber eine Vier-
telmillion Commodore-
Homecomputer der Acht-
Bit-Klasse. Grund genug
fir uns, weiterhin an un-
serem Grundsatz festzu-
halten: Software, The-
men und Berichte nicht
nur fiir Fortgeschrittene,
sondern — und vor allen
Dingen — fiir Einsteiger,
die sich vorgenommen
haben, ab sofort die
Kommunikation mit dem
Computer aufzunehmen.
Dal3 es nicht immer nur
BASIC sein mul3, wird
lhnen schnell klar wer-
den, wenn Sie im Be-
gleitmagazin unsere aus-
fihrliche Themenauswah/
iber C, die Programmier-
sprache der Zukunft, ge-
lesen haben. Dafiir brau-
chen Sie auch keinen gro-
Ben PC oder Amiga, es
geht ebenso mit den
,,Kleinen”,

,.C* — DIE SPRACHE
DER ZUKUNFT?

Noch eine andere Compu-

ter-Sprache soll uns ab Er-

scheinen dieser Ausgabe
am Herzen liegen: Die
,,Ursprache” des C64
oder 128PC, namlich sei-
ne eigene, besser bekannt
als Maschinensprache
und Assembler. Einer un-

serer freien Autoren, Ralf
Trabhardt, hat sich vor-
genommen, allen wissens-
durstigen Lesern mit ei-
nem leicht verstandlichen
Kurs auf der COMMODO-
RE DISC die Sprache der
Mikroprozessoren 65xx/
85xx nédherzubringen.
Dal3 ihm das ausgezeich-
net gelungen ist, erken-
nen Sie bereits im Teil 1
dieses Assembler-Kurses
auf Diskette.

BASIC IST BEILEIBE
NICHT OUT

Natiirlich wird fir alle,
denen zunachst mal
BASIC am Herzen liegt,
auch weiterhin Wissens-
wertes auf DISC gespei-
chert und im Heft abge-
druckt. Etwa, wie Sie
lhre BASIC-Programme
so gestalten konnen, dal$
der BAS/IC-Interpreter
weniger Arbeit hat und
dadurch schneller wird.

DER COMPUTER
SPRICHT

Wer’s lieber mit ,,echter”,
fiir das Ohr verstandlicher,
Sprache halt, sollte sich
den Testbericht iber ein
neu auf dem Markt er-
schienenes Digitizer-
Modul fiir den C64 durch-
lesen, bei dem Sie mit
Hilfe eines Kassettenre-
corders und Audiokasset-
te Tone und Sprache in
erstaunlicher Qualitit als
Sound-File in den Com-
puter bringen konnen.
Auch das Wort ,,Dialog”’
hat mit Kommunikation
zu tun. Hier haben Sie
als Leser die Moglichkeit,
alles, was lhnen an uns
pal3t (oder auch nicht)
oder was es iber |hren
Computer zu vermelden
gibt, zur Sprache zu brin-
gen. Bedenken Sie aber
bei lhrer Kritik und /h-
ren Verbesserungsvor-
schlagen, dal$ wir letzt-
endlich alle unsere Leser
zufriedenstellen wollen.
Ob wir zuwenig C128-

Software oder zuviel
C64-Programme veroffent-
lichen und ob es nur Pro-
gramme fir den 128PC
im 80-Zeichen-Modus
gibt, liegt nur in der Be-
trachtungsweise des Ein-
zelnen. Was der eine als
MiBSstand betrachtet, fin-
det der andere wieder
ausgezeichnet. Der eine
ist der Meinung, die
COMMODORE DISC sei
viel zu teuer. Ein ande-
rer schreibt uns, gemes-
sen an der Qualitat ver-
schiedener bisher erschie-
nener Anwendungspro-
gramme fiir den C128
midisse er uns fairerweise
mitteilen, dal8 die
COMMODORE DISC
viel zu preisgiinstig sei.
Und in diesem ,,Nie-
mandsland” zwischen
zwei total kontraren
Lesermeinungen sitzen
die Redakteure. Kurz-
um, wir haben beschlos-
sen, so weiter zu ma-
chen wie bisher. Aller-
dings: Die uns zuge-
sandte Software, die
dann auf DISC verdffent-
licht wird, werden wir
uns kiinftig noch genauer
und intensiver unter die
Lupe nehmen, als es bis-
her schon geschah, das
versprechen wir lhnen.
Nichts ist argerlicher fir
Sie als Leser — und fiir
uns als Redakteure —,
wenn sich erst bei ganz
bestimmten Konstellatio-
nen ein Programmfehler
herausstellt, der nicht
mal dem Programmein-
sender aufgefallen ist.
Obwohl er eigentlich der
erste sein miilSte, der so-
was merkt.

ZEHN PROGRAMME
AUF DER DISC

Was gibt’s noch auf der
COMMODORE DISC?
Zundéchst mal eine hilf-
reiche Verbesserung des
Lademodus, speziell fiir
die Einsteiger unter unse-
ren Lesern. Die Ladean-
weisungen im Heft ge-

2

ben lhnen erschopfend
Auskunft dariiber, wie es
kiinftig funktionieren
wird.

Unsere Grafikfreunde
diirfte das Programm
,,Apfelberge in C* sowie
der ,,Grafikkonverter”
interessieren, der C128-
Grafiken zu C64-Bildern
macht. AulSerdem gibt es
ein intelligentes Spiel von
einem bewahrten Mit-
arbeiter, Giinter Kramer,
der dazu den ganzen Bild-
schirm benutzt, also

auch den Rahmen: PC-
Feeling beim C64.

Die C128-Benutzer unter
unseren Lesern sind iber-
wiegend an Anwendungs-
programmen interessiert.
Diesem vielfach geaulSer-
ten Wunsch haben wir
selbstredend wieder
Rechnung getragen. Die
Datenverwaltungs-Pro-
gramme Check-Liste,
Biiro und Stardat stellen
dies deutlich unter Be-
weis. Beim zuletzt ge-
nannten Programm han-
delt es sich um ein Ver-
waltungsprogramm fiir
relative Dateien, die nicht
im Computerspeicher,
sondern auf Diskette ab-
gelegt werden. Nach ge-
ringfiigigen Andtrungen
ist es auch im 80-Zeichen-
Modus lauffahig.

Und zu guter Letzt gibt’s
zur Entspannung noch
ein gelungenes Adventure-
Spiel fir den C128, das
verbliiffend echt einen
Mailbox-Betrieb simuliert.
Hoffentlich ist uns die
Mischung wieder gelun-
gen.

Ob’s ein Erfolg war, wer-
den, wie in der Vergan-
genheit, lhre Anrufe zur
Hot-Line-Zeit (jeden
Mittwoch zwischen 15.00
und 19.00 Uhr) und Ihre
Briefe beweisen.

Es bleibt uns also nur
noch, lhnen viel Spal8 zu
wiinschen.

lhr
COMMODORE-DISC-
Team
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TEST & TECHNIK '

D.A.LS.Y.
Sprache und Klang
digitalisieren und auf

GRAFIK-KONVERTER
128PC — C64
C128-Grafiken in den
C64 laden und zur
Weiterverarbeitung
abspeichern.

LOAD & RUN
So laden und starten Sie
Programme von der

SERIE & SERVICE

dem C64 erklingen Seite 11 COMMODORE DISC —
lassen. noch schneller, noch
Seite 12 ASSEMBLER-KURS 1 bequemer!
Der erste Teil unseres Seite 22
BUCHER UNTER CP/M Maschinensprachekurses
Hilfreiche Tips & Tricks auf Diskette. BASIC MUSS NICHT
zum Arbeiten mit dem Seite 14 LANGSAM SEIN
,, dritten’’ Betriebssystem Eine ,,Homage’ an eine
des 128PC KEY Programmiersprache, die
Seite 23 So konnen Sie die oft hochnasig abqualifi-
Funktionstasten mit ziert wird und fiir den
5 zwolf verschiedenen Einsteiger doch die
AAUF DISC IM HEFT: Texten belegen. idealste ist.
DIE VERLORENE Seite 15 Seite 24
INFORMATION — THE CHECK-LISTE ,,C" — DIE SPRACHE
LOST INFORMATION Lesen und sehen Sie, was DER ZUKUNFT?
Ein Adventure, so ganz den Vorteil einer Was ist eigentlich ,,C",
nach demllGeschmapk van relationalen Dateiver- woher stammt es, was
,Hackern™ und Mailbox- waltung ausmacht. kann ich damit machen?
Freaks, jedoch ohne Seite 16 Seite 27
Host-Rechner. Seite 4
STAR-DAT ;
Das Beispiel einer relati- )
ven Datei, das Ihnen "B0OOT.64",8,1: PRG "CHECK-LISTE": PRG
obendrein noch seltene "DISCLADERG4/128" PRG "MENUE" PRG
Autogramm-Adressen TV b s s o i e i " USR "BUERO 128": PRG
préasentiert. Seite 4 "EISENBAHN", 8: PRG "INFO BUERO" S5EQ
"RANDGSPRITE",8: PRG "INFO DATEI" SEQ
BURO "RES" PRG "INFO KOMBI" SEQ
Ein Multi-Dateiverwal- "EB" ‘ R PRG "INFO COUNT" SEQ
tungsprogramm, aus "GRAFIK128-64",8: PRG "INFO TEXTE" SEQ
mehreren unabhangigen "p128" PRG "INFO SEQ.FILE" SEQ
Modulen zusammen- "STARTROTTER" PRG "STARDAT": PRG
gesetzt. "CONQUEST" PRG "AUTOGRAMM.R" REL
Seite 7 "E.T." PRG "AUTOGRAMM.S" SEQ
"APFELBERGE",8: PRG "L0OST INFORMAT.": PRG
EISENBAHN "APFEL/C.0BJ" PAG "o " USA
;e_hrgn Sé?zuguchk'” die "ASSEMB.KURS1",8: PRG "(C) COPYRIGHT BY" USA
P.e't. s € e "MC-ROUTINEN 1" PRG "CA - VERLAG GMBH" USRA
ioniere und bauen Sie e . "
sich lhre eigene Strecke. " RET " 401 N PRI ™ e e T Ll
Seite g« | e smena cves USR 23 BLOCKS FREE.
APFELBERGE IN ,,C”
Grau ist alle Theorie, R .
sehen Sie, was ,,C" auf
dem C64 kann.
Seite 10 Die Diskette in diesem Heft ist weder list- noch kopiergeschiitzt. Aus ver-
standlichen Griinden konnen wir daher bei Programmfehlern lediglich
gfr?lu?zg‘nssl;zgﬁs Umtauschrecht einrdumen. Das Riickgaberecht gegen Kaufpreiserstattung
ganzen(!) Bildschirm ist ausgeschlossen! Sollte also eines der Programme auf lhrer Diskette
bz Cé4 nicht laufen, senden Sie die Diskette an den Verlag zuri?ck, Sie erhalten
) Seite 11 selbstverstandlich eine korrigierte Fassung. Anschrift: Siehe Impressum.







