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»wNummer Finf* ist da!
Wir meinen nicht den
lebendigen Roboter aus
dem gleichnamigen Kino-
film,  sondern  unscre
COMMODORE DISC 5.
Ein Blick auf die Nachbar-
seite zeigt Ihnen das In-
haltsverzeichnis. Was
denn, noch mehr Pro-
gramme auf der DISC als
bisher? Nein, ganz so ist
es nicht, es sind insgesamt
sechs fir den C 64 und
dret fiir den 128er.

Aber da uns das Beste
fir Sie gerade gut genug
ist, haben wir uns bei der
Auswahl grofe Miihe gee-
geben und wieder sz'tzen-
Programme fiir berde Ge-
rate  zusammengestellt,
wobel zwer, die auf dem
O4der laufen (oder natiir-
lich auch im C 64-Mo-
dus des 128ers !) einige
Programmteile von Dis-
kette nachladen miissen,
um IThre Qualitat zu be-
weisen. Sie brauchen sich
aber um diese ,,Files* gar
nicht zu kimmern, laden
Ste 1 bekannter Manier
nur das Hauptprogramm,
IThr Computer kiimmert
sich schon um das weite-
re. Allerdings, wenn Sie
der Schalk packt und Sie
so e, Tellprogramm*
separat i den C 64 la-
den, dann haben Sie gar
nichts davon, aufer, dafs
er vielleicht abstiirzt und
Ste auf den schwarzen
Bildschirm blicken. Apro-
pos ,,Laden*: Immer we-
nmiger Reklamationen er-
reichen uns in letzter Zeit
anschemend sind die Hin-
weise  zum Laden der
COMMODORE DISC auf
sehr fruchtbaren Boden
gefallen. Doch auch wir
haben uns ein paar Gedan-
ken dariber gemacht, das
Ganze noch emn bifichen
komfortabler zu gestal-
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ten. Ab sofort finden Sie
gleich als erste Eintrdge
auf Threr COMMODORE
DISC emnen,,DISC-Lader*
fein  sauberlich getrennt
nach  dem  jewetligen
Computer, den Sie benut-
zen, den C 64 oder den
128er. Diese Ladepro-
gramme konnen Sie nun
ganz am Anfang mal in
Ihren Computer holen,
die C 64-Besitzer wie ge-
wohnt mit LOAD““DISC-
LADER.64°,8. Er muf
dann wie emm normales
Basic-Programm mit
»RUN* gestartet werden,
die 128-Benutzer haben’s
hier ein bifichen leichter:
deren Ladeprogramm hat
ndmlich einen sogenann-
ten ,,BOOT-Sektor, das
bedeutet, es braucht nur
die Diskette ins Laufwerk
gelegt, dieses verriegelt
und der Reset-Taster
rechts seitlich betatigt zu
werden. (Ganz Genaue,
die thr Gerdt nicht ,un-
notigen* Stromstofen
aussetzen mdochten, miis-
sen dann eben ,,BOOT*
emtippen und die ,,RE-
TURN “-Taste driicken ...)

Mt diesem ,,DISC-La-
der* konmen Sie dann
ganz  bequem Ihr ge-
wiinschtes Programm per
Cursor-Tasten auswdhlen
und laden lassen. Das ist
doch was, oder? Es wird
auch  gleich  gestartet,
ohne dafs Sie ,,RUN‘* ein-
geben.  Sicher werden
jetzt vielleicht einige be-
mdngeln, daf dieser ,,La-
der** beim Nachladen

solch eines Programms
dann nicht mehr im Com-
puter ist (er wird namlich
uiberschrieben), so daf er
— falls Sie thn wieder ver-
wenden mochten — halt
wieder neu geladen wer-
den mup, aber glauben
Sie uns, auch das werden
wir etnes Tages bestimmt
verbessern.

Fiir jeden ist wieder et-
was dabei: Spiele und
Adventures zur Unterhal-
tung, Anwender- und
kleine Utilies. Haben das
letztemal (im  COMMO-
DORE DISC 4) die 64er-
Fans emn sehr schones Da-
tetverwaltungsprogramm
fiir thre Disketten vorge-
setzt bekommen, so sind
diesmal die Besitzer eines
C 128 dran. Gleiches
Recht fiir alle!

Weil wir gerade beim
C 128 sind: Hand aufs
Herz, haben Sie schon
versucht, diesem Ding
mit Hilfe des Handbuchs
selbstgebastelte Grafik zu
entlocken? Gar nicht so
emfach, nicht wahr? Le-
sen Sie mal aufmerksam
unseren Bericht iiber die
Diskette ,,Grafik  1m
Basic 7.0°° durch. Dieses
,» Tratningsbuch auf Disk “
bringt manches Licht auf
dunkle Mattscheiben.

Um den Kontakt zu
unserer Leserschar noch
enger zu gestalten, haben
wir einen kleinen Wettbe-
werb (natirlich mit Prei-
senl!l!) geplant, bei dem
maoglichst alle Leser mit-
machen sollen. Motto:
Was machen S ie ei-
gentlich mit Threm Com-
puter? Freilich, hier soll-
ten uns schon emn bif-
chen originellere Dinge
wie ,» Weltraumspiele
spielen* oder ,,Disketten
kopieren‘  brieflich ins
Haus flattern. Aber es
kann doch sein, dafs es je-
manden gibt, der nach
emer durchwachten Com-
puternacht seinen Mor-
genkaffee auf der heifs-
gelaufenen Floppy warmt
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oder emn Spiegelei drauf
brat! Ein anderer wieder
bemalt regelmdfig jedes
Jahr seine Ostereier da-
mit, und emn anderer wie-
der hat seinen C64 (oder
C 128) so programmiert,
dafs er sich jedesmal,
wenn er eine Flasche Bier
aus dem Kiihlschrank
nimmt, ,,Du trinkst zu-
viel!* von thm sagen las-
sen mufs ...

Also jetzt im Ernst,
wir sind wirklich bren-
nend daran interessiert,
was Sie mit Threm Com-
puter iberhaupt machen,
warum  Sie thn eigent-
lich angeschafft haben.
Aber bitte daran denken:
nur die ausgefallenen, ori-
ginellen Antworten kom-
men bet uns in die engere
Wahl. Und diese Leute
mufsten das dann auch
schon irgendwie bewel-
sen, daf das auch wahr
ist, was sie uns geschrie-
ben haben. Die drei er-
sten Sieger gewinnen zum
einen attraktive Preise
(wir sind noch am iber-
legen, welche!) und wer-
den mit Foto und aus fiihr-
lichem Bericht in unseren
Commodore-Publikatio-
nen vorgestellt.

Wir freuen wuns jetzt
schon auf Ihren Brief
(aber nicht vergessen: es
mufl etwas Ungewohn-
liches sein!)

Und zu guter Letzt
wollen wir noch im Hin-
blick auf die COMMO-
DORE DISC 6 (die ndch-
stel) die Katze ein bifs-
chen aus dem Sack lassen:
Sie wird namlich auf ber-
den Seiten bespielt sein!!
(Auf der Riickseite fin-
den Sie dann ein Super-
Action-Sprel fiir den C 64,
das schon alleine eine
Diskettenseite bendtigt.)
Ste  werden iiberrascht
semn, das konnen wir Ih-
nen versichern!

Viel Spag mit der neu-
en COMMODORE DISC
winscht

Thre CD-Crew







