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Allgemeine Hinweise zu diesem Handbuch

Das Bildsignal des 80-Zeichen-Modus ist nur am RGBI-Ausgang vorhan-
den, nicht am Video- bzw. Fernsehausgang, d.h. bei AnschluB eines Fern-
sehgerates oder eines Monitors an der Fernsehbuchse bzw. an der Video-
buchse kann nur im 40-Zeichen-Modus gearbeitet werden. Umgekehrt ist
der 40-Zeichen-Modus nicht am RGBI-Ausgang verfugbar.

Die mitgelieferte CP/M-Systemdiskette ist beidseitig beschrieben. Wir
empfehlen Ihnen von jeder Seite eine Arbeitskopie anzufertigen und die
Originaldiskette an einem sicheren Ort aufzubewahren.



1. Einfihrung

Machen Sie Bekanntschaft mit dem neuen C128 von Commodore, dem
“groBen Bruder” des weltweit bekannten C64.

Der neue C128 erlaubt lhnen die Auswahl zwischen drei Betriebsarten, so
daB er nahezu all Ihren speziellen Wiinschen und Anforderungen gerecht
wird.

® Der C128-Modus — Hierfur gibt es das neue BASIC 7.0. Eine um viele
Funktionen und Befehle erweiterte BASIC-Version, die einen Speicher
von 128 KBytes unterstatzt.

® Der C64-Modus - Ist absolut kompatibel zum C64. Es ist mdglich, alle
Software des C64 zu nutzen.

® Der CP/M Modus — Ermoglicht den Einsatz samtlicher Software, die far
die Betriebssysteme CP/M 3.0 und CP/M 2.2 geschrieben wurde.

Die Umschaltung zwischen den Betriebs—Modi kann programmiert erfolgen.
Aufgrund der Softwarekompatibilitat zum C64 und zum Betriebssystem

CP/M 3.0 ist ein fast unlibersehbares Softwareangebot einsetzbar. Damit ist
der Commodore 128 einzigartig in seiner Klasse.
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1.1 Auspacken:

Versuchen Sie nicht, ein Teil der Ausristung mit einem anderen Teil zu
verbinden und stecken Sie keinen Stecker in eine Steckdose, ohne die

Computer

Netzteil

HF-Kabel
Einfihrungshandbuch/Bedienungshandbuch
Information/Garantiekarte
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Anleitung gelesen zu haben.

Wenn eines der o. a. Teile fehlen oder beschadigt sein sollte, benachrichtigen
Sie lhren Handler umgehend. Behalten Sie die Verpackung flr den Fall des
Rucktransports.



1.2 Anschliisse des Commodere 128

Auf der rechten Seite des C128 sind folgende Anschlisse und Buchsen
vorhanden:

Ein/Aus—Schalter
Reset—Knopf
StromanschluBbuchse
2 Spielpult-Ausgéange
(Joysticks)

DOO

Auf der hinteren Seite befinden sich die Anschlisse fur Steckmodul,
Floppy-Disk, Drucker und Monitor sowie der Kassetten—und der Userport

® @ ®@ @ ®
(5) Steckmodul-Eingang Hier kénnen Sie Softwaremodule
hineinstecken.
(6 User Port AnschluBméglichkeit fiar Modems.
(7 Kassetten—Port AnschluB eines Kassettenlaufwerks
(Datasette).
Serieller Port AnschluB von Diskettenlaufwerken,
Druckern usw.
(® Video-Buchse AnschluB fur 40 Zeichen—Monitor.
RGBI-Buchse AnschluB fur 80 Zeichen-Monitor.
G) TV-Buchse AnschluB eines Fernsehgerats.



6

1.3 Aufstellen des Gerates:

Sie kénnen den C128 an ein ganz normales Fernsehgerat (schwarz/wei3
oder Farbe) oder an einen Commodore—Monitor (z.B. 1701, 1702 oder 1902
PAL-Version) anschlieBen. Schalten Sie den Strom nicht ein, bevor alle Teile
miteinander verbunden sind.

AnschluB an ein Fernsehgerat:

Uber ein 75-Ohm-Kabel wird der C128 mit dem Fernsehgerat verbunden.
Das Fernsehgerat sollte vorher auf Kanal 36 eingestellt sein.

Das 75-Ohm-Kabel hat auf der einen Seite einen koaxialen Cinch-Stecker,
auf der anderen Seite einen TV-Normstecker.

AnschluB an einen Monitor:

Stecken Sie nur das Kabel, das am Monitor bereits vorhanden ist, in die mit
VIDEO gekennzeichnete Buchse am C128 (s. Gebrauchsanweisung fiir den
Monitor).

NetzanschluB:

Um den Computer an das Netz anzuschlieBen, stecken Sie die eine Seite des
Kabels in die daflr vorgesehene Buchse auf der rechten Seite des C128.
Achten Sie darauf, daB der Schalter auf “OFF* gestellt ist. Nun stecken Sie
den Stecker in die Steckdose.




1.4 Einschalten des C128:

Schalten Sie zuerst den Monitor ein. Sollten Sie einen Fernsehgerat benut-
zen, so missen Sie das Gerat vorher auf Kanal 36 einstellen. Danach
schalten Sie den Computer ein. Nach dem Einschalten leuchtet am oberen
rechten Rand die rote Betriebslampe (Power) auf.

Der Bildschirm:
Nachdem Sie den Monitor oder das Fernsehgerat eingeschaltet haben, sollte
folgendes Bild erscheinen:

COMMODORE BASIC U7.8 122365 BYTES FRE
{(C)1985 COMMODORE ELECTRONICS, LTD.
{C)1977 MICROSOFT CORP,
ALL RIGHTS RESERUED

READY.
1

Der Cursor:
Das blinkende Rechteck unterhalb der Einschaltmeldung nennt man Cursor.
Der Cursor zeigt die augenblickliche Schreibposition auf dem Bildschirm an.

Sollte die Bildwiedergabe nicht einwandfrei sein, so kénnen Sie diese an den
dafur vorgesehenen Einstellknpfen am Fernsehgerat oder Monitor nach-
stellen (s. Anleitung fir Monitor). Ist dennoch kein Bild vorhanden, prufen
Sie, ob alle Verbindungen hergestellt sind.
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1.5 Die Tastatur:

Die Tastatur des C128 erinnert an die einer gewohnlichen Schreibmaschine.
Im Gegensatz zur Schreibmaschine gibt es beim C128 jedoch noch einige
Sondertasten. Zuséatzliche Tasten liegen oberhalb und rechts der Schreib-
maschinentastatur. Genauere Informationen entnehmen Sie bitte dem Kapi-
tel 3.1 des Bedienungshandbuches.







