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VORWORT

Der COMMODORE 128 ist =zur Zeit einer der
leistungsfahigsten Homecomputer auf dem Markt. Zum Einen
hat der Rechner selbst hervorragende Eigenschaften, wie
80-Zeichen, hochauflésende Grafik, Synthesizer,
CP/M-fahig, voll C 64 kompatibel, BASIC das kaum noch
Wiinsche offenldaBt. Zum Anderen tritt das wesentliche
Problem jedes neuen Rechners, daB3 keine Programme fiir
diesen erhiltlich sind, iiberhaupt nicht auf. Durch die
100 %ige Kompatibilitit zum C 64 ist simtliche Software
fur diesen Rechner auf dem COMMODORE 128 lauffihig.
Zusitzlich erschlieBt sich durch die CP/M-Fihigkeit ein
weiteres riesiges Softwareangebot. Sie koénnen also sicher
sein die richtige Wahl getroffen zu haben.

Gerade soviel Leistungsfahigkeit kann den Einsteiger
allerdings eher verunsichern anstatt ihn von seinem neuen
Rechner zu begeistern. Was ist denn nun eigentlich zu
tun, wenn der Rechner gerade ausgepackt ist?

Genau hier setzt dieses Buch an. Vom Auspacken des
Rechners iiber den AnschluB aller Kabel bis zur
Programmierung von Sprites werden Sie keinen Augenblick
alleingelassen. Jeder Handgriff, jede Taste ist genau
beschrieben und wenn nétig auch im Bild gezeigt.

Damit tauchen die sonst zwangsliufig auftretenden
Einsteigerprobleme erst gar nicht auf. Sie werden langsam
aber sicher zum "alten Hasen" an Ihrem Rechner ohne
Gefahr zu laufen "den Kram hinzuschmeiflen" weil "ewig"
alles nicht klappt.

Und nun viel SpaB bei Ihren ersten Schritten mit dem
COMMODORE 128!

DATA BECKER GmbH
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EINLEITUNG

Durch seine Konzeption nimmt der COMMODORE 128 eine
besondere Stellung unter den Homecomputern ein. Es wiire
durchaus berechtigt beim 128er von drei Computern zu
sprechen. Niamlich:

1. C 64
2. CP/M fihiger Rechner
3. COMMODORE 128

Das ist keineswegs nur eine werbewirksame Aussage. Die
Commodore Entwickler haben tatsichlich diese drei Rechner
in ein Gehduse gepackt. Es gibt deshalb auch Kkeinerlei
Einschrinkungen fir eine der drei Betriebsarten.

Ihnen als Anwender bringt diese Konzeption den Vorteil
fiur nur einen angeschafften Rechner das Programmangebot
von drei Rechnern nutzen zu kénnen. Wenn Sie den 128er
zum beruflichen Einstieg in die EDV verwenden wollen, so
lernen Sie fir den Preis eines Rechners gleich drei
unterschiedliche Systeme kennen.

Fir Sie als Einsteiger empfiehlt es sich allerdings
nicht, gleich alles auf einmal kennenlernen zu wollen.
Deshalb besprechen wir in diesem Buch den COMMODORE 128
nur in seinem eigenen Modus. Grundlagen, die Sie dabei
kennenlernen, werden Ihnen auch beim spiteren Einstieg in
CP/M eine niitzliche Hilfe sein. Der C 64 Modus ist
ohnehin nur fiir den Ablauf fertiger Software interessant.
Dennoch sei hier kurz erklirt, wie Sie sofort nach dem
Einschalten in einen der drei Modi gelangen:

C 64 Modus - wihrend dem Einschalten die linke untere
Taste(mitCOMMODORESymbol)gedriickthalten

CP/M Modus - vor Einschalten des Rechners Floppy ein-
schalten und CP/M Diskette einlegen

128 Modus - erst Rechner, dann Floppy einschalten

Diese Beschreibung ist zum Teil ein Vorgriff auf noch
folgende Kapitel. Sie sollten nur grundsitzlich im Kopf
behalten, das es andere Modi als den 128er Modus gibt und
wie diese gestartet werden. Wenn Sie dann versehentlich
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Thren Rechner so starten, daB ein anderer als der 128er
Modus auftritt, kénnen Sie leichter nachvollziehen woran
das lag und den Startvorgang richtig wiederholen.

Bleibt noch eine Vereinbarung zu treffen: Im 128er Modus
haben Sie die Moglichkeit 80- oder 40- Zeichen pro Zeile
auf dem  Bildschirm darzustellen. Die 80-Zeichen
Darstellung ist nur auf einem speziellen Monitor moglich.
Wir gehen davon aus, daB die meisten Einsteiger ein
Fernsehgerit benutzen. Auf einem . Fernsehgerit ist nur die
Darstellung von 40 Zeichen pro Zeile moglich. Deshalb
beziehen sich alle Angaben und Abbildungen auf den
40-Zeichen Bildschirm.

Die Umschaltung von 40 auf 80 Zeichen erfolgt mittels
einer Taste in der obersten Tastaturreihe mit der
Aufschrift: °40/80 DISPLAY’. Achten Sie also bitte
darauf, daB diese Taste V O R dem Einschalten Ihres
128ers ausgerastet, also nicht gedriickt, ist.

An der Funktion der BASIC Befehle indert sich durch die
Darstellung in 40 oder 80 Zeichen nichts. Lediglich die
Grafikbefehle beziehen sich ausschlieBlich auf den
40-Zeichen Bildschirm.



NACH DEM AUSPACKEN

Dieses Kapitel richtet sich an alle diejenigen, die seit
wenigen Stunden stolze Besitzer eines COMMODORE 128 und
diverser Zusatzgerite sind. Wenn der Verkidufer das
AnschlieBen der Gerite auch noch so ausfithrlich erklért
hat, so sind die Gedanken in der Aufregung meist ganz
woanders. Kommt man dann nach Hause und packt die Gerite
aus, ist der ein oder andere meist ratlos. Uberlegungen
wie "wird das Netzkabel jetzt hinten oder an der Seite
des 128ers angeschlossen" koénnen dann schlimme Folgen
haben. Kunden, die durch falschen Anschlufl der Gerite
dessen Innereien vOllig zerstOrten, sind keine
Seltenheit. Bevor Sie sich auf Abenteuer einlassen,
studieren Sie Dbesser das folgende, von zahlreichen
dokumentierenden Bildern begleitete Verkabelungs-Kapitel.

Wenn Sie alle Gerdte ausgepackt und {bersichtlich
angeordnet haben, so stehen Sie hier vor einem Berg von
Geriten und da vor einem Kabelwirrwarr.

Diese Gerite sind zwar schén anzusehen, jedoch vollig
funktionsuntiichtig. Erst die Stromversorgung und die
ndtigen Verbindungen der Gerite machen aus diesem "lahmen
Haufen" geballte Computertechnik. Dazu benétigen Sie



jedoch Kabel, die bei allen Gerdten mitgeliefert werden.
Alle Kabel zusammen geben einen erschreckenden Anblick:

Das Netzgerit

Mit dem 128er wird ein externes Netzgerit geliefert, das
ihn mit dem noétigen Strom versorgt. Sicherlich ist dieses
Gerdt aus gutem Grund nicht in den 128er eingebaut
worden. Erstens wire die Temperaturentwicklung unangenehm
fur den 128er, zweitens wiirde er ein gréBeres Gehiuse
benétigen.

Wie und wo schlieBt man dieses Netzgerdt an? Nun, das
Netzgerat ist mit zwei Kabeln ausgeriistet. Das Ende des
einen Kabels - Ihnen nicht mehr unbekannnt - ist ein
Netzstecker. DaBl dieser nicht in den 128er eingesteckt
wird, dirfte jedem klar sein. Das andere Ende ist nun
aber interessant. Hier liegt der auf eine geringe
Spannung umgeformte "Saft" an. Dieser Stecker kommt in
die dafiir vorgesehene, an der rechten Seite des 128ers
angeordnete Buchse. Das folgende Bild macht dieec
deutlich:



Alles klar? Bitte stecken Sie den Netzstecker noch nicht
in die Steckdose, das machen wir zum SchluB3 mit allen
Geridten gemeinsam.

Der Fernseher

Der 128er ist wie die meisten Heimcomputer mit einem
HF-Ausgang ausgeriistet. HF bedeutet nicht anderes als
Hochfrequenz, was bedeutet, daBl Sie den 128er im 40
Zeichenmodus an jeden gewdohnlichen Fernseher anschlieBen
kénnen. Monitore oder sogar Farbmonitore sind nicht fiir
jeden erschwinglich, einen Fernseher jedoch findet man in
fast jeder Familie. Problematisch wird es nur, wenn die
Mutter den Western mit John Wayne sehen will, der Vater
das auf dem Videorecorder aufgezeichnetete FuBballspiel
nicht missen und dann noch der Sohnemann das
Spiel-Programm aus der letzten  Computerzeitschrit't
abtippen mochte. Ein Familienstreit ist dann meist die
Folge. In solchen Situationen ist entweder ein zweiter
Fernseher oder aber ein Monitor, den man i{ibrigens auch an
den Videorecorder anschlieBen kann, sehr nitzlich.
Auflerdem konnen Sie nur mit dem Commodore 1902 oder einem
dazu kompatiblen Monitor den 128 im 80 Zeichen Modus
betreiben. Wir gehen im folgenden immer davon aus, daB
Sie Ihren 128er im 40 Zeichenmodus an einem Fernseher
oder Monitor betreiben. Das heifit, daB die Taste mit der
Aufschrift "40/80 DISPLAY" vor dem Einschalten nicht
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eingerastet ist. Achten Sie bitte darauf, da andernfalls
auf dem 40 Zeichen Bildschirm keine Zeichen erscheinen
werden.

Doch bleiben wir beim Fernseher. Dem 128er liegt ein
Antennenkabel bei, mit dem Sie ihn mit der "Glotze"
verbinden konnen. Dazu schliefen Sie das Ende mit dem
etwas lidngeren Stecker hinten an die dafiir vorgesehene
Buchse des 128ers an:

Nun wird das andere Ende in den Antenneneingang des
Fernsehers eingesteckt. Das soll zunichst reichen. Das
Bild stellen wir spiter nach dem Einschalten aller Gerite
ein.

Die Datassette

Die Datassette ist ein Kassettenrecorder, der zu einem
juBerst ginstigen Preis die externe Speicherung von
Programmen und Daten erméglicht. Ein 128er ohne externes
Speichermedium ist wie ein Auto ohne Benzin. Sie kdnnen
zwar ohne Datassette oder Diskettenlaufwerk
programmieren, jedoch sind diese mithevoll erstellten
Programme nach dem Ausschalten der Rechners wieder
verloren. Auch koénnen Sie keine gekauften Programme
einsetzen, da diese nur iiber Kassette oder Diskette
eingeladen werden konnen.



Wenn Sie die Datassette ausgepackt haben, so stellt sich
die Frage, wo dieses kleine Gerit denn angeschlossen
wird. Nun, hinten am 128er ist bereits ein Anschluf3 fiir
ein Kassettenlaufwerk vorhanden. An diesen sogenannten
Kassettenport wird das Kabel des Recorders mit dem
breiten Stecker angeschlossen.



Aber woher bekommt der Recorder die notwendige
Betriebsspannung? Er besitzt ja keinen NetzanschluB3.
Sicher haben Sie erkannt, daB die Datassette vom 128er
iiber das Anschluflkabel mit Strom versorgt wird.

Haben Sie das kleine Kabel am  Stecker des
Kassettenrecorders bemerkt? Es gibt Leute, die griibeln
oft stundenlang nach, wo dieses kleine Kabel denn nun

T s S 30

IR R U

SbEh RS S
Wohin denn nun mit diesem Kabel? Wenn die Datassette am
128er angeschlossen  wird, so ist  dieses Kabel

Uberflussig. Es ist ein Massekabel, daB nur an
COMMODORE—RechnernmitMetallgehéuseangeschlossenwird,
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wie z.B. die iltere Ausfithrung des CBM 8032. Wenn Sie die
Datassette nie an eines dieser Gerite anschlieBen
mdchten, so schneiden Sie es einfach ab.

Das Diskettenlaufwerk

Die Diskettenlaufwerke (Floppylaufwerke) des Typs VC-1571
sind fir viele Anwender nicht mehr wegzudenken. Wer
einmal mit diesen externen Speichergeriten gearbeitet
hat, wird sie nicht mehr missen konnen. Natiirlich, ihr
Preis ubertrifft den Preis einer Datassette um das
Vielfache, jedoch kommt ein ernsthafter. Anwender des
128ers nicht um diese Laufwerke herum. Fast alle
Programme, die nicht gerade dem AbschieBen von UFOs
dienen, nutzen die enormen Fihigkeiten der VC-1571 aus
und sind ‘somit nur auf Diskette erhiltlich. Wer also
Zugriff auf den gesamten Softwaremarkt des 128ers haben
mochte, sollte sich gleich mit dem 128er zum Kauf dieses
Laufwerkes entscheiden.

Fur alle diejenigen, die ein solches Geriit besitzen,
folgt nun die AnschluBbeschreibung. Die VC-1571 ist mit
zwei Kabeln und drei AnschluBbuchsen versehen. Wozu denn
nun zwei Kabel? Nun, da die Mechanik des
Diskettenlaufwerkes sehr aufwendig ist und somit auch
viel Strom benétigt, kann der 128er die Stromversorgung
nicht Ubernehmen. Die VC-1571 ist deshalb mit einem
eigenem Netzgerdt versehen und wird an das 220 Volt-Netz
angeschlossen. Dies {ibernimmt das beigefiigte Netzkabel.

Das zweite Kabel, das einem AnschluBkabel fiir eine
Stereoanlage sehr dhnlich sieht, verbindet das Laufwerk
mit dem 128er. Alle Daten, die zwischen diesen beiden
Geriten ausgetauscht werden, laufen hieriiber.

Stellen wir zunichst die Verbindung 128er - VC-1571 her.
Dazu stecken Sie eines der beiden Enden des schwarzen
Kabels in eine der beiden dafiir vorgesehenen Buchsen an
der Riickseite des Floppylaufwerkes.



Die beiden Buchsen sind parallel geschaltet, das heif3t,
es ist ganz egal, welche der beiden Sie verwenden. Wozu
die andere Buchse bendtigt wird, werden Sie spitestens
dann feststellen, wenn ein Drucker angeschlossen werden
soll.

Das andere Ende des Floppykabels wird nun an den 128er
angeschlossen. Dazu befindet sich eine entsprechende
Buchse an der Riickseite Ihres Rechners. Hier ist jedoch
Vorsicht geboten, da zwei #hnliche Buchsen nebeneinander
angeordnet sind. Die andere Buchse ist fiir den Anschluf3
eines Monitors vorgesehen. Damit Sie nicht Thre Floppy
zum Monitor machen, passt das Floppykabel nicht in die
andere Buchse. Wo das Kabel nun endgiiltig angeschlossen
wird, entnehmen Sie dem folgenden Bild.
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Das beigefiigte, meist graufarbene Netzkabel schlieen Sie
hinten an der VC-1571 an. Die entsprechende Buchse ist
uniibersehbar.

Ubrigens sei hier noch vermerkt, daB Sie die
Floppystation 1541 fir den C 64 in derselben Weise an
Thren 128er anschlieBen koénnen. Im Vergleich zur 1571 ist
die 1541 wesentlich - langsamer (7 - 8 mal), die
Speicherkapazitit ist nur halb so groB und die
mechanische Ausfithrung ist schlechter. Wenn Sie aber
Umsteiger vom C 64 sind und Ihre alte 1541 weiter
benutzen wollen, so ist das ohne weiteres moglich.
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Der Drucker

Zu einem professionellen Computersystem gehdrt unbedingt
ein Drucker. Er ist z.B. ein nitzliches Hilfsmittel
wihrend der Programmentwicklung. So sind ausgedruckte
Programme  wesentlich  iibersichtlicher als auf dem
Bildschirmi. Doch auch der Anwender, der den Computer
sinnvoll einsetzen méchte, wie z.B. zur Textverarbeitung
oder zur Dateiverwaltung, kann unmoéglich auf einen

Drucker verzichten.

COMMODORE Dbietet einen preislich auf den 128er
zugeschnittenen Drucker, den MPS 801, an. Im folgenden
wollen wir diesen Drucker an den Rechner anschliefen. Mit
einem Drucker werden wie bei der Floppystation meist zwei
Kabel geliefert. Eins zur Stromversorgung und eins zur
Dateniibertragung vom Rechner zum Drucker. Dieses Kabel
ist mit dem Kabel der Diskettenstation identisch. Es ist
somit unerheblich, wenn Sie diese beiden Kabel
vertauschen. Bei dem Drucker MPS 801 ist das Netzkabel am
Drucker fest angeschlossen. Bei anderen Druckern sieht
das Netzkabel oft genauso wie das zur Floppy aus.

SchlieBen wir nun dieses Verbindungskabel an den Drucker
an, der dafiir hinten zwei Buchsen vorgesehen hat. Da auch
diese beiden Anschliisse wie bei der Floppystation
parallel geschaltet sind, ist es egal, in welche Buchse
das Kabel eingesteckt wird.
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Das andere Ende des Kabels kann nun aber nicht am 128er
angeschlossen werden, da dieser Anschluf3 bereits von dem
Floppylaufwerk belegt ist. Sollte kein Floppylaufwerk
angeschlossen sein, so kann der Drucker natiirlich auch an
die dann freie Buchse angeschlossen werden. Da das
Diskettenlaufwerk aber noch einen freien Anschluf3 fir ein
weiteres Geridt hat, schlieBen wir hier den Drucker an.
Ubrigens, hier kann auch eine zweite Floppystation
angeschlossen werden.

Auch der Drucker benétigt seine eigene Stromversorgung.
Das dafiir vorgesehene  Netzkabel, das dem der
Diskettenstation #hnlich ist, wird hinten am Drucker
angeschlossen.
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Mit dem Anschlu des Druckers haben wir unser recht
umfangreiches System vervollstindigt.

Die Inbetriebnahme

Nachdem alle Gerite angeschlossen sind, missen diese
zunichst mit Strom versorgt werden. Argerlich ist meist,
wenn Sie erst jetzt bemerken, daBl diese vielen
Netzstecker nicht an eine Steckdose angeschlossen werden
kénnen. Gar in Verzweiflung gerit man, wenn keine
Mehrfachsteckdose im Hause ist. Eine solche
Mehrfachsteckdose ist unbedingt erforderlich. Kaufen Sie
keine mit drei Abzweigungen, da diese meist nicht
ausreicht. Sehr praktisch sind solche, auf denen ein
Schalter angebracht ist, mit dem man die gesamten Gerite
mit einem Knopfdruck ein- bzw. ausschalten kann. Diese
Vielfachsteckdosen erhilt man im Elektrofachhandel.
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Wenn nun alle Gerite mit Strom versorgt sind, kann es
losgehen. Wir schalten alle Geridte nacheinander ein.
Zunichst das Herz des Systems, den 128er. Auf der rechten
Seite befindet sich der Netzschalter.

&\ 3
% %N 5 ‘\‘\ L

L3OO

Nach Einschalten des 128ers mufB3 die rote Leuchtdiode oben
links . auf dem Gerit die Betriebsbereitschaft
signalisieren.

Nun erwecken wir die Diskettenstation zum Leben. Der
entsprechende Schalter befindet sich auf der - Ruckseite
des Gerits. Die griilne Leuchtdiode vorne am Gerat zeigt
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die Betriebsbereitschaft an.

SchlieBlich muB nur noch der Drucker aktiviert werden.
Der Netzschalter hierzu befindet sich auf der rechten
Seite des Geridtes. Nach dem Einschalten bewegt sich der
Druckkopf kurz hin und her. Danach leuchtet vorne am
Geridt ein rotes Licht. Achtung! Wenn Sie den Drucker
gerade ausgepackt haben, miissen Sie zundchst die
Druckkopfsperre 16sen (sieche Handbuch).

Um endgiiltig mit den ersten Experimenten beginnen zu
kénnen, muB8 noch der Fernseher eingeschaltet und
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abgeglichen werden. Sie stellen den Fernseher auf den
128er so ein, als wiirden Sie einen Fernsehsender suchen.
Es ist der Kanal 36 auf UHF. Falls gerade auf diesem
Kanal in Ihrer N#he ein Sender liegt, so kénnen Sie von
diesem Kanal abweichen. Dazu befindet sich hinten neben
dem Fernsehkabelanschlu3 ein kleiner Trimmer, wo mit
einem  Schraubendreher die gewinschte  Abweichung
eingestellt wird.

Wenn Sie nun alle vorhandenen Gerite angeschlossen und
eingeschaltet haben, ergibt sich etwa folgendes Bild:

Wer soweit gekommen ist, dem o6ffnet sich nun die Tiir zu
der faszinierenden Welt des Computers.
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DIE TASTATUR

In diesem Kapitel lernen Sie die Handhabung der 92 Tasten
Ihres Commodore 128. Mit Hilfe dieser Tasten werden Sie
alle verborgenen Moglichkeiten Thres Heimcomputers
erschliefen. Sei es die Eingabe von Texten, das Erstellen
von Bildern (Grafiken), das Abschicken von Anweisungen
oder die Berechnung mathematischer Probleme, all dies
wird fiur Sie nach diesem Kapitel kein Neuland mehr sein.
Wenn Sie einmal ALLE Tasten beherrschen, wird der
Commodore 128 Ihnen ein folgsamer Partner bei der Losung
vieler Probleme sein.

Das Beherrschen  der Tastatur  dient nicht nur
Computer-Freaks, die einmal jedes Bit des Rechners mit
dem Vornamen kennen mochten, sondern auch denen, die
ihren Computer nur mit den reichhaltig angebotenen
Fertigprogrammen "fiittern" wo..en. Jjemand, der sich zu
den zuletzt genannten Anwendern z#hlt, darf bei einer
Meldung eines Standardprogramms wie z.B. "Druecken sie
die CLEAR/HOME-Taste zum Ausdruck des Bildschirminhalts"
nicht verzweifelt in seinem Handbuch wiihlen.

Kurzum sollte jeder, der auch nur gelegentlich an dem
Commodore 128 arbeitet, mit der Tastatur vertraut sein.
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Der Vater eines computerfaszinierten Sohnes z.B. sollte
zumindest wissen, wie das beste Spielprogramm des
Sohnemanns geladen wird, wenn der gerade FuB3ball spielt.

Doch keine Angst, Sie miissen sich nicht vorher zu einem
Schreibmaschinenkursus an der Volkshochschule anmelden.
Die meisten auch noch so erfahrenen Freizeitprogrammierer
arbeiten mit dem "Zweifinger-Suchsystem”". Wer eine
gewisse Zeit mit der Tastatur vertraut ist, wird sich
bald dariiber wundern, wie flink er iiber die Tasten saust.

In diesem Kapitel werden die oben beschriebenen
Hilfstasten  besonders  ausfithrlich  beschrieben. Diese
Tasten sind sehr wichtig, da damit Farben bestimmt, Texte
eingegeben, Programme unterbrochen und Befehle an den
Rechner iibermittelt werden kénnen.

Allgemeines zur Tastatur

Auf dem ersten Blick erweckt die Tastatur des
Commodore 128 den Eindruck einer iiblichen
Schreibmaschinentastatur. Doch wenn Sie genauer hinsehen,
werden Sie leichte Abweichungen feststellen:

- Die Buchstaben 'Y’ und ’Z’ sind gemidBl der
amerikanischen ASCII-Norm vertauscht.

- Auf einigen Tasten der Tastatur sind die Umlaute
(6,4,1), das scharfe ’s’ (B) und einige andere Zeichen
farblich abgesetzt neben anderen Zeichen aufgedruckt.

- Es gibt viele zusidtzliche Tasten (Hilfstasten), deren
Funktionen spiter erliutert werden.

Sie sollten keine Experimente mit der Tastatur machen,
bevor Sie nicht mit deren Funktion vertraut sind. Zwar
koénnen durch Fehlbedienungen keine Rauchwolken aus dem
Rechner aufsteigen, doch Sie konnen durch iiberraschende
MiBerfolge verbliifft werden. Warten Sie also geduldig auf
die praktische Einweisung der nichsten Seiten.
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