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Vorwort

Verschiedene Umfragen zeigen es immer wieder: Textverarbeitung ist eines der haufigsten
und beliebtesten Einsatzgebiete fiir einen Heimcomputer.

Auch fiir den C 64 gibt es eine ganze Reihe verschiedener Textverarbeitungsprogramme,
von denen jedes seine Vor- und Nachteile besitzt. Allerdings hat sich im Laufe der Zeit ein
Programm aus der Vielzahl der Textverarbeitungen herauskristallisiert, das heute eigent-
lich schon als Standard fiir den Commodore 64 bezeichnet werden kann. Bei dieser Text-
verarbeitung handelt es sich um Vizawrite 64.

In den Jahren, in denen Vizawrite 64 nun auf dem Markt erhiltlich ist, haben sich ver-
schiedene findige Programmierer die Aufgabe gestellt, dieses Programm so gut wie mog-
lich zu erweitern und zu verbessern. Vizawrite 64 bietet sich aufgrund seiner Programm-
struktur und seiner weiten Verbreitung fiir solche Vorhaben in nahezu idealer Weise an.

Die fruchtbaren Ergebnisse dieser Arbeit sind in diesem Buch zusammengestellt. Viele der
hier vorgestellten Programme erleichtern Thnen die Arbeit mit Vizawrite 64 und machen
die Texterstellung fiir Sie erheblich komfortabler. Durch andere Programme werden sicher-
lich die Trdume des einen oder anderen Anwenders erfiillt. So verwirklicht zum Beispiel
die 80-Zeichen-Ausgabe einen langgehegten Wunsch vieler begeisterter Vizawrite-
Benutzer.

Ich bin sicher, da3 Thnen dieses Buch helfen wird, einige Threr Wiinsche bei der Arbeit mit
Vizawrite 64 zu realisieren.

Dieter Bayer
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1

Die Befehle von Vizawrite 64

1.1 Befehlsiibersicht

Vizawrite 64 bietet dem Benutzer eine Vielzahl Funktionen, die es ihm ermdglichen, Texte
schnell und komfortabel zu erstellen. Allerdings fillt es gerade dem Anfinger schwer, sich
mit allen Funktionen eines Programms vertraut zu machen. Daher ist Ihnen die folgende
Tabelle, die eine komplette Auflistung aller Befehle enthilt, bei der Bedienung von
Vizawrite 64 behilflich.

ja—y
ey

1.1 Das Hauptmenii

bereits bestehenden Text von Diskette laden und weiterbearbeiten
neuen Text erstellen

Inhaltsverzeichnis der Diskette anzeigen

Diskettenbefehle senden (formatieren, 16schen, initialisieren, usw.)
Vizawrite 64 beenden, zuriick ins Basic (Reset)

RUN/STOP bricht jeden Befehl ab

SPACE blittert beim Inhaltsverzeichnis (Funktion (E5]) weiter

| |3 (0] |wof =

1.1.2 Tastenfunktionen im Textmodus

einmal gedriickt: Cursor in die linke obere Ecke; zweimal gedriickt:
Cursor zum Anfang der Textseite
Cursor zum Ende des letzten Wortes auf der aktuellen Textseite (bei

einer Textseite zum Ende des Textes)
16scht das Zeichen unter dem Cursor
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[y
ey

o || o] [ =

ﬁﬁ
o

3

F8

fiigt ein Leerzeichen unter dem Cursor ein

Absatzende setzen bzw. Leerzeile einfiigen

Bewegt den Cursor an den Anfang einer neuen Zeile, ohne einen
Absatz zu erzeugen (siche (RETURN))

die Cursortasten haben die gewohnte Funktion

beendet den laufenden Befehl

Steuer- und Formatmodus einschalten; wird extra erklirt
Befehlsmodus einschalten; wird extra erklirt

14dt und startet Vizaspell (oder eine entsprechende Erweiterung)

w
ey
=
=
=~
=
=]
=
wn
-
]
wn
-
[¢]
=]
=2
[¢°)
—
[
o
=
=
4]
-
8
-
[¢]
st
-
g
=
(=9
=
w

eine Textseite vorwirts bléttern

eine Textseite riickwarts blittern

eine Bildschirmseite vorwértsbléttern

eine Bildschirmseite zurlickblittern

Cursor zum nédchsten Tabulatorstop oder ans Zeilenende (wenn kein
Tabulator gesetzt ist)

Cursor an den Anfang der Zeile

Einfiigen von beliebig viel Text; ausschalten mit oder
nochmaligem Driicken von

Textteile 16schen (Cursor wird hell, mit dem Cursor iiberstrichene
Zeichen werden nach Bestitigung durch geldscht)

1.1.4 Die Formatierungsbefehle

Anwendung:

(cree) (0)

(cre) (2)

driicken und wieder loslassen. In der linken unteren Bild-
schirmecke erscheint ein helles Quadrat. Die gewiinschte Funktion
mit der entsprechenden Taste aufrufen. Die Darstellung erfolgt auf
dem Bildschirm durch spezielle Zeichen (siehe Bild 1.1)

Zeile zentrieren

Setzt ein »DON’T-MERGE«-Zeichen (= nicht einfiigen). Wird beim
Serienbrief verwendet

Einfiigen einer Formatzeile in den Text

Einriicken von Text bis zu der Spalte, in der ein Tabulator gesetzt
wurde

Setzt ein »MERGE«-Zeichen (= einfiigen). Wird beim Serienbrief
verwendet

Seitenende setzen; neue Textseite beginnen (1dBt sich nur mit
wieder 16schen)
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X

Jizawrite i name:steverzeichen

e L S

B S rTian

ie

|

End of Page)

.Steuerzeichen . von Vizawrite -4

Text . einruckend

.Tabulatord

Mumerischer Tabulatord
Text . zentrieren. . ... ............
Unterstreichend

.Superscript. (hochgestellti4
Subscript (tiefgestellt)d
Fettschriftd

Seitennumerierung (FPlatzhalter)d
Frei definierbare Zeichend

Merge {einfugenl4 .

Pon“t Merge (nicht . einfugen)d

Bild 1.1: So sehen die Steuerzeichen von Vizawrite 64 auf dem Bildschirm aus

(crre) ()

Tabulator an der Cursorposition setzen (in der Formatzeile ange-
wendet). Einriicken von Textzeilen bis zum néchsten Tabulatorstop
(im Text angewendet)

Numerischer Tabulator

1.1.5 Textbearbeitungsbefehle

Anwendung:

(caw) (0)

driicken und wieder loslassen. Auf die Frage »Which Com-
mand 7« die gewiinschte Funktion mit der entsprechenden Taste
aufrufen

Kopieren von Textteilen. Der Cursor dndert seine Farbe und alle mit
dem Cursor iiberstrichenen und eingefirbten Zeichen werden nach
Bestidtigung durch zwischengespeichert. Der Text wird dort
eingefiigt, wo sich der Cursor bei nochmaligem Betitigen von
befindet

Diskettenbefehle senden (NEW, SCRATCH, RENAME, usw.)
Wenn man ein »$«-Zeichen eingibt, wird der Disketteninhalt auf-
gelistet, ohne den Text zu zerstoren (geht auch mit B))

Suchen einer Zeichenfolge, die auch Steuerzeichen enthalten kann
Die Zeichenfolge darf bis zu 28 Zeichen lang sein

wie (£), aber ohne Beachtung der GroB-/Kleinschreibung
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(car) (&)
() ()

(cay) (&)

Qo e
| || o2
= |I=] =
2lz
=
w
=3
g
o
=1
.

SHIFT
SPACE

CBM

B

INST/DEL

Sprung zu einer gewiinschten Textseite ((RETURY) = erste Textseite,
»h« = Kopfseite, »f« = Fuiseite, »w« = Arbeitsseite)

Textpassage von einem Teil des Textes in einen anderen ver-
schieben. Sonst wie (€], nur daB der alte Textteil nach dem
Verschieben geloscht wird

Hinzuladen eines Textes und Einfiigen in den bestehenden Text (die
gewiinschte Textseite kann vorgewdhlt werden); dient auch zum
Einlesen von sequentiellen Dateien

Text umbenennen

Sprung in das Druckermenii

Riickkehr in das Hauptmenii (Achtung! Text wird nach Warnung im
Speicher geloscht)

Ersetzen einer bestimmten Zeichenfolge durch eine andere

Ersetzen einer Zeichenfolge im ganzen Text

Speichern des Textes (alle Einstellungen wie Farbe, Drucker und
Zeilenbreite werden mit gespeichert)

Andern der Bildschirmfarben ((f1): Text, (F3): Hintergrund, (£5):
Rahmen, (£7): Standardeinstellung)

Korrekturlesen des Textes nach Uberpriifung mit Vizaspell
Darstellen des Textes in Bildschirmbreite (40 Zeichen pro Zeile) und
Sprung zum Anfang der ersten Textseite

Einstellen der Gerédtekonfiguration:

¢ = Datasette als Datenspeicher

d = Laufwerk O mit Nummer 8 (Standard)

dl = Laufwerk 1 mit Nummer 8

d2 =Laufwerk O mit Nummer 9

d3 = Laufwerk 1 mit Nummer 9

p = Drucker mit Geriteadresse (Standard )

P = Drucker mit Geriteadresse 5

r = Riicksetzung der mit gewihlten Parameter

Anzeigen des Directory der eingelegten Diskette (siehe ()
Text aus dem Dokument 16schen (wie (£8))

Einfiigen von Text (wie (£7))

Anzeigen des noch freien Textspeichers

1.1.6 Die Druckerbefehle

Fettschrift ein-/ausschalten

Subscript (tiefgestellt) ein-/ausschalten
Unterstreichen ein-/ausschalten
Superscript (hochgestellt) ein-/ausschalten
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Platzhalter fiir Seitennumerierung (wird automatisch ersetzt)
In der Formatzeile frei definierbare Steuerzeichen fiir den Drucker

1.1.7 Druckerparameter

Printer Type:

Form Feed:
Auto L/Feed:

Paper Length:

Single Sheet:

Start Column:

Header:

Pitch Setting:

Lines/Inch:
Justification:

Global/Fill:

Wahl des Druckertyps. Serielle Drucker (zum Beispiel MPS 801)

werden mit kleinen Buchstaben, parallele Drucker mit GroBbuch-

staben bezeichnet (zum Beispiel Epson FX-85)

v = Commodore-Drucker und kompatible

(z.B. VC 1525/1526, MPS 801/802/803)

= Epson MX/RX/FX-Serie und kompatible

= Qume/Diablo Drucker

= Spinwriter

= ASCII-Drucker (Sammeloption)

= Triumph Adler TRD 170S

= Ricoh Flowriter

= Sonstige

automatischer Seitenvorschub am Ende einer Textseite

Sendet Ihr Drucker automatisch einen Zeilenvorschub oder soll der

Vorschub von Vizawrite 64 gemacht werden?

y = Drucker sendet Zeilenvorschub

n = Vizawrite 64 sendet Zeilenvorschub

N = Vizawrite 64 sendet doppelten Zeilenvorschub

Papierldnge; betrdagt normalerweise 72 Zeilen

y = Einzelblitter; Drucker hélt zum Papierwechsel an

n = Endlospapier; Drucker hilt nicht an

Linker Rand (Startspalte)

y = Einfiigen der Kopfzeile auf jeder Seite

n =keine Kopfzeile

Schriftart, Zeichen pro Zeile

1 = Normalschrift

2 = Breitdruck

3 = Schmalschrift (136 Zeichen pro Zeile)

Zeilenabstand festlegen (6, 8 oder 12 Inch)

y = einschalten (Blocksatz),

n = ausschalten (Flattersatz)

g = Verkettung von Texten. Der Name des folgenden Textes
muf in der Spalte »File« eingetragen sein

f = Serienbrieffunktion, wobei die Daten aus der Workpage in
den Text eingefiigt werden

Fo T A R N o B ¢}
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s = Serienbrieffunktion, wobei die Daten aus einer
sequentiellen Datei eingezogen werden (Name der Datei muf3
unter »File« stehen)

v = Serienbrieffunktion, wobei die Daten aus einem
Vizawrite-Text eingezogen werden (Name des Textes muf
unter »File« stehen)

File: Name des nachzuladenden Textes (siehe »Global/Fill«)
Start Page: Erste Seite, die gedruckt werden soll
End Page: Letzte Seite, die gedruckt werden soll

1.2 Die Funktionen der verschiedenen Seiten

Vizawrite 64 verwaltet neben den eigentlichen Textseiten noch drei weitere Seiten: die
Kopf-, die FuB- und die Arbeitsseite. Wihrend die Arbeitsseite nur zum Zwi-
schenspeichern von Textpassagen oder zum Ausdruck von Serienbriefen verwendet wird,
enthalten die beiden anderen Seiten einen beliebigen Text, der zu Beginn und am Ende
jeder Textseite gedruckt wird. Sie konnen diese Seiten mit dem GO-Befehl erreichen.
Geben Sie dazu einfach ein. Wenn Sie bei der nun folgenden Frage »Go to Page:«
ein »h« eingeben, gelangen Sie in der Kopfseite (Header Page), geben Sie ein »f« ein,
kommen Sie in die FuBseite (Footer Page), und mit »w« gelangen Sie schlieBlich in die
Arbeitsseite (Work Page). Zuriick in die normalen Textseiten konnen Sie auch mit dem
GO-Befehl springen, Sie brauchen dann nur die Nummer der Seite anzugeben, in die Sie
gelangen wollen.

Der in der Kopfseite eingegebene Text wird nur dann zu Beginn jeder neuen Seite ausge-
druckt, wenn Sie vorher im Druckermenii vor Beginn des Ausdrucks in der Option
»Header:« ein »y« fiir »yes« eingegeben haben, ansonsten wird er ignoriert. Der Inhalt der
FuBseite wird dagegen immer ausgedruckt. Mit diesen beiden Seiten kénnen Sie ein Doku-
ment beispielsweise oben und unten »einrahmen, indem Sie in diesen beiden Sonderseiten
entsprechende Texte eingeben. Ein Beispiel hierzu zeigen die Bilder 1.2 bis 1.5.

X (End of Page)

Bild 1.2: Beispiel fiir die Kopfzeile eines Dokuments
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Hier .steht der Haupttext. jeder.
sinzelnen,Seite.des‘anunents.i

Eingerahmt wird. dieser Text durch.
die Kopf- und . die Fufizeilen. Man.
kann . dort auch.die . laufende .
Sgitennummer einfugen, 1

X (End of Fage)

Bild 1.3: Das ist das eigentliche Dokument

4
X {End of Page}

Bild 1.4: Die Fufseite eines Dokuments wird in jedem Fall gedruckt

Sie konnen aber speziell die Kopfseite noch fiir andere Zwecke nutzen. Wenn Sie bei-
spielsweise eine mehrseitige Liste mit vielen Einzelspalten zu drucken haben, ist es unbe-
dingt notig, am Anfang jeder neuen Seite vor dem eigentlichen Listenteil die Bedeutung
der einzelnen Spalten anzugeben. Damit Sie diesen Teil nicht fiir jede Druckseite neu im
Text halten miissen, konnen Sie ihn in die Kopfseite verbannen und die normalen Text-
seiten mit der eigentlichen Liste fiillen. So 148t sich die Unterteilung der Liste in Druck-
seiten je nach Bedarf leichter uméndern. Sie brauchen nur den Anfang und das Ende der
Textseiten neu festzulegen, die Bedeutungserkldrung kommt dann automatisch fiir jede
Seite erst beim Ausdruck hinzu.
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Dies ist der Inhalt der Kopfzeile

Hier steht der Haupttext jeder
einzelnen Seite des Dokuments.

Eingerahmt wird dieser Text durch
die Kopf— und die Fuflzeilen. Man
kann dort auch die laufende
Seitennummer einfigen.

Dies ist der Inhalt der Fuflzeile

Bild 1.5: Das fertig ausgedruckte Dokument mit Kopf- und Fufiseite

1.3 Der Dezimaltabulator

Und hier ein . Beispiel  fur die Dezimal-
punkt— und Kommadarstellung bei Uer-
:endung.des.Dezinaltabulators:i

4123496 .784
aldq,-— DH4
AT29,424 ‘
“.028735647324
Aa24112,12344

4
X (End of Page)

Bild 1.6: Beispiele fiir den Dezimalpunkt-Tabulator
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Mit dem Befehl () (Dezimaltabulator) kénnen Zahlen auf sehr einfache Weise tabel-
larisch dargestellt werden. Dazu setzen Sie zuerst in der Formatzeile einen entsprechenden
Tabulatorstop mit oder (J. Nun kénnen Sie vor jeder Zahl, die formatiert
dargestellt werden soll, den Steuerbefehl (L) in den Text einfiigen. Alle Zahlen stehen
jetzt mit dem Komma oder dem Punkt untereinander. Sie konnen bei gebrochenen Zahlen
also zwischen der deutschen Schreibweise mit Komma und der englischen mit Punkt wih-
len. In Bild 1.6 wird die Anwendung des Dezimaltabulators an einigen Beispielzahlen
gezeigt.

1.4 Das Speichern eines Textes

Beim Sichern eines Textes auf Diskette ((CBY] (8]) ist Vorsicht geboten, da es durch einen
DOS-Fehler immer wieder zu Fehlern beim Speichern kommt, wenn dabei das »Replace«-
Symbol »@« benutzt wird (Beispiel: »SAVE "@:name",8« loscht die alte Datei und
schreibt die neue unter demselben Namen auf die Diskette zuriick). Wenn Sie einen
Vizawrite-Text, den Sie geladen und editiert haben, unter dem gleichen Namen zuriick-
speichern, so wird leider auch von Vizawrite 64 diese fehlerhafte DOS-Routine benutzt.
Vermeiden konnen Sie dies, indem Sie dem Text vor dem Speichern mittels einen
anderen Namen geben oder indem Sie den Text auf eine andere Diskette speichern. Sie
konnen beispielsweise stindig zwischen Vor- und Riickseite einer Diskette hin- und her-
pendeln und haben so immer die Gewi3heit, daf3 eine Version sicher gespeichert ist. Sie
sollten nur vor dem Speichern der neuesten Version immer die gerade &lteste mit der
DISK-Routine von Vizawrite 64 (und SCRATCH) 16schen (Aufruf mit (), dann Ein-
gabe des DOS-Befehls »s:name« zum Loschen der Datei »name« auf der Diskette). Oder
Sie wihlen einen anderen Weg, der sicher noch einfacher ist, und 16schen vor jedem Spei-
chern den alten Text mit (@J.

1.5 Der REPLACE-Befehl

Mit dem REPLACE-Befehl (sEIFTJR) konnen einzelne Worter oder Textpassagen im
ganzen Text durch eine Zeichenfolge mit einer Linge von bis zu 28 Zeichen ersetzt wer-
den. Das Ersetzen erfolgt normalerweise manuell, d.h., Sie miissen Vizawrite 64 durch
Driicken von immer wieder bestitigen, daf3 es mit dem Ersetzen fortfahren soll.
Wollen Sie dagegen das Ersetzen vollautomatisch ablaufen lassen, so driicken Sie einfach
anstelle von (RETURY). Das Ersetzen liuft dann selbstindig ab, solange bis Sie
entweder durch einen Druck auf den Befehl abbrechen oder der Text bis zum
Ende durchforstet worden ist.



20 Die Befehle von Vizawrite 64

Allerdings hat der REPLACE-Befehl auch eine unangenehme Eigenschaft. So steigt mit
zunehmender Textlinge die Zeit, die Vizawrite 64 benstigt, um eine Zeichenfolge zu
ersetzen. Dieses Problem konnen Sie aber umgehen, indem Sie den Text mit (&) in
mehrere Textseiten unterteilen. Der REPLACE-Befehl springt dann iiber die schon abge-
arbeiteten Textseiten schneller hinweg und durchsucht nur die gerade angebrochene Text-
seite Wort fiir Wort. Die eingefiigten Seitenendezeichen ((CIRL) (2]) kénnen Sie nach dem
Ersetzen mit dem DELETE-Befehl ((£8]) oder wieder 16schen.

Der REPLACE-Befehl kann aber auch noch dazu »miBbraucht« werden, Zeichen zu
erzeugen, die normalerweise in Vizawrite 64 iiber die Tastatur nicht eingegeben werden
konnen. Um solche Zeichen im Text darstellen zu konnen, fiigen Sie zuerst ein beliebiges
Zeichen (Dummy) in den Text ein. Dann gehen Sie genau so vor, als wollten Sie diesen
Dummy ersetzen. Fahren Sie also mit dem Cursor auf den Dummy und geben Sie B
ein. Driicken Sie nun (REIRY). Bei der Frage »Replace With 7« geben Sie jetzt nicht wie
gewohnt irgendein Wort ein, sondern driicken Sie jetzt beispielsweise (1. Auf dem
Bildschirm sollte jetzt ein kleines »b« gefolgt von einem Grafikzeichen erscheinen.
Loschen Sie nun das kleine »b«, indem Sie den Cursor auf das Grafikzeichen positionieren
und dann die Taste driicken. Mit einem Druck auf konnen Sie dann den
vorhin erzeugten Dummy durch das Grafikzeichen ersetzen. Mit dieser Methode kdnnen
fast alle Grafikzeichen, die links auf den jeweiligen Tasten der Computertastatur stehen, in
den Text eingefiigt werden. Allerdings wurden einige dieser Zeichen in Vizawrite 64 ver-
andert, so daf} ihr Aussehen nicht mehr mit dem auf der Tastatur iibereinstimmt.

Bei den Befehlen zum Ersetzen und Auffinden von Zeichenfolgen konnen, neben den
gewohnten alphanumerischen Zeichen, auch Steuerzeichen eingegeben werden. Diese wer-
den wie gewohnt mit der Taste eingeleitet. Wollen Sie allerdings ein Absatzende-
zeichen eingeben, so funktioniert das mit natiirlich nicht. Um dieses Zeichen einzu-
geben, driicken Sie zuerst und dann (RETORN). Daraufhin erscheint das Zeichen fiir das
Ende eines Absatzes. Auf die gleiche Art konnen Sie dieses Absatzendezeichen auch im
Text erzeugen. Dabei springt dann, im Gegensatz zu (RETURN), der Cursor nicht an den
Anfang der néachsten Zeile.
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Anwendungsbeispiele

2.1 Serienbriefe mit Vizawrite 64

Eine der reizvollsten Anwendungen der Textverarbeitung ist es, einen vorgefertigten Brief
an die verschiedensten Personen zu schicken und dabei die individuellen Daten dieser Per-
sonen in den Text einzufiigen. Hierbei handelt es sich um sogenannte Serienbriefe, die dem
Adressenten das Gefiihl geben, der Brief sei nur fiir [hn alleine geschrieben worden. Viza-
write 64 unterstiitzt diese Funktion in geradezu idealer Weise, denn es hat eine, wenn auch
sehr einfache, »AdreBverwaltung« eingebaut. Dazu verwendet Vizawrite 64 die sogenannte
Work Page oder auch Arbeitsseite. Dazu spiter aber mehr.

Stellen wir uns zunéchst eine Aufgabe: Sie haben Geburtstag und mochten gerne eine Ein-
ladung an alle Thre Freunde und Bekannten schicken. Folgende Daten sollen individuell
eingefiigt werden: Anrede, Vorname, Name, Strale, Wohnort und noch einmal der Name
in der Anrede.

Eine einfache Aufgabe, die ebenso einfach zu realisieren ist, wie wir gleich sehen werden.
Laden Sie zunichst Vizawrite 64 und wihlen Sie aus dem Hauptmenii die Funktion
»Create New Document« ((£3)). Geben Sie dem Text den Namen »Einladung« und bestiiti-
gen Sie mit (RETURY]. Sie befinden sich nun im Texteingabemodus. Das Prinzip der Serien-
briefe beruht bei Vizawrite 64 darauf, dafl in einem Text bestimmte Zeichen, sogenannte
Platzhalter, beim Ausdruck durch Daten ersetzt werden. Diese Daten holt sich Vizawrite 64
aus der Arbeitsseite (Work Page). Um zu erkennen, welche Daten eingefiigt werden sollen,
verwendet Vizawrite 64 zwei verschiedene Platzhalter. Sie heilen »MERGEXx fiir Einfiigen
und »DON’T MERGE«, um bestimmte Daten bis zum nichsten Einfiigezeichen zu iiber-
springen.
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Beide Zeichen verwenden wir in unserem Beispiel. Zunéchst schreiben Sie Thre Adresse
und das heutige Datum, so wie Sie es spiter ausgedruckt haben wollen. Dann driicken Sie
viermal auf (REIURN). Nun plazieren Sie die Einfiigezeichen so, daB spiter an ihrer Stelle die
Adresse stehen kann. Ein MERGE-Zeichen erzeugen Sie, indem Sie die Taste gefolgt
von (] driicken. Auf Threm Bildschirm miifite nun ein senkrechter Doppelpfeil zu sehen
sein (Bild 2.1). SchlieBen Sie IThre Eingabe mit einem ab. Sie haben jetzt die
Einfiigeposition fiir die Anrede geschaffen. Erzeugen Sie nun auf gleiche Weise noch drei
weitere Einfiigezeichen, fiir den Namen, die Strae und den Wohnort. Driicken Sie nun

wieder viermal (RETURN ],

Mustertown, 9.9.19874

4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
L

ieber .
X (End of Page)

4

Bild 2.1: Mit Hilfe der MERGE«-Zeichen im Dokument erstellen Sie
Ihre eigenen Serienbriefe

Jetzt kommt die Briefanrede. Schreiben Sie »Lieber« und setzen Sie dahinter nochmals ein
Einfiigezeichen ((CRL) (). Thr Bildschirm sollte nun dhnlich wie in Bild 2.1 dargestellt
aussehen. Nun konnen Sie IThren Brief wie gewohnt schreiben. Der letzte Schritt auf dem
Weg zum Serienbrief ist die Erstellung der Adressenliste. Dazu wechseln Sie in die
Arbeitsseite hiniiber. (Sie haben bisher auf der ersten Textseite geschrieben.) Driicken Sie
dazu die Taste (CBY), lassen diese wieder los und driicken auf die Taste (C). Vizawrite 64
fragt Sie nun in der zweiten Zeile »Go To Page:«. Antworten Sie mit einem »w« und be-
stitigen Sie mit (RETURY). In der dritten Zeile sollte jetzt »On Page Work« stehen. Der niich-
ste Schritt besteht darin, ein DON’T-MERGE-Zeichen zu erzeugen. Betiitigen Sie dazu die
Tasten und (2J nacheinander. Damit wir auch spiter noch einzelne Personen dieser
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AdreBliste mit Briefen bedenken konnen, bedienen wir uns nun eines kleinen Tricks.
Schreiben Sie direkt hinter das DON’T-MERGE-Zeichen die Zahlen »0« und »1«, sie die-
nen zur spiteren Identifizierung des Datensatzes. Geben Sie nun durch MERGE-Zeichen
getrennt die einzelnen, oben beschriebenen Daten ein und schliefen Sie nach der Anrede
mit einem ab. Vor dem zweiten Datensatz (Adresse) schreiben Sie ein DON’T-
MERGE-Zeichen und die Zahl »02«. Geben Sie nun in gleicher Weise so viele Adressen
ein, wie Sie Briefe versenden wollen. Ihr Bildschirm sollte nun dhnlich wie Bild 2.2 aus-
sehen.

O
%sf;Her laus . uster teinweqg .
usterﬁtadttﬁlaus §

822FrauiRosi  Rosa: Rosenweq,eitﬁbﬁb
osengarten$R051.'

?033 errntEmil . Iest#regtstraﬂe 235678 .
estercityfEmil  '4

' 3

X (End of Page)

Bild 2.2: Auf der »Work Page« werden alle Adressenten nacheinander
eingegeben

Der Serienbrief ist jetzt eigentlich fertig, Sie brauchen nur noch den Drucker anzuschalten,
das Papier zu justieren und mit den Tasten (CBYJ, gefolgt durch (2], in das Druckermenii zu
wechseln. Im Druckermenii stellen Sie bitte die Werte fiir »Global/Fill«, »Single Sheet«
und die erste und letzte Seite (Start bzw. End Page) genauso ein, wie in Bild 2.3 dargestellt.
Wenn Sie nun auf die Taste driicken, werden Ihre Serienbriefe hintereinander ausge-
druckt.
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Un Fage of ine ol
' - Print.Options . —

Printer Type:e

Form . Feed:y Auto LsFeed:y
Paper . Length:7T2 Single Sheet:n
Start . Column: . 1 Header:n

Pitch Setting:1 LinessInch: &
Justification:n GlobalsFill:f
File: .

Start Page: .1 End Page:9399

Press Fi . to Print

Bild 2.3: Dies sind die richtigen Einstellungen fiir den Seriendruck mit
einem Epson-Drucker (seriell angeschlossen)

Sie werden sich sicherlich gefragt haben, warum auf der Arbeitsseite vor jedem Datensatz
eine Nummer stehen sollte. Die Erkldrung ist einfach, gehen Sie deshalb nochmals in die
Arbeitsseite, wie oben beschrieben. Nehmen wir an, Sie mochten nochmals einen Brief an
eine bestimmte Person schicken. Mit der FIND-Funktion von Vizawrite 64 (&) (F))
suchen Sie jetzt einfach nach dem Namen. Jetzt brauchen Sie sich nur noch die Nummer zu
merken, mit der die Adresse der gewiinschten Person beginnt (Datensatznummer). Wenn
Sie diese Zahl im Druckermenii als Start- und Endseite eingeben, wird genau dieser Brief
ausgedruckt, und sonst keiner.

Es gibt aber noch einen Trick, um aus einer grolen Adressenliste nur bestimmte Daten-
sédtze auszuwihlen. Vermerken Sie dazu im Druckermenii hinter der Frage »Single Sheet«
ein »y«. Vizawrite 64 zeigt Thnen nun (nachdem Sie mit gestartet haben) den Brief auf
dem Bildschirm, einschlieBlich eingefiigter Daten so, wie es ihn ausdrucken mochte,
gleichzeitig werden Sie gefragt, ob Sie drucken ((SPACE]), abbrechen ((RUN/ST0P)) oder den
niichsten Datensatz sehen mdchten ((SHIETJ(CIR/HOME]). Wollen Sie einfach weiterblittern,
geniigt es, zu driicken. Diesen Vorgang konnen Sie solange wiederholen, bis
Sie alle Datensitze durchgesehen haben.
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WET TR O name - Einladung

I“ESS H H El"l.nt K to. Sklz E i
EI"I" uster

Musterstrafe . i
9999 Mustertown
Tel. . 899-/12 34 367

Mustertown, . 9.9.1987

Herrn

Klaus Muster
Ste;nweg i1

1234 Musterstadt

Lieber Klaus . '

Bild 2.4: So sieht der Bildschirm kurz vor dem Drucken aus

2.2 Serienbriefe mit externen Dateien

Die einzusetzenden Textteile bei Serienbriefen (meist Adressen oder Anreden) kdnnen
nicht nur, wie im vorangegangenen Beispiel, in der Arbeitsseite abgelegt werden, sondern
auch in sequentiellen Dateien oder in Vizawrite-Texten. Die Verwendung der Arbeitsseite
ist nur bei kleineren Serienbriefen sinnvoll. Wenn Sie solche Rundschreiben in grolerem
Umfang verschicken wollen, sollten Sie sich dazu besser einer speziellen Datei- oder
AdreBverwaltung bedienen. Diese Programme konnen fast immer Datensitze auch als ein-
fache sequentielle Dateien speichern, um diese dann mit einem Textverarbeitungs-
programm weiterzuverarbeiten. Nun ist es bei Vizawrite 64 nicht unbedingt nétig, solche
Dateien in die Arbeitsseite zu holen und mit den notigen MERGE-Zeichen auszustatten.
Vizawrite 64 kann solche Dateien auch beim Ausdruck Datenfeld fiir Datenfeld einzeln la-
den und sofort in den Serienbrief einfiigen. Als Trennungszeichen zwischen den einzelnen
Datensitzen wird dabei das »RETURN«-Zeichen (entspricht CHR$(13)) akzeptiert.

Um sequentielle Dateien beim Ausdruck verarbeiten zu konnen, wihlen Sie zuerst das
Druckermenii mit (2) an. Dann geben Sie in der Option »Global/Fill:« ein »s« fiir
sequentiellen Dateneinzug an und unter »File:« den Namen der sequentiellen Datei.
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Interessant bei der Ubernahme von sequentiellen Dateien in den Textspeicher mittels
ist auch, wie Vizawrite 64 die verschiedenen Codes, die von CHR$(0) bis
CHR$(255) reichen konnen, auf dem Bildschirm darstellt. Bild 2.5 zeigt IThnen eine
Tabelle, die alle Zeichen der Codes von O bis 255 enthilt, und zwar so, wie sie von
Vizawrite 64 iibernommen wurden. Die Zeichen sind dabei in einer Tabelle zusammen-
gefalit, die wegen des geringen Platzes einer Bildschirmseite hexadezimal organisiert ist.
Links oben in der Tabelle steht das Zeichen mit dem Wert Null, rechts oben das mit dem
Wert 15, links in der zweiten Zeile das mit Wert 16 und so fort. Rechts unten ist das Zei-
chen mit dem Code 255 abgebildet. Sie sehen neben den schon bekannten Buchstaben,
Zahlen und Sonderzeichen auch noch einige unter Vizawrite 64 iiber die Tastatur nicht er-
reichbare Grafikzeichen, die Sie natiirlich, wenn sie schon einmal vorhanden sind, auch
weiterverwenden, sprich vervielfiltigen und verschieben konnen. Mit zwei solcher Zeichen
wurden die horizontalen und vertikalen Balken zur besseren Ubersicht erzeugt. Aber Vor-
sicht, diese Zeichen diirfen nicht geloscht werden, denn Sie konnen sie mit der Tastatur
nicht mehr neu erzeugen. Am besten legen Sie eine Kopie dieser Zeichen in die Arbeits-
seite und kopieren sie dann nach Bedarf in den Text. Ein adidquater Ausdruck dieser Zei-
chen ist natiirlich nur mit Commodore-Druckern oder entsprechenden Hardware-Interfaces
fiir andere Drucker moglich.

! ELTE J-Datey
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Bild 2.5: Die Tabelle aller iiber eine sequentielle Datei importierbaren
ASCII-Zeichen
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Ein weiteres interessantes Detail ist aus dieser Tabelle ersichtlich, nimlich die Werte der
Umlaute und des »B«. Verwenden Sie diese Werte bei der Ubernahme von sequentiellen
Dateien in einer fiir Vizawrite 64 geeigneten Form, so konnen Sie auch Umlaute direkt in
Vizawrite 64 importieren und brauchen sie nicht mehr nachtréglich in den geladenen Text
hineinzueditieren.

Das oben besprochene Einsetzen von Datensétzen erst wihrend des Ausdrucks klappt nicht
nur mit sequentiellen Dateien. Sie konnen auch mit Vizawrite 64 eine Adressendatei ent-
werfen und speichern. Diese Datei kann nun ebenfalls erst beim Ausdruck von Serien-
briefen benutzt werden und damit fiir verschiedene Rundschreiben niitzlich sein. Dazu ist
im Druckermenii in der »Global/Fill:«-Option ein »v« einzugeben und wieder der
Dateiname unter »File:« einzusetzen. Um diese Funktion noch sinnvoller benutzen zu kon-
nen, sollten Sie bei der Datendatei hinter jedem Datensatz (zum Beispiel einer vollstindi-
gen Adresse) eine Seitentrennung (mit (2)) durchfiihren, so daB Sie dann genauso
viele Seiten wie Datensitze haben. Denn nun konnen Sie vor dem Ausdruck des entspre-
chenden Serienbriefes mit der so erstellten Datendatei genau den ersten und letzten, auszu-
druckenden Datensatz bestimmen. Wenn Sie beispielsweise die ersten drei Adressen
weglassen und erst bei der vierten Adresse mit dem Serienbrief beginnen wollen, so setzen
Sie vor dem Ausdruck im Druckermenii in die Option »Start Page:« eine »4« ein. Ahnlich
konnen Sie das Ende des Serienbriefes bestimmen, indem Sie die letzte zu druckende
Adresse angeben. Wollen Sie zum Beispiel mit der zehnten Adresse aufhdren Briefe zu
drucken, so geben Sie einfach unter »End Page:« eine »10« ein.

2.3 Eine Diskettenverwaltung

Die hervorragenden Editiermoglichkeiten von Vizawrite 64 konnen Sie auch zu einfachen
Datenverwaltungsaufgaben benutzen. Beispiel sei hier eine Diskettenverwaltung mit
Vizawrite 64. Sie erstellen sich hierzu einen Text, der nur Inhaltsverzeichnisse der einzel-
nen Disketten enthilt. Sie konnen solche Inhaltsverzeichnisse in den Text iibernehmen, in-
dem Sie die MERGE-Funktion mit anwihlen. Geben Sie nun als Dateiname
ein »$« an, so wird das Directory der momentan in der Floppy befindlichen Diskette gela-
den und ab der Cursorposition in den Text eingefiigt. So holen Sie sich nach und nach alle
Inhaltsverzeichnisse in den Textspeicher und drucken dann alle auf einmal iibersichtlich
aus. Andert sich ein Inhaltsverzeichnis, so 16schen Sie einfach das alte und fiigen das neue
in den Text ein.

Zum Ausdrucken solcher Diskettenverzeichnisse empfiehlt es sich, im Druckermenii den
»Pitch Setting«-Wert auf »3« (komprimierte Schrift) und die »Lines/Inch« auf »8« einzu-
stellen (Epson- und kompatible Drucker). Als Startspalte wihlen Sie »0, 45 oder 80«. Das
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bewirkt, dal Sie ein DIN-A4-Blatt dreispaltig bedrucken konnen. Der Ausdruck der Pro-
gramme wird dadurch sehr iibersichtlich, und Sie brauchen nicht viele Seiten zu durch-
blittern, um ein Programm zu finden.
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Druckeranpassungen

Eine der wichtigsten Funktionen der Textverarbeitung ist sicherlich die Ausgabe auf einem
Drucker. Da es aber leider so viele verschiedene Drucker wie Sand am Meer gibt, soll
Thnen dieses Kapitel bei der Anpassung Ihres Druckers behilflich sein. Dabei werden Ihnen
neben grundlegenden Informationen auch Tips zur Anpassung einiger problematischer
Drucker gegeben.

3.1 Die Auswahl des Druckertyps

Der erste Weg bei der Anpassung von Vizawrite 64 an Thren Drucker geht iiber das
Druckermenii. Dieses konnen Sie jederzeit mit () aufrufen. Mit »Printer Type« kon-
nen Sie Vizawrite 64 dann mitteilen, welchen Drucker Sie verwenden wollen und wie die-
ser betrieben wird (seriell oder parallel). In Tabelle 3.1 sind alle Druckertypen aufgelistet,
die Vizawrite 64 ansteuern kann. Bei der Angabe des Druckertyps miissen Sie zwischen
Klein- und GroBbuchstaben unterscheiden, da Vizawrite 64 daran erkennt, ob es sich um
einen parallelen oder seriellen Drucker handelt. GroBbuchstaben teilen Vizawrite 64 mit,
daB es den Drucker iiber den Userport (d.h. parallel) ansteuern soll. Wird Ihr Drucker da-
gegen am seriellen Port (runde Buchse an der Riickseite des Computers; dort wird auch die
Floppy angeschlossen) betrieben, so miissen Sie einen kleinen Buchstaben eingeben.
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seriell/parallel Druckertyp

v Commodore und Kompatible
e/E Epson und Kompatible

q/Q Qume/Diablo

s/S Spinwriter (Typenrad)

a/A ASCII-Drucker

t/T Triumph Adler

f/F Ricoh Flowriter

x/X Sonstige

Tabelle 3.1. Diese Parameter dienen zum Anpassen von Vizawrite 64 an Ihren Drucker

Die beiden Betriebsarten (seriell/parallel) erfordern nicht nur einen unterschiedlichen
Anschluf3 des Druckers, sondern sie haben beide auch ihre kleinen Vor- und Nachteile.

Betrachten wir zunéchst die seriellen Drucker. Unter dieser Bezeichnung sind alle Drucker
zu verstehen, die den runden IEC-Stecker des C 64 besitzen. Hauptséchlich sind das natiir-
lich die Commodore-Drucker wie der MPS 801, der MPS 802 und der MPS 803, aber auch
Drucker von Fremdherstellern, die mit einer seriellen Schnittstelle (Commodore-Interface)
ausgeriistet sind. Das Interface ist bei den Fremdgeriten entweder eingebaut oder befindet
sich extern in einem eigenen Gehiuse.

Vizawrite 64 kann an fast alle diese Schnittstellen angepalit werden. Dabei ist es aber
leider nicht immer moglich, alle Zeichen, vor allem die Umlaute, darzustellen. Dies trifft
besonders auf die Drucker MPS 801, 802 und 803 zu, die nur mit einigen Tricks dazu
veranlat werden konnen, die deutschen Sonderzeichen auszudrucken.

Das Betreiben eines parallelen Druckers am Userport ist dagegen relativ einfach, da Viza-
write 64 eine eigene Druckerroutine fiir solche Drucker besitzt. Sie bendtigen nur ein ent-
sprechendes Parallel-Kabel, das Thren Drucker mit dem Computer verbindet. Einen Nach-
teil dieser Methode lernen Sie spétestens dann kennen, wenn Sie Thren Drucker auch mit
anderen Programmen ansteuern wollen. Diese verfiigen ndmlich in den wenigsten Fillen
tiber eine parallele Schnittstelle am Userport. Es bleiben Thnen daher nur noch drei Mog-
lichkeiten: eine Software-Schnittstelle zu verwenden (funktioniert nicht mit allen Pro-
grammen), ein modifiziertes Betriebssystem (z.B. Speeddos, Prologic DOS, 64’er-DOS V4
u.d.) oder auf ein externes Hardware-Interface umzusteigen.

Sollten allerdings Ihre ersten Anpassungsversuche nicht fruchten (der Drucker druckt nicht
oder nur Unsinn), so beachten Sie zuerst einmal die folgenden Tips.
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Besitzen Sie einen seriell betriebenen Drucker (keinen Drucker mit RS232C-Schnittstelle),
so versuchen Sie zunidchst den Parameter fiir Commodore-Drucker (kleines »v« bei
»Printer Type«). Sollten mit dieser Einstellung keine Umlaute gedruckt werden, so sollten
Sie die ASCII- oder die Epson-Druckoption verwenden, allerdings nur dann, wenn der
Drucker auch iiber Umlaute verfiigt (sehen Sie dazu in Threm Druckerhandbuch nach).
Sollte sich selbst beim Ausprobieren aller moglichen Druckertypen kein Erfolg einstellen,
so versuchen Sie, Thren Drucker mit Hilfe von Dipschaltern oder Steuerbefehlen in einen
anderen Betriebsmodus (zum Beispiel ASCII-Modus) zu schalten. Sollte Ihr Drucker iiber
keinen anderen Modus verfiigen, dann bleibt nur noch die Moglichkeit, mit Hilfe eines
geeigneten Programms eine Anpassung vorzunehmen. Andernfalls miiten Sie alle
Kombinationen zwischen den Betriebsarten und den verschiedenen Druckertypen
durchprobieren. Mit einer der Kombinationen wird es dann sicher moglich sein, alle Zei-
chen korrekt auszudrucken.

Es kann vorkommen, dafl zwar alle Zeichen richtig gedruckt werden, die Steuerbefehle von
Vizawrite 64 (z.B. Fettschrift) aber nicht korrekt ausgefiihrt werden. Dieses Problem kon-
nen Sie aber ganz einfach umgehen, indem Sie sich die entsprechenden Befehle mit Hilfe
eigener Steuerzeichen selber in der Formatzeile definieren.

3.2 Veranderung der Geriteadresse

Eine andere wichtige Option bei der Druckeranpassung ist die Wahl der Geriteadresse
(vier oder fiinf). Diese Option ist besonders dann wichtig, wenn Sie einen zweiten Drucker,
beispielsweise einen mit Typenrddern, verwenden mochten. Dazu mufl zunichst die
Geridteadresse des Druckers auf fiinf gestellt werden. Der néchste Schritt besteht darin, mit
dem Befehl in ein Vizawrite-Auswahlmenii zu springen. Dort steht dann etwas
irrefiihrend »Cassette or Disk« gleichwohl auch eine andere Geriteadresse fiir den Drucker
eingestellt werden kann. Dies geschieht durch (SEIFTJ?] (Geriteadresse des Druckers ist nun
fiinf). Mit (2) kdnnen Sie im gleichen Menii die Geriteadresse wieder auf vier zuriick-
stellen.

3.3 Verwendung des Linearkanals

Viele Fremddrucker besitzen ein serielles Interface, das sofort nach dem Einschalten in den
Commodore-Modus springt. Daher ist es bei diesen Druckern oft nicht méglich, die deut-
schen Sonderzeichen zu drucken. Abhilfe schafft hier die Verwendung des Linearkanals,
bei dem keine Wandlung der gesendeten Zeichen erfolgt. Bei dem weit verbreiteten Wiese-
mann-Interface sieht das beispielsweise folgendermafien aus:
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OPEN 1,4,1:PRINT#1:CLOSE 1
OPEN 2,4,3:PRINT#2:CLOSE 2

Diese beiden Zeilen geben Sie ein, bevor Sie Vizawrite 64 laden. Dabei muf3 Thr Drucker
angeschlossen und eingeschaltet sein. Sie diirfen Ihren Drucker erst dann wieder ausschal-
ten, wenn Sie ihn nicht mehr benotigen, da beim Ausschalten der Linearkanal deaktiviert
wird. Bei anderen Interfaces sehen Sie bitte im mitgelieferten Handbuch nach, welche
Schritte zur Aktivierung und Fixierung des Linearkanals nétig sind. Im wahrscheinlich
giinstigsten Fall ist dies per DIP-Schalter am Interface moglich.

3.4 Epson-Drucker und Fettschrift

Bei der Verwendung eines Epson-Druckers mit NLQ-Schrift stellt sich heraus, da} der bei
Vizawrite 64 verfiigbare Fettdruckbefehl eigentlich ein Befehl ist, der Doppel-
druck und nicht Fettdruck ein- und ausschaltet. Sie merken dies bei der genauen Beobach-
tung des Normalschrift-Druckvorgangs oder spétestens, wenn Sie sich wundern, warum der
Befehl beim Druck von NLQ-Schrift keine Wirkung zeigt. Letzteres liegt natiirlich daran,
daB die NLQ-Schrift keinen Doppeldruck, wohl aber Fettdruck zuld8t. Um nun auch bei
der NLQ-Schrift den gewiinschten Effekt zu erzielen, bedienen Sie sich am besten der
Steuerbefehle, indem Sie sich in der Formatzeile die Ein- und Ausschaltung des Fettdrucks
mit den entsprechenden ESC-Sequenzen (siehe Druckerhandbuch) definieren.

3.5 Die Privileg Electronic 3000

Die Privileg Electronic 3000 mit »Multi Board Interface« hat in Zusammenarbeit mit Viza-
write 64 leider die unangenehme Eigenheit, kleine und grofe Buchstaben miteinander zu
vertauschen. Dieses Manko konnen Sie aber beseitigen, indem Sie durch einmaliges
Senden von CHR$(145) den Drucker umschalten. Dieser druckt dann alle Zeichen korrekt
aus. Allerdings miissen Sie diesen Befehl auf jeder Seite neu eingeben.

Die eben beschriebene Umschaltung realisieren Sie folgendermaBen: In der Formatzeile
driicken und wieder loslassen, dann eine Zahl von null bis neun (z.B. Null) driicken,
danach »=145« eingeben. In der ersten Textzeile den neuen Formatbefehl als erstes Zei-
chen angeben. (Im Beispiel also (0).) Beim Ausdruck hat sich der ASCII-Modus
(Druckertyp »a«) fiir die Privileg Electronic 3000 am besten bewiéhrt.
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3.6 Die Gabriele 9009

Das Vertauschen der GroB- und Kleinbuchstaben tritt ebenfalls bei der Typenrad-
schreibmaschine Gabriele 9009 der Firma Triumph Adler in Verbindung mit dem Quelle-
Interface auf. Eine Anpassung erreichen Sie durch »GABRIELE 9009«. Dieses kurze Pro-
gramm laden Sie wie ein gewohnliches Basic-Programm in den Computer und starten es
mit RUN. Da Vizawrite 64 automatisch nachgeladen wird, empfiehlt es sich, das Pro-
gramm auf der Vizawrite-Diskette abzulegen oder diese nach dem Laden einzulegen.

3.7 Umlaute mit dem MPS 801/803

Wenn Sie einen Commodore MPS 801/803 oder einen kompatiblen Matrixdrucker besit-
zen, konnten Sie bislang mit Vizawrite 64 keine deutschen Sonderzeichen ausgeben, da der
Zeichensatz dieses Druckertyps keine Umlaute vorsieht. Dieser Mangel kann mit dem
Treiberprogramm »MPS801-VIZAPRINT« beseitigt werden (siehe Bild 3.1). Allerdings
bleiben bei der Benutzung dieses Programms dann von den urspriinglich 34 Kbyte Text-
speicher nur noch gute 20 Kbyte fiir den Text tibrig.

»MPS801-VIZAPRINT« verfiigt aber auch iiber sehr positive Eigenschaften, wie eine
blitzschnelle Initialisierung, bereits definierte Umlaute und last not least auch die sonst
nicht mogliche Unterstreichung, die jederzeit mit dem Vizawrite-Steuercode ein-
geschaltet und mit einem selbstdefinierten Steuerzeichen ausgeschaltet werden kann (defi-
nieren Sie hierzu in der Formatzeile den ASCII-Code »11« und senden Sie diesen an der
gewiinschten Textstelle).

»MPS801-VIZAPRINT« wird wie ein Basic-Programm geladen und mit RUN gestartet.
Unter der Einschaltmeldung erscheint nun die Zeile: »open4,4:pR4:close4«, die Sie nach
dem Einschalten Ihres Druckers mit iibernehmen konnen. Laden und starten Sie nun
Vizawrite 64 wie gewohnt. Beim Ausdruck ist allerdings darauf zu achten, da8 jetzt nur
noch 54 Zeilen auf ein Blatt Papier passen. Stellen Sie diesen Wert im Druckermenii ein,
da sonst iiber die Perforation gedruckt wird.

Das Programm selbst liegt im Speicherbereich ab $C700 (dezimal 50944), so daf3 Sie beim
Schreiben Ihrer Texte darauf achten sollten, dafl Thr noch freier Textspeicher 14200 Zei-
chen nicht unterschreitet (Kontrolle mit vornehmen), da ansonsten der Druk-
kertreiber iiberschrieben und das Programm beim Ausdruck unweigerlich abstiirzen wiirde.
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Dienshag: “Yormitbags mit Fraole zum Einkaufen gegangen.
Jedezmal  wor dem Laden angebunden worden.  Hundsgemein  so
waz! Dabei aber nette Podeldame kennengelernt. MYerabredung
leider zwecklos, weil dig Kleing nie allein Ausgang hat.
Schade! - HMackmittags in Milltonne  alten Knochen mit
kerrlichen  Aroms  enbdeckt. Sofort heimgetragen. Yon  Fraule
deshalb  Schuwein" geschimpft worden. Mir unverstindlich, was
Menzchen fir  einen  sonderbaren Geschmack haben., - Fhends
fern gesehen. Bald eingezchlafen.

Mittwack: Geldbrieftriger kridftig wverbellt. OGrope Gaodi!
Aber  wigder  geschimpft  worden. Alles was  ein bipl  Spap
macht, izt werboten, Man ist wirklich ein armer Hunood!
Dopngrshag:  Heerlickes  Metter! MWollte  mit Frawle Gaszsi
gekhen.,  Mekrmals  urmipwerstindlich  Leine  appotiert  wnd
schwanzgewedelt,  FAber Fraule hat keine Zeit gehabt, mupte
putzen. Eléd das dig Menschen immer irgend etwas tun milszen,
wenn  daz Wetter noch so achdn izt, Yersuchbe dann abends mit
Herele  Gazsi zu geben. Herrle wollbe nickh. Mar zu miide. Ist
dain aber bis  elf Uke wor dem  Fernseher  gehockt. Die
Mengichen  sind komische Leute: Fir die kleinsten Dinge haben
zie entueder immer keine Zeit oder sie sind zu milde.

Bild 3.1: Beispielausdruck mit dem MPS 801 und Vizawrite 64

Wer lediglich deutsche Umlaute fiir den MPS 801 wiinscht und keinen Wert auf Unter-
lingen und Unterstreichungen legt, kann mit Hilfe von »VIZA-BOOTER« (siehe Kapitel
6.2) das Programm »VIZA-MPS 801/803« nachladen. Dieses Programm besitzt den Vor-
teil, daB kein Speicherplatz fiir Ihren Text verlorengeht.

3.8 Umlaute auf dem MPS 802

Auch der MPS 802 ist normalerweise, genau wie seine Briider MPS 801/803, nicht in der
Lage, deutsche Sonderzeichen zu drucken. Um die Umlaute dennoch zu Papier zu bringen,
miissen normalerweise alle neuen Sonderzeichen vom Benutzer von Hand definiert wer-
den, das heif3it, daB fiir die verdnderte Druckausgabe ein neuer Treiber eingesetzt werden
muf. Das Programm »VIZA-MPS 802« stellt diese neue Druckausgaberoutine fiir den
MPS 802 in Verbindung mit Vizawrite 64 dar. Das besondere ist, dal durch das Programm
kein wertvoller Speicherbereich verlorengeht, da es im Kassettenpuffer untergebracht ist.
Aus diesem Grund ist es jedoch nicht mehr moglich, Texte von der Kassette zu laden oder
auf dieses Medium zu speichern.
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Die Bedienung des Programms ist denkbar einfach. Laden Sie zunichst Vizawrite 64 und
bearbeiten Sie Thren Text. Vor dem Ausdruck laden Sie den Druckertreiber mit Hilfe des
Programms »VIZA-BOOTER« (siehe Kapitel 6.2). Obwohl scheinbar nichts passiert, ist
Ihr Drucker nun zu deutschen Sonderzeichen fahig.

3.9 Umlaute fiir »Druckerexoten«

Wenn Sie einen Drucker besitzen, der werksmiflig iiber deutsche Sonderzeichen verfiigt,
Sie diese Zeichen jedoch in Verbindung mit Vizawrite 64 nicht zu Papier bringen konnen,
hilft Thnen das kleine Basic-Programm »UMLAUT.GEN«. Nach dem Start durch RUN
werden Sie nach den ASCII-Codes fiir die deutschen Sonderzeichen gefragt, die Sie im
Handbuch Thres Druckers oder Interfaces finden. Geben Sie hier nacheinander die gefun-
denen Werte ein und bestitigen Sie diese mit (RETURN). Nun schreibt das Programm eine
kurze Datei mit dem Namen »VIZA-UMLAUTE« auf Ihre Diskette. Dieses Programm
konnen Sie bei Bedarf jederzeit mit der Tastenkombination vom
Texteditor iiber den »VIZA-BOOTER« (siehe Kapitel 6.2) laden und starten. Sowie Sie
»VIZA-UMLAUTE« nachgeladen haben, schickt Vizawrite 64 die von Ihnen einge-
gebenen ASCII-Codes an Ihren Drucker, der nun auch die richtigen Zeichen zu Papier
bringen sollte. Die Probleme: »Wie kann ich den Drucker XYZ mit dem Interface ABC an
Vizawrite 64 anpassen?« sind nun auf einen Schlag gelost.
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Die Druckerausgabe

Nachdem im vorangegangenen Kapitel die Druckeranpassung behandelt wurde, wird hier
ndher auf das Ausdrucken von Texten und die damit verbundenen Probleme eingegangen.
Dabei finden Sie neben einfachen Tips auch einige ausgefeilte Programme, mit denen die
Moglichkeiten von Vizawrite 64 betrachtlich erweitert werden.

4.1 Der Blocksatz und die Worttrennung

Beim Drucken im Blocksatz vermeidet man gerne allzulange Liicken in einer Zeile, die da-
durch entstehen, dafl das erste Wort der folgenden Zeile zu lang ist, um noch ganz an das
Ende der Zeile zu passen. Es wire also eine entsprechende Trennung dieses Wortes ratsam,
damit wenigstens ein Teil des Wortes noch in die Zeile pafit und die bestehende Liicke ent-
sprechend verkleinert wird.

Nun verfiigt Vizawrite 64 aber leider nicht iiber die angenehme Funktion des bedingten
Trennungsstriches (Trennvorschlag). Sie konnen sich also nur anders helfen, und das geht,
wenn Sie wie folgt verfahren, eigentlich auch ziemlich gut:

Nachdem Sie den eingegebenen Text in jeder anderen Hinsicht (Absitze, Formulierung,
usw.) fiir richtig befunden haben, positionieren Sie den Cursor auf den rechten Zeilenrand
und iiberpriifen Sie den rechten Rand des Textes von oben nach unten auf bestehende Un-
terschiede in der Zeilenldnge. Finden Sie eine Zeile, die besonders kurz geraten ist, konnen
Sie daraus schlieBen, dal sich hier beim Ausdruck im Blocksatz besonders auffallende
Zwischenrdume ergeben werden. Wenn nun das erste Wort der folgenden Zeile trennbar
ist, konnen Sie diese Zwischenrdume durch Heriiberziehen des Wortanfangs an das Ende
der Vorzeile unter Umsténden bedeutend verringern oder gar ganz verschwinden lassen.
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Um diesen Effekt zu erzielen, fahren Sie mit dem Cursor an das Ende der zu kurz ge-
ratenen Zeile. Dann driicken Sie (SHIFTJRETURN); der Cursor bewegt sich an den Anfang der
folgenden Zeile. Danach positionieren Sie den Cursor auf den Buchstaben des ersten Wor-
tes, der auf die Silbe folgt, die noch in der vorhergehenden Zeile Platz findet, das heifit auf
den ersten Buchstaben des Restwortes, das auf der Zeile verbleiben soll. Durch Driicken
von (Einfiigen) wird der Wortteil, der vor dem Cursor steht, nun vom Rest des Wortes
getrennt und automatisch ans Ende der vorhergehenden Zeile iibertragen. Der Cursor
springt dabei automatisch an das Zeilenende und Sie konnen jetzt einen Trennungsstrich an
das Ende des versetzten Wortteils fiigen. Das Restwort in der folgenden Zeile riickt auto-
matisch an den linken Rand. Nach ist die Trennung nun perfekt.

Da der so gesetzte Trennungsstrich aber leider (wie gesagt) kein bedingter Trennungsstrich
ist, sollten Sie nach dem Abschluf dieser Textjustierung vorsichtig mit nachtriiglichen An-
derungen sein. Da Vizawrite 64 bekanntlich den Text dann sofort umformatiert, kann es
natiirlich passieren, daf3 dadurch ein getrenntes Wort vom Zeilenende in die Mitte einer
Zeile rutscht und dann beim Ausdruck mit einem etwas unmotivierten Trennungsstrich er-
scheint. Nach vorgenommenen nachtriglichen Textdnderungen sollten Sie also vorsichts-
halber immer den unformatierten Text vor dem Druck auf solche Erscheinungen iiber-
priifen.

4.2 Die Formatzeile

Wie Sie sicherlich wissen, konnen in der Formatzeile zehn verschiedene Steuerzeichen
(Joker) definiert werden, um zum Beispiel druckerspezifische Sonderfunktionen auszu-
nutzen. Einen solchen Joker konnen Sie definieren, indem Sie in der Formatzeile
driicken, wieder loslassen und eine Zahl zwischen (0] und (9) eingeben. Auf dem Bild-
schirm erscheint dann die entsprechende Zahl in reverser Schreibweise. Direkt nach die-
sem Steuerzeichen geben Sie den gewiinschten Wert mit einem Gleichheitszeichen ein
(z.B. »=64«).

In der Formatzeile konnen aber auch viele Steuerzeichen abgekiirzt werden, indem ihr
ESC-Buchstabe verwendet wird. Vizawrite 64 sendet dann vor dem ASCII-Code des ESC-
Buchstabens automatisch den Code 27 (ESC). Das Voranstellen des ESC-Zeichens wird
allerdings nicht bei Ziffern vorgenommen.

Anstatt also zum Beispiel zwei Joker fiir den Drucker-Reset zu verwenden (Drucker-Reset:
27 64 oder »ESC-@«), definieren Sie einfach in der Formatzeile nur einen Joker (z.B.
(0 (5) (€). Da es sich bei dem Klammeraffen nicht um eine Ziffer handelt, werden
beim Ausdruck dieses Jokers also folgende Werte an den Drucker gesendet: 27 64.
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Der gleiche Effekt tritt auch bei Steuercodes grofer als 127 auf. Bei solchen Codes wird
also ebenfalls zuerst der Escape-Code gesendet. Danach wird von der angegebenen Zahl
128 subtrahiert und das Ergebnis an den Drucker geschickt.

4.3 Der Zeilen- und Seitenvorschub

Viele Drucker kennen den sogenannten Seitenvorschub (Form Feed), bei dem das Papier
bis zur néchsten Seite in einem Zug schnell durchgeschoben wird. Wollen Sie diese Option
benutzen, geniigt es nicht, im Druckermenii in der Option »Form Feed« ein »y« einzu-
geben. Damit diese Funktion auch ausgefiihrt wird, muf3 die Fuflseite bis auf das
Seitenendezeichen vollkommen leer sein.

Manchmal ist es notwendig, gerade zum Korrigieren von Texten, zwischen jeder Druck-
zeile eine oder mehrere Leerzeilen zu setzen, damit man geniigend Platz zum Verbessern
hat. Um dies zu erreichen, geniigt es in der Formatzeile gleich hinter dem Formatzeichen
(Spalte 2) die Anzahl von Zeilenvorschiiben anzugeben. Die Eingabe einer »1« bedeutet
dabei einfachen Zeilenvorschub, also keinerlei Anderung gegeniiber dem normalen Aus-
druck. Geben Sie jedoch eine »2« oder »3« an, so fiihrt das zu einem zwei- oder dreifachen
Zeilenvorschub am Ende jeder Druckzeile und damit zu einer oder zwei Leerzeilen
zwischen jeder Zeile.

4.4 Die Seitennumerierung

Vizawrite 64 verfiigt zwar tiber eine Funktion zur automatischen Seitennumerierung, leider
aber iiber keinen Befehl zur Bestimmung der Seitenzahl, mit der die Seitennumerierung
beginnen soll. Eine solche Moglichkeit wire zum Beispiel fiir den Ausdruck ldngerer Texte
mit automatischer Seitennumerierung, die sich iiber mehr als eine Datei erstrecken, von
Nutzen. Wenn die Textkette der ersten Diskette sich zum Beispiel von Seite 1 bis Seite 20
erstreckt, dann miifite die Numerierung der zweiten Textkette bei Seite 21 beginnen. Da
Vizawrite 64 die zweite Textkette aber auch von 1 durchnumerieren wiirde, miiten nor-
malerweise alle Seitenzahlen von Hand eingefiigt werden, wenn dieses Problem vermieden
werden soll. Es gibt jedoch eine, wenn auch umstindliche Moglichkeit, dennoch eine
Numerierung zu veranlassen, die nicht automatisch bei 1, sondern zum Beispiel bei 21 be-
ginnt. Um dies zu erreichen, miiften Sie im Beispielfall vor der ersten Seite des Textes
zwanzig Seitenendezeichen ((CTRL) (2]) eingeben. Dadurch wird die eigentliche Seite 1 des
Textes zur Seite 21. Wenn Sie dann im Druckermenii unter »Start Page« eine »21« und
unter »End Page« eine »999« eingeben, beginnt Vizawrite 64 die Numerierung der Seiten
der zweiten Textkette mit 21. Auf diese Weise kann jede gewiinschte Anfangsseitenzahl
gewdhlt werden.
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Es gibt aber auch noch eine andere Methode zur Festlegung der ersten Seitennummer bei
der automatische Seitennumerierung, die sich durch ihre Kiirze auszeichnet.

Speichern Sie dazu zuerst den Text auf Diskette. Verlassen Sie mittels (0] den Text-
editor. Sie befinden sich jetzt im Hauptmeni, in dem Sie mit dem Meniipunkt (»Create
New Document«) einen neuen Text erstellen. Geben Sie diesem neuen Text einen beliebi-
gen Namen (zur besseren Ubersicht etwa »Dummy«). Dieser »leere« Text wird nun aus-
gedruckt. Wechseln Sie dazu ins Druckermenii und geben Sie unter der Option
»Global/Fill« ein »g«, unter »File« den Namen des zu druckenden Textes und unter »Start
Page« die gewiinschte Startseitenzahl ein.

Wenn Sie den Druckvorgang dann mit der Taste starten, so wird zuerst der gewiinschte
Text geladen und danach der Ausdruck vorgenommen. Die Seitennumerierung beginnt
dann mit der vorhin unter »Start Page« eingegebenen Seitennummer.

Die wohl bequemste Moglichkeit zur Einstellung der Anfangsnummer bei der auto-
matischen Seitennumerierung diirfte sicher das Programm »VIZA-SEITENNR« bieten.
Laden und starten Sie dieses Programm mit dem »VIZA-BOOTER« (Kapitel 6.2). Sie be-
finden sich dann in einem kleinen Mend, in dem Sie die Startnummer, die Anfangs- und
die Endseite fiir den Textausdruck bestimmen konnen. Nachdem Sie die einzelnen Werte
Thren Wiinschen entsprechend verdndert haben, driicken Sie und Sie befinden sich im
bekannten Druckermenii. Dort kénnen Sie wie gewohnt noch einige Einstellungen vor-
nehmen und mit den Ausdruck starten.

Die Seitennummer, die Sie mit » VIZA-SEITENNR« einstellen, wird iibrigens solange als
Startnummer verwendet, bis Sie entweder eine neue Startnummer eingeben oder Vizawrite
64 verlassen.

Falls Sie mit der englischen Version von Vizawrite 64 arbeiten, so konnen Sie das Pro-
gramm »VIZA-SEITENNR(E)« verwenden.

4.5 Mehrfachdrucke

Fiir kontinuierliche Mehrfachdrucke stellt Vizawrite 64 leider keine Funktion bereit.
Trotzdem konnen Sie mit einem Druckvorgang zwei oder mehr Exemplare eines Textes
auf dem Umweg iiber die MERGE-Funktion erhalten.

Wenn es sich um einen einseitigen Text handelt, geben Sie dazu in der Arbeitsseite so viele
Einfiigezeichen ((CIRL) () ein, wie Ausdrucke gewiinscht werden. Hinter jedes dieser Ein-
fiigezeichen, ausgenommen dem letzten, wird ein Nichteinfiigezeichen ((CTRL) (DJ) gesetzt.
Falls zum Beispiel drei gedruckte Exemplare des bearbeiteten Textes gewiinscht werden,
wire folgendes einzugeben:

CTRL CTRL) (D) (CTRL CTRL) (D) (CTRL
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In den Haupttext wird dann an den Anfang der ersten Zeile ebenfalls ein Einfiigezeichen
gesetzt.

Im Druckermenii geben Sie dann ein »f« bei »Global/Fill« ein, und wenn Sie mit den
Ausdruck starten, produziert der Drucker nacheinander und ohne Unterbrechung genauso
viele Exemplare des Textes, wie Einfligezeichen in der Arbeitsseite stehen.

Achten Sie bei diesem Verfahren darauf, da die automatische Seitennumerierung nicht
benutzt wird, da Vizawrite 64 dann zum Beispiel die Mehrfachdrucke eines einseitigen
Textes nicht, alle mit » 1« numeriert, wie es richtig wére, sondern das zweite Exemplar mit
»2«, das dritte mit »3« und so weiter.

Der mehrfach fortlaufende Druck eines aus nur einer Seite bestehenden Textes ist, wie Sie
sehen, verhiltnismiBig einfach. Etwas komplizierter wird es, wenn Sie auch mehrseitige
Texte in einem Zug in mehreren Exemplaren ausdrucken wollen. Moglich ist aber auch
das, und zwar kann man dabei je nach Geschmack auf dreierlei Art und Weise vorgehen.

Falls Sie auch hier davon ausgehen, daf} drei gedruckte Exemplare des mehrseitigen Textes
gewiinscht werden, dann miifite das oben beschriebene Verfahren fiir einseitige Texte ja
eigentlich zum gleichen Resultat filhren. Aber leider hat Vizawrite 64 die Eigenheit, beim
mehrfachen Druck mehrseitiger Texte auf diese Weise vom jeweils letzten Ausdruck, hier
also vom dritten, nur die erste Seite zu produzieren und alle folgenden Seiten unter den
Tisch fallen zu lassen. Aber auch gegen diesen »Tick« des Programms, der sich leider auch
beim Ausdrucken mehrseitiger Serienbriefe bemerkbar macht, ist ein Kraut gewachsen.
Geben Sie in der Arbeitsseite ein Einfiigezeichen mehr ein als Sie Ausdrucke benétigen,
dann bekommen Sie drei vollstdndige Texte plus noch einmal die unerwiinschte erste Seite
des Textes »zum Wegwerfen«. Wer diese Papierverschwendung unerfreulich findet, der
kann sie durch Anwendung der dritten, etwas umstidndlicheren Methode aus der Welt
schaffen. Dieses dritte Verfahren veranlaf3t den Drucker, nur die gewiinschte Anzahl voll-
standig gedruckter Texte auszugeben.

Um dies zu erreichen, geben Sie in der Arbeitsseite nacheinander so viele Einfiigezeichen
ein, wie der zu druckende Text Seiten hat. Angenommen Ihr Text hat drei Seiten und soll
zweimal gedruckt werden, so erfordert dies zunéchst einmal die Eingabe von drei Einfiige-
zeichen nacheinander. Gleich danach geben Sie ein Nichteinfiigezeichen gefolgt von weite-
ren drei Einfligezeichen sowie einem abschliefenden ein.

Die Befehlsfolge lautet also genau wie folgt:
CTRL (ctr) () (cTrL) (1) (cTRL) (D) (cTRL) (M) (CIRL) CTRL

Jedes der einzelnen Einfiigezeichen, das in einer der durch Nichteinfiigezeichen voneinan-
der getrennten Zeichenreihen steht, vertritt hierbei eine Seite des mehrseitigen Textes. Be-
steht der Text, von dem mehrere Ausdrucke gewiinscht werden, aus vier oder fiinf Seiten,
so miiiten entsprechend der Seitenzahl vier oder fiinf Einfiigezeichen in eine Reihe gesetzt
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werden. Jede der durch Nichteinfiigezeichen ((CTRL) (D)) voneinander getrennten Reihen von
Einfiigezeichen ((CTRL) (1)) steht fiir eine Druckserie. Werden also nicht zwei, sondern drei
oder vier Druckserien gewiinscht, so miissen Sie die Befehlsreihe nur entsprechend ver-
lingern. Um nach diesen Vorbereitungen endlich die erwiinschte Wirkung zu erreichen,
braucht nur noch an den Anfang der ersten Zeile einer jeden Seite des betreffenden Textes
ein Einfiigezeichen und nach »Global/Fill« im Druckermenii ein »f« gesetzt zu werden.

Fiigen Sie die Einfiigezeichen beim Schreiben des Textes gleich mit ein, weil Sie mogli-
cherweise mehrere Ausdrucke bendtigen, ist der Arbeitsaufwand dafiir gering. Sollte am
Ende dann doch nur ein Ausdruck erforderlich sein, konnen Sie die Einfiigezeichen unbe-
sorgt fiir spiteren Bedarf stehen lassen, weil Sie den urspriinglich geplanten Mehrfach-
druck durch einfaches Auslassen des »f« bei »Global/Fill« in der Druckerauswahl aufler
Kraft setzen kdnnen.

Noch ein letzter Hinweis zu diesem Thema: Bei der Verwendung von Hoch- oder Tief-
schrift in einem auf diese Weise mehrfach gedruckten Text ist es besser, diese Schriftarten
nicht mit den Vizawrite-Formatzeichen, sondern mit den selbstdefinierbaren Steuerzeichen
iiber die Formatzeile einzustellen, weil Vizawrite 64 nach dem Ausdruck des ersten Exem-
plars unter gewissen Umstédnden die Einstellung der Hoch- oder Tiefschrift nicht beachtet.

4.6 Der Master-Print-Modus

Gegeniiber seinen Vorgédngern SG-10 und SG-15 besitzt der NL-10 (und einige andere
Drucker) eine neue Schriftanwahlfunktion: den Master-Print-Modus.

Durch diesen Modus ist es moglich, mehrere Schriftarten bequem mit einem einzigen Be-
fehl zu mischen. Wollten Sie beim SG-10 beispielsweise die Schriftarten »Fett« und
»Breit« kombinieren, muflten Sie fiir beide Modi in der Formatzeile Steuerzeichen definie-
ren und diese dann an der gewiinschten Stelle im Text einfiigen.

Beim Master-Print-Modus lassen sich nun diese Steuerzeichen gewissermafen addieren, so
daB nur noch zwei Zeichen erforderlich sind: das Master-Print-Zeichen »!« (dezimal 33)
und als zweites Zeichen die Summe der Einzelwerte der gewiinschten Modi (beispiels-
weise fiir Elite + Fett + Breit die Zahl 49). Ndhere Angaben zu diesem Befehl finden Sie in
Threm Druckerhandbuch.

Theoretisch sind als Summenangabe alle Zahlen von 1 bis 255 moglich, beim Test erwies
sich jedoch, dal Summen grofler 146 ignoriert werden. Und unter den 146 verbleibenden
Schriftarten sind viele mehrfach vorhanden oder mit den Druckerbefehlen von Vizawrite
64 erzeugbar; es sind jedoch auch einige recht interessante Varianten darunter. Probieren
Sie doch einmal aus, welche davon im Schriftbild Thre speziellen Anforderungen erfiillen.
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Damit Sie mit der Anwendung des Master-Print-Befehls vertraut werden, soll als Beispiel
ein Briefkopf mit verschiedenen Schriftarten entworfen werden. Der Briefkopf soll dabei
sachlich und optisch ansprechend sein. Dies erreichen Sie durch Verwendung der verschie-
denen Schriftarten des Druckers. Zuerst soll die Schriftart fiir die eigene Adresse bestimmt
werden. In diesem Beispiel wurde die Schrift Nummer 24 gewdhlt, da sie sich besonders
gut eignet. Definieren Sie jetzt die ESC-Sequenz fiir den Master-Print-Modus.

Bewegen Sie dazu den Cursor zunichst in die Formatzeile und driicken Sie (CIRL). An-
schlieBend betitigen Sie (0] gefolgt von »=!«. Nun haben Sie den ESC-Befehl fiir den
Master-Print-Modus definiert. Legen Sie jetzt nur noch mit der Befehlsfolge »{C1RL) (1) (=)
(24)« die Schriftart Nummer 24 in der Formatzeile fest. Wenn Sie jetzt die Formatzeile
verlassen und die eben definierten Befehle mit (0J und aufrufen, wird alles
dahinter geschriebene in der neuen Schrift auf dem Drucker ausgegeben. Schreiben Sie nun
Ihre eigene Adresse. Als nichstes definieren Sie die Absenderzeile im Sichtfeld des spéter
verwendeten Briefumschlags. Geben Sie dazu die Kontrollzeichen zum Einstellen der
Schmalschrift und dem gleichzeitigen Hochstellen in der Formatzeile ein. Wenn Sie wol-
len, konnen Sie zusitzlich noch die Unterstreichung einschalten. Fiir die Anschrift des
Empfangers wihlen Sie nun Thre favorisierte Schriftart und definieren diese in der Format-
zeile. In diesem Beispiel wurde dazu die Schrift 17 gewihlt. In Bild 4.1 konnen Sie
schlieBlich sehen, wie Ihr Briefkopf auf dem Bildschirm aussieht.

Den nun fertigen Briefkopf konnen Sie jetzt speichern. Wenn Sie spiter Thren Briefkopf
verwenden wollen, brauchen Sie ihn nur noch zu laden. Vergessen Sie aber vor dem Spei-
chern des dann geschriebenen Briefes nicht, das Dokument mit umzubenennen,

W_‘_Klaus Muster, Steinweg . 11, 9933
errnd

Klaus Byted
Sonnenstr. . 164
1234 Butehamd

4
X (End of Page)

Bild 4.1: So stellt man eine Schrift mit dem »ESC !«-Befehl ein
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Klaus Muster Musterstadt, den 28.10.1987
Steinweg 11
9999 City

us Stei 1, 9999 Ci

Herrn

klaus Byte
Sonnenstr. 10
1234 Byteham

Bild 4.2: So sieht der fertige Briefkopf ausgedruckt aus

denn sonst iiberschreiben Sie Thren Master-Briefkopf. Haben Sie alles richtig gemacht,
sollte der fertige Ausdruck dhnlich wie in Bild 4.2 aussehen.

4.7 Selbstdefinierte Grafikzeichen

Fast alle Matrixdrucker verfiigen iiber einen Modus, in dem sie die gesendeten Zeichen
nicht als Zeichen, sondern als Bitmuster interpretieren und ausdrucken. Mit diesem Modus
konnen Sie nicht vorhandene Zeichen in einen Text einfligen, wie zum Beispiel das Copy-
right-Zeichen oder ein Telefonsymbol. Sie benutzen dazu einfach die vorhandenen zehn
frei definierbaren Joker sowie normale Buchstaben, sofern deren Werte niitzlich fiir die
gewiinschte Grafik sind. Zwei Beispiele hierzu sind in Bild 4.3 erkennbar. Was auf dem
Bildschirm ziemlich merkwiirdig aussieht, wird spater beim Ausdruck ein durchaus gelun-
genes neues Zeichen, wie das Bild 4.4 beweist. Zum Versténdnis dieses Tricks ist es not-
wendig, etwas naher auf die Entstehung des Commodore-Zeichens einzugehen.

Bei Epson- und vergleichbaren Druckern gibt es den Befehl »ESC-K«, der eine begrenzte
Anzahl von nachfolgenden Zeichen als Bitmuster interpretiert und sie entsprechend in Ein-
zelnadelgrafik umsetzt. In unserem Beispiel besteht das neue Zeichen aus insgesamt zehn
Bitmuster-Codes. Beim Ausdruck wird zuerst der Joker »0« gesendet und der Drucker in
den obengenannten Bitmustermodus geschaltet. Danach folgen die Joker » 1« und »2«, die
die Anzahl der Zeichen, die als Bitmuster gedruckt werden sollen, enthalten. Dabei wird
das sogenannte High-Low-Verfahren benutzt, bei dem eine Zahl in zwei Byte-Zahlen auf-
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Hier zwei Beispiele fir Graphik mit

Vizawrite-&4:

Die folgenden, etwas merkwirdig
anmutenden Zeichenfolgen ergeben
beim Ausdruck auf einem EFPSON-

Drucker folgende Graphikzeichen:

Commodore—-Zeichen: =

Copyright-Zeichen: «&:

Bild 4.3: Selbstdefinierte Grafikzeichen mit Vizawrite 64 auf dem Papier

Uizawrite ame:brafikzeichen

Hier zwei Beispiele fur Graphik mit.
gxzawrxte -64:4

Die. folgenden, .etwas merkwurdig.
anmutenden . Zeichenfolgen . ergeben .
beim. Ausdruck .auf . einem EPSON-
grucker folgende Graphikzeichen:4
4
20nnodore~2eichen:.&EEEEWtccEEEE!
gopyright—Zeichen:,Eﬂﬁﬂ"ﬁﬁ“UUﬁ“ml
X (End of Page)

Bild 4.4: So werden Grafikzeichen im Text definiert
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gespaltet wird. Beispielsweise ergibt die Zahl 10 das High-Byte O und das Low-Byte 10,
die Zahl 256 dagegen das High-Byte 1 und das Low-Byte 0 (quasi 0¥256+10 = 10 oder
1#256+0 = 256). Das Low-Byte wird immer zuerst gesendet (in unserem Beispiel 10), ge-
folgt vom High-Byte (in diesem Fall 0). Nun folgen die eigentlichen zehn Bitmuster, die
zusammengesetzt das neue Zeichen ergeben. Dabei wurden neben extra definierten Jokern
auch normale Druckzeichen benutzt, da diese gemédf ASCII-Definition genau den richtigen
Wert besitzen. Sie sparen sich damit die ohnehin nicht iippig vorhandenen Joker und kon-
nen so grofere Folgen realisieren, ohne eine neue Formatzeile einzusetzen und dort die
Joker null bis neun neu zu belegen. Jedes beliebige Zeichen, ja sogar richtige Grafikzeilen
lassen sich so erzeugen.

4.8 Griechische Zeichen mit dem Star SG-10

Fiir naturwissenschaftliche Texte ist es oft notwendig, griechische Buchstaben ausdrucken
zu konnen.

Das Programm »GAMMA« bietet Thnen daher die Moglichkeit, neben allen anderen Zei-
chen, 26 griechische Buchstaben in Thre Texte zu integrieren.

Sicher konnen Sie dieses Programm auch mit anderen Druckern verwenden, die iiber einen
frei definierbaren Zeichensatz verfiigen (zum Beispiel Epson-FX 80 und FX 85), wobei
moglicherweise Anpassungen an den Drucker oder das verwendete Interface nétig sind.

Das Programm »GAMMA« schreibt, nachdem Sie es mit RUN gestartet haben, die se-
quentielle Datei »SEQ-GAMMA« auf Diskette. Diese Datei wird im spiteren Verlauf
durch die MERGE-Funktion in Vizawrite 64 geladen.

Das Programm »GRIECH./PARALLEL« war urspriinglich dafiir konzipiert, die
»benutzerdefinierten Sonderzeichen« iiber ein einfaches Parallelkabel in Verbindung mit
einem Centronics-Treiberprogramm zum Drucker zu iibertragen. Sie konnen es jedoch
auch mit dem Star-Interface verwenden, wie spéter ausfiihrlich beschrieben wird.

Zunichst wird bei der Beschreibung davon ausgegangen, dafl Sie ein Parallelkabel verwen-
den, wodurch zur Dateniibertragung vom Computer zum Drucker eine Software-Centro-
nics-Schnittstelle notwendig wird. Vizawrite 64 liefert solch eine Schnittstelle (»C 64
PARALLEL PRG«) auf der Systemdiskette mit, so daB sie isoliert geladen werden kann.

Zur Ubertragung der Sonderzeichen zum Drucker schalten Sie zuerst den DIP-Schalter 1.5
am SG-10 aus (aktiviert benutzerdefinierbare Zeichen). Danach schalten Sie den Drucker
und den Computer ein und laden das Programm »C 64 PARALLEL PRG« von der Viza-
write-Systemdiskette. Nun wird durch »SYS 50000« iiberpriift, ob die Schnittstelle aktiv
ist. Zur Dateniibertragung an den Drucker kann natiirlich auch jedes andere Centronics-
Treiberprogramm verwendet werden. Jetzt brauchen Sie nur noch das Programm



Die Druckerausgabe 47

»GRIECH./PARALLEL« zu laden und mit RUN zu starten. Nach einer kurzen Wartezeit
meldet sich der Computer mit »ready« zuriick, und die Dateniibertragung ist beendet.

Ab jetzt diirfen Sie den Drucker natiirlich auf keinen Fall mehr ausschalten, weil dadurch
die Daten im Drucker-RAM wieder geloscht wiirden.

Laden Sie nun Vizawrite 64 wie gewohnt. Meldet sich das Hauptmenii, gehen Sie iiber die
Funktionstasten oder in den Textverarbeitungsmodus. Dort angelangt, begeben Sie
sich mittels und »w« in die Arbeitsseite. Danach driicken Sie und
geben bei »Merge:« den Namen »seq-gamma« und bei »Page:« ein »s« ein. Nach Bestiti-
gung durch wird dann die Datei »SEQ-GAMMA« geladen.

Die eben eingelesene Datei dient dazu, griechische Buchstaben in den Text einzufiigen.
Benotigen Sie also einen der Buchstaben, kopieren Sie einfach aus der Arbeitsseite das
Zeichen, das hinter dem entsprechenden Namen (zum Beispiel Eta) aufgefiihrt ist, in Thren
Text. Der gewiinschte Buchstabe erscheint beim Ausdruck dann an der vorgesehenen
Stelle. Die Buchstaben Alpha, Beta und Gamma lassen sich allerdings auch durch einen
Tastendruck erzeugen, da sie sich unter den Zeichen »#«, »$« und »&« verbergen.

Wollen Sie das Programm »GRIECH./PARALLEL« mit einem Star-Interface betreiben, so
brauchen Sie lediglich Zeile 20 des Programms in »OPEN 4.,4,4« zu 4ndern, wodurch das
Einschalten des Linearkanals bewirkt wird. Nachdem die Dateniibertragung der Zeichen an
den Drucker beendet ist, geben Sie im Direktmodus zur Verriegelung des Linearkanals nur
noch folgende Befehlssequenz ein:

OPEN 4,4,24:PRINT#4

Die »24« im »Open«-Befehl bedeutet, da die Sekunddradresse 4 verriegelt wird (durch
Sekundéradresse + 20). »CLOSE 4« wird nicht gesendet.

Aufgrund der Verriegelung des Linearkanals des Star-Interfaces sind alle Steuerbefehle,
die im Handbuch des Star SG-10 beschrieben sind, verwendbar. Gleiches gilt auch fiir die
von Vizawrite 64 zur Verfiigung gestellten Druckfunktionen, wie etwa Unterstreichen.

Im Druckermenii miissen folgende Einstellungen vorgenommen werden, um mit dem Pro-
gramm arbeiten zu kdnnen.

Betriebsart: parallel
Printer Type: E
Auto L/Feed: n

Betriebsart: Star-Interface
Printer Type: e
Auto L/Feed: n
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4.9 NLQ-Zeichensitze fiir den Star NL-10

4.9.1 Der NLQ-Zeichensatz-Editor

Mit dem Programm »ZEICHEN-EDIT« konnen Sie auf komfortable Art und Weise Zei-
chensitze erstellen, die dann in Briefqualitéit ausgedruckt werden konnen (Bild 4.5).

The
The
The
The
The
The
The
THe
The
The

Quieck
Quick
Ouichk
Wwiclk
Quick
Quick
Quick
Quick
Quichk
Quick

Brown
Brown
B romn
Brown
Racwn
Brown
Brown
Brown
Brown
Rrown

Fox
fox
Fowu
Fox
Fox
Fox
Fox
Fox
fox
Gox

Tumps
Jumps
Jumps
Jomps
Gumps
Jumpy
Jumps
Jumps
Jump s
Qumpa

over
Over
Ouer
Over
Ovenr
Over
Over
QOVER
Over
Vven

The
The
The
The
The
The
The
THe
The
The

Lazy
Lagzy
Lazy
Lazy
Lagy
Lazy
Lazy
Lazy
Laozy
Ltazy

Yog
Dog
Uog
Dog
U6g
Dog
Dog
Dog
Dog
Daog

Bild 4.5: Solche NLQ-Zeichensdtze konnen Sie mit Ihrem Star NL-10 und

Vizawrite 64 ausgeben

Das Hauptmenii

Nachdem Sie das Programm geladen und gestartet haben, erscheint im unteren Teil des

Bildschirms ein Menii mit folgenden Funktionen:

Load
Save
Expand X
Expand Y

@ | (= o | o = o] I [

Unterldange OFF
Clear Memory
ASCII-Code +
Automove OFF
ASCII-Code
Probedruck
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<F1> Unterlinge

Die Unterlénge dient dazu, die unteren zwei Zeilen der NLQ-Matrix anzusprechen. Ist die
Unterlidnge eingeschaltet, wird das entsprechende Zeichen zwei Punktzeilen tiefer als die
iibrigen Zeichen gedruckt. Die Unterldnge wird normalerweise nur fiir diejenigen Zeichen
verwendet, die eine echte Unterldnge bendtigen (z.B. gjpqy).

<F2> Clear Memory

Dieser Meniipunkt 16scht den gesamten Zeichensatz und ist daher mit entsprechender
Vorsicht zu genief3en.

<F3> ASCII-Code +

Das nichste Zeichen des Zeichensatzes wird aus dem Speicher gelesen und dargestellt.

<F4> Automove

Der Automove dient dazu, den Cursor beim Setzen und Loschen von Punkten in die Rich-
tung zu bewegen, in die Sie unmittelbar vorher den Cursor bewegt haben. Dadurch wird
der Zeichenentwurf wesentlich vereinfacht.

<F5> ASCII-Code -

Dieser Befehl entspricht der Funktion (£3), nur daB hier das vorangehende Zeichen gelesen
und dargestellt wird.

<F6> Probedruck

Der im Speicher befindliche Zeichensatz wird zum Drucker gesendet; anschlieend werden
alle Zeichen ausgedruckt.

<F7> Load

Laden eines Zeichensatzes von Diskette. Alle Zeichensitze erhalten automatisch die Ken-
nung »da/« als Prifix vor dem eigentlichen Namen. Haben Sie diesen Meniipunkt einmal
aus Versehen angewihlt, so konnen Sie durch einen Druck auf wieder in den
Editor zuriickkehren.
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<F8> Save

Speichern eines Zeichensatzes auf Diskette. Befindet sich auf der Diskette schon ein Zei-
chensatz mit dem eingegebenen Namen, dann wird dieser Zeichensatz automatisch ge-
16scht und iiberschrieben. Ansonsten gilt das gleiche wie beim Befehl »F7 LOAD«.

Bearbeiten eines Zeichens

FEin Zeichen bearbeiten Sie, indem Sie den Cursor mit den Cursortasten in der Zei-
chenmatrix bewegen, mit Punkteloschen und mit (*]) Punkte setzen. Mit einem Druck
auf positionieren Sie den Cursor in die obere, bei Druck auf in die
untere linke Ecke der Zeichenmatrix.

Das Untermenii

Mit gelangen Sie in ein Untermenii, das Sie jederzeit mit (RETURY) oder (RUN/STOP] verlas-
sen konnen. Am unteren Bildschirmrand wird dabei eine Meniizeile eingeblendet, die fol-
gende Funktionen beinhaltet:

<C> Copy

Mit diesem Meniipunkt konnen Sie ein Zeichen kopieren. Bei der Frage »Copy what ?«
konnen Sie mit (£3) und (£5) das gewiinschte Zeichen auswihlen. Mit bestitigen Sie
Ihre Wahl und die Meldung »Copy to where ?« erscheint. Wiederum wihlen Sie das ge-
wiinschte Zeichen mit und aus (Zeichenmatrix zeigt jetzt nur noch das zu kopie-
rende Zeichen). Um das Zeichen dann endgiiltig zu kopieren, driicken Sie (RETURY]). Sollten
Sie einmal unbeabsichtigt in den Kopiermodus gelangt sein, so konnen Sie ihn jederzeit

mit (RUN/STOP ] verlassen.

<L> Loschen

Das angezeigte Zeichen wird geloscht.

<M> Move

Diese Funktion dient dazu, das aktuelle Zeichen in der Matrix mit Hilfe der Cursortasten
zu verschieben. Sie kénnen den Befehl mit (RETURY) oder (RUN/STOP) abbrechen.

<Z> Zeichenanwahl

Mit diesem Befehl konnen Sie ein bestimmtes Zeichen schnell anwéhlen. Nachdem Sie das
gesuchte Zeichen mit (£3) und (£5) ausgewihlt haben, konnen Sie mit (RETURY] oder (RUN/STOP)
Thre Auswahl beenden und mit der Bearbeitung fortfahren.
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Damit Sie immer erkennen konnen, in welchem Untermenii Sie sich gerade befinden,
wurde jedem eine bestimmte Rahmenfarbe zugeordnet.

dunkelgrau Editor/Eingabemodus
griin Load ((F7))

rot Save ((£8))

hellblau Untermenii ((ca1))

gelb Kopiermodus ((¢])
hellgriin Move-Modus (D)
orange Zeichensuchmodus ((2))

4.9.2 Die NLQ-Zeichensitze mit Vizawrite 64

Mit Hilfe des eben vorgestellten Editors konnen beliebig viele Zeichensitze entworfen
werden. Um diese Zeichensitze auch von Vizawrite 64 aus nutzen zu konnen, verwenden
Sie das Programm »VIZA-FONT«, mit dem Sie von Vizawrite 64 aus die Zeichensitze
an den Drucker iibertragen konnen. Voraussetzung fiir den Betrieb dieser Routine ist
jedoch ein Commodore-Interface fiir den Star NL-10 und der Druck mit eingestelltem
Druckertyp »v«.

Das Programm »VIZA-FONT, das iibrigens auch mit der englischen Version von Viza-
write 64 arbeitet, laden Sie von Vizawrite 64 aus am besten mit dem »VIZA-BOOTER«.
Nach dem Laden erscheint folgendes Menii:

— Display Directory

— Spool Characterset

— Druckerausgabe (normal)
— Return to Vizawrite 64

<F1> Display Directory

Das Inhaltsverzeichnis der aktuellen Diskette wird angezeigt. Das Auflisten des Directory
kann jederzeit mit verlangsamt und mit angehalten werden.

<F3> Spool Characterset

Mit diesem Meniipunkt konnen Sie Zeichensétze zum Drucker iibertragen. Dabei muf} der
Drucker natiirlich eingeschaltet sein.

Nach Betitigung der Taste wird das Directory der eingelegten Diskette eingelesen und
auf dem Bildschirm dargestellt. Es erscheint ein Balken, mit dem Sie den gewiinschten
Zeichensatz auswéhlen konnen, indem Sie ihn mit den Cursortasten auf den entsprechen-
den Namen positionieren. Wollen Sie die Ubertragung zum Drucker starten, so driicken Sie
(RETURN]. Mit (RUN/STOP) konnen Sie die Auswahl vorzeitig abbrechen.
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<F5> Druckerausgabe

Wenn Sie einen selbstdefinierten Zeichensatz verwenden wollen, so miissen Sie die
Druckerausgabe mit diesem Meniipunkt auf eine neue Routine lenken (diese Routine steht
im Kassettenpuffer). Das ist notwendig, da sonst die Grobuchstaben nicht im neuen Zei-
chensatz ausgedruckt werden.

<F8> Return to Vizawrite 64

Wollen Sie »VIZA-FONT« verlassen, so driicken Sie und Sie befinden sich wieder im
Texteingabemodus.

Wenn Sie Texte mit verschiedenen Zeichensétzen ausdrucken wollen, schreiben Sie jeden
Absatz, der einen anderen Schrifttyp erhalten soll, in eine eigene Textseite und stellen die
Ausgabe auf Einzelblattbetrieb. Beim Ausdruck des Textes brechen Sie dann jedesmal,
wenn eine neue Seite gedruckt werden soll, den Druckvorgang ab und starten »VIZA-
FONT« erneut. Nach der Ubertragung des neuen Zeichensatzes zum Drucker, fahren Sie
einfach ab der Seite mit dem Ausdruck fort, bei der Sie zuvor den Druckvorgang abge-
brochen haben.

4.10 Grafikeinbindung

Sicherlich hatten Sie sich schon einmal gewiinscht, Vizawrite-Texte und hochauflosende
Grafik mischen und ausdrucken zu konnen. Mit dem hier vorgestellten Programm erfiillt
sich dieser Wunsch nun endlich (siehe Bild 4.6).

Das »Vizawrite-Grafik-System PLUS« wurde geschaffen, um hochauflosende Grafiken in
Vizawrite-Texte einzubauen. Das Programmpaket arbeitet mit allen Epson-kompatiblen
Druckern zusammen. Daneben existieren zwei Spezialversionen fiir den Drucker CP80X
(»ESC-K«-Befehl) und den MPS 801. Die Grafik, die Sie in ein Vizawrite-Dokument
iibernehmen wollen, muf sich auf Diskette befinden. Dabei ist es gleichgiiltig, um welche
Art von Grafik es sich handelt.

Um Grafiken zu konvertieren, laden Sie den Basic-Teil des Vizawrite-Grafik-Systems mit
LOAD "VG-CONVERTER +", 8

und starten mit RUN. Nun werden die benétigten Assembler-Unterprogramme nachge-
laden. Danach sehen Sie folgendes Menii:
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Das Viza-Grafik-System PLUS

Al |
Sie kinnen Ihren Text sowohl

links als auch rechts der

Grafik plazieren. Allerdings
milssen Sie, wenn Sie ihn links
der Grafik plazieren, sowochl

die Leerzeichen als auch die
Bindestriche durch entsprechende
selbstdefinierbare Steuerzeichen
ersetzen.

in Ihre Texte einbinden.
die Hohe als auch die Breite
wahlen. Fir den Ausdruck von
Grafik gemischt sind,

Mit diesem Programm koénnen Sie problemlos Grafiken
Dabei kiénnen Sie sowohl

der Grafik frei
Dokumenten, die mit
Ihnen Treiberprogramme

Verfigung.

Bild 4.6: Grafikeinbindung mit dem Viza-Grafik-System Plus

HEME)

Bild ansehen

Bild/Ausschnitt konvertieren

Bild laden
Programmende

Wiihlen Sie nun den gewiinschten Meniipunkt mit den Tasten bis (4). Andere Tasten
werden ignoriert.

<1> Bild ansehen

Haben Sie diesen Programmteil angewihlt, werden auf dem Bildschirm Bedie-
nungshinweise ausgegeben. Sie haben dann folgende Moglichkeiten:

RETURN Bild ansehen
Bild invertieren

Riickkehr zum Menii

Das Bild wird so angezeigt, wie es spéter auch auf dem Papier erscheint: gesetzte Punkte
sind schwarz, der Hintergrund weif3.
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<2> Bild/Ausschnitt konvertieren

Haben Sie Meniipunkt 2 angewihlt, konnen Sie jetzt ein Bild oder einen beliebigen Aus-
schnitt davon auswihlen und fiir Vizawrite 64 konvertieren. Beliebig heif3it, da Sie sowohl
Hohe als auch Breite in 8er Schritten beliebig wihlen konnen.

Zuerst werden wieder Bedienungshinweise ausgegeben. Driicken Sie eine beliebige Taste,
um den Ausschnitt zu wéhlen. Nun wird die im Speicher befindliche Grafik angezeigt.
Sollte nur Chaos zu sehen sein, so miissen Sie mit Meniipunkt 3 erst ein Bild laden. Um
den Auswahlmodus zu verlassen, driicken Sie (+). Sie befinden sich danach wieder im
Hauptmenii.

Sollten Sie diesen Programmteil nicht verlassen haben, so haben Sie nun die Moglichkeit,
die linke obere Ecke des Ausschnittes mit den Cursortasten zu wihlen. Dazu decken Sie
mit den Cursortasten das Bild Zeile fiir Zeile bzw. Spalte fiir Spalte ab, oder legen es frei,
falls Sie die Tasten zusammen mit betitigen. Solange Sie die obere Ecke wihlen,
bewegen sich zwei Sprites iiber den Bildschirm. In einem steht der Text »Ecke oben links«,
in dem anderen ein groBes Fragezeichen. Wenn Sie die Ecke oben links gewihlt haben,

driicken Sie (RETURN ],

Jetzt konnen Sie analog die Ecke unten rechts auswihlen. Wenn Sie auch diese gewihlt
haben, driicken Sie wieder (RETURY). Sollten Sie diese zusammen mit driicken, konnen
Sie wieder die Ecke oben links wihlen.

Dariiber hinaus haben Sie wihrend der Auswahl der Ecken folgende Moglichkeiten:

Invertieren der Grafik
Riickkehr zum Hauptmenii

Diese beiden Moglichkeiten entfallen, wenn Sie beide Ecken gewihlt haben. Dann er-
scheint namlich die Frage: »ok ?«. Wenn der gewahlte Ausschnitt noch nicht Thren Wiin-
schen entspricht, driicken Sie (), um ihn neu zu whlen.

Beantworten Sie die Frage »ok« allerdings mit »J«, so erfolgt als nichstes die Frage
»Rahmen ?«. Mit »J« wird ein Rahmen um den gewihlten Ausschnitt gelegt. AnschlieSend
wird das Bild konvertiert.

Nun wird wieder auf den Textbildschirm umgeschaltet und Sie werden aufgefordert, den
Namen des Ausschnittes bzw. des Bildes, unter dem die Grafik auf Diskette gespeichert
werden soll, einzugeben.

Hier haben Sie wiederum die Moglichkeit, mit (¢) zum Hauptmenii zuriickzukehren. Dabei
wird die Grafik »zuriick«-konvertiert, so daf3 Sie einen neuen Ausschnitt wihlen kénnen.

Um das Directory der Diskette anzuzeigen, geben Sie ($]) als Bildname ein. Danach werden
bis zu 20 Directory-Eintrige angezeigt. Mit einem Druck auf werden, falls vorhan-
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den, weitere 20 Eintriige ausgegeben, mit (¢] konnen Sie die Directory-Ausgabe abbrechen
und anschlieend den Namen der Grafik angeben. Diesem Namen wird automatisch ein
»vg.« (fiir Vizawrite-Grafik) vorangestellt.

Nach dem Speichern wird der Fehlerkanal ausgelesen und das Bild »zuriick«-konvertiert,
damit Sie weitere Ausschnitte auswihlen konnen. '

<3> Bild laden

Mit diesem Programmteil konnen Sie eine Grafik laden. Dabei wird vorausgesetzt, dal es
sich um eine HiRes-Grafik im iiblichen Format handelt. Die Startadresse der Grafik ist un-
erheblich, das Bild wird immer nach $2000 (dez. 8192) geladen. Wollen Sie Multicolor-
Grafiken bearbeiten, sollten Sie diese vorher mit einem entsprechenden Programm auf-
bereiten.

Bei der Eingabe des Filenamens gelangen Sie wieder mit (¢} zum Hauptmenii zuriick und
bei ($) wird das Inhaltsverzeichnis der Diskette ausgegeben.

<4> Programm beenden
Nach dieser Wahl wird das Programm beendet. Neustart ist mit RUN mdoglich.

Da das Basic-Programm modular aufgebaut ist, konnen Sie jederzeit weitere Module an-
fiigen. Denkbar wire zum Beispiel die Moglichkeit, einen dicken bzw. punktierten Rahmen
wahlweise verwenden zu konnen.

Um die konvertierten Grafiken mit Vizawrite 64 zu benutzen, laden Sie Vizawrite 64 und
verlassen es mit einem Reset. Nun laden Sie eine Print-Routine mit »LOAD "name",8,1«.
Bei der Druckroutine stehen Thnen mehrere Programme zur Verfiigung, die sich teilweise
nur in der Punktdichte des Ausdrucks unterscheiden. Folgende Routinen stehen zur Aus-
wahl, wobei Sie einfach den entsprechenden Namen fiir »name« in den Ladebefehl ein-
setzen miissen.

VG-PRINT+EPS480 Epson-Drucker mit 480 Punkten/Zeile (ESC K)

VG-PRINT+EPS960 Epson-Drucker mit 960 Punkten/Zeile (ESC S)

VG-PRINT+EPS960D  Epson-Drucker mit 960 Punkten/Zeile bei doppelter
Geschwindigkeit (ESC Y)

VG-PRINT+EPS1920 Epson-Drucker mit 1920 Punkten/Zeile (ESC Z)

VG-PRINT+EPS576 Epson-Drucker mit 576 Punkten/Zeile (ESC * 4)

VG-PRINT+EPS640 Epson-Drucker mit 640 Punkten/Zeile (ESC * 5)

VG-PRINT+ CP80X Druckroutine fiir den CP80X

VG-PRINT+.MPS Druckroutine fiir dem MPS 801/803
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Mit »SYS 31000« initialisieren Sie die Grafikprint-Routine. Anschliefend starten Sie
Vizawrite 64 erneut mit »SYS 2100«. Der Textspeicher wurde nun um 256 Byte (bzw. 512
Byte bei der CP80X-Version) gekiirzt, was aber beim grofien Textspeicher von Vizawrite
64 unerheblich ist.

Geben Sie jetzt Ihren Text wie gewohnt ein. Wenn Sie die konvertierte Grafik in den Text
einbauen wollen, geben Sie an der gewiinschten Stelle den MERGE-Befehl ((c84) (SHIFTJ1]).
Tragen sie nach »Merge:« den Namen des Bildes ein. Dabei diirfen Sie nicht vergessen, die
Kennung »vg.« vor den Namen zu setzen. Nach »Page:« geben Sie ein »s« ein und driicken
(RETURY). Nach kurzer Zeit befindet sich das Bild im Speicher. Das sieht auf dem Bildschirm
recht seltsam aus; es ist aber ganz wichtig, daB Sie in diesem konfus aussehenden Buch-
stabensalat nichts d&ndern. Damit fiir das Bild nicht so viele Zeilen benotigt werden, konnen
Sie die Zeilenldnge auf 240 Zeichen in der Formatzeile ausdehnen.

Den linken Rand der Grafik bestimmen sie ganz normal wie beim Text auch mit der For-
matzeile. Dabei miissen Sie darauf achten, dafl Sie den Rand nicht zu weit nach rechts le-
gen, da sonst die Grafik nicht mehr auf das Blatt paflt und in die ndchste Zeile iiber-
nommen wird.

Etwas ist Sie jetzt noch zu tun: Sie miissen den Zeilenabstand festlegen, der zwischen den
einzelnen Grafikzeilen gedruckt werden soll. Dazu definieren Sie in der Formatzeile die
entsprechenden Steuerzeichen (siehe Druckerhandbuch). Moglich sind z.B. 7/72 oder
24/216 Zoll. Nach der Grafik sollten Sie den Zeilenabstand wieder fiir die Textausgabe
einstellen (z.B. 1/6 oder 1/8 Zoll).

Um sich das Laden des Bildes mit dem oben angegebenen Verfahren zu ersparen, knnen
Sie das Bild jetzt, da es im Speicher steht, auch als Vizawrite-Textfile speichern, wenn Sie
es haufiger bendtigen (z.B. bei Briefkopfen).

Das ganze ist leider eine speicherplatzzehrende Angelegenheit. Ein komplettes Bild belegt
16000 Zeichen. Dies ist aber nicht weiter schlimm, da der Textspeicher von Vizawrite 64
sehr grof} ist. Es ist auch ohne weiteres moglich, die Bilder mit der GLOBAL-Funktion
beim Drucken in den Text einzubinden.

Wenn Sie mochten, konnen Sie auch Text in die Grafik einarbeiten. Am einfachsten ist es,
Text rechts der Grafik zu verwenden. Dazu gehen Sie mit dem Cursor an das Ende einer
Grafikzeile. Wenn der Cursor auf dem Absatzendezeichen steht, driicken Sie (F7), um eine
Einfiigung zu ermdglichen. Geben Sie nun den gewiinschten Text ein, als erstes aber ein
Leerzeichen, um den Text von der Grafik zu trennen. Dabei sollten Sie beachten, daB Sie
nicht zu viele Buchstaben einfiigen (abhingig vom linken Rand und der Breite der Grafik),
damit alles in eine Zeile pafit.

Ebenso verfahren Sie in den anderen Zeilen, in denen Sie Text wiinschen. Da Sie den Zei-
lenabstand der Grafik entsprechend kleiner eingestellt haben, ist es nicht besonders sinn-
voll, in jeder Zeile Text einzufiigen: Wenn Sie sich mit jeder zweiten begniigen, erhalten
Sie ein gutes Ergebnis.
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Bei den oben beschriebenen Texteingaben sollten Sie beachten, daB der rechte Rand von
Vizawrite 64 beim Ausdruck nicht justiert wird, es entsteht also Flattersatz, wenn sie nicht
jede Zeile von Hand auf die gleiche Lénge bringen.

Wollen Sie Text links der Grafik einfiigen, miissen Sie in der Formatzeile einen Tabulator
fiir den linken Rand der Grafik setzen und vor jeder Grafikzeile ein TAB- oder besser
INDENT-Symbol setzen ((CTRL) bzw. (1)). Den gewiinschten Text schreiben Sie
links neben die Grafik. Dabei miissen Sie allerdings Leerzeichen mit Code 32 und den
Bindestrich mit Code 45 in der Formatzeile als Joker definieren und die entsprechenden
Steuerzeichen benutzen.

Bei der CP80X-Version werden zusitzlich alle Umlaute und Steuerzeichen angepal3t. Mit
dem Code 15 (definiert in der Formatzeile) konnen Sie die Schmalschrift ein- und aus-
schalten. Als »Printer-Type« ist im Druckermenii ein »e« einzusetzen.

Erstmals ist es jetzt auch moglich, mit dem MPS 801/803 und Seikosha GP 100VC Grafi-
ken zu drucken. Damit nicht der ganze Konverter auf die sieben Nadeln dieser Drucker
umgeschrieben werden mufite, wurde auf ein Bit pro Zeile verzichtet. Das heilit, es werden
nur 7/8 einer Grafik ausgedruckt; aber 7/8 sind auf jeden Fall besser als gar keine Grafik.
Beachten sollten Sie dabei aber, da eine ganze Grafik auf diesen Druckern 2/3 der Blatt-
breite einnimmt. Entsprechend weniger Text konnen Sie links und rechts der Grafik unter-
bringen.

Als MPS-Besitzer miissen Sie allerdings noch etwas mehr Aufwand treiben: Da sich der
Zeilenabstand nicht dauerhaft einstellen 146t, miissen Sie vor dem Ende jeder Grafikzeile
bzw. nach dem Text noch ein mit Code 8 definiertes Steuerzeichen einfiigen. Wollen Sie
Text links der Grafik verwenden, miissen Sie am Beginn jeder Grafikzeile (vor dem even-
tuell eingefiigten Text) noch einen Code 15 einfiigen.

Durch die Grafikausgabe kommt der Zeilenzédhler von Vizawrite 64 etwas durcheinander.
Daher sollten Sie im Druckermenii bei »Single Sheet« ein »y« eingeben und das Papier
nach jeder gedruckten Seite neu justieren.

Lassen Sie sich durch den notwendigen Aufwand nicht abschrecken. Das Ergebnis ist be-
achtlich. Ihre so mit Grafiken aufgewerteten Texte konnen sich iiberall sehen lassen.

4.11 Das Variosystem

Variosystem verwandelt Thren Drucker in eine kleine Druckerei. Schriften jeder Art, vorge-
fertigt oder selbst definiert — Sie haben die freie Wahl. Ganz besonders reizvoll ist der
Near-Letter-Quality-Druck mit jedem Epson-kompatiblen Drucker (siehe Bild 4.7).
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Ras dem Tagebuch eines Zampenis
Naticlich kann ein  Hund nicht  schreiben.  Aber
wahrscheinlich wird er, wenn er nicht gerade ein
dummer Hund ist, sich hin und wieder seine Gedanken
machen. Und wenn er sie eigenpfitig zu Papier bringen
kinnte, dann wiicde sich sein Tagebuch wvielleicht
ungefahr so lesen:
Montag: Jeden Montag das gieiche:  hundsmiserable
Stimmung. Herrle, Frawie, die hinder - alle
miteinander schiecht aufgelegt. fMachmittags allein
spazierengegangen, Belio getroffen. Bei Belio daheim
genau das gleiche. MMenschen migen offenbar MMontag
nicht. Warum blaeh ?
Dieestag: VYormitbags wit  Fravle zum  Eiskaufex
gedaeder. Jedesmal vor dewm Lader amdebunrder wordes.
Hugdsdewein so was! Jabei aber melbte Pudeldawme
kereerngeleret. VYerabredurf leider zwecklos, weil die
Kleire =rie allein Ausdandg hat. Schade! - Nachwiltags
iz Milltosse altes Krocher wit  herrliches  Aroma
esbdeckt. Sofort heimdebrager. Yoz Fraule deshalb
“Schweir” deschimpft wordes. Mir uxversbtandlich, was
Mexscher fir eisex sorderbares Geschwack haber. -
Aberds Ferw deschen. Bald eindeschlafes.
Mittwoech: Geldbrieftrager kraftig verbellt. Grofe
Gaudi! Aber wieder geschimpft worden. Alles was ein

bifAl Spall macht, ist verboten. Man ist wirklich ein
armer Hund!

Bild 4.7: Ein Beispielausdruck mit dem Variosystem
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4.11.1 Varioprint

Mit Varioprint konnen Sie Ihre Texte mit bis zu fiinf verschiedenen Zeichensétzen aus-
drucken. Diese Zeichensitze konnen Sie iiber die Joker O bis 4 in Vizawrite 64 anwihlen.
Die Joker brauchen Sie allerdings nicht in der Formatzeile von Vizawrite 64 zu definieren.
Verwenden Sie die Joker genauso, wie die Steuerzeichen fiir Unterstreichen oder Fett-
druck, d.h., wenn ein Teil eines Textes in einer anderen Schrift erscheinen soll, driicken Sie
an der entsprechenden Stelle die Taste und die Nummer des gewiinschten Zeichen-
satzes. Spater, beim Ausdruck mit Varioprint, erfolgt ab dieser Stelle die Umstellung auf
den gewihlten Zeichensatz. Vermeiden sollten Sie dabei, in einer Zeile zwischen einem
NLQ- und einem normalhohen Zeichensatz umzuschalten. Ansonsten gibt es fiir Sie keine
Beschriankung, die Zeichensitze zu wechseln. Der Name des augenblicklich eingestellten
Zeichensatzes erscheint in der letzten Bildschirmzeile. Ist dieser ein NLQ-Zeichensatz, so
leuchtet das »n« von Varioprint griin auf.

Die Zeilenldnge in Varioprint ist auf maximal 58 (im Schmalschriftmodus 100) Buch-
staben beschrinkt. Daher wird der gesamte Text auf diese Zeilenldnge umformatiert, auch
wenn die originale Formatzeile ldnger ist. (Kiirzere Zeilen sind natiirlich trotzdem mog-
lich.) Die Tabulatoren, die Rechtsbiindigkeit und die Zentrierung werden auf das neue
Format umgerechnet. Mit Varioprint konnen Sie jede Textdatei, die sich auch innerhalb
von Vizawrite 64 umformatieren 148t, sofort ausdrucken. Der Druck selbst 148t die sechs
(ESC "*" 0 bis 5) Grafikmodi des Epson FX-80 zu. Diese, wie auch die Rechtsbiindigkeit,
der linke Rand und der Startzeichensatz sind vor dem Druck beliebig einstellbar.

Bei der Programmierung von Varioprint wurde Wert darauf gelegt, sdmtliche System-
meldungen, Tastenbelegungen und Bildschirmmasken denen von Vizawrite 64 anzuglei-
chen, so daf Thnen die Bedienung sicherlich leicht fallt.

Varioprint ist in reiner Maschinensprache geschrieben, so dafl es sehr schnell arbeitet.
Wenn kein Drucker angeschlossen ist, druckt das Programm {ibrigens nur auf dem Bild-
schirm aus. Die Zeit, die es braucht, um eine Zeile zu errechnen, ist kaum mefbar. Des-
wegen konnen Sie mit der Taste die recht schnelle Bildschirmausgabe verlangsamen.
Daf es bei eingeschaltetem Drucker trotzdem relativ lange dauert, bis die nichste Zeile auf
dem Bildschirm erscheint, liegt am langsamen seriellen Bus des C 64, der pro Zeile (58
Zeichen) immerhin mit 1508 Bytes gefiittert wird. Durch diese Verzégerung und durch die
verminderte Geschwindigkeit beim HiRes-Druck, gleicht die Endgeschwindigkeit mit ei-
nem Matrixdrucker ungefihr der eines Typenraddruckers.

Das Programm Varioprint wird gestartet, indem Sie »BOOT« laden und mit RUN starten.
Danach kénnen Sie die Drucker- und Sekundidradresse einstellen und schlie3lich das Pro-
gramm laden. Unter »Filename« konnen Sie dabei noch ein kleines Anhdngsel an
»Varioprint« anfligen, um zum Beispiel eine andere Version zu laden.
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Der Befehlsmodus

Varioprint verfiigt iiber einen Befehlsmodus, den Sie mit einschalten konnen. Auf die
Frage »Welcher Befehl 7«, konnen Sie dann einen der folgenden Befehle anwihlen.

<L> Laden

Es erscheint die Systemmeldung »Dokument oder Zeichensatz Nr.X laden«. Driicken Sie
nun oder (J), und das Inhaltsverzeichnis wird eingelesen. Mit jeder anderen Taste
konnen Sie den Befehl abbrechen. Nach dem Laden konnen Sie die einzelnen Dateien mit
(CURSCRJU) und (CURSOR JD0WY) auf dem Bildschirm darstellen. Mit bestitigen Sie IThre
Wahl, worauf die entsprechende Datei geladen wird. Beginnt der Dateiname mit
»Varioset«, so interpretiert Varioprint die Datei als einen Zeichensatz.

<T> Transfer

Mit dieser Funktion konnen Sie zwischen zwei Farbeinstellungen wéhlen (hell-
blau/dunkelblau oder blau/schwarz).

<W> Write

Befindet sich der Zeichensatzeditor Variowrite noch im Speicher, so konnen Sie mit die-
sem Befehl in den Editor wechseln. Andernfalls wird der Befehl ignoriert.

<Q> Quit

Es erscheint die Meldung »Programm beenden?«. Mit (J) (oder (REIRY)) kénnen Sie Vario-
print verlassen oder mit einer anderen Taste den Befehl abbrechen. Nach dem Beenden des
Programms konnen Sie dieses mit »SYS 4096« wieder starten.

Nach dem Start von Varioprint steht Thnen ein Menii zur Verfiigung, das Thnen einige
Moglichkeiten bietet, das Aussehen des Ausdrucks zu beeinflussen:

Zeichensatz

Mit diesem Meniipunkt konnen Sie einen Zeichensatz fiir den Ausdruck auswihlen. Als
Eingabe wird dabei eine Zahl zwischen null und vier akzeptiert. Die Anzeige des aktuellen
Zeichensatznamen erfolgt in der letzten Bildschirmzeile. Bei einem NLQ-Zeichensatz
leuchtet das »n« von Varioprint griin auf.

Blocksatz

Mit »j« konnen Sie den Blocksatz ein- und mit »n« ausschalten.
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Druckmodus

Der von Varioprint verwendete Druckerbefehl »ESC *« kann sechs verschiedene Grafik-
modi ansteuern. Mit »Druckmodus« kénnen Sie bestimmen, in welchem dieser Grafikmodi
gedruckt werden soll. Dabei stehen Ihnen folgende Auswahlmoglichkeiten zur Verfiigung,
die allerdings nicht bei allen Druckern funktionieren.

Grafikauflosung Zeichen/Zeile
(0) — normal 33

— doppelt 58

— doppelt/schnell 58

— vierfach 100

(4) — Crt-Grafik 33

— Plotter-Grafik 33

Linker Rand

Hier konnen Sie den linken Textrand festlegen. Die Eingabe darf allerdings die maximale
Zeichenzahl pro Zeile nicht iiberschreiten. Die effektive Zeilenldnge ergibt sich aus der
Differenz der Zeichen pro Zeile und des linken Druckrandes.

Wollen Sie Thren Text nun ausdrucken, so driicken Sie (£1). Den Druckvorgang knnen Sie
jederzeit mit anhalten, wobei Ihnen dann folgende Funktionen zur Verfiigung
stehen.

Abbruch des Druckvorgangs
Ausdruck wieder aufnehmen

Der zu druckende Text wird auf dem Bildschirm formatiert angezeigt. Das Unterstreichen
wird durch einen Strich, die Druckersteuerzeichen 0 bis 4 durch reverse Zahlen dargestellt.

Nach jedem Seitenumbruch kann der Druckvorgang abgebrochen ((BW/SI02)), die Seiten
vorgezihlt ((CIR)) oder mit der n#chsten Seite fortgefahren werden ((SEACE)).

4.11.2 Variowrite

Mit Variowrite lassen sich neue Zeichensitze fiir Varioprint erstellen, die entweder nach-
geladen oder in Varioprint eingebunden werden kénnen. Laden Sie »VARIOWRITE 3.0«
wie ein Basic-Programm und starten Sie es mit RUN. Variowrite besitzt drei Modi, die im
folgenden erklart werden.
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Der Arbeitsmodus

Dieser Modus ist die unterste Ebene, in der Sie direkten Zugriff auf die Zeichenmatrix
haben. Der Cursor wird ganz normal mit den Cursortasten gesteuert. Die zweistellige
Anzeige neben der Matrix gibt die Zeichennummer an und das Sprite daneben spiegelt die
Matrix verkleinert wider.
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Der Kommandomodus

Der Kommandomodus enthélt hilfreiche Befehle, die das Erstellen eines Zeichensatzes er-
leichtern. Er arbeitet analog zum Befehlsmodus von Vizawrite 64. Alle Befehle sind in der
Kommandozeile revers angegeben. Folgende Befehle sind erreichbar; jede andere Taste
fiihrt zum Riicksprung in den Arbeitsmodus.

a(utomove)

Beim Setzen oder Loschen eines Punktes springt der Cursor eine Stelle nach rechts, was
bei vertikalen Linien und beim Arbeiten am rechten Rand eher hinderlich ist. Mit diesem
Befehl ist diese Funktion an- und abschaltbar. Geben Sie dazu auf die Frage
»Automatischer Rechtsschritt: EIN (bzw. AUS)?« ein (J) oder () ein.

c(opy)

Einige Zeichen lassen sich aus anderen entwickeln, zum Beispiel ein »F« aus einem »E«.
Dabher ist es leichter, solche Zeichen zu kopieren und dann zu dndern. Sie konnen mit
bis ein Zeichen wie gewohnt anwéhlen (Meldung: »Was kopieren?«). Durch
wird das Zeichen iibernommen und die Meldung »Wohin kopieren?« erscheint. Danach
springen Sie zu der Stelle, an der die Kopie stehen soll, und bestétigen wieder mit (RETURN),
Das Originalzeichen bleibt wihrend der ganzen Prozedur unbeeinfluit. Sie konnen diesen
Befehl jederzeit durch abbrechen.
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d(elete)

Die Frage »Wirklich alles 16schen?« erscheint. Bestitigen Sie mit (J) oder (RETURY), so ist Ihr
Zeichensatz unwiderruflich verschwunden. Mit (1) oder jeder anderen Taste konnen Sie
dagegen die Funktion abbrechen.

I(oad)

Laden eines Zeichensatzes. Am unteren Bildschirmrand erscheint ein Zeichensatzname.
Mit wird dieser Zeichensatz geladen, mit einer anderen Taste nach weiteren Zei-
chensitzen auf der Diskette gesucht. Es werden nur Zeichensitze angezeigt. Die mitlau-
fenden Zahlen sollen nur anzeigen, dafl die Floppy noch arbeitet. Der Befehl kann wieder
mit abgebrochen werden.

n(lq)
Kopiert die oberen acht Reihen auf die unteren, was fiir den NLQ-Zeichensatz niitzlich ist.

Zwei Pfeile markieren danach die neunte Reihe als optische Hilfe. Achtung! Dieser Befehl
wird ohne Sicherheitsabfrage ausgefiihrt.

Bei einem NLQ-Zeichensatz wird ein Zeichen in zwei Druckdurchgéngen erzeugt. Dabei
stehen in den oberen acht Zeilen der Zeichenmatrix die Punkte fiir den ersten Druckdurch-
gang. Die unteren acht Zeilen werden im zweiten Durchgang gedruckt.

q(uit)

Die Frage »Programm beenden?« wird ausgegeben. Mit der Eingabe von (J) bzw.
beenden Sie das Programm,; jede andere Taste bricht den Befehl ab.

r(epeat)

Geben Sie auf die Frage »Tastenwiederholung:EIN (bzw. AUS)« ein ein, so wird die
Funktion ausgefiihrt. Ansonsten wird der Befehl abgebrochen.

s(ave)

Speichern des Zeichensatzes. Zum Namen »Varioset« konnen Sie eine beliebige sieben-
stellige Kombination aus Zahlen und Buchstaben eingeben. Sie konnen den Befehl jeder-
zeit — auch wihrend der folgenden Frage nach der Schriftart — mit abbrechen. Wenn
der erstellte Zeichensatz ein NLQ-Zeichensatz ist, so miissen Sie diese Frage mit (J) be-
antworten. Ansonsten driicken Sie (I, um den Zeichensatz zu speichern, oder eine andere
Taste, um den Befehl abzubrechen.
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Alle beim Speichern auftretenden Floppy-Fehler werden abgefangen. Beim Uberschreiben
einer alten Datei wird diese zuerst geldscht.

t(ransfer)

Andern der Farben. Es stehen zwei Kombinationen zur Auswahl: hellblau/dunkelblau oder
einheitlich blau/schwarz.

v(erschieben)

Sie konnen das Zeichen mit den Cursortasten um eine Stelle in die entsprechende Richtung
verschieben. Beim Verschieben ist allerdings Vorsicht geboten, da alle Punkte, die aus der
Matrix herausgeschoben werden, unweigerlich verloren sind. Beenden des Befehls ist nur
mit moglich.

$(Directory)

Das Inhaltsverzeichnis der eingelegten Diskette wird angezeigt. Sie konnen den Befehl mit
oder beenden. Bei einem Druck auf jede andere Taste wird der nichste
Dateiname ausgegeben.

M(erge)

Der Merge-Modus ist die Verbindung zwischen Variowrite und Varioprint (sie ergeben
zusammen das Variosystem). Da dieser Befehl nur sinnvoll ist, wenn sich auch Varioprint
im Speicher befindet, wird bei der ersten Benutzung gleich in die Laderoutine gesprungen.
Ist Varioprint erst einmal geladen, ist das Wechseln zwischen den Programmen beliebig oft
moglich.

Der Merge-Modus dient weiterhin dazu, individuelle Versionen von Varioprint zu er-
stellen. Als Merkmal fiir diesen Modus 4ndert sich der Programmkopf. Die Anzeige neben
dem Sprite wird einstellig und gibt die Zeichensatznummer an; das Sprite zeigt das kleine
»a« des angewihlten Zeichensatzes. Mit (£5) und (7] konnen Sie jetzt zwischen den einzel-
nen Zeichensitzen blittern. Die Matrix verdndert sich nicht und kann zum Vergleichen
dienen.

Befehle im Merge-Modus

Im Merge-Modus (und nur da) stehen Ihnen folgende Funktionen zur Verfiigung.
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C(opy‘)

Kopieren des angezeigten Zeichensatzes (siehe Sprite und Nummer neben dem Sprite) in
den Zeichensatzspeicher. Ein darin vorhandener Zeichensatz wird zerstort. So konnen alte
Zeichensitze iibernommen werden. Dieser Befehl wird nur ausgefiihrt, wenn Sie die ange-
zeigte Frage mit (J) oder beantworten. Ansonsten wird der Befehl abgebrochen.

L(oad)

Mit diesem Befehl konnen Sie — wie beim ersten Aufruf der Merge-Funktion — das Pro-
gramm Varioprint nachladen. Auf dem Bildschirm werden dabei die einzelnen Versionen
nacheinander dargestellt (weiterblittern mit (SPACE)). Erscheint die gewiinschte Version, so
driicken Sie und das Programm wird geladen. Mit konnen sie den Befehl vor-
zeitig abbrechen.

P(rint)

Mit diesem Befehl wechseln Sie in das Druckprogramm Varioprint.

Q(uit)

Wollen Sie mit der Bearbeitung des Zeichensatzes fortfahren, so wihlen Sie diese Funktion
an.

<RETURN>

Kopiert den aktuellen Zeichensatz (siche Zeichenmatrix) an die angegebene Stelle (siche
Zeichensatz-Nummer neben dem Sprite). Der alte Zeichensatz wird dabei iiberschrieben.
Ist der aktuelle Zeichensatz ein NLQ-Zeichensatz, so miissen Sie die angezeigte Frage mit
(7), ansonsten mit () beantworten. Mit konnen Sie die Funktion abbrechen.

S(ave)

Der gesamte Bereich von $0801 bis $7200 wird gespeichert, gleichgiiltig, ob alle Zeichen-
sitze belegt sind. In den Textspeicher wird ein kurzer Probetext geschrieben, damit Sie
nach dem Laden von Varioprint feststellen konnen, welche Zeichensitze im Varioprint
vorhanden sind. In der zweiten Seite sind alle benutzbaren Buchstaben enthalten, wodurch
Sie einen Zeichensatz ausprobieren konnen. Alle Fehler der Floppy werden angezeigt, es
konnen aber einige Sekunden zwischen dem Blinken der LED und der Fehlermeldung auf
dem Bildschirm vergehen.
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Mit diesem Befehl konnen Sie sich ein Variosystem erstellen, das neben den Programmen
Varioprint und Variowrite auch noch fiinf Zeichensitze enthilt, so dal vor dem Ausdruck
jegliches Nachladen von Zeichensétzen entfillt.

Variowrite liegt im Speicherbereich von $8000 bis $9500. Der Zeichensatzspeicher liegt
bei $CO000 bis $CFFF. Hinweis: Texte, die langer als 17 Blocke sind, sollten Sie nicht
laden, wenn Variowrite sich ebenfalls im Speicher befindet — es wird sonst iiberschrieben.

4.12 Das Viza-Print-System

Das Viza-Print-System (kurz V-P-S) ist ein Programmpaket, mit dem Sie mit Vizawrite 64
in Verbindung mit einem Epson-kompatiblen Drucker fantastische Druckresultate erzielen
konnen. In Bild 4.8 sehen Sie einen V-P-S-Ausdruck, der einige der hervorragenden Mog-
lichkeiten des V-P-S zeigt. Um mit dem V-P-S arbeiten zu konnen, bendtigen Sie aller-
dings einen Drucker, der iiber einen Grafikausdruck mit 1920 Punkten pro Zeile und einen
Zeilenvorschub von 1/216 Zoll verfiigt.

Zunichst zu einem kleinen Hilfsprogramm, das Sie fiir die Arbeit mit dem V-P-S verwen-
den sollten. Das Programm »VIZA-STEUERCODE« beseitigt einen kleinen »Fehler« von
Vizawrite 64. Dieses verwendet ja bekanntlich zum Ein- und Ausschalten bestimmter
Funktionen wie Unterstreichen oder Fettdruck eigene Steuercodes, die mit CTRL-Tasten-
kombinationen in den Text eingefiigt werden. Diese beeinflussen aber nicht den Blocksatz,
so daB es moglich ist, unbegrenzt viele dieser Steuerzeichen in eine Zeile einzufiigen, ohne
daB es zu einem Zeilenumbruch kommt. Anders verhilt es sich aber mit den eigenen
Steuerzeichen, die in der Formatzeile definiert werden ((CIRL]) (0] bis (9)). Werden diese Co-
des in eine Zeile eingefiigt, kommt es, wenn der rechte Rand erreicht ist, zu einem Zeilen-
umbruch, da diese Steuerzeichen vom Programm als »normale« Textzeichen behandelt
werden. Das Programm »VIZA-STEUERCODE«, das von »VIZA-BOOTER« (Kapitel
6.2) aus nachgeladen wird, beseitigt diesen Fehler. Bevor Sie also Texte fiir das Viza-Print-
System erstellen, laden Sie dieses kleine Korrekturprogramm nach, da es ansonsten zu
unnotig groBen Liicken beim Ausdruck in Blocksatz kommen kann.

Doch nun zuriick zum eigentlichen V-P-S. Das Viza-Print-System ist letztendlich ein
eigenstindiges Programm, das zum Ausdruck lediglich speziell aufbereitete Vizawrite-
Dokumente benétigt. Das Dokument wird hierzu vom Texteditor mit dem Programm
»VIZA-PRINTER, das wiederum von »VIZA-BOOTER« geladen und gestartet wird, als
reine ASCII-Datei auf Diskette gespeichert.

Die NLQ-Zeichensitze, die spiter beim Ausdruck verwendet werden sollen, entwerfen und
speichern Sie mit Hilfe des Programms »VPS-EDITOR«. Den eigentlichen Ausdruck des
Dokuments tibernimmt schlieBlich das Programm »VPS-PRINTER«.
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Bild 4.8: Optimale Druckqualitit mit dem Viza-Print-System
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Wollen Sie in Thre Texte Grafiken integrieren, so miissen Sie diese zuallererst mit dem
»VPS-CONVERTER« aufbereiten und dann in den Text einfiigen.

Das klingt vielleicht noch sehr kompliziert, aber Sie werden sehen, nachdem Sie die fol-
genden Anleitungen durchgelesen haben, wird IThnen die Bedienung des V-P-S sicherlich
keine Probleme machen.

4.12.1 NLQ-Zeichensitze nach Belieben

Der Zeichensatzeditor » VPS-EDITOR« ist mit einem Basic-Start versehen und wird mit
RUN gestartet. Nach dem Start wird die Datei » VPS-DATEN« nachgeladen. Diese Datei
enthilt verschiedene Voreinstellungen, die von Thnen verindert werden konnen. Auf die
Funktion dieser Datei wird spéter ndher eingegangen werden.

Nach dem Start des Programms sehen Sie in der linken Bildschirmhilfte die Zei-
chenmatrix, in der Sie ein Zeichen bearbeiten konnen. Rechts steht das aktuelle Zeichen
und dessen ASCII-Code. Weiterhin wird an der rechten Seite das Zeichen in Form eines

Zur Bearbeitung des Zeichens stehen Thnen folgende Befehle zur Verfiigung.

Zeilenmarke Nr. 1 +
Zeilenmarke Nr. 1 —
ASCII-Code +
ASCII-Code —
Zeilenmarke Nr. 2 +
Zeilenmarke Nr. 2 —

.l’-xj '»q .nj 'H .,j .uj
| [ o] [ [N |-

CLR/HOME Cursor home
CLR/HOME Cursor down
RETURN Punkt setzen
Punkt 16schen
Cursor steuern

Die beiden Zeilenmarken dienen als Hilfsmarken fiir die Einhaltung der Zeichengrofe und
konnen je nach Zeichensatz eingestellt werden. Ein Zeichen kann nicht nur mit und
angewihlt werden, sondern Sie konnen auch einfach auf die entsprechende Taste driicken.
Wollen Sie also z.B. das » A« bearbeiten, so driicken Sie einfach auf die Taste (2) und das
gewiinschte Zeichen erscheint in der Matrix.

Neben diesen Befehlen zur Bearbeitung eines Zeichens, gibt es auch noch eine Reihe wei-
terer Befehle, die Sie mit anwihlen konnen. Driicken Sie dazu (CBY]), worauf die Frage
»Befehl 7« erscheint. Es stehen Thnen nun folgende Befehle zur Auswahl.
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Automove an/aus
Disk-Befehl senden
Clear

(@] Directory
Printfox-Font laden
Kopieren

Laden

®) Print

© Quit

Speichern
x-Expand an/aus
y-Expand an/aus
Scroll-Modus an/aus

Matrix 16schen

o
a
=
<
3
5

<A> Automove

Der Automove dient dazu, den Cursor beim Setzen und Loschen von Punkten in die Rich-
tung zu bewegen, in die Sie ihn unmittelbar vorher bewegt haben. Mit diesem Befehl kon-
nen Sie den Automove ein- und ausschalten.

<B> Disk-Befehl senden

Mit diesem Befehl konnen Sie Diskettenbefehle senden. Geben Sie dazu den gewiinschten
Befehl wie gewohnt ein (z.B. »V« fiir VALIDATE) und bestitigen Sie mit (RETURY). Mit
konnen Sie den Meniipunkt verlassen.

Wollen Sie eine Diskette formatieren, so erscheint zuerst ein Fenster auf dem Bildschirm,
und Sie werden gefragt, ob Sie den Befehl wirklich durchfiihren wollen. Damit wird ver-
hindert, daf3 Sie aus Versehen wichtige Daten 16schen.

Nach der Ausfiihrung des Befehls wird der Fehlerkanal gelesen und auf dem Bildschirm
angezeigt.

<C> Clear

Wollen Sie Ihren Zeichensatz 16schen, so wihlen Sie diese Funktion an. Daraufhin er-
scheint die Frage »Zeichensatz 16schen (j/n) 7«

<D> Directory

Das Inhaltsverzeichnis der eingelegten Diskette wird angezeigt. Mit einem Druck auf eine
beliebige Taste konnen Sie dabei dié Ausgabe fortsetzen. Tritt beim Einlesen des Directory
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ein Fehler auf (rote LED blinkt), so miissen Sie zuerst eine Taste driicken, bevor die Feh-
lermeldung auf dem Bildschirm erscheint.

<F> Printfox-Font laden

Fiir das weitverbreitete Programm »Printfox« gibt es eine Unmenge verschiedener Zei-
chensitze. Einige dieser Zeichensitze konnen Sie auch fiir das V-P-S verwenden. Aller-
dings miissen Sie darauf achten, daB der gewiinschte Zeichensatz nicht hoher als 25 Punkte
ist, da das V-P-S sonst die unteren Zeilen der Zeichen abschneidet. Den Befehl konnen Sie
wieder mit abbrechen.

<K> Kopieren

Es erscheint die Meldung »Quellchr«. Wihlen Sie nun das gewiinschte Zeichen aus und
bestdtigen Sie mit (RETURN). Daraufhin wird das gewihlte Zeichen angezeigt und die Mel-
dung »Zielchr« erscheint. Nachdem Sie das Zielzeichen ausgesucht haben, driicken Sie
wieder und der Kopiervorgang ist beendet. Ein vorzeitiger Abbruch ist mit
moglich.

<L> Laden

Geben Sie den Namen des gewiinschten Zeichensatzes ein, und driicken Sie (REIURN). Der
Zeichensatz wird daraufhin geladen. Treten wihrend des Ladevorgangs Diskettenfehler
auf, so werden diese auf dem Bildschirm angezeigt. Ein Abbruch des Befehls ist wieder
mit moglich (nur bei der Eingabe des Namens !).

<P> Print

Der gesamte Zeichensatz wird ausgedruckt. Sollte der Drucker nicht eingeschaltet sein, so
erscheint eine entsprechende Fehlermeldung. Bitte beachten Sie, daB dieser Befehl sofort
ausgefiihrt wird (ohne irgendeine Abfrage).

<Q> Quit

Dieser Meniipunkt beendet das Programm, nachdem Sie auf die Frage »RESET ausfiihren
(j/n) 7« mit () geantwortet haben. Ein Neustart ist mit »SYS 2078« mdglich.

<S> Speichern

Analog zum Befehl »<L> Laden« wird der Zeichensatz gespeichert. Sollte sich auf der
Diskette ein Zeichensatz mit gleichem Namen befinden, so erscheint eine entsprechende
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Meldung. Sie haben dann die Moglichkeit, den Zeichensatz zu iiberschreiben oder einen
neuen Namen einzugeben. Ansonsten gilt das unter »<L> Laden« Gesagte.

<X> X-Expand

Hiermit konnen Sie die Vergroferung des Zeichensprites in x-Richtung ein- und aus-
schalten.

<Y> Y-Expand
Dieser Befehl hat die gleiche Funktion wie »<X> x-Expand«, nur fiir die y-Richtung.

<SHIFT-S> Scroll-Modus

Es erscheint (bzw. verschwindet) die Meldung »Scroll-Modus«. Ist dieser Modus einge-
schaltet, so konnen Sie mit den Cursortasten das Zeichen in der Matrix verschieben. Dabei
werden Punkte, die aus der Matrix herausgeschoben werden, auf der entgegengesetzten
Seite hineingeschoben. Diesen Modus konnen Sie nur ausschalten, indem Sie den Befehl
nochmal aufrufen (Meldung verschwindet).

<CLR/HOME:> Matrix léschen

Mit diesem Befehl konnen Sie das aktuelle Zeichen loschen. Vorsicht, der Befehl wird
sofort ausgefiihrt.

Sollten Sie mit dem Programm »ZEICHEN-EDIT« (Kapitel 4.9.1) schon einige Zei-
chensitze entworfen haben oder die auf der Diskette mitglieferten mit dem V-P-System
nutzen wollen, so konnen Sie diese mit Hilfe des Programms »FONT-TRANSFER« in das
V-P-S-Format umwandeln. Sie laden diese Routine mit »LOAD "FONT-TRANS-
FER",8,1« und starten sie mit folgendem Befehl:

SYS 49152 , "name-alt" , "name-neu"

Dabei gibt »name-alt« den Namen des Zeichensatzes an, der umgewandelt werden soll;
»name-neu« den Namen, unter dem der umgewandelte Zeichensatz auf Diskette gespei-
chert wird. Der neue Name mufl mit der Kennung ».fo« enden und insgesamt 16 Zeichen
lang sein. Nachdem das Programm den alten Zeichensatz eingelesen hat und die rote
Lampe am Laufwerk erloschen ist, konnen Sie eine neue Diskette einlegen, und nach
einem Tastendruck wird der umgewandelte Zeichensatz gespeichert.
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4.12.2 Die Texterstellung

Das V-P-S bietet einige Funktionen zur Textgestaltung an, die im Text durch die zehn frei-
definierbaren Steuercodes (Joker) aufgerufen werden. Diese Joker konnen Sie allerdings
nicht in der Formatzeile definieren. Sie verwenden sie genauso wie die Sonderzeichen fiir
Fettschrift oder Unterstreichen.

<CTRL> <0>

Mit diesem Joker leiten Sie eine Befehlszeile ein. Die Zeile, in der dieser Joker dann steht,
wird nicht ausgedruckt, da sie spezielle Befehle enthilt. Auf die Moglichkeiten der Be-
fehlszeile wird spéter genauer eingegangen.

<CTRL> <1>

Dieser Joker dient dazu, Text rechtsbiindig zu formatieren. Dabei wird alles, was in einer
Zeile hinter diesem Joker steht, rechtsbiindig gedruckt. Diese Funktion arbeitet allerdings
nur, wenn der rechte Rand richtig eingestellt ist (wird spater erklart).

<CTRL> <2>

Mit diesem Joker wird der Blocksatz ungeachtet der Einstellungen im Druckermenii ein-
bzw. ausgeschaltet. Voreingestellt ist ein Ausdruck im Blocksatz, d.h. bei der ersten An-
wendung dieses Jokers in einem Text wird der Blocksatz ausgeschaltet. Eine zweimalige
Anwendung dieses Befehls in einer Zeile bleibt wirkungslos.

<CTRL> <3>

Dieser Joker schaltet die Breitschrift ein bzw. aus. Bei der Verwendung der Breitschrift
miissen Sie eine Besonderheit beriicksichtigen. So muf} jeder Buchstabe und jedes sonstige
Zeichen, auBer dem Leerzeichen und den Vizawrite-Steuercodes (zum Beispiel ®),
das breit gedruckt werden soll, zweimal hintereinander im Text stehen (Bild 4.9). Ein Wort
das breit gedruckt werden soll, sieht im Text dann zum Beispiel so aus:»BBrreeiitt«. Diese
sonderbar anmutende Schreibweise ist notwendig, da sonst der Blocksatz nicht mehr ein-
gehalten wiirde.
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Bild 4.9: So erzeugen Sie Breitschrift beim Viza-Print-System

<CTRL> <4>

Dieser Joker schaltet Superscript (hochgestellt) ein bzw. aus.

<CTRL> <5>

Dieser Joker schaltet Subscript (tiefgestellt) ein bzw. aus.

<CTRL> <6>

Mit diesem Joker konnen Sie zwischen der Proportionalschrift und der konventionellen
Schrift umschalten. Der Befehl wirkt immer zeilenweise, d.h. eine zweimalige Anwendung
dieses Jokers in einer Zeile ist sinnlos. Voreingestellt ist die Proportionalschrift.

<CTRL> <7>

Bei diesem Joker wartet der V-P-S-Printer solange, bis Sie eine Taste driicken. Diese
Funktion ist besonders fiir die Papierjustierung niitzlich und Sie sollten sie daher am An-
fang jeder Seite verwenden.
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<CTRL> <8>

Dieser Joker kennzeichnet das Textende. Er ist nicht unbedingt erforderlich, Sie konnen
ihn aber dazu verwenden, um den Ausdruck an einer bestimmten Stelle im Text zu be-
enden.

<CTRL> <9>

Mit diesem Joker wird ein Tabulator gekennzeichnet. Sie miissen diesen Joker allerdings
nur nach dem letzten Tabulator in einer Zeile verwenden (bei (1)). Wollen Sie da-
gegen eine Tabelle mit dem V-P-S ausdrucken, so miissen Sie den Blocksatz ausschalten
und nach jedem Tabulator ((CTRL] (1)) diesen Joker einfiigen (siehe Bild 4.10).

Dies hier . ist ~lein . E:nschub..Sie.
Mmussen_ hier de
Joker  33RICC setzen 4

4

Bei .einer Tabelle mussen . Sie.
dagegen .den . Blocksatz ausschalten
und nach . jedem. Tabulator den . Joker
MK setzen. 4

PilTab. . 1 PRTab. .2 Dﬂ]ab..3!
BElTab. . 1 PETab. .2 PETab. 34

4
X (End of Page)

Bild 4.10: Tabulatoren mit dem Viza-Print-System

Neben den eben erwihnten Jokern gibt es noch zwei andere Steuercodes, die Sie mit den
Vizawrite-Steuerzeichen aufrufen konnen.

<CTRL> <U>

Mit diesem Steuerzeichen konnen Sie einzelne Worter im Text unterstreichen. Bei der
Verwendung von Blocksatz und Proportionalschrift beschrinkt sich das Unterstreichen
allerdings nur auf einzelne Worter im Text. Schalten Sie dagegen den Blocksatz oder die
Proportionalschrift aus, so konnen auch ldngere Satzteile unterstrichen werden (zum Bei-
spiel Uberschriften).
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<CTRL> <E>

Schaltet die Fettschrift ein bzw. aus. Der nachfolgende Text wird »fett« ausgedruckt, d.h.,
die Buchstaben erscheinen spéter kriftiger.

<CTRL> <0>

Der Joker (0] dient dazu, eine Befehlszeile einzuleiten. Mit dieser Befehlszeile wer-
den dem V-P-S-Printer verschiedene Informationen mitgeteilt, die fiir den Ausdruck ent-
scheidend sind.

Die einzelnen Befehle setzen sich dabei aus jeweils zwei Zeichen zusammen (meist ein
Buchstabe und ein »=«). Bei einigen Befehlen miissen Sie zusitzlich einen Parameter
iibergeben, sei es eine Zahl oder eine Zeichenkette. Die folgende Liste enthilt alle Befehle,
die in einer Befehlszeile verwendet werden konnen. Dabei sind auch die einzelnen Para-
meter beschrieben.

b="name’

Mit diesem Befehl konnen Sie ein Bild, das mit dem V-P-S-Converter aufbereitet wurde, in
den Speicher laden. Diesen Befehl miissen Sie im Text natiirlich verwenden, bevor das ent-
sprechende Bild gedruckt werden soll. Sollte sich kein Bild mit dem angegebenen Namen
auf der Diskette befinden, so macht Sie der V-P-S-Printer mit einer entsprechenden Mel-
dung darauf aufmerksam.

d=00

Dieser Befehl teilt dem V-P-S-Printer die durchschnittliche Zeichenbreite des verwendeten
Zeichensatzes mit. Fiir die »00« miissen Sie die entsprechende Breite einsetzen. Sollten
sich beim Ausdruck in Blocksatz sehr viele grofie Liicken in den einzelnen Zeilen zeigen,
so sollten Sie mit diesem Befehl die Zeichenbreite herabsetzen.

=00

Mit diesem Befehl konnen Sie den Zeilenvorschub zwischen zwei Zeilen festlegen. Schrei-
ben Sie dazu die gewiinschte Anzahl von Vorschiiben (je 1/216 Zoll) hinter das »f=«.

g=0

Beim Grafikausdruck konnen Sie zwischen zwei Modi wihlen (»g=0« oder »g=1«). Diese
Modi unterscheiden sich in der Punktdichte, d.h. in der Anzahl der Punkte, die bei ein und
demselben Bild gedruckt werden. Die Wahl des Modus ist eine Geschmackssache und
bleibt ganz und gar Thnen iiberlassen.
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h=00

Mit diesem Befehl konnen Sie den Abstand zwischen zwei benachbarten Zeichen einstel-
len. Der ideale Zeichenabstand 148t sich allerdings nur durch Ausprobieren herausfinden
und ist eigentlich auch nur eine Frage des Geschmacks. Allerdings sollten Sie nicht zu
grofle Absténde verwenden, da es sonst passieren kann, dal »Unsinn« gedruckt wird.

k:

Dieser Befehl dient dazu, Kommentare in die Befehlszeilen einzufiigen. Dabei wird dann
alles, was hinter diesem Befehl in der Befehlszeile steht, nicht beachtet.

r=00

In Zusammenhang mit dem rechtsbiindigen Textdruck wird dieser Befehl verwendet. Er
dient dazu, dem V-P-S-Printer mitzuteilen, in welcher Spalte der rechte Textrand liegt. Die
Zahl, die Sie hinter den Befehl schreiben miissen, finden Sie ganz einfach heraus, indem
Sie den Cursor auf das Zeilenende der Formatzeile positionieren und die angezeigte Spal-
tennummer (siche »Col« in der dritten Zeile) hinter das »r=« schreiben.

s=00

Mit diesem Befehl konnen Sie die Breite des Leerzeichens, das beim unformatierten Aus-
druck verwendet wird, angeben. Dabei hingt die Wahl eigentlich nur vom verwendeten
Zeichensatz ab.

u=00

Dieser Befehl gibt die Matrixzeile an, in der das Zeichen unterstrichen werden soll. Dabei
héngt der gewéhlte Wert einzig und allein vom verwendeten Zeichensatz ab.

z="name’

Dieser Befehl 14dt einen Zeichensatz mit dem Namen »name« in den Speicher. Dabei brau-
chen Sie die Zeichensatzkennung ».fo« nicht mit einzugeben. Sollte der Versuch, den Zei-
chensatz zu laden, fehlschlagen, so gibt der V-P-S-Printer eine entsprechende Fehler-
meldung aus.

Die folgenden drei Befehle werden nur benétigt, wenn Sie einen Text in mehreren Spalten
ausdrucken wollen.
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a!

Dieser Befehl setzt den Seitenanfang. Sie miissen den Befehl am Anfang einer Spalte set-
zen, da das Papier spiter an diese Stelle zuriicktransportiert werden soll.

z!

Mit diesem Befehl wird das Papier am Ende einer Spalte zu der Position zuriick-
transportiert, in der Sie den Befehl »al« verwendet haben. Sie miissen also am Ende einer
Spalte diesen Befehl in die Befehlszeile einbauen, um dann die néchste Spalte drucken zu
konnen.

t=00
Dieser Befehl setzt die Startspalte fiir die nichste zu druckende Textspalte. Dabei kénnen
Sie nur Werte zwischen »0« und »79« angeben.

Bei mehrspaltigem Druck gehen Sie wie folgt vor (im Beispiel nur zwei Spalten).

Setzen Sie zuerst die Zeilenbreite mit der Formatzeile auf die Breite einer Spalte. Schrei-
ben Sie dann an den Anfang der beiden Spalten (Textblocke) eine Befehlszeile, die den Be-
fehl »al« enthilt. An den Anfang der zweiten Spalte schreiben Sie in die Befehlszeile den
Befehl »z!« zum Zuriicktransportieren.

Sie miissen jetzt nur noch den Startwert fiir die zweite Spalte bestimmen. Geben Sie dazu
zum Beispiel »t=40« in der Befehlszeile der zweiten Spalte ein.

4.12.3 Der Ausdruck mit dem V-P-S

Nachdem Sie Ihren Text mit allen gewiinschten Befehlen gespickt haben, konnen Sie die-
sen ausdrucken. Laden Sie dazu das Programm »VIZA-PRINTER« mit Hilfe des »VIZA-
BOOTER« (sieche Kapitel 6.2). Benutzer der englischen Vizawrite-Version verwenden
bitte das Programm »VIZA-PRINTER (E)«.

Nach dem Start des »VIZA-PRINTER« erscheint folgendes Menii.
— Text drucken
— Return to Vizawrite 64

<F1> Text drucken

Mit diesem Meniipunkt wird der Text auf Diskette »gedruckt«. Geben Sie dazu nach-
folgend den Filenamen an, unter dem der Text gedruckt werden soll. Wollen Sie dabei eine
alte Datei iiberschreiben, so stellen Sie dem Namen ein »s:« voran. Die entsprechende
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Datei wird dann vor dem Ausdruck geloscht. Nachdem Sie Ihre Eingabe mit besta-
tigt haben, wechselt das Programm ins Druckermenti, und Sie koénnen den Text nun wie
gewohnt mit ausdrucken, nur daf} die Ausgabe jetzt nicht auf dem Drucker, sondern auf
Diskette erfolgt.

<F8> Return to Vizawrite 64

Wollen Sie den Text doch nicht ausdrucken, so kdnnen Sie mit diesem Meniipunkt unver-
richteter Dinge zu Vizawrite 64 zuriickkehren.

Fiir einen Ausdruck mit dem V-P-S miissen Sie folgendermaBen vorgehen:

Driicken Sie zuniichst (F1), geben unter »Filename« den gewiinschten Namen an und be-
stitigen mit (RETURY). Sie befinden sich jetzt im Druckermenii von Vizawrite 64. Dort kon-
nen Sie wie gewohnt die einzelnen Parameter verdndern, wobei Sie allerdings darauf
achten miissen, folgende Einstellungen nicht zu verdndern:

Printer Type: v
Auto Linefeed: y
Single Sheet: n

Sie konnen den Text nun wie gewohnt mit »ausdrucken«. Den Blocksatz (Justification)
miissen Sie natiirlich immer dann einschalten, wenn der Ausdruck mit dem V-P-S im
Blocksatz erfolgen soll. Es sollte auch darauf geachtet werden, dafl der auszudruckende
Text nicht allzulang ist. Der Text wiirde sonst nicht ganz in den Textspeicher des V-P-S-
Printers passen, und somit wire ein vollstindiger Ausdruck des Textes nicht moglich.

Der Text befindet sich jetzt auf Diskette und Sie kénnen Thn mit dem V-P-S-Printer aus-
drucken. Verlassen Sie dazu Vizawrite 64 und laden Sie das Programm » VPS-PRINTER«.

Nach dem Start durch RUN erscheint folgendes Menii:

— Directory
— Text drucken
— Programm beenden

<F1> Directory

Das Inhaltsverzeichnis der aktuellen Diskette wird angezeigt. Dabei konnen Sie, nachdem
eine Bildschirmseite gefiillt ist, mit das Auflisten der Directory fortsetzen oder mit
den Befehl abbrechen.
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<F3> Text drucken

Sie werden zuerst nach dem Textnamen gefragt. Hier miissen Sie den Namen eingeben,
unter dem Sie vorher Thren Text auf die Diskette »gedruckt« haben. Nach dem Einlesen
des Textes wird dieser dann ausgedruckt.

Sollten irgendwelche Fehler auftreten (z.B. Drucker ist nicht eingeschaltet), so werden
diese mit einer entsprechenden Fehlermeldung angezeigt. Der Ausdruck kann mit
abgebrochen werden.

<F8> Programm beenden

Das Programm wird beendet und ein Reset ausgefiihrt. Vorsicht, es erfolgt keine Sicher-
heitsabfrage.

4.12.4 Grafik mit dem V-P-S

Bevor eine Grafik in einen Text eingebunden werden kann, muf3 sie mit dem V-P-S-Con-
verter behandelt werden. Laden Sie dazu das Programm »VPS-CONVERTER« und starten
dieses mit RUN. Nachdem eine kleine Maschinenroutine nachgeladen wurde, erscheint
folgendes Menii:

Directory

Bild laden
Bild zeigen
Bild wihlen
Programmende

(1) Directory

Das Inhaltsverzeichnis der eingelegten Diskette wird angezeigt. Wenn das Auflisten des
Directorys beendet ist, konnen Sie durch den Druck einer Taste ins Menii zuriickkehren.

(2) Bild laden

Mit diesem Meniipunkt kénnen Sie eine Grafik laden. Geben Sie dazu den Namen der Gra-
fik ein. Driicken Sie (RETURN], ohne daB Sie einen Namen eingegeben haben, so wird unver-
ziiglich ins Menii zurlickgesprungen.

(3) Bild zeigen

Das im Speicher stehende Bild wird angezeigt. Mit einem Druck auf eine beliebige Taste
kehren Sie ins Menii zuriick.
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(4) Bild wihlen

Dieser Meniipunkt dient dazu, einen Ausschnitt aus dem geladenen Bild auszuwéhlen, der
dann so umgeformt wird, dal er vom V-P-S-Printer ausgedruckt werden kann. Die Aus-
wahl dieses Ausschnitts wird mit den Cursortasten vorgenommen. Mit ihrer Hilfe konnen
Sie einen Rollbalken bewegen. Nach wird dann die jeweilige Grenze festgelegt. Zu-
erst legen Sie die obere, dann die untere, die linke und dann die rechte Grenze fest. Sollten
Sie diesen Meniipunkt versehentlich angewihlt haben, so kehren Sie mit ins
Hauptmenii zuriick.

(5) Programmende

Das Programm wird beendet. Ein Neustart ist mit RUN moglich.

Einbinden der Grafiken

Beim Speichern einer konvertierten Grafik wird neben den eigentlichen Grafikdaten noch
eine zweite, sequentielle Datei erzeugt, die Sie in Ihren Text einfiigen (siehe Bild 4.11).
Dazu verwenden Sie die MERGE-Funktion. Driicken Sie, nachdem Sie Vizawrite 64 und
Thren Text geladen haben, (SHIET 1), und geben Sie als Dateiname den Namen der ge-
wiinschten Grafik an, wobei Sie dem Namen ein » « voranstellen. Bei der Frage »Page:«
geben Sie einfach ein »s« fiir sequentiellen Dateneinzug an. Darauthin werden die Bild-
daten an der aktuellen Cursorposition in den Text eingefiigt. Diese Bilddaten konnen wie
normaler Text an die passende Stelle im Text geschoben werden ((cB4J1)). Bei der Ein-
bindung von Bildern sind jedoch folgende Dinge zu beachten.

—  Es ist nicht moglich, mehrere Bilder nebeneinander zu drucken.

— Bilder konnen an beliebigen Stellen im Text stehen. Dabei ist es bei Proportional-
schrift nicht notig, daf die Bilder als ein Block im Text stehen. Sie miissen also keinen
biindigen linken (bzw. rechten) Rand besitzen. Es sollte nur darauf geachtet werden,
daf sich auf der linken Seite eines Bildes in jeder Zeile ungefihr die gleiche Anzahl
von Zeichen befindet. Wird keine Proportionalschrift verwendet, so ist es unbedingt
erforderlich, daf} die Bilder als ein Block mit biindigem linkem (bzw. rechtem) Rand
im Text stehen.

— Verwenden Sie sehr breite Bilder, so kann es vorkommen, dafl der Blocksatz nicht
mehr eingehalten wird. Abhilfe schafft die VergroBerung der Zeichenbreite mit dem
Befehl »d=« in der Befehlszeile. Dabei verringert sich natiirlich auch die Zeilenbreite
entsprechend.

—  Steht die Grafik mitten im Text, dann sollte darauf geachtet werden, daf} der Text
direkt links und rechts an die Grafik anschlieBt, das heif3t, daB sich links und rechts
neben der Grafik keine Leerzeichen befinden.
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Bild 4.11: Grafikdaten in den Text eingebunden

4.12.5 Verschiedene Voreinstellungen

Die Programme »VPS-EDITOR« und »VPS-PRINTER« bendtigen beide
namens »VPS-DATEN«. Diese Datei enthilt einige wichtige Parameter, die von den
genannten Programmen herangezogen werden. Mit diesen Daten werden bestimmte Ein-

stellungen, wie z.B. Farbwahl und Druckeranpassung, vorgenommen.

eine Datei

Wollen Sie die Daten verdndern, so miissen Sie das Programm »VPS-DATEN.GEN« la-

den. Wenn Sie sich dieses Programm dann mit LIST ansehen, werden Sie feststellen, daB
es »DATA«-Zeilen enthélt, in denen die angesprochenen Informationen stehen. Diese
Daten konnen Sie durch einfaches Uberschreiben dndern. Allerdings miissen Sie dabei

einige Punkte beachten.

Bei den Bemerkungen zu den einzelnen Daten finden Sie in Klammern Angaben zu
den Programmen, die auf diese Daten zuriickgreifen. Dabei bedeutet »E«, das der V-P-
S-Editor diese Daten verwendet, und »P«, das der V-P-S-Printer darauf zuriickgreift.

Bei den Daten fiir die Druckerbefehle miissen Sie darauf achten, daB immer acht
Werte fiir einen Befehl verwendet werden. Fiillen Sie bei kiirzeren Bytefolgen die Be-
fehlsfolge mit dem Code 255 auf.
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Nachdem Sie die Daten Thren Wiinschen und Bediirfnissen geméal verdndert haben, starten
Sie das Programm mit RUN, und die neue Version von »VPS-DATEN« wird gespeichert.

Zum Abschluf3, da das Programmsystem sicher nicht einfach zu bedienen ist, ein kurzer
Ablaufplan fiir den Ausdruck eines Textes mit eingebundener Grafik:

1.

nok W

Gewiinschte Grafiken mit dem V-P-S-Converter aufbereiten und speichern.
Zeichensitze, die spdter verwendet werden sollen, gegebenenfalls entwerfen und
ebenfalls auf Diskette speichern.

Vizawrite 64 laden und starten.

»VIZA-BOOTER« nachladen und von dort » VIZA-STEUERCODE« aufrufen.

Text schreiben, wenn gewiinscht Codes zum Wechseln der Schriftart und dhnliches
einfiigen.

Grafikdaten nachladen und in den Text an der gewiinschten Stelle einfiigen.
Befehlszeile zum Nachladen der Grafik vor den Grafikdaten eingeben.
»VIZA-PRINTER« mit dem »VIZA-BOOTER« nachladen und starten.

driicken, Filenamen eingeben, Druckerparameter einstellen und den Text mit
auf Diskette »drucken«.

Vizawrite 64 verlassen, » VPS-PRINTER « laden und mit RUN starten.

Textausdruck wéhlen und den Namen der eben gespeicherten Textdatei eingeben. Der
Text wird dann ausgedruckt.

Sie werden nach den ersten eigenen Versuchen sehr bald feststellen, dafl sich die anfing-
liche Miihe gelohnt hat. Die Qualitit, mit der Ihr Epson-kompatibler Drucker nun
Vizawrite-Texte ausgibt, ist beeindruckend.

Auf den Disketten, die diesem Buch beiliegen, finden Sie neben zehn fertigen Zei-
chensitzen auch einen Beispieltext (»DOGS. TXT«), in dem die meisten der hier vor-
gestellten Features angewendet werden.
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5.1 Vizawrite 64 liest Fremdformate

Das Problem beim Lesen fremder Textdateiformate ist, dal sowohl ASCII- als auch Bild-
schirm-Codes von den verschiedenen Programmen verwendet werden. Auch die deutschen
Sonderzeichen besitzen bei den unterschiedlichen Programmen keine einheitlichen Codes.
Daher muB fiir jedes Programm eine eigene Konvertierungstabelle angelegt werden.

Das Programm »VIZA-CONVERT«, das Sie auch mit der englischen Version von Viza-
write 64 verwenden konnen, beinhaltet derartige Tabellen fiir die am weitesten verbreiteten
Textverarbeitungsprogramme Startexter, Master-Text und Textomat Plus. Zusitzlich
existiert eine ASCII-Option, mit der Texte im Standard-ASCII-Format eingelesen werden
konnen (z.B. IBM-ASCII). Laden Sie » VIZA-CONVERT« mit Hilfe des Ladeprogramms
»VIZA-BOOTER« (siche Kapitel 6.2).

Nach dem Start zeigt » VIZA-CONVERT« ein Menii, dessen einzelne Meniipunkte sich mit
den Funktionstasten anwihlen lassen. Haben Sie auf diese Weise ein Textformat an-
gewihlt, wird das Directory der Diskette gelistet. Hier konnen Sie nun mit den Cursor-
tasten die Textdatei anwéhlen und mit in den Vizawrite-Textspeicher holen. Bei
Master-Text und Textomat Plus werden von der Diskette nur die Dateien aufgelistet, die
die entsprechende Textdateikennung im Dateinamen besitzen.

Nachdem das Dokument eingelesen wurde, konnen Sie mit in den Texteditor springen,
um den Text zu bearbeiten. Das ist in den meisten Fillen auch notwendig, da zum Beispiel
Startexter-Dateien sehr viele iiberfliissige Leerzeichen enthalten, die noch von Hand (bzw.
mit REPLACE) entfernt werden miissen. Ein automatisches Entfernen dieser Leerzeichen
beim Einlesen ist in vielen Fillen nicht sinnvoll, da Textdateien auch Tabellen mit Leer-
zeichen enthalten konnen, die notwendig sind und auf keinen Fall entfernt werden sollten.
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5.2 »Futter« fiir die Datenbank

Das Programm »TRANSVIZA« wurde entwickelt, um zum Beispiel mit Vizawrite 64 ge-
schriebene Literaturverzeichnisse in eine Datenbank einlesen zu konnen. Dabei galt es je-
doch einige Widrigkeiten aus dem Wege zu rdumen: Vizawrite 64 verwaltet und speichert
Textzeichen bekanntlich in Form von Bildschirmcodes, wobei dem eigentlichen Text ein
Datenkopf vorangestellt ist. Dieser enthilt zum Beispiel die Druckparameter und Farbein-
stellungen sowie die Anzahl der Zeichen und Seiten des Dokuments. Eine Umwandlung in
sequentielle Dateien ist aus diesem Grund nicht ganz einfach zu realisieren. Hierzu muf}
der Kopf entfernt, die Textzeichen von Bildschirmcode nach Commodore-ASCII gewan-
delt, Sonderzeichen herausgefiltert und deutsche Umlaute in eine brauchbare Form iiber-
setzt werden. Transviza erledigt dies alles automatisch:

Absatzende-Kennzeichen werden in CHR$(13) und Umlaute in Doppelvokale gewandelt
(z.B.: A = Ae, B = ss). Der Datenkopf, Formatzeilen und Steuerzeichen werden iiberlesen,
Leerzeilen werden nicht {ibertragen und fiihrende Leerzeichen werden ignoriert.

»TRANSVIZA« wird mit RUN gestartet, verschiebt sich aber dann automatisch in den
Speicherbereich ab $C000. Nach dem Start befinden Sie sich in einem Menii, in dem die
Parameter wie im Druckermenii von Vizawrite 64 eingestellt werden. Die vorgegebenen
Parameter werden also mit »n« fiir Nein oder »y« fiir Ja verdndert. Folgende Einstellungen
sind moglich:

Tabulator-Trennung

Wird eine Tabulator-Trennung gewiinscht, werden Texttabulatoren im Text ((CTRL) (T))
durch Carriage Return (CHR$(13)) ersetzt. Andernfalls werden diese bei der Umwandlung
iiberlesen.

Numerische Tabulatoren

In diesem Meniipunkt wihlen Sie, was bei der Konvertierung mit numerischen Tabulatoren
(Ccte) () geschieht. Die moglichen Einstellungen besitzen die gleiche Bedeutung wie bei
Texttabulatoren.

Komma => Space

Wer will, kann auch Kommata durch Leerzeichen automatisch ersetzen lassen. Das ist vor
allen Dingen dann notwendig, wenn die sequentielle Datei spéter mit INPUT eingelesen
werden soll. Bei »n« fiir Nein wird das Komma iibertragen.
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Auswahl

Wihlen Sie in diesem Punkt »y« fiir Ja, wird jeder Datensatz auf dem Bildschirm angezeigt
und Sie konnen entscheiden, ob dieser in die sequentielle Datei iibertragen werden soll
oder nicht. Ein Datensatz darf hierbei nicht linger sein als 254 Zeichen. Uberschreiten Sie
diese Grenze, wird eine Fehlermeldung ausgegeben und ins Menii zuriickgesprungen.

Bei »n« werden dagegen alle Datensitze aufgenommen, und es erfolgt keine Anzeige und
Kontrolle der Datensatzlidnge. Somit lassen sich auch umfangreichere Vizawrite-Texte als
sequentielle Dateien umwandeln.

5.3 Textzeilengenerator fiir Basic-Programme

Generatoren zur einfachen Erstellung von Bildschirmmasken sind Ihnen sicher schon be-
kannt. Das Resultat ist in den meisten Fillen ein Basic-Unterprogramm, das aus einer
Reihe »PRINT-Zeilen« besteht. Hierbei ist man jedoch in der Regel auf den Zeichenvorrat
des C 64 beschrinkt.

DaB es auch anders geht, zeigt »VIZA-DOC.MAKER«, das auch mit der englischen Ver-
sion von Vizawrite 64 zusammenarbeitet. Dieses kurze Programm arbeitet Textdateien, die
Sie mit Vizawrite 64 erstellt haben, in ein PRINT-Zeilen-Programm um, wobei Sie die
Startzeilennummer und die Schrittweite frei bestimmen konnen. So kann das so erstellte
Unterprogramm leicht in eigene Programme eingebunden werden.

Der Vorteil eines so generierten Programms ist, daB auf Wunsch auch die Umlaute und das
»B« dargestellt werden (»d« fiir Deutsch bei »Zeichen d/e:« eingeben). Auch der Blocksatz
wird bei einer eingestellten Zeilenldnge kleiner 40 eingehalten.

Nachdem alle Fragen in dem Einstellmenii beantwortet wurden, wird der Text auf Diskette
gespeichert. Wenn Sie zuvor den deutschen Zeichensatz angewihlt haben, wird zusitzlich
ein kurzes Programm mit dem Namen »DOC-MAKER.CODE« gespeichert, das die In-
formationen fiir die Umlaute enthilt. Dieses Programm wird nach dem Start des erstellten
Text-Programms automatisch in den Kassettenpuffer nachgeladen. Es aktiviert dann den
deutschen Zeichensatz ab $E000 (dez. 57344) und verlegt den Bildschirmspeicher nach
$CCO00 (dez. 52224). Was Sie nun nach dem Start Thres generierten Programms sehen, ist
bereits die erste Bildschirmseite Ihres Textes. Betitigen Sie eine Taste, erscheint der
zweite Teil und so weiter. Dieses Basic-Programm konnen Sie nun nach Belieben
erweitern.
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5.4 Vizawrite 64 als Basic-Editor

Jeder, der schon einmal mit dem Basic-Editor des C64 ein Programm geschrieben hat,
weill, daB es mit dem Komfort dieses Editors nicht weit her ist. Ganz anders sieht es da mit
dem Texteditor von Vizawrite 64 aus. Mit dem Programm »TEXT-TRANSPOSER«
konnen Sie den Vizawrite-Editor von nun an auch zum Programmieren von Basic-
Programmen benutzen.

Basic-Programme sind im Speicher normalerweise als Gemisch von Klartext und Token
vorhanden. Damit kann Vizawrite 64 natiirlich nichts anfangen. Es ist also erforderlich, das
Programm im Klartext zur Verfiigung zu haben, will man es mit Vizawrite 64 tiberarbeiten.
Der LIST-Befehl benutzt eine Betriebssystemroutine, die dies fiir uns bewerkstelligt. Um
Ihr Basic-Programm als Programmdatei zu speichern, geben Sie folgendes im Direktmodus
ein:

open 8,8,8,"name,p,w":cmd8:1ist
print#8:close8

Mit dem Programm »TEXT-TRANSPOSER« konnen Sie dann diese Programmdatei an
Vizawrite 64 anpassen. Danach steht einer Bearbeitung des modifizierten Basic-Pro-
gramms mit Vizawrite 64 nichts mehr im Wege. Auch das Zuriickwandeln der Textdatei in
ein lauffahiges Basic-Programm wird mit dem »TEXT-TRANSPOSER« vorgenommen.

Nach dem Start des Programms durch RUN, erscheint ein Menii, das Ihnen zwei Funktio-
nen bietet.

(a) »prg-file« in »text-file« wandeln
(b) »text-file« in »prg-file« wandeln

Haben Sie Ihr Basic-Programm in der oben beschriebenen Weise gespeichert, wihlen Sie
den Meniipunkt (a) und geben bei der Frage nach der Textverarbeitung Vizawrite 64 an.
Dann wird die Programmdatei geladen. Speichern Sie das modifizierte Programm nun
unter einem anderem Namen auf Diskette.

Die Programmdatei wird als sequentielles File in Vizawrite 64 eingelesen. Dazu driicken
Sie im Texteditor (SEIFTJ 1), geben dann den Namen der Textdatei ein und schreiben
hinter »Page« ein »s«. Nun wird die Programmdatei geladen. Dabei sollte die Formatzeile
unbedingt 75 Zeichen lang sein, da sonst die Riickwandlung nicht richtig funktioniert.

Ist die Programmdatei geladen, miissen Sie die ersten zwei Leerzeilen unbedingt stehen-
lassen. Sie sollten sich nicht daran storen, wenn eine Basic-Zeile etwas unkonventionell
abgekiirzt wird (durch word-wrapping, also automatischen Zeilenumbruch); den Abschluf3
einer Basic-Zeile bildet immer das Absatzendezeichen.

Die Anfiihrungsstriche im Basic-Programm werden von Vizawrite 64 normalerweise
eliminiert und sind daher vom »TEXT-TRANSPOSER« durch ein Sonderzeichen ersetzt
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worden. Beim weiteren Editieren des Programms mit Vizawrite 64 kénnen Sie natiirlich
Anfiihrungsstriche verwenden. Beim Riicktransformieren werden die Anfiihrungsstriche in
jedem Fall korrekt ausgegeben.

Liegt nach der Bearbeitung mit Vizawrite 64 eine von diesem gespeicherte Pro-
grammtextdatei vor, so wihlen Sie im »TEXT-TRANSPOSER« den Punkt (b) und laden
Sie diese Datei. Es besteht nun die Moglichkeit, die zu wandelnde Datei komplett zu iiber-
nehmen oder einzeln nach Zeilennummern zu editieren. Bearbeiten Sie dieses Programm,
so sollten Sie die »ready«-Meldung unbedingt stehen lassen. »TEXT-TRANSPOSER«
erkennt dadurch das Ende durch einen »syntax error«. Ist dies geschehen, konnen Sie mit
RUN 61500 den »TEXT-TRANSPOSER« 1schen.

5.5 Programme schreiben mit Vizawrite 64

Das Programm »VI-CO.CCx« ist ein Konvertierungsprogramm, das einen mit Vizawrite 64
erstellten Programmtext in ein lauffihiges Basic- beziehungsweise assemblierbares
Assembler-Programm iibersetzt. Es zeichnet sich besonders durch die Moglichkeit der
symbolischen Zeilenadressierung, der Bereitstellung aller Vorteile eines komfortablen
Editors (Vizawrite 64) fiir die Programmerstellung in Basic und Assembler sowie seiner
Benutzerfreundlichkeit (automatische Zeilennumerierung beim Generieren des Program-
mes, verschiedene Anwenderoptionen etc.) aus. Durch dieses Konvertierungsprogramm
wird es moglich, die hervorragenden Editiereigenschaften des Textverarbeitungspro-
gramms Vizawrite 64 fiir die Erstellung von Programmen zu nutzen.

Sie konnen mit »VI-CO.CC« Programmteile verschieben, kopieren, 16schen, finden und
austauschen. Das horizontale Scrolling fiihrt kommentierenden Text innerhalb von Pro-
grammen seiner eigentlichen Funktion zu: Programme iibersichtlich zu gestalten. Der
Kommentar steht wie auf einem 80-Zeichen-Monitor neben dem Programmtext und nicht
dazwischen. Bereits fertige, auf Diskette gespeicherte Losungen fiir Teilfunktionen eines
Programms konnen nicht nur an den Programmtext angehéngt, sondern beliebig eingefiigt
werden. Dies gilt auch fiir normal editierte Programme, die als sequentielle Dateien ge-
laden werden konnen.

Die Vorgehensweise bei bereits bestehenden Programmen oder Unterprogrammen ist wie
folgt:

— Programm laden und im Direktmodus eingeben:
OPEN 1,8,2,"Name, S,W":CMD1:LIST

Das Programm wird nun als sequentielle Datei auf Diskette geschrieben. Nachdem der
Cursor wieder erscheint, geben Sie noch

PRINT#1: CLOSEL
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ein, um die Datei ordnungsgemif} zu schlielen. In Vizawrite 64 laden Sie dieses Programm
mit (sazeT ). Erscheint in der Befehlszeile »Merge:«, so geben Sie lediglich den Pro-
grammnamen ein und schliefen die Eingabe mit ab. Die Frage nach der Anfangs-
seite beantworten Sie dann in diesem Fall mit »s« und (REIURY], die gesamte Datei wird dann
geladen. Nach dem Laden des Programms in den Textspeicher von Vizawrite 64 sind noch
die Zeilennummern zu korrigieren. Der erste Schritt besteht darin, alle Befehle, die sich auf
Zeilennummern beziehen (zum Beispiel GOTO, GOSUB, THEN), mit dem REPLACE-
Kommando zu berichtigen. Da »VI-CO.CC« die Moglichkeit der symbolischen Zei-
lenadressierung fiir Unterprogrammaufrufe und Programmverzweigungen bietet, kann bei-
spielsweise »\GOSUB 2000« in »GOSUB Textausgabe« oder etwa »GOSUB Unterprogl«
umgewandelt werden. Durch die symbolische Zeilenadressierung werden Programme
iibersichtlicher und dokumentieren sich selbst.

Kompatibilitit

»VI-CO.CC« arbeitet mit allen Programmen zusammen, die in Basic 2.0, Simons Basic
oder fiir den Assembler Profi-Ass geschrieben sind. Grundsétzlich ist eine Kompatibilitéit
mit allen Basic- und Assembler-Versionen, die den eingebauten Basic-Editor bezie-
hungsweise seine Sprungvektoren benutzen, vorstellbar. Dabei ist zu beachten, dal »VI-
CO.CC« den Kassettenpuffer und normalen Bildschirmspeicher ($033C-$07FF) als Spei-
cher fiir die Symboltabelle benutzt, und daff das eigentliche Programm ab $CCO00 (dez.
52224) im RAM steht.

Diese Bereiche diirfen keine Programmteile beziehungsweise Systemvariablen der ent-
sprechenden Basic- oder Assembler-Version beinhalten, konnen aber wihrend der Aus-
fithrung von Programmen benutzt werden; so wird beispielsweise der Bereich ab $CC00
bei Simons-Basic als Farbspeicher fiir die HiRes-Bitmap benutzt.

Handhabung

Laden oder erstellen Sie ein Basic- oder Assembler-Programm mit Vizawrite 64, editieren
Sie dieses und speichern Sie das Programm auf Ihren Datentriger. Verlassen Sie danach
Vizawrite 64 und nehmen Sie gegebenenfalls Simons-Basic oder den Profi-Ass in Betrieb.
Laden Sie das Konvertierungsprogramm mit »LOAD "VI-CO.CC",8,1« und geben Sie
danach NEW ein.

Beim nun folgenden Programmaufruf konnen Sie dem Konverter einige Parameter iiber-
geben, die im folgenden niher erklédrt werden:

Programmaufruf:

SYS (52224), "Filename", Startzeile, Abstand, Modus,
Kommentaroption
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Erlauterung der einzelnen Parameter:

"Filename"

Startzeile
Abstand
Modus

Kommentaroption:

Bemerkungen

ist der Name eines mittels Vizawrite 64 gespeicherten Textes, der in
Basic- oder Assembler-Text umgewandelt werden soll.

ist die gewiinschte erste Basic-Zeilennummer

bedeutet der gewliinschte Zeilennummernabstand (1-255).
(gewiinschte Betriebsart).

0 = Basic-Modus (voreingestellt).

Strings, die nicht interpretiert werden konnen, werden als sym-
bolische Zeilennummer aufgefaBt. Wihrend des Ladens wird eine
Symboltabelle angelegt, in der Strings am Anfang einer Basic-Zeile
die hierzu vergebenen Zeilennummern zugeordnet werden. Nach
dem Laden wird der iibrige Text nach diesen symbolischen Zeilen-
nummern durchsucht und durch die wirklichen ersetzt.

1 = Assembler-Modus (wahlweise).

Der unter Basic-Modus beschriebene Vorgang wird nicht durch-
gefiihrt. Symbole bleiben im Programmtext erhalten.

0: Normalmodus (voreingestellt).

Alle Zeichen hinter »6« werden aus der Textdatei nicht iiber-
nommen. Das Programm steht dann ohne Kommentarzeilen im
RAM.

1: Kommentarmodus (wahlweise)

Im Basic- (oder Simons Basic-) Modus: »6« wird als »:REM« ins
RAM geschrieben. Der Text hinter »6« wird tibernommen. Es ent-
steht ein Basic-Programm einschlieSlich REM-Zeilen.

Im Assembler-Modus: »6« wird als Semikolon (»;«) ins RAM
geschrieben. Der Text hinter »6« wird iibernommen. Es entsteht ein
Assembler-Programm einschlieflich Kommentar im RAM.

Jede Programmzeile in Vizawrite 64 ist durch Driicken von abzuschlieBen. Bei
Zeilen mit mehr als 88 Zeichen wird eine Fehlermeldung ausgegeben und der Konvertie-
rungsvorgang abgebrochen. Bei Verwendung der Zeilensymbole ist folgendes zu beachten:

— Das erste Zeichen mufl immer ein Buchstabe sein.

—  Alle weiteren Zeichen diirfen Zahlen und Buchstaben sein.

— Teile des Symbols diirfen nicht mit Basic- (oder Simons Basic-) Befehlen identisch
sein (beispielsweise wiirde bei Simons Basic die Variable »CHARLIE« nicht als
Symbol interpretiert, sondern als Zeilennummer ersetzt, da »\CHARLIE« den Simons-
Basic-Befehl CHAR enthilt).

—  Zur Unterscheidung der Symbole werden die ersten 14 Zeichen verwendet.

—  Ein Symbol darf nur einmal vergeben werden. Andernfalls wird ein Symbol durch die
zuerst zugeordnete Zeilennummer ersetzt.
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Beispiele

Mochten Sie beispielsweise ein Assemblerprogramm fiir den Profi-Ass ohne Kom-
mentarzeilen generieren, geben Sie etwa folgendes ein:

SYs(52224), "Name" ,5,5,1

Ein assemblierbares Programm mit Kommentar erhalten Sie durch:

SYS(52224), "Name" ,10,5,1,1

Nachdem Sie »VI-CO.CC« gestartet haben, erscheint die Systemmeldung und die Text-
datei wird auf der Diskette gesucht. Ist die Suche erfolgreich, wird der Bildschirm abge-
schaltet. Nach Einfiigen einer Zeile in den Basic-Text erklingt ein Gong. Nachdem sich der
C 64 mit »ready« zuriickgemeldet hat, steht der lauffdhige (beziehungsweise assem-
blierbare) Programmcode im Computerspeicher.
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Nachladbare Erweiterungen

6.1 Rechtschreibpriifer fiir Vizawrite 64

In diesem Buch wurde bereits des ofteren der Name »Vizaspell« erwéhnt. Viele von Thnen
wissen bereits, daB es sich hierbei um ein Programm handelt, mit dem die einzelnen
Worter eines Textes anhand einer Worterbibliothek auf korrekte Schreibweise iiberpriift
werden konnen. Leider hat Vizaspell einen entscheidenden Nachteil: Da es von Viza
Software nicht fiir den deutschen Markt entwickelt wurde, kann es keine deutschen
Sonderzeichen verarbeiten. Es besteht zwar die Moglichkeit, alle im Text vorkommenden
Umlaute vor einem Korrekturvorgang zu ersetzen, aber diese Methode ist aufgrund ihres
groBen Zeitbedarfs sehr uneffektiv. Um diesem Manko abzuhelfen, lag es nahe, Vizaspell
so zu veriandern, daB es mit den deutschen Sonderzeichen zusammenarbeiten und diese
auch ins Worterverzeichnis einfiigen kann. Dieses Vorhaben erwies sich aber als
unmoglich, so daB nur noch die Moglichkeit blieb, ein eigenes, neues Programm zu
entwickeln, das dieselben Leistungsmerkmale besitzt, aber fiir deutsche Anwender
geeignet ist.

Mit dem »VIZA-KORREKTOR« auf der ersten Diskette dieses Buches liegt nun eine
Rechtschreibhilfe vor, die auch die deutschen Sonderzeichen verarbeiten kann. Auf der
zweiten Diskette (Seite 4) finden Sie ein Benutzerlexikon mit ca. 20000 deutschen
Wortern.

6.1.1 Die Funktionsweise des Korrektors

Der Text, den Sie tiberpriifen wollen, muf} sich im Speicher von Vizawrite befinden und
sollte keine Trennungen enthalten. Dieses Dokument sollten Sie aus Sicherheitsgriinden
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vorher auf Diskette speichern. Auf diese Weise kénnen Sie immer auf die Urform Thres
Textes zuriickgreifen.

Legen Sie vor dem Aufruf von Vizawrite 64 aus (mit (suIrT JRUN/ST0P)) die Diskette mit
dem »VIZA-BOOTER« und »VIZA-KORREKTOR« ins Laufwerk ein, da sonst eine »file
not found«-Fehlermeldung erfolgt. Nach dem Nachladen meldet sich das Programm mit
folgendem Menii:

— Wortliste iiberpriifen

— Wortliste zeigen

— Wortliste nach Vorkommen
— Woérter suchen

— Directory anzeigen

— Worter 16schen

— Zweiter Korrekturvorgang
— Riickkehr zu Vizawrite

In der letzten Zeile erscheint die Meldung:
»Wortliste wird erzeugt — bitte warten«

Der »VIZA-KORREKTORG« sortiert nun alle im Textspeicher befindlichen Worter alpha-
betisch und fertigt eine kleine Statistik an, die dann unterhalb des Meniis ausgegeben wird.
Sie entnehmen hieraus sofort, wie viele Worter mehrfach oder nur einmal verwendet wur-
den. Aus dem Verhiltnis der einmalig benutzten Worter zu der Gesamtzahl konnen Sie
Riickschliisse auf die stilistiche Qualitét Thres Textes ziehen. Im allgemeinen konnen Sie
davon ausgehen, daB3 IThr Sprachstil um so besser ist, je grofer dieses Verhaltnis ist. Aller-
dings ist der Aussagewert nicht allzu grof} und sollte somit nur als Anhaltspunkt verwendet
werden.

Mit den Funktionstasten konnen Sie nun die einzelnen Meniipunkte anwihlen, je nachdem,
ob Sie eine alphabetische Worterliste (»(F3) — Wortliste zeigen«), eine Aufstellung der
Worter nach deren absoluten Haufigkeit bendtigen (»(£5) — Wortliste nach Vorkommen),
oder in der vorhandenen Rechtschreibbibliothek nach der Schreibweise eines bestimmten
Wortes suchen wollen (»(£7] — Woérter suchen«).

Mit der Funktion »(F5) — Wortliste nach Vorkommen« verfiigen Sie iiber eine hervorra-
gende Moglichkeit, Thren Schreibstil, insbesondere Thre Wortwahl, zu iiberpriifen. Alle
Probleme mit Phrasen und leeren Floskeln, die oft unbewuf3t verwendet werden, gehtren
nun der Vergangenheit an, da Sie solche Worter mit dieser Funktion leicht herausfinden
konnen.

Sind Sie sich einmal im Unklaren iiber die Schreibweise eines Wortes, so konnen Sie mit
der Funktion »(F7) — Worter suchen« im Worterverzeichnis nachschlagen. Wihlen Sie dazu
mit die Suchfunktion an und geben Sie zumindest den Anfang des gesuchten Wortes
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ein. Das Programm durchsucht darauthin den Wortschatz und gibt alle Worter auf dem
Bildschirm aus, die mit der eingegebenen Zeichenfolge beginnen.

Mit rufen Sie den eigentlichen »Spell-Check« auf, das heifit, das Programm vergleicht
alle im Speicher vorhandenen Worter mit der Bibliothek. Worter, die sich noch nicht im
Wortschatz befinden und somit unbekannt sind, werden wihrend des Kontrollvorgangs auf
dem Bildschirm revers hervorgehoben. Nach AbschluB des Uberpriifungsvorgangs meldet
sich wieder das Menii, wobei nun zwei neue Funktionen auf dem Bildschirm erscheinen:

—  Unbekannte Woérter
—  Textkorrigieren

Die Funktionstaste gibt nun alle dem Programm unbekannten Worter alphabetisch sor-
tiert aus. Falls sich in dem Text keine unbekannten Worter befinden, so wird eine entspre-
chende Meldung anstelle des ersten Meniipunkts ausgegeben. Bei der Ausgabe der Wor-
terliste mit (»Wortliste zeigen«) werden im Gegensatz zu der Funktion alle Worter
Thres Textes ausgegeben, wobei unbekannten Worter revers hervorgehoben sind.

Da es sinnvoll und notwendig sein kann, mehrere Wortbibliotheken anzulegen, konnen Sie
die nach dem ersten Korrekturvorgang iibrig gebliebenen unbekannten Worter noch einmal
mit einer (oder beliebig vielen) weiteren Wortbibliotheken iiberpriifen. Dazu driicken Sie
(Zweiter Korrekturvorgang), woraufhin Sie aufgefordert werden, die Wortschatz-
Diskette einzulegen. Auf diese Weise sind Sie in der Lage, Ihre Texte zunzchst mit einem
allgemeinen Wortschatz zu iiberpriifen (z.B. mit dem beiliegenden) und dann mit einer
oder mehreren speziellen Wortschatz-Bibliotheken (z.B. Computer-Fachausdriicke) zu
kontrollieren.

Nach dem Riicksprung ins Vizawrite-Dokument mit (»Text korrigieren«), kénnen Sie
alle vorhandenen Fehler oder die nicht bekannten Worter besonders komfortabel editieren.
Die hierzu notwendige Routine ist in Vizawrite 64 bereits vorhanden (normalerweise vor-
gesehen fiir Vizaspell) und kann nach einer kleinen Anderung auch vom »VIZA-
KORREKTOR« angesprungen werden. Driicken Sie hierzu (V). Vorher sollten Sie
jedoch an den Anfang des Textes gehen (erstes vorhandenes Zeichen) und auf die 40-Zei-
chen-Darstellung umschalten ((c84] (#)). Befindet sich Text in der Arbeitsseite und soll
auch dieser iiberpriift werden, so miissen Sie mit dem Befehl in die Workpage
springen.

Wird von Vizawrite 64 im Text ein unbekanntes Wort aus der vorher erstellten Liste ge-
funden, so wird dieses auf dem Bildschirm revers hervorgehoben und Sie konnen nach dem
Kommandoprompt »EDIT, ACCEPT, SKIP OR LEARN THIS WORD?« das Wort bear-
beiten. Mit (] fiir »EDIT« konnen Sie das Wort korrigieren, wobei der Cursor am Anfang
des Wortes steht. Nachdem Sie ein Wort editiert haben, konnen Sie den Korrekturvorgang
mit fortsetzen.

Soll der »VIZA-KORREKTOR« das Wort oder seine Schreibweise nicht beachten, driik-
ken Sie (&) (fiir »ACCEPT«) oder (3] (fiir »SKIP«). »ACCEPT« bedeutet dabei, daB das
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Wort den ganzen Text iiber nicht mehr beachtet wird, wihrend »SKIP« es nur iiberspringt
und beim nichsten Vorkommen wieder meldet. Diese Funktion ist sehr praktisch bei Ab-
kiirzungen und dergleichen.

Fiir unbekannte Worter, die Sie ins Worterbuch neu aufnehmen mochten, ist (fiir
»LEARN«) gedacht, nur sollten Sie darauf achten, da die Rechtschreibung stimmt, denn
sonst wird das Wort in der falschen Schreibweise in das Worterverzeichnis aufgenommen.

Ist der Vergleich beendet, laden Sie den »VIZA-KORREKTOR« gleich noch einmal mit
(seIrTJ(RON/STOR). Dort meldet sich dann das dritte Menii, in dem nur der erste Punkt
((F1)) gedndert wurde:

—  Worter zum Wortschatz fiigen

Wenn Sie jetzt die Funktion »F3 — Wortliste zeigen« aufrufen, so werden nur diejenigen
Worter angezeigt, die Sie im Vizawrite-Texteditor mit ins Verzeichnis iibernommen
haben.

Mit der Funktion »F1 — Worter zum Wortschatz fiigen« konnen Sie nun neue Worter in
Ihre Worterbibliothek einfiigen, das heifit, »VIZA-KORREKTOR« erweitert sie um die
neuen, hinzugelernten Worter. Dabei muf} sich natiirlich die Diskette mit einem Wor-
terverzeichnis im Laufwerk befinden. (Das auf der zweiten Diskette dieses Buches
mitgelieferte Worterverzeichnis 148t sich aus Kapazitétsgriinden leider nicht erweitern!)

Mit kehren Sie zu Vizawrite zuriick. Sie konnen nun das korrigierte Textfile endgiiltig
speichern und ausdrucken.

6.1.2 Hilfsfunktionen fiir den Korrektor

Es kann hin und wieder auftreten, daf trotz aller Vorsicht ein unkorrektes Wort ins Wor-
terverzeichnis iibernommen wurde. Um dieses félschlich libernommene Wort wieder zu
16schen, wihlen Sie im »VIZA-KORREKTOR« den Meniipunkt (»Wort 16schen). Sie
konnen nun das falsch geschriebene Wort oder zumindest den Wortanfang eingeben.
Darauthin wird das Verzeichnis nach dem eingegebenen Wort durchsucht. Das Programm
unterbricht seine Suche immer dann, wenn es eine Wort gefunden hat, das mit der von
Ihnen eingegebenen Zeichenfolge beginnt, und fragt Sie, ob Sie dieses Wort 16schen wol-
len. Nachdem Sie diese Frage beantwortet haben, wird mit der Suche fortgefahren.

Mit dem kleinen Programm »DICTIONARY.GEN« konnen Sie eine neue, leere
Wortschatzdatei erstellen. Laden Sie dazu das Programm und starten Sie es mit RUN.
Nachdem Sie eine nach Moglichkeit leere, formatierte Diskette eingelegt haben, driicken
Sie eine Taste und das leere Verzeichnis wird erzeugt.

Wenn Sie eine Datei Ihres Worterverzeichnisses ausdrucken oder fiir andere Dinge ver-
wenden wollen, so konnen Sie mit dem Programm »TRANS.DICT« eine Worterbuch-
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Datei in eine sequentielle Datei umwandeln. Laden und starten Sie dazu das Programm wie
ein gewohnliches Basic-Programm. Sie konnen nun das gewiinschte Unterverzeichnis
auswihlen, indem Sie die entsprechende Taste driicken. Nachdem Sie den Namen der
SEQ-Datei angegeben haben, startet das Programm mit der Umwandlung. Die sequentielle
Datei koénnen Sie von Vizawrite aus mit dem MERGE-Befehl ((c84) (SAIFT)4])) laden,
bearbeiten und fiir ein neues Worterverzeichnis lernen lassen.

AbschlieBend soll noch darauf hingewiesen werden, daB ein Programm zur Recht-
schreibiiberpriifung nur echte Schreibfehler wie zum Beispiel »Dreher« erkennen kann.
Alle anderen, zum Beispiel grammatikalische, logische oder Zeichensetzungsfehler konnen
von solch einem Programm nicht erkannt werden. Sie miissen Ihre Texte also immer noch
aufmerksam durchlesen, um auch solche Fehler zu entdecken. Aber trotzdem ist ein Recht-
schreibungspriifer eine groe Hilfe, da es Fehler entdecken kann, die beim Korrekturlesen
allzuleicht iibersehen werden.

6.2 Der Viza-Booter

Viele Programme, die sich auf den dem Buch beiliegenden Disketten befinden, werden von
Vizawrite 64 aus mit geladen und gestartet. Da diese Laderoutine aber
nur das erste Programm auf der Diskette, das mit dem Namen »VIZA« beginnt, laden
kann, wurde das Programm »VIZA-BOOTER« entwickelt. Mit diesem Programm konnen
Sie beliebig viele Erweiterungen auf einer Diskette speichern. Mit dem »VIZA-BOOTERk,
das iibrigens als erstes Programm mit dem Namen »VIZA*« auf der Diskette stehen muB,
konnen Sie sich unter den einzelnen, auf der Diskette stehenden Erweiterungen das
gewiinschte Programm aussuchen.

Leider konnen die Besitzer einer Vizawrite-Modulversion nicht auf die Moglichkeiten der
nachladbaren Programme zuriickgreifen, da diese Programme sich nicht mit dieser Version
vertragen.

Nachdem Sie den »VIZA-BOOTER, der auch mit der englischen Version von Vizawrite
64 zusammenarbeitet, mittels geladen haben, erscheint folgendes
Menii.

— Display Directory

— Boot Programm
— Return to Vizawrite 64

<F1> Directory

Das Directory der eingelegten Diskette wird angezeigt. Sie konnen dabei das Auflisten des
Inhaltsverzeichnisses mit verlangsamen und mit anhalten. Wurde das gesamte
Directory aufgelistet, dann driicken Sie eine beliebige Taste, um ins Menii zuriickzukehren.
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<F3> Boot-Programm

Dieser Meniipunkt ist das Kernstiick des »VIZA-BOOTER«. Mit ihm konnen Sie ein
beliebiges Vizawrite-Utility laden und starten. Dazu werden alle Programme, deren Namen
mit der Kennung »VIZA« beginnen, eingelesen und auf dem Bildschirm dargestellt. Mit
den Cursortasten konnen Sie dann einen Rollbalken in dieser Namensliste hin- und her-
bewegen. Wollen Sie das gewihlte Programm laden, so driicken Sie (RETURN). Mit (RUN/STOR]
konnen Sie aber auch ins Menii zuriickkehren.

<F8> Return to Vizawrite 64

Wollen Sie keine Erweiterung laden, so konnen Sie mit unverrichteter Dinge zu Viza-
write 64 zuriickkehren.

6.3 »80-Zeichen-Karte«

Leider verfiigt Vizawrite 64 nicht iiber eine softwaremaBige 80-Zeichen-Karte, mit der Sie
einen wesentlich besseren Uberblick iiber das Aussehen eines fertigen Dokuments erhalten
konnen, als das mit dem 40-Zeichen-Texteditor der Fall ist.

Dieses Manko ist allerdings mit dem Programm »VIZA-80 ZEICHEN« nun endlich besei-
tigt. Sie konnen Thren Text nun, vor.dem endgiiltigen Ausdruck mit dem Drucker, auf dem
Bildschirm betrachten. Dabei erhalten Sie aufgrund der sehr gut lesbaren 80-Zeichen-
Darstellung einen guten Eindruck vom Aussehen des spiter gedruckten Dokuments.

Laden Sie fiir einen Ausdruck im 80-Zeichen-Modus das Programm mit dem »VIZA-
BOOTER«. Nach einem kurzen Gong, der nur anzeigen soll, dal die 80-Zeichen-Karte in-
stalliert wurde, befinden Sie sich im bekannten Druckermenii.

Sie konnen jetzt Thren Text wie gewohnt ausdrucken, wobei Sie allerdings darauf achten
miissen, folgende Einstellungen nicht zu dndern.

Printer Type: v
Single Sheet: n

Nachdem Sie den Druckvorgang mit gestartet haben, wird der 80-Zeichen-Bildschirm
eingeschaltet und der Text »ausgedruckt«. Sie haben nun die Moglichkeit, den Ausdruck
mit anzuhalten. Daraufhin dndert sich die Rahmenfarbe und der Ausdruck stoppt.
Bei einem weiteren Druck auf wird der Ausdruck fortgesetzt.

Ist der Text vollstindig ausgegeben oder haben Sie den Ausdruck mit abgebro-
chen, so dndert sich zuerst die Rahmenfarbe und der Computer wartet solange, bis Sie
driicken. Erst danach wird auf den normalen Textbildschirm umgeschaltet. Haben
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Sie den Druckvorgang abgebrochen, so miissen Sie zuerst noch durch einen Druck auf
die Druckfunktion endgiiltig beenden, bevor Sie den Text weiter bearbeiten kdnnen.

Bei einem Seitenvorschub (Form Feed) dndert sich die Rahmenfarbe iibrigens auch, und
der Computer wartet wiederum auf eine Betitigung der (SEIFT)-Taste, bevor er den Druck-
vorgang mit der ndchsten Seite fortsetzt.

Nachdem Sie den Text mit der 80-Zeichen-Karte ausgegeben haben, werden alle Einstel-
lungen riickgéngig gemacht, d.h. der Textausdruck erfolgt von nun an wieder auf dem
Drucker. Fiir einen erneuten 80-Zeichen-Ausdruck miissen Sie erneut die 80-Zeichen-Karte
laden.

Da das Programm einen Teil des Vizawrite-Textspeichers benétigt, um den 80-Zeichen-
Ausdruck vorzunehmen, kann es vorkommen, daf8 nicht mehr ausreichend Speicherplatz
fiir die entsprechenden Routinen vorhanden ist. In solch einem Falle ertonen nach dem
Start von » VIZA-80 ZEICHEN« zwei Gongs und Sie befinden sich wieder im Texteditor.

Alle Besitzer der englischen Version von Vizawrite 64 konnen anstelle des Programms
»VIZA-80 ZEICHEN« das Programm »VIZA-80 ZEI. (E)« verwenden.

6.4 Basic fiir Zwischendurch

Wenn Sie schon einmal das Bediirfnis hatten, wihrend der miihsamen Erstellung eines
Textes ein Basic-Programm zu bearbeiten (zur Entspannung), so ist das Programm »VIZA-
BASIC«, das auch mit der englischen Vizawrite-Version zusammenarbeitet, genau das
richtige fiir Sie.

Nach dem Laden von »VIZA-BASIC« mit dem »VIZA-BOOTER« geschieht scheinbar
nichts weiter, als daB ein Reset des Computers ausgefiihrt wird. Beim néheren Hinsehen
fallt jedoch in der Einschaltmeldung des Basic-Editors die Passage »4799 BASIC BYTES
FREE« auf. Sie haben also einen C 64 mit eingeschranktem Basic-RAM vor sich. Sie
konnen nun aber wie gewohnt alle Basic-Befehle Thres Computers nutzen — sowohl im
Direktmodus als auch in eigenen Programmen. Die Programme k&nnen sogar von Diskette
oder Kassette geladen werden, wobei allerdings darauf zu achten ist, dal ohne Sekun-
déradresse geladen wird, denn sonst wiirde Vizawrite 64 zerstort werden.

Wollen Sie den Basic-Editor wieder verlassen, geben Sie im Direktmodus das Pfund-Zei-
chen (] gefolgt von ein. Sie befinden sich nun wieder im Texteditor — genau an der
Textstelle, an der Sie Vizawrite 64 verlassen haben.
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6.5 Taschenrechner und Kalender

Wenn Sie oft und viel mit Vizawrite 64 arbeiten, werden Sie sicher auch eine Re-
chenoption vermifit haben. Die Erweiterung »VIZA-CALC« stellt die Thnen einen sehr
komfortablen Taschenrechner zur Verfiigung. Er verfiigt iiber alle wichtigen und einige
seltener benotigte Rechenarten. Addition ((+]), Subtraktion ((=)), Division ((Z)),
Multiplikation ((*]) konnen direkt iiber die entsprechenden Tasten eingegeben werden,
genauso wie der Hochpfeil (fir Quadrieren) und die Zahl PI ((SHIFTJ1]). Weitere
Funktionen werden iiber die Cursortasten angewihlt und nach berechnet:

Wurzel-, Quadrat-, Exponential- und die natiirliche Logarithmusfunktion, Sinus, Cosinus,
Tangens und Arcustangens sowie 1/x und yX.

Wie bei einem guten Taschenrechner, stehen Thnen auch hier zwei Klammern, die auch
direkt eingegeben werden konnen, und ein Zwischenspeicher (»M« fiir Memory) zur Ver-
fiigung, in den Sie mit »M+« oder »M-« Werte addieren oder subtrahieren konnen. Mit
»RMx« (fiir Recall Memory) wird der aktuelle Speicherinhalt angezeigt, mit »CM« (fiir
Clear Memory) geloscht.

Ein Leckerbissen, vor allem fiir Programmierer, ist sicherlich die Hexadezimalfunktion.
Mit (8] wird sie eingeschaltet und mit (4] wieder deaktiviert. Der momentan angezeigte
Wert wird sofort in das andere Zahlensystem (DEC oder HEX) umgerechnet. Hierbei ist
jedoch folgendes zu beachten: Bei der Umrechnung von dezimal nach hexadezimal diirfen
nur Zahlen verwendet werden, die mit 16 Bit darstellbar sind (Maximum: 65535 = $FFFF),
ansonsten kommt es zu einer Fehlermeldung (»ERROR«); bei der Wandlung nach dezimal
konnen auch groBere Werte vorliegen (zum Beispiel $FFFFF = 1.048.575).

Weitere Funktionen des Taschenrechners

16scht die zuletzt eingegebene Zahl beziechungsweise Funktion. Auf
diese Weise konnen Fehleingaben riickgingig gemacht werden.
16scht die letzten Eingaben vollig. Diese Tastenkombination ist auch

nach Auftreten eines Fehlers, zum Beispiel nach einer Division
durch Null, zu betitigen.

Hiermit konnen Sie Eprnentialstellen eingeben. Jede nachfolgend
eingegebene Zahl verdndert den Exponenten. Diese Funktion arbei-
tet allerdings nur im Dezimalmodus einwandfrei.

(fiir Signum) dndert das Vorzeichen der angezeigten Zahl, entweder
direkt oder beim Exponenten — je nachdem in welchem Modus Sie
sich gerade befinden.
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Eine Besonderheit ist die Taste (<), mit der auf den aktuellen Vizawrite-Textbildschirm
umgeschaltet wird. Auf diese Weise konnen Sie sich die Werte, die Sie im Taschenrechner
verarbeiten wollen, erneut ins Gedichtnis zuriickrufen.

Der Clou des Taschenrechners ist jedoch die Taste (=), die das Endergebnis einer Berech-
nung anzeigt. Wird sie betitigt, so wird gleichzeitig das Resultat in die Footer Page des
Vizawrite-Dokuments iibertragen. Mit dem MOVE-Befehl kénnen Sie das Ergebnis spéter
leicht an die gewiinschte Stelle im Text transferieren. Alle mit (=] berechneten Ergebnisse
werden untereinander in diesen Textbereich von Vizawrite 64 iibertragen. Aber Achtung,
vergessen Sie vor einem Ausdruck nicht, die Zahlenwerte an dieser Stelle zu 16schen, da
der Inhalt der Footer Page automatisch auf jede Seite Thres Textes gedruckt wird.

Wenn Sie »VIZA-CALC« starten, befinden Sie sich in einem Menii, das die Punkte
»Calculator« und »Kalender« enthélt. Hier haben Sie auch die Moglichkeit, »VIZA-
CALC« fest zu installieren ((1J). Wenn Sie danach von Vizawrite 64 aus
driicken, springen Sie automatisch ins Menii von »VIZA-CALC«, ohne es
erneut laden zu miissen. Hierdurch wird aber der Textspeicher auf 29 Kbyte reduziert und
ein Nachladen anderer Erweiterungen ist nicht mehr moglich. Dafiir sparen Sie sich aber
unnotige Ladezeiten, wenn Sie den Taschenrechner hiufiger benotigen.

Kalender von 1901 bis 2099

Mit (8] gelangen Sie vom Menii aus in den eingebauten Taschenkalender, der alle Tage und
Monate von 1901 bis 2099 berechnet. Er wird ausschlieflich iiber die Funktionstasten und
bedient. Mit (E1)/(F2) wird der Tag, mit (E3)/(F4) der Monat und mit (£7)/(F8) das Jahr
vor- beziehungsweise zuriickgestellt. Dabei wird gleichzeitig der Wochentag berechnet und
angezeigt. Mit wird der eingestellte Monat in formatierter Form (Wochentage)
ausgegeben. Mit konnen Sie auch hier wieder auf den Vizawrite-Textbildschirm um-
schalten. Ins Hauptmenii und von dort zuriick in den Texteditor gelangen Sie mit (RUN/ST02 ).

»VIZA-CALC« arbeitet leider nicht mit der englischen Vizawrite-Version zusammen.

6.6 QWERTY- und DIN-Tastatur

Bekanntlicherweise hat der C 64 als amerikanisches Produkt eine amerikanische Tastatur,
d.h. neben fehlenden Umlauten sind auch die Tasten und vertauscht (sogenannte
QWERTY-Tastatur). Beherrschen Sie allerdings die hohe Kunst des Zehn-Finger-Schreib-
systems, so wird Ihnen die Tastatur des C 64 sicherlich Probleme bereiten. Abhilfe schafft
hier das Programm »VIZA-DIN-KEY, das Sie mit dem »VIZA-BOOTER« nachladen und
starten. Nach dem Start sind die Tasten und an den landesiiblichen Stellen der
Tastatur (sogenannte QWERTZ-Tastatur) und die spitzen Klammern, die bei Vizawrite 64
normalerweise nicht zu erreichen sind, auf die Tasten und (SEIFT)-] gelegt.
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Wollen Sie nur die letztgenannten Zeichen in Vizawrite 64 verwenden, und wiinschen
keine Vertauschung der Tasten () und (zJ, kénnen Sie das Programm »VIZA-QWERTY«
mit dem »VIZA-BOOTER« nachladen. Danach stehen Ihnen die spitzen Klammern zu-
sdtzlich zur Verfiigung.

6.7 Bildschirmzeichensitze selbstgemacht

Wenn Thnen die Zeichendarstellung von Vizawrite 64 nicht gefillt oder wenn Sie einige
Sonderzeichen #dndern mochten, ist Thnen »VIZA-EDIT« behilfreich. Den Bild-
schirmzeichensatz-Editor laden Sie mit dem »VIZA-BOOTER«. Nach erfolgreicher Be-
endigung des Ladevorgangs konnen Sie folgendes Menii auf dem Bildschirm sehen:

— Display Directory

— LOAD-Zeichensatz

— SAVE-Zeichensatz

— Edit Zeichensatz

— Return to Vizawrite 64

<F1> Display Directory

Das Directory der eingelegten Diskette wird angezeigt. Sie konnen dabei das Auflisten des
Inhaltsverzeichnisses mit verlangsamen und mit anhalten. Wurde das gesamte
Directory aufgelistet, dann driicken Sie eine beliebige Taste, um ins Menii zuriickzukehren.

<F3> LOAD Zeichensatz

Mit diesem Meniipunkt konnen Sie einen Zeichensatz in den Computer laden. Der Viza-
write-Zeichensatz steht ab Adresse $3800 (dezimal 14336) im Speicher. Die Auswahl des
Zeichensatzes erfolgt wieder mit einem Rollbalken, den Sie auf den Namen des ge-
wiinschten Zeichensatzes positionieren. Nachdem Sie Thre Auswahl mit bestitigt
haben, wird der Zeichensatz geladen. Stimmt dabei die Anfangsadresse des Programms auf
der Diskette mit der Adresse des Vizawrite-Zeichensatzes ($3800) nicht iiberein, so wird
der Ladevorgang abgebrochen und kein Zeichensatz geladen. Sie konnen die Zeichensatz-
auswahl durch vorzeitig abbrechen.

<F5> SAVE Zeichensatz

Haben Sie einen neuen Zeichensatz selbst entworfen, so konnen Sie diesen mit spei-
chern. Sie miissen nur noch den Namen eingeben, unter dem der Zeichensatz auf Diskette
gespeichert werden soll. Vorsicht, befindet sich auf der Diskette eine Datei gleichen
Namens, so wird diese automatisch geloscht und iiberschrieben.
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<F8> Return to Vizawrite 64

Beendet »VIZA-EDIT« und kehrt in den Texteditor zuriick.

<F7> Edit Zeichensatz

Beim Aufruf dieses Meniipunkts, der zur Bearbeitung der einzelnen Zeichen dient, er-
scheint im unteren Bildschirmbereich folgendes Menii.

— Invertieren

— Automove an

— Zeichencode+
— Zeichencode—
— Copy Character
— Return to Menu

<F1> Invertieren

Das aktuelle Zeichen wird invertiert.

<F2> Automove

Der Automove wird an- bzw. ausgeschaltet. Wenn der Automove angeschaltet ist, wird der
Cursor beim Setzen und Loschen von Punkten immer in die Richtung weitergesetzt, in die
Sie den Cursor zuletzt bewegt haben.

<F3>/<F5> Zeichencode +/-

Der Zeichencode wird erhoht bzw. erniedrigt.

<F7> Copy Character

Mit diesem Meniipunkt kénnen Sie ein Zeichen kopieren. Wihlen Sie dazu, nachdem die
Frage »Copy what ?« erschienen ist, das Zeichen, das Sie kopieren wollen, mit (£3) und
aus. Bestitigen Sie IThre Wahl durch und die Frage »Copy to where 7« erscheint. Sie
konnen jetzt das Ziel-Zeichen auswéhlen und mit den Kopiervorgang abschlieen.

Zur Erkennung des Kopiermodus wird iibrigens die Rahmenfarbe auf hellgrau um-
geschaltet. Weiterhin konnen Sie im Kopiermodus durch Driicken von das jeweilige,
reverse Gegenstiick zum aktuellen Zeichen anwihlen. Hierbei wird einfach zum Zeichen-
code 128 dazuaddiert. Auf diese Weise ist es sehr einfach moglich, die reversen Zeichen zu
erstellen.

Sie konnen den Kopiervorgang jederzeit mit abbrechen.
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<F8> Return to Menu

Haben Sie die Bearbeitung des Zeichensatzes abgeschlossen, so konnen Sie mit in das
Menii zuriickkehren.

6.8 Aus Englisch mach’ Deutsch

Bei der englischen Version von Vizawrite 64 waren die deutschen Umlaute bisher nur iiber
selbstdefinierte Sonderzeichen in der Formatzeile verwendbar. Das ist aber nicht nur unge-
heuer arbeitsintensiv, sondern auch sehr uniibersichtlich. Ideal wére es deshalb, wenn man
diese Version so verdndern konnte, dafl deutsche Sonderzeichen sowohl auf dem Bild-
schirm als auch auf dem Drucker ausgegeben werden konnten. Und genau das realisiert
»VIZA-ENGLISH«.

Auch dieses Programm laden Sie mit dem »VIZA-BOOTER« vom Texteditor aus nach.
Obwohl scheinbar nichts passiert, sind die Probleme der englischen Version bereits gelost:
Die deutschen Sonderzeichen liegen nun, wie bei der deutschen Version, auf folgenden
Tasten:

GJ
GJ

Pfund

>» o O

Das Semikolon und der Doppelpunkt sind iiber (SHIFT](, ] und (SHIET](] erreichbar; die spit-
zen Klammern wurden auf (SHFT)(+] und (SBIET)(-] gelegt. Auch auf einem Drucker mit deut-
schem Zeichensatz sind die Umlaute mit den Standard-ASCII-Codes 91 bis 93 (Grofibuch-
staben) und 123 bis 126 (Kleinbuchstaben) darstellbar.

6.9 Phrasen und Floskeln

Vizawrite 64 verfiigt leider nicht iiber die angenehme Funktion der sogenannten Floskel-
tasten. Diese Tasten lassen sich ndmlich mit einem bestimmten Text belegen, der bei einem
Druck auf die entsprechende Taste in das Dokument eingefiigt wird. Mit »VIZA-
FLOSKEL« stehen Thnen allerdings dhnliche Moglichkeiten zur Verfiigung. So konnen Sie
bestimmte Kiirzel, die maximal fiinf Zeichen lang sein diirfen, definieren. Diese Kiirzel
verwenden Sie im Text anstelle der entsprechenden Ausdriicke (z.B. »mfg« fiir »Mit
freundlichen Griifien«). Sind Sie mit der Bearbeitung Thres Textes fertig, so konnen Sie alle
Kiirzel auf einmal durch den Originaltext ersetzen lassen.
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Das Programm bietet Thnen, nachdem Sie es mit dem »VIZA-BOOTER« gestartet haben,
folgendes Menii:

Ersetze Kiirzel
Editiere Kiirzel
Kiirzel -> Footer
) Directory
LOAD-Kiirzel
SAVE-Kiirzel
Return to text

<F1> Ersetze Kiirzel

Mit werden alle Kiirzel, die im Text vorhanden sind, durch die Originaltexte ersetzt.
Nach Aufruf dieses Meniipunkts wird zuerst nach dem Namen einer Floskeldatei gefragt.
Sollte schon ein Floskelsatz im Speicher stehen, so konnen Sie die Eingabe mit oder
iibergehen. Wollen Sie zuerst noch eine Floskeldatei laden, so geben Sie den ent-
sprechenden Namen an, und die Datei wird geladen. Danach startet die Umwandlung der
Kiirzel.

<F3> Editiere Kiirzel

Mit konnen Sie die einzelnen Kiirzel und deren zugehdorige Originaltexte editieren. Mit
den Tasten (+) und (=) wihlen Sie den gewiinschten Datensatz aus und mit (E] editieren Sie
ihn. Beim Editieren wird die Vizawrite-Tastaturbelegung verwendet.

Fiir die Kiirzel diirfen Sie nur Klein- und GroBbuchstaben verwenden. Mit bestiti-
gen Sie die Eingabe. Mit Hilfe der Taste (L) wird ein Datensatz geloscht. Bei der Eingabe
der Datensitze ist zu beachten, dal zwischen zwei Datensitzen kein leerer Datensatz vor-
handen sein darf.

Mit konnen Sie ins Menii zuriickkehren, wobei automatisch die Speicherroutine ange-
sprungen wird. Es empfiehlt sich, jeden Floskeldatensatz auf Diskette zu speichern, da
nach einem Riicksprung zu Vizawrite 64 der Floskelsatz im Speicher verloren ist. Soll der
Floskelsatz nicht gespeichert werden, so konnen Sie mit einem Druck auf oder
ins Menii zuriickkehren. Die Kiirzel diirfen maximal fiinf und die Originaltexte
maximal 39 Zeichen lang sein.

<F5> Kiirzel -> Footer

Der gesamte, im Speicher befindliche Floskeldatensatz wird in die Footer Page des aktuel-
len Texts iibertragen. Dadurch ist es zum Beispiel moglich, individuelle Floskelsitze aus-
zudrucken (z.B. als Merkhilfe). Wollen Sie den eigentlichen Text ausdrucken, sollten Sie
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daran denken, die FuBseite vor dem Ausdruck zu 16schen, da diese beim Druck automa-
tisch an jede Seite angehingt und mit ausgedruckt wird.

<D> Directory

Das Directory der aktuellen Diskette wird angezeigt.

<L> Load Kiirzel

Einlesen eines Floskelsatzes. Die Eingabe kann durch einen Druck auf abge-
brochen werden. Geben Sie keinen Namen ein, so wird ins Menii zuriickgesprungen.

<S> Save Kiirzel

Speichern eines Floskelsatzes. Alle Floskeldateien erhalten die Kennung »fl/« (fl = Flos-
kel). Ein eventuell schon vorhandener Datensatz mit gleichem Namen wird dabei automa-
tisch geldscht und iiberschrieben.

<F8> Return to Text
Mit konnen Sie, wie Sie es schon gewohnt sind, zu Vizawrite 64 zuriickkehren.

Arbeiten Sie mit der englischen Version von Vizawrite 64, so kdnnen Sie das Programm
»VIZA-FLOSKEL (E)« verwenden.

6.10 Bildschirmhardcopy

Mit dem Programm »VIZA-HARDCOPY« fertigen Sie eine Hardcopy des Textbild-
schirms mit allen Vizawrite-Sonderzeichen an.

Laden Sie dazu das Programm mit dem »VIZA-BOOTER«. Sie konnen jetzt mit den
Vizawrite-Bildschirm, den Sie vor dem Laden des »VIZA-BOOTER« sehen konnten, auf
dem Drucker ausgeben. Dabei wird der Bildschirm genauso wiedergegeben, wie er auf
dem Monitor zu sehen war, d.h., alle Zeichen werden originalgetreu ausgedruckt. Bei der
Frage »Grafik-Mode« geben Sie eine Zahl zwischen null und fiinf ein, wodurch Sie den
Grafikmodus bestimmen konnen. Mit konnen Sie in das Menii zuriickkehren,
ohne einen Ausdruck vorzunehmen.

»VIZA-HARDCOPY « arbeitet leider nicht mit allen Druckern zusammen. (Das Programm
steuert nur Epson-kompatible Drucker an.) Sollte ein Ausdruck mit Threm Drucker nicht
moglich sein, so sollten Sie das Programm »VIZA-HIRES.MAKER« aus Kapitel 6.11
verwenden.
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6.11 Der HiRes-Maker

Der »VIZA-HIRES.MAKERK« ist ein Programm, das es Ihnen ermdglicht, einen beliebigen
Vizawrite-Textbildschirm in eine HiRes-Grafik umzuwandeln. Dabei wird der erzeugte
HiRes-Bildschirm auf Diskette gespeichert. Sie konnen diese Grafik dann mit einem Zei-
chenprogramm weiterbearbeiten oder mit einem Hardcopy-Programm auf Threm Drucker
ausgeben. Der Vorteil dieses Programms liegt auf der Hand: keine Druckeranpassungs-
probleme, da sicherlich jeder Druckerbesitzer eine Hardcopy-Routine fiir seinen Drucker
besitzt, mit der eine HiRes-Grafik gedruckt werden kann.

Wenn Sie das Programm »VIZA-HIRES.MAKER« mit dem »VIZA-BOOTER« laden,
ertonen nur zwei Gongs und Sie befinden sich wieder im Texteditor, so als sei nichts
geschehen.

Betiitigen Sie allerdings jetzt (RESIORE], so wird der Bildschirm, den Sie in diesem Augen-
blick auf dem Monitor sehen, umgewandelt und unter dem Namen »BILD-VIZA« auf Dis-
kette gespeichert. Bitte achten Sie darauf, daB sich der Cursor nach Moglichkeit auf einem
Buchstaben oder Leerzeichen befindet, da es sonst vorkommen kann, daf} das reverse
Gegenstiick zu dem eigentlich auf dem Bildschirm unter dem Cursor stehenden Zeichen
umgewandelt wird. Ist der gesamte HiRes-Bildschirm gespeichert, so wird ein Reset aus-
gefiihrt, da eine Riickkehr zu Vizawrite 64 nicht mehr moglich ist. Speichern Sie also
unbedingt Thren Text auf Diskette, bevor Sie den » VIZA-HIRES.MAKER« verwenden.

Das erzeugte Bild konnen Sie nun zum Beispiel mit Hi-Eddi laden oder mit einem
entsprechenden Druckprogramm ausdrucken.

6.12 PaBwort gegen »Datenklau«

Damit Ihre Texte niemanden in die Hande fallen, der sie nicht zu Gesicht bekommen soll,
konnen Sie diese leicht mit einem Pawort kodieren. Wird ein solcher Text wie gewohnt
geladen, sieht man nur wirre, unverstdndliche Zeichen auf dem Bildschirm. Nur wer das
richtige PaBwort kennt, kann diesen Text jemals entschliisseln. ‘

Das Codewort kann aus bis zu sechs Zeichen bestehen. Der Text wird beim Laden und
Speichern zeichenweise mit dem eingegebenen Codewort EOR-verkniipft (EOR = Exklu-
siv OdeR), und zwar folgendermafien: das erste Zeichen Thres Textes mit dem ersten Zei-
chen des Codewortes, das zweite mit dem zweiten Zeichen und so weiter. Auf diese Weise
wird es auch den erfahrensten »Hackern« kaum moglich sein, Ihren Code zu »knacken«.

Laden Sie das Programm »VIZA-KODIERER« mit dem »VIZA-BOOTER«. Nach dem
Start erscheint folgendes Menii:
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Display Directory
Load Text

Save Text

Return to Vizawrite 64

<F1> Display Directory

Das Inhaltsverzeichnis der eingelegten Diskette wird aufgelistet. Dabei konnen Sie mit
die Ausgabe verlangsamen und mit anhalten.

<F3> Load Text

Sie werden zuerst nach dem Codewort gefragt, mit dem Sie den Text, den Sie laden wol-
len, kodiert haben. Die Eingabe konnen Sie mit (RUN/ST0P ) oder (RETURN) abbrechen.

Nach der Eingabe des Codewortes wird das Inhaltsverzeichnis der eingelegten Diskette
eingelesen und auf dem Bildschirm dargestellt. Mit Hilfe eines Rollbalkens, den Sie mit
den Cursortasten steuern konnen, wihlen Sie den Text aus, den Sie dekodieren wollen.
Nachdem Sie Ihre Wahl mit bestitigt haben, wird der Text geladen.

Handelt es sich bei der gewdhlten Datei allerdings nicht um einen kodierten Text oder
haben Sie ein falsches Codewort eingegeben, so wird der Ladevorgang vorzeitig abge-
brochen.

<F5> Save Text

Sie werden zuerst nach dem Codewort gefragt, mit dem Sie den Text kodieren wollen.
Geben Sie hier wieder oder nur ein, so wird die Funktion vorzeitig abge-
brochen.

Nachdem Sie sich fiir ein Codewort entschieden haben, werden Sie nach einem Namen fiir
den kodierten Text gefragt. Hierbei konnen Sie wieder mit bzw. ab-
brechen.

<F8> Return to Vizawrite 64

Wollen Sie weiter an Threm Text arbeiten, so driicken Sie und Sie befinden sich wieder
im Texteditor.
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6.13 Ein Notizblock

Das Programm »VIZA-NOTEPAD« ist, wie der Name schon sagt, eine Art Notizblock.
Mit diesem Programm konnen Sie bis zu drei Bildschirmseiten mit Text fiillen und diese
im Speicher ablegen. Sie konnen sich zum Beispiel eine kleine Befehlsiibersicht fiir Viza-
write 64 zusammenstellen, die Sie dann als Denkstiitze verwenden konnen.

Nach dem Start von »VIZA-NOTEPAD« (mit dem »VIZA-BOOTER«) erscheint auf dem
Bildschirm folgendes Menii. (Besitzer der englischen Version konnen das Programm
»VIZA-NOTEPAD (E)« verwenden.)

(F1), (€3], (53) Show page
(r2),(r4),(x6) Edit page
Install

@] Directory
Load

Save
Return

<F1>,<F3>,<F5> Show page

Mit diesem Meniipunkt konnen Sie sich die einzelnen Hilfsbildschirme (Page Nr. 1-3) an-
zeigen lassen. Solange eine Seite angezeigt wird, kénnen Sie mit den Tasten (F1], und
auf einen anderen Bildschirm umschalten. Mit konnen Sie direkt zu Vizawrite 64
zuriickspringen. Jede andere Taste fiihrt zu einem Riicksprung ins Hauptmenii.

<F2>,<F4>,<F6> Edit page

Mit diesem Punkt wird die gewihlte Seite angezeigt und Sie konnen sie wie im Basic-
Editor bearbeiten, wobei allerdings die Vizawrite-Tastaturbelegung verwendet wird. Ein
Druck auf fiihrt zu einem Riicksprung ins Hauptmenii mit einer Ubernahme des Bild-
schirms in den Speicher. Mit konnen Sie ins Hauptmenii zuriickkehren, ohne dafl der
Bildschirm in den Speicher iibernommen wird.

<I> Install

Mit diesem Befehl konnen Sie »VIZA-NOTEPAD« fest in Vizawrite 64 installieren. Bei
der Installation geht ein Teil des Textspeichers verloren. Dafiir miissen Sie das Programm
nicht jedesmal laden, wenn Sie es bendtigen. »VIZA-NOTEPAD« wird auch nach der
Installation wie gewohnt mit gestartet. Allerdings konnen Sie »VIZA-
NOTEPAD« nur installieren, wenn noch geniigend Speicherplatz (ca. 4700 Zeichen) fiir
das Programm zur Verfiigung stehen.
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<D> Directory

Das Directory der aktuellen Diskette wird angezeigt.

<L> Load pages

Laden der Hilfsbildschirme von Diskette. Die Eingabe des Dateinamens kénnen Sie mit
einem Druck auf abbrechen (auch bei »<S> Save pages« moglich).

<S> Save pages

Speichern der Hilfsbildschirme auf Diskette. Dem Filenamen wird automatisch die Ken-
nung »np/« (np = notepad) vorangestellt. Eine eventuell schon vorhandene Datei mit glei-
chem Namen wird automatisch geldscht und iiberschrieben.

<F8> Return

Riickkehr in den Texteditor von Vizawrite 64.

6.14 Packer fiir Texte

Mit Hilfe des Programms »VIZA-SQUEEZER« konnen Sie Vizawrite-Dokumente in einer
kompakten Form speichern. Dabei kann die Platzersparnis bis zu 50 Prozent betragen.

Nach dem Laden des Kompressors, den Sie auch in der englischen Version von Vizawrite
64 verwenden konnen, erscheint folgendes Menii:

— Directory
— Load Text
— Save Text
— Return to Vizawrite 64

<F1> Directory

Das Inhaltsverzeichnis der eingelegten Diskette wird aufgelistet. Dabei kénnen Sie mit
die Ausgabe verlangsamen und mit anhalten.

<F3> Load Text

Laden eines komprimierten Textes. Das Directory der aktuellen Diskette wird eingelesen,
und Sie koénnen den Namen des gewiinschten Textes mit den Cursortasten auswihlen. Thre
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Wahl bestitigen Sie wie gewohnt mit (RETURN); beendet diesen Meniipunkt vor-
zeitig.

<F5> Save Text

Speichern eines Textes. Der Text wird beim Speichern automatisch komprimiert, wobei
der Computer in der untersten Bildschirmzeile anzeigt, womit er gerade beschiftigt ist.
Soll ein alter Text tiberschrieben werden, so ist dem Dateinamen ein »s:« voranzustellen.

<F8> Return to Vizawrite 64
Das Programm wird beendet und Sie befinden sich wieder im Texteditor.

Bitte beachten Sie, dal Sie Ihre Dokumente nur als Sicherheitskopie mit dem »VIZA-
SQUEEZERG« speichern sollten, da der Speichervorgang (und auch der Ladevorgang) im
allgemeinen mehr Zeit als normal benétigt.
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Vizawrite-Utilities selbstgemacht

7.1 Der »Vizaspell-Trick«

Die Programmierer von Vizawrite 64 haben sich eine interessante Moglichkeit einfallen
lassen, um verschiedene Erweiterungen nachtriglich in Vizawrite 64 verwenden zu kon-
nen. So versucht Vizawrite 64, wie Sie bereits wissen, nach der Tastenkombination
eine Programmdatei mit dem Namen »VIZA*« nachzuladen und bei Erfolg
zu starten. Bisher gab es allerdings nur eine einzige Erweiterung, die auf diese Méglichkeit
zuriickgriff: Vizaspell.

Es hindert Sie allerdings niemand daran, diesen Trick auch fiir andere, eigene Erweiterun-
gen zu nutzen. Denn wenn sich auf der Diskette nicht Vizaspell, sondern ein anderes Pro-
gramm befindet, das aber die gleichen Kennzeichen besitzt, wird dieses von Vizawrite 64
selbstverstdndlich auf die gleiche Weise behandelt. Es ist also moglich, eigene Maschinen-
programme innerhalb des Texteditors zu benutzen. Sie miissen allerdings, um eigene Pro-
gramme fiir Vizawrite 64 entwickeln zu konnen, in Maschinensprache programmieren.
Daher sind die hier gegebenen Informationen auch nur fiir solche Programmierer interes-
sant, die schon einige Erfahrungen im Umgang mit der Maschinensprache gesammelt
haben.

Uber folgende Kennzeichen muB Ihr Programm unbedingt verfiigen, wenn Sie es von
Vizawrite 64 aus laden wollen.

—  Der Name Ihres Programms muf}, wie oben schon erwéhnt, mit »VIZA« beginnen,
damit Sie es iiberhaupt von Vizawrite 64 aus laden konnen.

—  Weiterhin muB das Programm in einem ganz bestimmten Speicherbereich ($5DBC-
$752F) lauffihig und mit »SYS 24000« (JMP $5DCO) startbar sein.
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— Das Programm muf} mit 4 Byte beginnen ($53 $FF CODE1 CODE?2), von denen die
ersten 2 Byte der Vizaspell-Kennung entsprechen miissen ($53 $FF). Die nichsten
beiden Bytes enthalten einen Code (CODE1 CODE2), mit dem Sie Ihr Programm
kodieren konnen. Dabei wird jedes Programmbyte zuerst mit dem ersten und dann mit
dem zweiten Byte exklusiv-oder verkniipft (EOR #CODE1 dann EOR #CODE?2). Im
Normalfall sollten Sie hier einfach 2 Nullbyte einsetzen, da dann keine Dekodierung
erfolgt und Sie das Programm auch nicht kodieren miissen.

Das Programm muf} weiterhin mit folgender Befehlsfolge enden (Riicksprung zu Vizawrite
64):

JSR $084C
LDX #3503

JSR $0849
JMP $083A

Beachten Sie bei der Erstellung eigener Programme innerhalb von Vizawrite 64, da3 das
Register 1 der Zeropage beim Start der Erweiterung den Wert $30 (dezimal 48) enthiilt.
Das heiflit, wenn Betriebssystem- oder Basic-Interpreter-Routinen verwendet werden sol-
len, muf} dieses Register entsprechend verdndert werden.

Am SchluB noch eine kleine Speicheriibersicht von Vizawrite 64, aus der Sie ersehen kon-
nen, welche Speicherbereiche Sie verwenden konnen.

Deutsche Version:

$033C - $0364 wihrend des Bootens von Vizawrite 64 genutzt als Zwischen-
speicher ’

$0365 — $03F7 ungenutzt (Kassettenpuffer)

$0800 - $5DBB Vizawrite-64-Programmspeicher

$3800 - $3FFF Zeichensatz

$5DBC - $752F Vizaspell-Erweiterung

$7530 - $7917 Vizawrite-64-Programmspeicher

$7918 - S$FE3D Textspeicher

$FE3E - $FFFF Betriebssystem-Vektoren

Englische Version:

$033C - $0364 genutzt als Zwischenspeicher
$0365 - $03F7 ungenutzt (Kassettenpuffer)
$0800 - $5DBB Vizawrite 64 Programmspeicher
$3800 - $3FFF Zeichensatz

$SDBC - $752F Vizaspell-Erweiterung
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$7530 - $FE3D
$FE3E - S$FFFF

Textspeicher
Betriebssystem-Vektoren

7.2 Die wichtigsten Adressen

Bei der Erstellung von eigenen Programmen fiir Vizawrite 64 ist es sehr niitzlich, einige
der Adressen zu kennen, in denen wichtige Informationen gespeichert sind. Im folgenden
werden einige dieser Speicherzellen beschrieben, wobei bei der Angabe der Speicheradres-
sen von der deutschen Version ausgegangen wird. Die entsprechende Adresse in der engli-
schen Version wird, falls sie von der in der deutschen abweicht, in Klammern angegeben.

$2B/$2C

$2D/$2E

$0BOB/$0BOC
$0BOD/$0BOE
$0B1B/$0B1C
$0B1D-$0B26
$0B42/$0B43
$0B44/$0B45
$0B5D

$OB5F

$0B60

$0C70

$OD7F

$0D80
$0D84

$0D85/$0D86
$ODSA/$0DSB
$0D8C/$0D8D

$ODSE/$ODSF
$0D90/$0D91

Beginn des Textspeichers im Lo-/Hi-Format. Der Textanfang liegt
normalerweise bei $7918 (dez. 31000). Bei der englischen Version
bei $7530 (dez. 30000)

Lange des gesamten Textspeichers im Lo-/Hi-Format. Betrigt
normalerweise $8525 (dez. 34085). Bei der englischen Version
$890D (dez. 35085)

Nummer der aktuellen Textseite

Anzahl der Textseiten insgesamt (mit Header und Footer Page)
Nummer der letzten Textseite

die zehn in der Formatzeile frei definierbaren Steuercodes

Anzahl der freien Textzeichen

Adresse des Zeichens nach dem Textendezeichen (= $FF)
Floppy-Drive 0 oder 1 ($30/$31)

Geriteadresse der Floppy

Geriteadresse des Druckers

Fehlermeldung der Floppy. Das Ende kennzeichnet der Code $0D
(dez. 13)

O0=Floppy 1=Tape

O0=Floppy 1=Tape

Gibt an, ob ein mit Vizaspell auf Rechtschreibung iiberpriifter Text
nun mit korrigiert werden kann (O=keine Wortliste
vorhanden; 1=Wortliste steht im Speicher und eine Korrektur des
Textes ist moglich)

Hier steht die Adresse der Wortliste im Lo-/Hi-Format nach einer
Uberpriifung mittels Vizaspell

Nach einem Aufruf von Vizaspell steht hier die Anzahl der Worter
im Text

Hier steht dann die Anzahl der verschiedenen Worter

Hier steht dann die Anzahl der Sitze

Und hier schlieBlich die Anzahl der Absitze
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$0D92

$0E7F/$0E80
$OE81/$0E82
$OE8A-$OE9A
$0E9B

$0ESE

$OE9F
$OEAO0/$OEAL
$O0EA2
$OEA3/$OEA4
$O0EAS
$OEA7/$OEA8
$OEA9/$OEAA
$OEAB

$OEAC
$0EAE-$0EBD
$0EBE

$OEBF

$0ECO

$2D9oC

$75B0

$77ED

Gibt an, ob die mit Vizaspell erstellte Wortliste schon mittels
korrigiert wurde (O=wurde korrigiert; 1=Wortliste noch nicht kor-
rigiert)

Anzahl der Zeichen im Text im Lo-/Hi-Format

Anzahl der Textseiten im Lo-/Hi-Format

Name der aktuellen Textdatei

Printertype im Druckermenii (Bildcode, z.B. $16 fiir Commodore-
Drucker)

Formfeed (y/n, Bildcode)

Linefeed (y/n, Bildcode)

Anzahl der Zeilen pro Seite im Lo-/Hi-Format

Single Sheet (y/n, Bildcode)

Startspalte im Lo-/Hi-Format

Header (y/n, Bildcode)

Pitch Setting im Lo-/Hi-Format

Lines per Inch im Lo-/Hi-Format

Justification (y/n, Bildcode)

Global/Fill (f/g/s/v, Bildcode)

Dateiname fiir Global/Fill

Farbe der Schrift

Farbe des Rahmens

Farbe des Hintergrundes

Tabelle fiir die Drivenummer (»0101«)

Tabelle fiir die Druckerumlaute in der Reihenfolge »603AiUB«
Tabelle fiir die Geriteadresse der Floppy (8,8,9,9)

Der Vorspann, der jedem Text beim Speichern vorangestellt wird, liegt zwischen $SOE7B
und $0F43. Die hier nicht aufgefiihrten Speicherzellen enthalten nur irrelevante Werte.

7.3 Die wichtigsten Routinen

Vizawrite 64 beinhaltet viele niitzliche Routinen, auf die Sie bei der Programmierung von
eigenen Ultilities zuriickgreifen konnen.

Viele dieser Routinen schalten bei ihrer Riickkehr zum aufrufenden Programm das RAM
ein, d.h., die Speicherzelle 1 wird auf $30 (dezimal 48) gesetzt. Sie miissen bei solchen
Routinen darauf achten, da3 Sie nach deren Verwendung das RAM wieder ausschalten,
damit Sie auch auf Routinen des Betriebssystems und den I/O-Bereich ($D000-$DFFF) zu-

riickgreifen konnen.
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Bei der Auflistung der einzelnen Routinen wird von der deutschen Version von Vizawrite
64 ausgegangen. Eventuelle Abweichungen bei der englischen Version werden in Klam-
mern angegeben. Zusitzlich wird noch angegeben, welche Register (Akku, X oder Y) ver-
wendet werden und ob das RAM oder das ROM nach Beendigung der Routine aktiviert ist.

Dabei haben die in den Klammern stehenden Bezeichnungen folgende Bedeutungen:

A
X
Y
RAM
ROM

$083A

$083D
$0849

$084C
$084F

$0852

$0855
$0858
$085B
$085E
$0861
$0867

$086A

Akku wird verwendet

x-Register wird verwendet

y-Register wird verwendet

Das RAM ist nach der Riickkehr aktiviert
Das ROM ist nach der Riickkehr aktiviert
Die Speicherkonfiguration wird nicht
gedndert

Der Farbspeicher wird mit der aktuellen Zeichenfarbe gefiillt und die
Rahmen-, Hintergrund- und Zeichenfarbe gesetzt. AuBerdem wird
die 1. und die 24. Zeile tiirkis (Farbcode 3) eingefiarbt (RAM,A,Y)
Ausgabe des Headerinhaltes (Filename, Page Nummer, Line, Col)
(ROM,AX,Y)

Diese Routine gibt verschiedene Meldungen aus. Die Nummer der
gewiinschten Meldung steht im x-Register (RAM,A,X,Y)

Loscht den Bildschirm und springt nach $0852 (-+-,A,X,Y)

Setzt den Cursor um so viele Zeilen nach unten, wie es das
x-Register angibt (0<X<25) (---,A,X)

Setzt folgende Speicherzellen (---,A,Y)

$D3  =0; Spalte setzen

$D6 =0; Zeile setzen

$D1/$D2=$0400; Bildschirmzeiger auf Home-Position
$F3/$F4=3$D800; Farbspeicherzeiger auf Home-Position

Cursor wird eingeschaltet und blinkt. Computer wartet auf Tasten-
druck. Die gedriickte Taste steht im Akku (ROM,A.X,Y)

Gibt Fehlermeldung aus. Nummer im x-Register. Dabei wird Zeile 1
und 24 tiirkis gefarbt (ROM,A,X,Y)

Wandelt ASCII-Code im Akku in Bildschirmcode, der dann im
Akku steht, um (---,A)

Wandelt den Bildschirmcode im Akku in ASCII-Code um, der wie-
der im Akku steht (---,A)

Wandelt die Integerzahl in A/X in Text um. Die fiinfstellige Zahl
steht dann ab Adresse $0D98 (---,A,X,Y)

Farbram mit aktueller Zeichenfarbe ($0286) fiillen. Zeile 1 und 24
tiirkis farben (RAM,A,Y)

RAM aus. Setzt dabei die Speicherstelle 1 auf den Wert $37 (dez.
55) (ROM)
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$086D
$0876

$0879

$087F
$0882
$0885

$1424 ($1405)
$164A

$2352

$2CF5
$2CFE
$2D07
$2D10
$2D19
$2D22
$2D2B
$2D34
$2E1B
$2E1E

$2E21
$2E24
$2E27

ROM aus. Setzt dabei die Speicherstelle 1 auf den Wert $30 (dez.
48) (RAM)

Loscht letzte Zeile, wenn Inhalt von $0F89 nicht null ist (z.B. nach
$0858) (---,Y)

Eingabe einer Zeichenfolge. Nach Beendigung der Eingabe steht im
Akku das zuletzt eingegebene Zeichen. Die Bildschirmkoordinaten
konnen bestimmt werden. Diese stehen in folgenden Registern:

$58 Endspalte = max. Linge + Startspalte —1

$59 Startspalte der Eingabe (sollte nicht null sein)

Die Startzeile legen Sie folgendermafien fest:

LDA #Zeile

JSR $0885

Mit der Adresse $57 konnen Sie festlegen, welche Tasten zum Ab-
bruch der Eingabe fiihren sollen.

Die eingegebene Zeichenfolge mufl dann vom BlldSChll‘m gelesen
werden. Weiteres zu dieser Routinen erfahren Sie in Kapitel 7.4.2.
(RAM,A,X,Y)

Linie in Zeile A (0<A<25) von Spalte 2 bis Spalte 37 ziehen
---,A,X.Y)

Aktuelle Bildschirmzeile (Farbzeiger in $F3/$F4) tiirkis einfirben
(RAM,A)Y)

Aufruf von $0852 und Verschiebung des Cursors um A Zeilen nach
unten. Der Cursor befindet sich also in der A-ten Zeile (---,A,X,Y)
Sprung in das Druckermenii

Liest Disketten-Kanal. Tritt ein Fehler auf, dann wird dieser aus-
gegeben und die 1. und 24. Zeile tiirkis gefarbt. Ab $0C70 steht dann
die Fehlermeldung (RAM,A,X,Y)

Vizawrite-Gong (RAM,A,X,Y)

RAM aus. CLOSE ($FFC3) aufrufen. RAM ein (RAM,A,X,Y)
RAM aus, CHKIN ($FFC6) aufrufen. RAM ein (RAM,A,X,Y)
RAM aus. CHKOUT ($FFC9) aufrufen. RAM ein (RAM,A,X,Y)
RAM aus. CLRCH ($FFCC) aufrufen. RAM ein (RAM,A,X,Y)
RAM aus. BASIN ($FFCF) aufrufen. RAM ein (RAM,A,X,Y)

RAM aus. GET ($FFE4) aufrufen. RAM ein (RAM,A,X,Y)

RAM aus. CLALL ($FFE7) aufrufen. RAM ein (RAM,A,X,Y)
RAM aus. BASOUT ($FFD2) aufrufen. RAM ein (RAM,A,X,Y)
Siehe $083A

Farbram mit aktueller Zeichenfarbe (in $0286) fiillen und Zeile 1
und 24 tiirkis farben (RAM,A,Y)

Zeile 1 und 24 tiirkis farben (RAM,A,Y)

siehe $087F

Aktuelle Zeile (in $F3/$F4) tiirkis firben (RAM,A,Y)
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$2E2A Setzt alle Textzeiger zuriick (entspricht Text 16schen bei 1))
(-—-A)

$2EDD Siehe $086D

$7530 Deutsche Tastaturbelegung. Im Akku steht beim Aufruf die ge-

driickte Taste. Nach dem Aufruf steht im Akku dann der neue
ASCII-Code. Diese Routine gibt es nur in der deutschen Version

("_-5A9X5Y) .
$77AB Setzt die Standardparameter fiir die Gerite (A,X,Y)
$77CC Setzt die Geriteadresse und die Drivenummer der Floppy. Im Akku

steht eines der folgenden Zeichen »0123« (A,X,Y)

7.4 Das eigene Programm

Bei der Erstellung eines Programms, das in Vizawrite 64 lauffihig sein soll, miissen einige
Normen (vergleiche Kapitel 7.1) beachtet und erfiillt werden. Weiterhin konnen Sie, wenn
Sie Kenntnis iiber verschiedene Routinen von Vizawrite 64 besitzen, Thre Programme
wesentlich einfacher und komfortabler programmieren. Daher sollen im folgenden diese
Normen und einige der Routinen genauer behandelt werden.

7.4.1 Anfang und Ende

Bei der Erstellung von Vizawrite-Utilities ist der Einsprung ins eigene Programm und die
Riickkehr zum Texteditor besonders wichtig, da hier einige Dinge beachtet werden
miissen.

Beim Start Threr Erweiterung miissen Sie, wie in Kapitel 7.1 schon erwéhnt, darauf achten,
daB Sie das RAM ausschalten, da ansonsten kein Zugriff auf das Betriebssystem oder den
1/0-Bereich ($D000-$DFFF) moglich ist.

Weiterhin empfiehlt es sich, den Bildschirm zu loschen (mit »JSR $084C«) und die
Farbregister auf die entsprechenden Werte zu setzen (mit »JSR $083A«).

Folgende Befehlsfolge sollten Sie also am Anfang Ihrer Routine stehen haben:

JSR $084C
JSR $083A
JSR S$S086A

Die Routine bei $086A schaltet iibrigens das ROM ein, so daB Sie auf Routinen des
Betriebssystems zuriickgreifen konnen. Wollen Sie zusitzlich noch den Vizawrite-Gong
erklingen lassen, so fiigen Sie vor dem »JSR $086A« den Befehl »JSR $2352« ein.
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An das Ende Thres Programms — wenn also ein Riicksprung zu Vizawrite 64 erfolgen soll —
fiigen Sie bitte die folgenden Befehle:

LDA #$00
STA $C6
JSR $084C
LDX #5503
JSR $0849
JMP $083A

Mit der Befehlsfolge »LDX #$03« und »JSR $0849« wird der Textkopf von Vizawrite 64,
den Sie in den ersten drei Zeilen des Texteditors sehen konnen, auf den Bildschirm
geschrieben. Das Loschen des Tastaturpuffers mit »LDA #$00« und »STA $C6« ist notig,
da ansonsten Zeichen, die sich eventuell noch im Puffer befinden, bei der Riickkehr zu
Vizawrite 64 in den Text eingefiigt werden.

7.4.2 Die Ein- und Ausgabe

Vizawrite 64 bietet viele niitzliche Routinen, welche die Ein- und Ausgabe wesentlich ver-
einfachen. Viele dieser Routinen dienen ausschlielich zur Bearbeitung des Bildschirms.
So konnen Sie zum Beispiel den Bildschirm 16schen (»JSR $084C«) oder die Standard-
farben setzen (»JSR $083A«). Verwenden Sie in eigenen Programmen bitte nur die Farben,
die im Text mit gewdhlt wurden, da es ansonsten Probleme mit der Lesbarkeit des
Bildschirminhalts geben kann, wenn andere Vizawrite-Benutzer Ihr Programm benutzen
wollen. Denken Sie dabei nur einmal an die Griin- bzw. Schwarzweil3-Monitore, bei denen
aufgrund bestimmter Farbkombinationen auf dem Bildschirm nichts mehr zu erkennen ist.
In diesem Zusammenhang koénnen Sie folgende Routinen, deren genaue Verwendung Sie
bitte der Ubersicht aus Kapitel 7.3 entnehmen, zur Farbsetzung verwenden:

$083Aa, $0867, $0882, S2E1E, $2E21, $2E27

Eine andere interessante Routine liegt bei $087F. Mit ihr kénnen Sie eine Linie, die von
der 2. bis zur 38. Spalte reicht, auf den Bildschirm zeichnen lassen. Dabei miissen Sie im
Akku die Zeile angeben, in der die Linie gezogen werden soll. Achten Sie allerdings dar-
auf, daB fiir die Zeilen nur bestimmte Werte verwendet werden diirfen (0<A<25).

Beachten Sie, daf} die meisten der Routinen, die auf den Bildschirm zugreifen, das RAM
einschalten. Sie miissen also zuerst wieder auf das ROM zuriickschalten, wenn Sie irgend-
eine Betriebssystemroutine anspringen wollen.

Die Ausgabe von Texten

Wenn Sie Texte wie gewohnt ausgeben wollen (mit $FFD2 oder $AB1E), so werden Sie
sicherlich feststellen, da8 von Zeit zu Zeit verschiedene Steuerzeichen (z.B. Carriage
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Return) nicht mehr wie gewohnt funktionieren. Warum das so ist, konnte bisher noch nicht
herausgefunden werden. Verwenden Sie daher, wenn Sie Texte ausgeben wollen, folgende
Routine:

print STA printad+l

STY printad+2
printl JSR gettext

TAX

JSR gettext

TAY

CLC

JSR S$FFFO
print2 JSR gettext

BEQ printl

CMP #SFF

BEQ printend

CMP #$20

BNE print3

LDA #S$SA0
print3 JSR SFFD2

JMP print?2
printad LDA SFFFF

INC printad+1

BNE printend

INC printad+2
printend RTS

Mit dieser Routine konnen Sie bei der Ausgabe von Texten auch die Bildschirmko-
ordinaten der jeweiligen Zeichenkette angeben. Beim Aufruf mufl im Akku das Lo- und im
y-Register das Hi-Byte der Anfangsadresse des Textes stehen. Der Text mufl folgender-
mafen aufgebaut sein:

zeile, spalte, Text, $00,
zeile, spalte, Text, SFF

Der Text besteht also aus einer Liste von Zeichenfolgen, wobei bei jeder dieser Folgen die
Position auf dem Bildschirm angegeben wird (Zeile und Spalte). Das Ende einer Zeichen-
folge, in der Sie keine Steuerzeichen wie Return (Code 13) verwenden diirfen, wird durch
ein Null-Byte ($00) gekennzeichnet. Nach diesem Null-Byte folgt dann wieder eine
Zeichenfolge, die wiederum mit der zugehorigen Bildschirmposition beginnt. Diese Liste
konnen Sie beliebig fortsetzen. Ist die Liste zu Ende, so miissen Sie das Null-Byte am Ende
der letzten Zeichenfolge durch ein $FF ersetzen.
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Die Eingabe von Zeichenfolgen

Die wohl wichtigste Routine fiir die Eingabe von Texten liegt bei $0879. Mit ihr kdnnen
Sie beliebige Zeichenfolgen eingeben, die nach Beendigung der Eingabe vom Bildschirm
gelesen werden. Bei dieser sehr komfortablen Routine miissen auch einige Parameter iiber-
geben werden, wie es das folgende Programmodul zeigt.

LDA #zeile
JSR $0885
LDA #startspalte
STA $59
LDA #endspalte
STA $58
LDA #modus
STA $57
JSR $0879
STA lastkey
JSR $086A
LDX #0
LDY #startspalte
loop LDA ($D1),Y
CMP #$60
BEQ ende
JSR $085E
STA input,x
INX
INY
CPY #endspalte
BNE loop
end STX inléange
LDA lastkey
RTS

Sie konnen mit diesem Modul an den Bildschirmkoordinaten »zeile« und »startspalte« eine
Eingabe vornehmen. Der eingegebene Text steht nach Beendigung der Eingabe im ASCII-
Code ab Adresse »input«. Der Wert fiir »endspalte« ergibt sich aus der maximal zuldssigen
Eingabelidnge und der Startspalte:

endspalte = startspalte + maximale Lé&nge - 1

Dabei miissen Sie allerdings beachten, daf die Startspalte nicht null sein kann. Weiterhin
miissen Sie, wenn die Eingabe in der ersten Zeile erfolgen soll, die Befehlsfolge »LDA
#zeile:JSR $0885« durch »JSR $0852« ersetzen.
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Der Parameter »modus« gibt an, welche Tasten zu einer Beendigung der Eingabe fiihren.
Dabei konnen Sie zwischen folgenden Werten wihlen:

modus = 4:

C=0
C=1
C=1
C=1
DOWN C=1
modus = 0:

C=0
C=1

Bei diesen Angaben bedeutet »C=1«, daf das Carry-Flag bei Betitigung dieser Taste
gesetzt wird. Die Taste, die zum Abbruch der Eingabe fiihrt, steht librigens nach Beendi-
gung des Programmoduls im Akku, d.h. Sie kdnnen nach Beendigung der Eingabe anhand
des Akku entscheiden, welche Aktion nun vorgenommen werden soll. Damit ist es zum
Beispiel moglich, ein Eingabemenii zu erstellen, wie es auch im Druckermenii von Viza-
write 64 verwendet wird.

Weitere Routinen zur Ein- und Ausgabe entnehmen Sie bitte der Ubersicht in Kapitel 7.3.

7.4.3 Systemroutinen

Zwei wichtige Routinen, die verschiedene Systemmeldungen ausgeben, befinden sich bei
den Adressen $0849 und $0858. Diese Routinen kénnen Sie verwenden, um zum Beispiel
einige der Fehlermeldungen, die sowieso schon in Vizawrite 64 vorhanden sind, auszu-
geben, falls in Threm Programm ein entsprechender Fehler auftritt.

Mit der Routine bei $0849 konnen Sie, wie schon in der Ubersicht aus Kapitel 7.3 ange-
merkt, folgende Meldungen ausgeben. Die Bemerkung »(IN)« bedeutet dabei, da} eine
Eingabe vom Benutzer verlangt wird.

0 Ausgabe des Hauptmeniis

1 »- Press Required Function Key -«
2 Druckermenii

3 Vizawrite-Textkopf (Zeile 0-2)

4 »Save Document 7«

5 »Name:«

6 »Delete What?«

7

»=>« (IN). Eingabe in Zeile 1
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8

9

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23

Ausdruck der Merge-Sequenz in Zeile 1 (IN)
»Find What ?«

»Replace What 7«

»Which Command ?«

»Copy What 7«

»Move What 7«

»To Where ?«

»Insert What«

Loschen der 1. Zeile

»Go to page:« (IN)

»Quit Back To Activity Menu 7«
»Characters free«

»Replace With 7« (IN)

»Fl=text F3=b’grnd F5=border Tone 7«
»New name:« (IN)

»Cassette or Disk:«

Die Routine bei $0858 gibt eine Meldung aus, deren Nummer im x-Register stehen muf. In
Klammern wird dabei angegeben, in welcher Zeile die Meldung ausgegeben wird und ob
ein Gong ertont oder nicht.

O ON N B W~ O

O

10
11
12

»Invalid Key« (Zeile 24 und Gong)

»Insufficent memory« (Zeile 24 und Gong)

»Device off-line error« (Zeile 24 und Gong)

»Incomplete merge — Insufficent memory« (Zeile 24 und Gong)
»More....Press Space Bar« (Zeile 24 und Gong)

»Press Space Bar« (Zeile 24 und Gong)

»File type mismatch« (Zeile 24 und Gong)

»SPACE=Cont HOME=Restart F1=Abort« (Zeile 1)

»Press SPACE to print (CLR to skip page)« (Zeile 1)
Disketten-Fehler ausgeben (Zeile 24 und Gong)

»WARNING! - CHANGES NOT SAVED« (Zeile 24 und Gong)
»press return to find next« (Zeile 24 und Gong)

»press return to replace, space to skip« (Zeile 24 und Gong)

Eine andere wichtige Routine, die sich bei $083D befindet, gibt die Daten des Textkopfes
aus, d.h. Textnamen, Zeilen- und Spaltennummern, sowie die Anzahl der Seiten und die
aktuelle Seitennummer.
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7.5 Der Trick mit »VIZAMEM«

Es gibt neben dem »Vizaspell-Trick« auch noch eine andere Moglichkeit, eigene Routinen
in Vizawrite 64 einzubinden: Vor dem eigentlichen Laden von Vizawrite 64 wird in den
Kassettenpuffer eine bestimmte Kennung geschrieben, die angibt, dal beim Laden von
Vizawrite 64 der Anfang und die Linge des Textspeichers neu eingestellt werden sollen.
Diese neuen Werte stehen ebenfalls im Kassettenpuffer und koénnen von Ihnen je nach
Bedarf eingestellt werden.

Ihr eigenes Programm konnen Sie dann vor dem Laden von Vizawrite 64 in den freige-
wordenen Speicherbereich schreiben.

Die Kennung, die Sie bei dieser Methode verwenden miissen, ist folgendermafBlen auf-
gebaut (Hexdump des entsprechenden Speicherbereichs):

$033C FF 56 49 5A 41 4D 45 4D 3A

In den Speicherzellen $0345 und $0346 steht dann im Lo-/Hi-Format der Anfang des Text-
speichers und in Adresse $0347/$0348 die neue Textlinge (wieder im Lo-/Hi-Format). Fiir
den Textanfang konnen Sie eigentlich alle Werte wihlen, die grofier sind als der urspriing-
liche Wert ($7918 bei der deutschen bzw. $7530 bei der englischen Version). Die neue
Textldnge ergibt sich dann folgendermalen:

Textlange: SFE3D - Textanfang
bzw.
Textlange: 65085 - Textanfang

Der Trick mit »VIZAMEM« eignet sich hauptséchlich fiir Druckeranpassungen oder dhn-
liche Programme, die iiber »verbogene« Sprungvektoren aufgerufen werden konnen.
Schreiben Sie dazu in die entsprechenden Speicherzellen die Startadresse Ihrer Routine.

Wollen Sie zum Beispiel eine Druckeranpassung installieren, so miissen Sie den Ausgabe-
vektor folgendermafBen auf Thre neue Routine ab »ADRESSE« verbiegen:

$0326: Lo-Byte (ADRESSE)
$0327: Hi-Byte (ADRESSE)

Nach dem Start von Vizawrite 64 wird dann immer bei der Ausgabe eines Zeichens Thre
eigene Routine angesprungen. Sie miissen in dieser Routine dann nur noch priifen, ob eine
Ausgabe auf den Drucker erfolgen soll. Wenn das der Fall ist, mufl dann nur noch eine ent-
sprechende Wandlung des Zeichens vorgenommen werden.
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7.6 SYS-Befehl zum Retten verlorener Texte

Sicherlich haben Sie sich auch schon dariiber gedrgert, daf ein miihsam erstellter Text bei
einer versehentlichen Riickkehr ins Hauptmenii in den Niederungen des Computers ver-
schwindet.

Mit dem Programm »PATCH-VIZA« konnen Sie allerdings einen solchen Text noch
retten, solange Sie keinen neuen Text geladen ((F1]) oder erstellt ((£3]) haben.

Um diesen Text wieder hervorzuholen, miissen Sie zuerst Vizawrite 64 durch einen Reset
verlassen (Reset-Knopf, nicht im Hauptmenii verwenden!). Danach laden Sie das Pro-
gramm mit

LOAD "PATCH-VIZA", 8,1

in den Bildschirm und starten es mit »SYS 1024«. (Loschen Sie bitte vor dem Laden den
Bildschirm mit (SEIFTJ CIR/HOME].) Das Programm veréndert einige Speicherstellen und schal-
tet auf den Vizawrite-Zeichensatz um. Danach meldet sich der Computer mit dem bekann-
ten »ready.«. Mit »SYS 2100« gelangen Sie nun zuriick ins Vizawrite-Hauptmenii. Wollen
Sie in den Editor, ohne das darin enthaltene Dokument zu l6schen, geben Sie bitte »SYS
5103« ein (bzw. »SYS 5072« bei der englischen Version) und driicken Sie (RETURY]. Dieser
Einsprung funktioniert jedoch nur dann fehlerfrei, wenn sich auch tatsdchlich Text im
Speicher befindet. In vielen Féllen wird hierbei vor dem Text eine zusitzliche Formatzeile
eingefiigt, die Sie am besten sofort 16schen. Danach sollten Sie das Dokument besser spei-
chern und zum weiteren Uberarbeiten Vizawrite 64 erneut laden, da bei diesem Warmstart
nicht fiir die korrekte Funktion aller Vizawrite-Routinen garantiert werden kann.
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Anlagen von Sicherungskopien

Anlegen von Sicherungskopien

Bevor Sie die Vizawrite-Tools benutzen, sollten Sie sich Kopien der Programmdisketten
erstellen und die Originale an einem sicheren Ort aufbewahren. Bitte arbeiten Sie immer
mit Sicherungskopien, denn wenn Sie diese bei der Arbeit einmal beschéddigen sollten,
konnen Sie immer wieder auf die Originaldisketten zuriickgreifen. Es gibt wohl kaum
etwas unangenehmeres, als versehentlich die Programmdiskette zu formatieren und keine
Kopie zu besitzen.

In diesem Zusammenhang weisen wir ausdriicklich darauf hin, dal wir fiir versehentlich
geloschte Programmdisketten keine Kulanz iibernehmen konnen. Fiir das Erstellen von
Sicherungskopien beniitzen Sie bitte »Master-Copy«, das sich auf Seite 1 der ersten
Programmdiskette befindet.

Kopieren mit »Master-Copy«

Legen Sie eine neue Diskette bereit (formatiert oder unformatiert) und laden Sie »Master-
Copy« mit

LOAD"MASTER COPY", 8

Starten Sie das Programm mit RUN. Master-Copy zeigt Ihnen ein Menii mit verschiedenen
Optionen. Uns interessiert nur das Kommando »Kopieren«. Verdndern Sie keine der
verschiedenen Einstellungen, sondern driicken Sie einfach »k« wie Kopieren.
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Zwei Diskettensymbole erscheinen. Das linke Symbol steht fiir die »Quelldiskette«, jene
Diskette, die Sie kopieren wollen (in unserem Fall also fiir die Programmdiskette). Das
rechte Symbol ist die »Zieldiskette«, die Diskette, auf die Sie den Inhalt der Quelldiskette
kopieren wollen.

Wihrend des Kopiervorgangs miissen Sie abwechselnd die Quell- und die Zieldiskette in
das Laufwerk einlegen. Welche Diskette gerade gefragt ist, erkennen Sie an der Firbung
der beiden Diskettensymbole. Die einzulegende Diskette ist immer dunkel gefarbt.

Momentan ist die linke Diskette (Quelldiskette) die dunklere, also legen Sie die
Programmdiskette ein.

Driicken Sie anschlieBend eine beliebige Taste. Master-Copy beginnt mit dem Kopier-
vorgang, wobei der Bildschirm ausgeschaltet wird. Nach kurzer Zeit erscheinen wieder die
Diskettensymbole. Dieses Mal ist das rechte Symbol dunkel gefarbt.

Legen Sie die »Zieldiskette« ein, also die bereitgelegte neue Diskette, und driicken Sie
wieder eine Taste.

Dieser Vorgang wiederholt sich etwa viermal. Jedesmal legen Sie die angeforderte
Diskette ein. Irgendwann meldet Thnen Master-Copy, daf3 der Kopiervorgang beendet ist.
Sie besitzen nun eine vollwertige Kopie der Programmdiskette!

Sollte Master-Copy unter »Fehler« eine andere Zahl als 0 anzeigen, traten beim Kopieren
Fehler auf. In diesem Fall starten Sie bitte den gesamten Vorgang mit einer anderen
Diskette.

Den oben beschriebenen Kopiervorgang miissen Sie noch ingesamt dreimal wiederholen,
da jede der beiden Programmdisketten doppelseitig bespielt ist!
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Programmlibersicht
Programm Kapitel Disketten- Funktion
Seite

BOOT 4.11.1 2 ladt und startet das Variosystem

DICTIONARY.GEN 6.1 1 Erzeugt eine neue Rechtschreib-
Bibliothek

DOGS.TXT 4.12.5 3 Demo-Text fiir das Viza-Print-
System; muf3 von Vizawrite 64
geladen werden

DOGS.VPS 4.12.5 3 Demo-Text fiir das VPS; wird vom
VPS-PRINTER geladen und ausge-
druckt

FONT-TRANSFER 4.12.1 2 wandelt Zeichensitze des Programms
ZEICHEN-EDIT in das Format von
VPS-EDITOR

GABRIELE 9009 3.6 2 Anpassung der Gabriele 9009 an
Vizawrite 64

GAMMA 4.8 2 erzeugt die SEQ-Datei SEQ-
GAMMA mit den griechischen
Sonderzeichen

GRIECH./PARALLEL 4.8 2 iibertrdgt griechische Zeichen zum
Star SG-10

MASTERCOPY Al 1 Kopierprogramm

MPS801-VIZAPRINT 3.7 2 Umlaute und Unterstreichung fiir den
MPS 801/803

PATCH-VIZA 6.1 1 startet Vizawrite 64 nach einem

RESET (ohne den alten Text zu
16schen)
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SEQ-GAMMA

SPELL.DICT.*
TEXT-TRANSPOSER

TRANSVIZA
TRANS.SPELL
UMLAUT.GEN
VARIOPRINT 3.0
VARIOSYSTEM.DEMO

VARIOWRITE 3.0
VG-CONVERTER

VGS.DEMO
VI-CO.CC
VIZA-80 ZEICHEN
VIZA-BASIC
VIZA-CALC

VIZA-CONVERT
VIZA-DIN-KEY

VIZA-DOC.MAKER

VIZA-EDITOR
VIZA-ENGLISH

VIZA-FLOSKEL
VIZA-FONT

4.8

6.1
54

5.2

6.1

39

4.11.1

4.11

4.11.2
4.10

4.10

5.5

6.3

6.4

6.5

5.1
6.6

53

6.7

6.8

6.9
49.2

—

[\ \S]

NS S

[SSFN

Sequentielle Datei fiir Vizawrite 64;
enthilt griechische Sonderzeichen
Rechtschreib-Worterbuch-Dateien
wandelt Basic-Programme ins
Vizawrite-Format und umgekehrt
wandelt Vizawrite-Texte in Daten-
bank-Files

wandelt eine Rechtschreib-
Bibkliothek in eine ASCII-Datei
erzeugt das File VIZA-UMLAUTE
mit neuen Werten fiir die deutschen
Sonderzeichen

Druckprogramm des Variosystems
Demo zum Variosystem; mit dem
VARIOPRINT laden
Zeichensatzeditor des Variosystems
Programm zur Einbindung von
Grafiken

Demoprogramm fiir das Viza-Grafik-
System; von Vizawrite 64 aus laden
wandelt Vizawrite-Texte in
lauffahige Basic- oder Assembler-
Programme um

80-Zeichen-Karte fiir Vizawrite 64
Basic-Programme in Vizawrite 64
editieren

Taschenrechner und Kalender fiir
Vizawrite 64

liest Fremdformaten

erzeugt eine deutsche Tastaturbele-
gung

erzeugt aus einem Vizawrite-Text ein
Basic-Programm, das den entspre-
chenden Text auf dem Bildschirm
darstellt

neue Zeichensitze fiir Vizawrite 64
erstellen

wandelt das englische Vizawrite 64
in eine deutsche Version um
verwaltet Floskeln fiir Vizawrite 64
tibertragt NLQ-Zeichensitze zum
Star NL-10
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VIZA-HARDCOPY
VIZA-HIRES. MAKER

VIZA-KODIERER
VIZA-KORREKTOR
VIZA-MPS 801/803

VIZA-MPS 802
VIZA-NOTEPAD
VIZA-PRINTER

VIZA-QWERTY
VIZA-SEITENNR

VIZA-SQUEEZER
VIZA-UMLAUT

VPS-CONVERTER
VPS-DATEN

VPS-DATEN.GEN
VPS-EDITOR
VPS-PRINTER
ZEICHEN-EDIT

6.10
6.11

6.12
6.1
3.7

3.8
6.13
4.12.3

6.6

4.4

6.14
39

4.12.4
4.12.5

4.12.5
4.12.1
4.12.3
4.9.1

—_—

NS )

fertigt eine Bildschirmhardcopy an
speichert den Vizawrite-Bildschirm
als HiRes-Grafik

verschliisselt Vizawrite-Texte
Rechtschreibpriifung

stellt deutsche Sonderzeichen auf
dem MPS 801/803 dar

das gleiche fiir den MPS802

ein Notizblock fiir Vizawrite 64
druckt Vizawrite-Texte fiir das VPS
auf Diskette

stellt die spitzen Klammern in
Vizawrite 64 zur Verfiigung

stellt eine gewiinschte Anfangsnum-
mer fiir die Seitenumerierung ein
komprimiert Vizawrite-Texte

stellt beliebige Werte fiir die deut-
schen Sonderzeichen ein

wandelt Grafiken fiir das VPS um
enthilt verschiedene Daten fiir den
VPS-EDITOR und VPS-PRINTER
erzeugt das File VPS-DATEN
erstellt Zeichensitze fiir das VPS
druckt VPS-Texte aus

erstellt NLQ-Zeichesatze fiir den Star
NL-10
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Anhang C v
Autorenverzeichnis

Namen der Autoren

Dieter Bayer

J. Busch

M. Giénser
Andreas Gebbert
Norbert Grosser
Bertram Hafner
Josef Heid

Karl Hinsch
Jirgen F. Hoffmann
Michael Janke
Norbert Jungmann
Rolf Kitzing
Horst Kneisel
Bernd Koch

Rene Krause
Thomas Kruse
Ralph Lenz

Gerd Molbert

F. Miiller

Gregor Neumann
Karl-Heinz Nothel
M. Schach

Hans Gerhard Scholz
L. Spiekermann

J. Stelling

R. Tilke

Gerhard Torf
Oliver Wagner

Kapitel

1.5,4.4,49,4.12,5.1,5.3,6.2,6.3,6.6,6.7,6.9, 6.10,
6.11,6.12, 6.13, 6.14, 8 sowie Co-Autor (Uberarbeitung)
aller weiteren Kapitel

6.4

52

4.2

1.2bis 1.5,2.2,2.3,4.3,4.7
1.2 bis 1.5,2.2,2.3,4.3,4.7
5.5

1.2 bis 1.5,2.2,2.3,4.3,4.7
5.5

5.5

6.1,66,7.1,74
4.1,4.4,4.5,3.4

1.2 bis 1.5,2.2,2.3,4.3,4.7
4.6

4.8

4.11

4.10

4.4

3.7

4.11

3.5

5.4

3.6

3.9

3.8

6.8

6.5

3.7






Stichwortverzeichnis

80-Zeichen-Modus 96 Breitschrift 72
80-Zeichen-Karte 96 Briefkopf 43
Briefqualitdt 48
A
Adressenliste 22 C
AdreBverwaltung 21 C 64-PARALLEL-PRG 46
Anpassung 33 Codewort 105
Arbeitsseite 14, 16, 21 f., 41, 93 Commodore-ASCII 84
ASCII-Codes 35 Commodore-Drucker 26, 30, 31
ASCII-Modus 31 f. Commodore-Interface 30
Assembler 87 Commodore-Modus 31
ausdrucken 37
Automove 69, 101 D
Datei 84
B Dateneinzug 25, 80
Basic 87 Datenfeld 25
Basic-Editor 86, 88, 97 Datensatz 23, 24, 27, 85
Basic-Programm 86 DELETE 20
Basic-Text 90 Dezimaltabulator 19
Befehlsmodus 12 DICTIONARY.GEN 94
Befehlssequenz 47 DIP-Schalter 32
Befehlszeile 72, 80 Directory 14
Benutzerlexikon 91 Diskettenbefehle 13
BILD-VIZA 105 Diskettenverwaltung 27
Bildschirm-Codes 83 f. DOC-MAKER.CODE 85
Bildschirmbreite 14 DON’'T MERGE 21
Bildschirmfarben 14 DON’T MERGE-Zeichen 22 f.
Bildschirmmasken 85 Doppelvokale 84
Bildschirmzeichensatz-Editor 100 Druckausgabe 34
Bitmuster 44 Druckprogramm 65
Bitmodus 44 Drucker 15,29 f.
Blocksatz 15, 37, 60,72, 74,78 Drucker-Reset 38

BOOT 59 Druckeranpassung 31, 81
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Druckermenii 14, 16, 23, 29, 42
Druckertyp 15,29, 30

E

einfiigen 14
Einfiigezeichen 22,40 f.
einriicken 12
Einzelblitter 15
Endlospapier 15
englische Version 102
Epson-Druckoption 31
ersetzen 14, 19
Erweiterungen 96, 111
ESC-Befehl 43
ESC-K-Befehl 52
ESC-Sequenzen 32
Escape-Code 39

F

Farbkombination 118
Fehlermeldung 65,79, 121
Fettschrift 14, 72,75
FIND 24

Flattersatz 15
Floskeldatei 102
Floskeldatensatz 103
Floskelsatz 103
Floskeltasten 102
FONT-TRANSFER 71
Footer Page 16,99, 103

Formatzeile 12,32 f., 38,43, 56 ff., 76

Formatzeile-Steuerzeichen 42
Fremddrucker 31
FuBseite 14, 16

G

GAMMA 46
Geriteadresse 31
Geritekonfiguration 14
Global/Fill 23
GO-Befehl 16

Gong 118

Grafik 44, 52, 54, 56, 80
Grafik-Mode 104
Grafikausdruck 66, 75
Grafikausgabe 57
Grafikdaten 80
Grafikeinbindung 53
Grafikmodi 59
Grafikzeichen 20, 26
Grafikzeile 57

GRIECH./PARALLEL 46
Griechische Buchstaben 47

H

Hauptmenii 14

Header Page 16

Hi-Eddi 105
Hilfsbildschirme 107
Hinzuladen 14
HiRes-Bildschirm 105
HiRes-Grafik 55, 105
hochauflésende Grafiken 52

1

IEC-Stecker 30
INDENT-Symbol 57
Inhaltsverzeichnis 27

J
Joker 38,57,72

K

Kalender 98
Kassettenpuffer 85, 88
kodieren 106
Kompressor 108
Kontrollzeichen 43
Konverter 57, 88
Konvertieren 52
Konvertierungstabelle 83
Kopfseite 14, 16 f.
kopieren 13
Korrekturlesen 14
korrigieren 93

Kiirzel 102 f.

L

LED 65
Linearkanal 32,47
16schen 14

M

Master-Copy 125
Master-Print-Modus 42
Master-Text 83
Matrixdrucker 33, 44
Mehrfachdrucke 40 f.
mehrspaltiger Druck 77
MERGE 21, 22
MERGE-Befehl 56
MERGE-Funktion 27, 40, 80
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MERGE-Modus 64
MERGE-Zeichen 25
MOVE-Befehl 99
MPS801-VIZAPRINT 33
Muiticolor-Grafiken 55

N

Near-Letter-Quality-Druck 57
Nichteinfiigezeichen 40, 41
NLQ-Matrix 49

NLQ-Schrift 32

NLQ-Zeichensatz 48, 59 f., 63, 65

Notizblock 107
numerischer Tabulator 13, 84

(o)
Originaldisketten 125

P

Papierjustierung 73
Papierldange 15
Parallel-Kabel 30, 46
PaBwort kodieren 105
Platzhalter 21
Printfox 70

Profi-Ass 88
Programmdatei 86
Programmdiskette 125
Proportionalschrift 73 £., 80

R

Rand 15

rechtsbiindig 72, 76
Rechtsbiindigkeit 59
Rechtschreibbibliothek 92
REPLACE 19, 20

Retten verlorener Texte 124
Routinen 114
RS232C-Schnittstelle 31
Rundschreiben 25

S

Schreibweise 92 f.

Schriftart 15, 43

Seitenende 12
Seitenendezeichen 20
Seitennumerierung 15, 39, 41
Seitennummer 40
Seitentrennung 27
Seitenumbruch 60
Seitenvorschub 15, 39

selbstdefinierte Grafikzeichen 45

SEQ-GAMMA 46
serieller Port 29
Serienbrief 12,21, 23, 25
Serienbrieffunktion 15 f.
sichern 19
Sicherungskopien 125
Simons-Basic 88
Sonderfunktionen 38

Sonderzeichen 26, 30, 35, 72, 102

Spalte 77
Speicheradressen 113
Speichern 14, 19
Speicheriibersicht 112
Standard-ASCII-Format 83
Startexter 83
Startseitenzahl 40
Steuerbefehle 31
Steuercodes 39, 72

Steuerzeichen 153, 20, 38, 42, 56 f., 59, 74, 118

Subscript 14, 73
Suchen 13
Superscript 14, 73
Systemmeldungen 121
Systemroutinen 121

T

Tabulator 13, 57, 59, 74
Tabulator-Trennung 84
Tabulatorstop 12, 19
Taschenrechner 98
Tastatur 99
TEXT-TRANSPOSER 86
Textausgabe 56
Textblocke 77
Textdateiformate 83
Textomat Plus 83
Textseite 14
Textspeicher 14, 26
TRANS.DICT 94
TRANSVIZA 84
Trennung 37 f.
Trennvorschlag 37

U

Uberpriifungsvorgang 93
UMLAUT.GEN 35
Umlaute 27, 30, 57, 102
Unterldnge 34, 49
unterstreichen 14, 72, 74
Unterstreichungen 34
Userport 29, 30
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A%

Varioprint 59

Varioset 60

Verkettung 15
verschieben 14
VG-CONVERTER +",8 52
VI-CO.CC 87
VIZA-80-ZEICHEN 96
VIZA-BASIC 97

VIZA-Booter 34 {40, 51, 83,92, 95 ff.,

102 ff., 107
VIZA-CALC 97
VIZA-CONVERT 83
VIZA-DIN-KEY 99
VIZA-DOC.MAKER 85
VIZA-EDIT 100
VIZA-ENGLISH 102
VIZA-FLOSKEL 102
VIZA-FONT 51
VIZA-HARDCOPY 104
VIZA-HIRES. MAKER 104, 105
VIZA-KODIERER 105
VIZA-KORREKTOR 91
VIZA-MPS 801/803 34
VIZA-MPS 802 34
VIZA-NOTEPAD 107
VIZA-NOTEPAD(E) 107
VIZA-PRINTER 66
VIZA-QWERTY 100
VIZA-SEITENNR 40
VIZA-SEITENNR(E) 40

VIZA-SQEEZER 108
VIZA-STEUERCODE 66
VIZA-UMLAUTE 35
VIZAMEN 123

Vizaspell 12, 14,91
Vizaspell-Trick 111
VPS-CONVERTER 68, 79
VPS-DATEN 68
VPS-EDITOR 66
VPS-PRINTER 66

w

Work-Page 15f., 21
Worterbibliothek 91
Worterbuch 94
Worterliste 92
Worterverzeichnis 91, 94
Wortschatz 94

VA

ZEICHEN-EDIT 438, 71
Zeichenbreite 80
Zeichendarstellung 100
Zeichenentwurf 49
Zeichenmatrix 50
Zeichensatz 49 f., 51, 59 ff., 65
Zeichensatzeditor 68
Zeilenabstand 15, 56
Zeilenbreite 80
Zeilennummern 88
Zeilenvorschub 15, 39
Zentrierung 59



Commodore Sachbuchreihe
Alles uber den C64

2. Auflage 1986, 514 Seiten
Dieses umfangreiche
Grundlagenbuch zum C64
enthalt neben einem Basic-
Lexikon alle Informationen
und Tips, die der Spezialist
zur Grafik- und Musikpro-
grammierung bendtigt. Ein
Kapitel beschéftigt sich mit
der Programmierung in
Maschinensprache und der
Einbindung von Maschinen-
sprache-Routinen in Basic-
Programme. In diesem
Zusammenhang erfahren
Sie auch alles Uber einen
wichtigen Bestandteil des
Betriebssystems aller
Commodore-Computer,

das »Kernal,

Bestell-Nr. 90379

ISBN 3-89090-379-7

DM 59,~

(sFr 54,30/6S 460,20)

711356

Commodore
Sachbuch

Florian Miiller - Thorsten Petrowski

F. Muller/T. Petrowski
Alles iiber GEOS
Version 1.3
Anwendungs-,
Programmier- und
Systemhandbuch
1987, 532 Seiten,
inklusive Diskette

Mérkt&Tecni

und
fiir die deutsche GEOS-Version 1.3.
aller i GEOS

Enthatten: [ ]
Doppelseitig bespielte Beispieldiskette
mit vielen GEOS-Utiites,

nen.

Das umfassende Buch Uber
Anwendung und Program-
mierung der grafischen
Benutzeroberflache GEOS.
Bestell-Nr. 90570,

ISBN 3-89090-570-6

DM 49~

(sFr 45,10/6S 382,20)

Zeitschriften - Bicher

Software - Schulung

Beschvebung der CPIMBelero # Strktur von CPIM
¥ CPMDateen  Programmleren i CIM
Tt Pascal wirosof Bask)

Prof. Dr. W-J. Becker
C128 -

Alles iiber CP/M 3.0
1986, 299 Seiten

Eine fundierte Einfihrung
in die Anwendung des
Betriebssystems CP/M 30
bzw. CP/M Plus auf dem
Commodore 128.
Bestell-Nr. 90370

ISBN 3-89090-370-3

DM 52,-

(sFr 47.80/6S 40560)

Dr.Ruprecht
C128-ROM-Listing
1986, 456 Seiten

Dieses kommentierte
ROM-Listing umfaBt das
Betriebssystem des C 128,
den Monitor des C128
sowie das Basic 7.0 von
Microsoft.

Bestell-Nr. 90212

ISBN 3-89090-212-X
DM 58,

(sFr 53,40/6S 452,40)

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Minchen, Telefon (089) 4613-0
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3D-Konstr:
GIGA-CAD P
auf dem C64/C128

S. Vilsmeier

3D-Konstruktion mit GIGA-
CAD Plus auf dem C64/C128
1986, 370 Seiten, inkl. 2 Disk.
Mit GIGA-CAD kénnen Compu-
tergrafiken von besonderer
Raumlichkeit und Faszination
geschaffen werden. GIGA-CAD
Plus ist schneller und einfacher
zu bedienen, die Benutzerober-
flache wurde verbessert und
der Befehlssatz erweitert. Die
Eingabe erfolgt in erster Linie
Uber den Joystick. Hardware-
Anforderung: C64 mit Floppy
1541 oder C128 (im 64%er-
Modus), Fernseher oder Moni-
tor, Joystick und Commodore-
oder Epson-kompatibler Drucker.
@ Das verbesserte GIGA-CAD-
Programm mit neuen Features
wie erweitertem Befehissatz und
bis zu 10mal schneller liegt dem
Buch im Floppy-1541-Format bei.
Best-Nr. 90409

ISBN 3-89090-409-2

DM 49-
(sFr 45,10/ 382,20)

706358

Markt&Technik

Mini-CAD
1 HhEd&: plus
. aufdem
C647C128

H.Haberl

Mini-CAD mit Hi-Eddi plus auf
dem C64/C128

1986, 230 Seiten, inkl. Diskette
Auf der beiliegenden Diskette
findet der Leser das vollstan-
dige Zeichenprogramm »Hi-
Eddi«, mit dem das komfortable

Erstellen von technischen Zeich-

nungen, Planen oder Diagram-
men ebenso moglich ist wie

das Malen von farbigen Bildern,

Entwurf und Ausdruck von
Gliickwunschkarten, Schildern,
ja sogar von bewegten Sequen-
zen (Kleine Trickfilme, Schau-
fenster-Werbung).

@ Wer sagt, daB CAD auf

dem C64 nicht moglich ist?!
Best-Nr. 90136

ISBN 3-89090-136-0

DM 48~
(sFr 44,20/6S 374,40)

Markt&Technik

Markt&Fechnik

B.Bornemann-Jeske
Vizawrite-Buch fiir den
C64/C128

1987, 228 Seiten

Mit dem »Vizawrite-Buch« liegt
erstmals ein vollstandiges und
detailliertes Arbeitsbuch fur den
Anfanger und den professionel-
len Anwender zur Textver-
arbeitung auf dem C64/C 128
vor. Die Grundlagenkapitel fiih-
ren Sie anhand kurzer Ubungs-
aufgaben in die elementaren
Funktionen des Systems ein.
Das Kapitel fur Fortgeschrittene

zeigt Ihnen jede Programmfunk-

tion im Detail. Zahlreiche praki-
sche Tips aus verschiedenen

Anwendungsbereichen ermégli-

chen Ihnen die optimale Nut-
zung lhres Textverarbeitungssy-
stems.

Best-Nr. 90231

ISBN 3-89090-231-6

DM 49-
(sFr 45,10/6S 382,20)

Zeitschriften - Bicher
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EXPERIMENTE ZUR
KUNSTLICHEN INTELLIGENZ

64/C128

O.Hartwig

Experimente zur Kiinstlichen
Intelligenz mit C64/C128

1987, 248 Seiten

Sind Maschinen intelligent?
Kénnen Computer denken?
ErschlieBen Sie sich eines der
interessantesten Gebiete der
modernen Computerforschung!
Anhand zahlreicher Programme
erfahren Sie hier die Moglichkei-
ten der Kunstlichen Intelligenz,
speziell auf dem C64 und dem
C128. Der Schwerpunkt des
Buches liegt auf der Praxis. Alle
KITechniken werden durch
anschauliche Programme vor-
gestellt, die sofort nachvolizieh-
bar sind. Zusatzlich erhalten Sie
jede Menge Anregungen zu
eigenen Experimenten. Die KI-
Programme kénnen ohne weite-
res in eigene Programme inte-
griert werden.

Best-Nr. 90472

ISBN 3-89090-472-6

DM 49-
(sFr 45,10/68 382,20)
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M.Hegenbarth/R. Trierscheid
BASIC-Grundkurs

mit dem C64

1985, 377 Seiten

Kein rein theoretisch ausgeleg-
ter BASIC-Kurs, sondern praxis-
nah auf den C64 zugeschnit-
ten. Auch der Computerneuling
kann mit diesem Buch lernen,
mit seinem C64 in BASIC zu
arbeiten, und wird auf die
Besonderheiten seines Compu-
ters hingewiesen. Der leichtver-
standliche; lockere Stil und die
gute logische Gliederung der
Kapitel unterstiitzen dies.
Erwahnenswert ist ein Kapitel,
das die Kommunikation zweier
C64 beschreibt, der Anhang, in
dem-eine Liste nitzlicher PEEKS,
POKEs und SYS und noch
vieles mehr enthalten ist.

@ Fir den Lesertyp, der beim
Lernen auch noch SpaB haben
méchte.

Best-Nr. 90361

ISBN 3-89090-361-4

DM 44,
(sFr 40,50/6S 343,20)

706359

Markt&technik

F.Matthes

Pascal mit dem C64

1986, 215 Seiten, inkl. Diskette
Buch und Compiler ermégli-
chen jedem Besitzer eines C64
den Einstieg in die moderne
Programmiersprache Pascal.
Der Compiler akzeptiert den
gesamten Sprachumfang mit
einigen Erweiterungen. Er bildet
mit einem sehr komfortablen
Full-Screen-Editor eine schnelle
Einheit, so daB der Programm-
entwicklungsaufwand minimal
ist. Ubersetzte Programme lau-
fen ohne weitere Hilfspro-
gramme auf jedem C64, nutzen
den gesamten Programmspei-
cher des C64 und sind 3-4mal
schneller als vergleichbare Pro-
gramme in BASIC. Dem Buch
liegt ein leistungsféhiges Pascal-
System mit einigen Pascal-Pro-
grammen auf Diskette bei.
Best-Nr. 90222

ISBN 3-89090-222-7

DM 52~
(sFr 4780168 405,60)

Markt&Technik

Markt&Fechnik

Ein Lohr uad Ubungsbuch: sgeviithiton
H0N und| wm’:." ﬂmm.

e
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W. Kassera/F. Kassera
C64-Programmieren in
Maschinensprache

Der Aufschwung im Program-
mieren stellt sich ein, wenn Sie
die betriebssysteminternen
ROM-Routinen kennen, tber
ihre Funktionsweise und ihr
Zusammenspiel informiert sind.
Und Sie mussen die Maschi-
nensprache lhres C64 beherr-
schen. Beides erméglicht Ihnen
dieses Buch. Es zeigt, wie Sie
bewegte Bildschirmobjekte pro-
grammieren, die Interrupt-
Routine des Systems erweitern,
die Arithmetik-Routinen im ROM
und deren Datentypen beherr-
schen, und alles, was Sie tber
Ein-/Ausgabe, BASIC-Variable
und andere wichtige Themen
wissen missen.

Best-Nr. 90168

ISBN 3-89090-168-9

DM 52,-
(sFr 47,80/6S 405,60)
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H.Ponnath

C64: Wunderland der Grafik
1985, 232 Seiten, inkl. Diskette
Der Autor legt beim Leser ein
solides Fundament an Wissen,
und er tut dies auf so unterhalt-
same Art, daB Sie bestens
geristet sind, um so interes-
sante Aufgaben wie die Pro-
grammierung hochauflésender
zwei- und dreidimensionaler
Grafiken anzugehen. Mit Sprites
zu jonglieren ist fur Sie bald
kein Problem mehr, aber auch
das vertrackte Verdeckungs-
problem bei dreidimensionaler
Grafik kriegen Sie jetzt endlich
in den Griff. Finden Sie heraus,
was wirklich im Grafik-Chip
lhres C64 steckt!

@ Eine lesenswerte und
kenntnisreiche Einflihrung in
dieses hochinteressante Thema
von einem sachkundigen Auto-
ren; mit allen Beispielen auf
beigefligter Diskette.

Best-Nr. 90363

ISBN 3-89090-363-0

DM 49~
(sFr 45,10/6 382,20)
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GEOS firr den C128 (englisch)

Der neue Befriebssystemstandard - in der Originalversion fir den C128. GEOS
64 wurde an den 128er-Modus des C128 angepaBt und kann sowohl die
doppelte Aufldsung als auch den gréReren Speicher nutzen. Unterstiitzt werden
am RGB-Eingang angeschlossene Monitore (80 Zeichen), sowie die tblichen
PAL-Monitore und Fernsehapparate. Ansonsten gelten die leistungsmerkmale

von GEOS 64

GEOS, Version 1.3, fir den C64/C128 (deutsch)

Der neue Betriebssystemsiandard fir Commodore 64. leistungsumfang: Desk-
Top - das Grafikinterface zum GEOS-Betriebssystem. Schauen Sie sich die
Dateien als Icons oder im Textmodus an. Automatisches Sortieren von Dateien
nach Alphabet, GraPe, Typ oder Datum der letzten Anderung ist kein Problem.
Dateien kopieren, 1&schen und Disketten formatieren ist natirlich enthalten.

GeoPaint: ein umfangreiches Zeichenpro-

Hardware-Anforderung:

C128, Floppy 1541,1570 oder 1571, Joy-
stick oder Maus 1531

5lg-Zoll-Diskette

Bestell-Nr. 50328 DM 119,
GEOS fiir den C128
(deutsch)

Bestell-Nr. 50327 DM 119 -~
Deskpack 1/GeoDex fur
den C64/C128 (deutsch)

Deskpack 1/GeoDex: die nitzlichen
Zusatzprogramme  for GEOS  Graphics-
Grabber! Ubertrdgt Grafiken von  Print
Shop, Print Master und Newsroom zur
Anwendung mit GeoPaint und GeoWrite.

IHE NEV OPURATING SYSTEM STANDARD.
FOK. THE COMMODORE. 173 GOMPUTER.,

gramm in Farbe mit 14 verschiedenen
Grafiktools, 32 Pinselstarken, 32 verschie-
denen Mustern. GeoWrite: ein einfaches,
leichtbedienbares ~ Textprogramm.  Desk-
Accessories: Wecker, Notizblock, Taschen-
rechner.

Hardware-Anforderungen:

Cé4 oder C128 (64er-Modus), Floppy
1541, 1570 oder 1571, Joystick.
Besfell-Nr. 50320 DM 59~

Update von élteren englischen Versionen

auf die neve deutsche Version 1.3. Erhalilich

direkt  beim  Markt&Technik-Buchverlag

ge: gen Elnsendun% des Originalprodukfs
gegen Vorauskasse.

leistungsumfang: Icon  Editor - erstellt
und veréndert Icons nach lhren Vorstellun-
gen, GeoDex - AdreB- und Notizbuch
mit Modemunterstitzung. GeoMerge -
Suchen nach AdreBgruppen aus GeoDex
sowie Erstellen von Formbriefen und Listen.
Blackiock - das klassische Glicksspiel.
Kalender.

Hardware-Anforderungen:

Cé4 oder C128, Floppy 1541,1570 oder
1571, Joystick.

Bestell-Nr. 50320U DM 39,
Erganzende Literatur:
DESK PACK1 FONTPACKI' - Alles iber GEOS 1.3
Mgkonos

TpioL] ': 1987, 576 Seiten

Ydeibalog, Bozmon

»Alles tber GEOS V1.3« informiert umfas-
send Uber diese deutschsprachige, grafi-
sche  Benutzeroberflache  for den
Commodore 64/128. Vom Einstieg bis zur
Programmierung kdnnen Sie auf dieses aus-
fohrliche Nachschlagewerk zuriickgreifen.

wiBl L Bestel-Nr. 90570
chigl]

ISBN 3-89090-570-6

Software-Anforderung: GEOS 64.
Bestell-Nr. 50322 DM 69,

GeoWrite Workshop fir den
c64/C128

Bestell-Nr. 50323 DM 89 -
In Vorbereitung:

GeoWrite Workshop 128
Bestell-Nrr. 50329 . DM 119 =
GeofFile 128

Bestell-NI. 50330 ca. DM 119 =
GeoCalc 128

Bestell-Nr. 50331 co. DM 119 ,~

712241

Soilfleics

GeofFile fiir den C64/C128
Bestell-Nr. 50324
GeoCalc fiir den C64/C128
Bestell-Nr. 50325 D

* Unverbindliche Preisempfehlung

Markt&Technlk

_ Zeitschriften - Bicher
Software - Schulung

DM 89 -~

M89 -~

(sFr 54,30/65 460,20) DM59,~

Fontpack 1 fir den
C64/C128 (deutsch)
Die unentbehrliche Utility fir GEOS-Benutzer! font-
pack 1 wurde fir die GEOS-Applikationen Geo-
Paint und GeoWrite entwickelt und enthélt 20 neue,
aubBergewdhnliche Schriftarten, die jeden Anwen-
der begeistern werden.
Hardware-Anforderungen:
Cé4 oder C128, Floppy 1541,1570 oder 1571,
Joystick.
Software-Anforderungen: GEOS 64

Bestell-Nr. 50321 DM49 -

halten
_Produkte er
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C=Spiele
sammiung

Lassen Sie sich in eine
abenteuveriche Spielewelt entfihren!

Alles, was Sie brauchen, ist ein C64 oder ein Firebug: Hoffentlich fangt Ihr Joystick nicht
C128, beiliegende Spielediskette — und schon ebenfalls Feuer, wenn es heift, die wertvollen
kann die Reise losgehen. Beweisen Sie Ihre Koffer aus dem brennenden Haus des Profes-
Joystick-Kinste, indem Sie sicher den Weg aus sors zu erwischen. Pirat: Taktik, Timing und

" dem labyrinth finden! Bewahren Sie
lhren kihlen Kopf in aufregenden
Actionszenen! Zeigen Sie lhre
Fahigkeiten als Bérsenmakler in
lebensnahen Wirtschaftssimula-
tionen! Mit den 15 spannenden
Spielen, der ausfhrlichen
Anleitung sowie den farbigen
Bildschirmfotos ist lhnen ein
fantastisches Spielvergnigen
gewib.

Aus dem Inhalt:
Balliard: Einfallswinkel
= Ausfallswinkel. Wer
das nicht befolgt, hat es
schwer bei dieser Mi-
schung aus Tennis Und
Billard.

The Way: Zu verschlungenen Pfaden e
gesellen sich Geldsécke und bése Geister,/die

gute Navigationskenntnisse sind Voraussetzung
fur ein bis zu 25 Jahre langes Piratenleben.
Wirtschaftsmanager:
Simulation aus den héchsten
Etagen der Wirtschaft, nicht
1000 Stuck, sondern ganze
Firmen gehen Uber den »laden-
tisch«. Vier gewinnt: Einfach,
aber gerade deshalb ein Spiel,
das schnell zu Erfolgserlebnissen
~ fohrt. Brainstorm: Mostermind
~ stand Pate fur dieses vielseitige Denk-
 spiel. Hypra-Chess: Spielen Sie
- Schach gegen einen C64 und auBer-
dem die Spiele Maze, Schiffe ver-
_ senken, Handel, Borse, Vier in
* vier und Magic-Cubs.

 Hardware-Anforderungen: C64
oder C128 bzw. C128D (64er-Modus),

es zu bek&mpfen gilt. Vager 3: Joystickprofis Floppy 1541, 1570 oder 1571 und Joystick.
mit ungetribtem Visierblick und Trefferinstinkt Best.-Nr. 90429, ISBN 3-89090-429-7
kénnen ihr Punktekonto schwer mit Abschuf- DM 39~ (sFr 35,9016S 304,20)
prémien beladen. *Unverbindliche Preisempfehlung.
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Die 64'cr-

Langspiel-Diskette

ACHTUNG!

Computer-Freaks avfgepabt:
32 Spitzen-Musikprogramme aus
dem  é4'%r-Musik-Programmier-
wettbewerb auf einer Diskette mit
komfortablem lademend. Von Pop
bis Klassk ist fir jeden Musik-
geschmack etwas dabei: Shades,
This is not America, Invention Nr.
13, Mondscheinsonate, You can
win if you want, Der Cloy, Fir
Elise, The pink Panther und viele
mehr.

Hardware-Anforderungen:
Commodore 64 oder Commo-

dore 128 im C-64-Modus, Floppy-
Station 1541, 1570 oder 1571

Ein »MuB«
fiir jeden 64'er-Fun!

706229-2

Matkt&Technik
C64-Software

Best-Nr. 39630

DM 39,90*

(sFr 34,90%/6S 399 )
*Unverbindliche Preisempfehlung

Marki&echnik

Zeitschriften - Bicher

Software - Schulung

Einmalig in

der Computergeschichte:

® Ale Musiksticke werden in
Stereoqualitéit aut einer hochwerti-
gen Kassefe mit Rauschunter-
driickung mitgeliefert!

® Fineinhalb Stunden erstklas-
sige Computermusik!

® Klang umwerfend!

M‘Lﬂgi

1 Diskette beidseitig bespielt mit 32
Musiksticken

1 Kassette mit allen Musikstiicken in
Stereoqualitdt fir handelsibliche
Kassettenrecorder oder Stereoan-
lagen

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-Strabe 2, 8013 Haar bei Minchen, Telefon {089) 4613-0



Bitte schneiden Sie diesen Coupon aus, und schicken Sie ihn in einem Kuvert an:
Markt&Technik Verlag AG, Bucﬁ

verlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar

|
Vom Einsteigerbuch fir deh Heim- oder Personalcom-
uter-Neuling Uber profedsionelle Programmierhand-
Ucher bis hin zum Elektronikbuc n wir lhnen in
essante und topaktuelle Titgl -

L
* Apple-Computer o Atafi-Computer e
64/128/16/116/Plus 4 ¢ Schpeider-Computer o IBM-
XT und Kompatible . ” L
sowie zu den Fachbereichel ;
Betriebssysteme (CP/M, M$-D
arbeitung * Datenbanksysteme
Integrierte Software ® Mikropros
AubBerdem finden Sie professi
in unserem preiswerten Sqfh
Atari ST, Commodore 128, 12
Computer und for IBM-PCs pind
Fordern Sie mit dem nebensteh
neuestes Gesamtverzeichnis und
vice-Ubersichtenan, mithilfleich
len Anwendungen oder po+ ef

I
i
[
[

Zeitschrifte
Software -

Markt&Technik Verlag AG, Bu
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C64/C128

Profi-Tools zu Vizawrite

Mit diesem Buch erhalten Sie eine
Vielzahl wichtiger Informationen und
leistungsfahiger Utilities zum optima-
len Einsatz der beliebten Textverarbei-
tung »Vizawrite 64«.

Sie finden unter anderem einen nach-
ladbaren  Rechtschreibprifer mit
einem Grundwortschatz von Uber
20000 Woéortern, der lhnen hilft, falsch
geschriebene Woérter zu erkennen und
ganz besonders komfortabel zu
korrigieren. Naturlich 1aBt

sich das mitgelieferte Vo-

kabular noch beliebig

erweitern, denn bei

der Textkorrektur er-

kennt »Viza-Kor-

rektor« selbstandig

alle neuen Wérter.

Auch das Anlegen

individueller Wort-

bibliotheken fir ein

spezielles Fachvoka-

bular wird unterstitzt.

Mit Hilfe eines kleinen

Programms kénnen Sie

lhre Vizawrite-Texte nun

auch mit Bildern und Grafiken
mischen und haben die Méglich-
keit, Dokumente in einer gut les-
baren 80-Zeichen-Darstellung zu
betrachten, bevor Sie diese end-
gultig auf lhren Drucker aus-
geben.

Besitzer eines Epson-kompatib-

len Druckers werden mit Hilfe die-

ses Buches sogar in die Lage versetzt,

Texte spaltenweise auszudrucken und
Blocksatz und Proportional-
schrift zu kombinieren. Dies
sind nur einige Beispiele der
vielen interessanten Utilities flr

Vizawrite 64.

Aber auch dem Programmierer, der

Erweiterungen schreiben mdchte, bie-

tet dieses Buch eine Reihe wichtiger

Informationen, z.B. eine Uber-

sicht Uber wichtige und inter-

essante Vizawrite-Routi-

nen, die Sie in lhren

eigenen Programmen

. verwenden kénnen.

SchlieBlich ist noch

eine detaillierte

Kurzreferenz aller

Vizawrite-Befehle

enthalten. Sie wird

sich in der Praxis

im taglichen Umgang

mit Vizawrite als nltz-

liche »Gedéchtnisstt-

ze« erweisen.

Die beiden Begleitdisket-
ten sind doppelseitig bespielt und
beinhalten alle vorgestellten Tools
und Utilities zu Vizawrite 64.
Hardware-Anforderungen:
C64/C128 mit Diskettenlaufwerk
1541/1570/1571 und Drucker.
Software-Anforderung:
Textverarbeitungsprogramm
»Vizawrite 64«.

Markt&Iechnik

ISB N 3-89090-580-3

4 |

0105779058

DM 59,-

sFr 54,30,
6S 460,20,

Unverbindliche
Preisempfehlung



