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AMIGA PUBLIC DOMAIN SOFTWARE

So preiswert,
daB} Cracken sich nicht lohnt!

Wollen Sie darauf verzichten:

Mehr als 2000 Amiga-Programme auf mehr als 500 PD-Disketten, nur fiir eine Dis-
ketten- und Kopiergebiihr? Darunter Anwenderhilfen, SlideShows, Programmier-
Utilities, Formatierer, Grafik- und Soundsoftware, Spiele und vieles mehr!

Ram/Hertwig (Hrsg.)

DAS GROSSE Deutsches PD-Handbuch :
Wir liefern das deutsche Handbuch fiir Amiga-PD-Software. Damitjeder Anwender
AMIG A die beschriebenen Programme richtig und einfach nutzen kann. Neben den Anlei-
tungen bringt DAS GROSSE AMIGA PUBLIC DOMAIN BUCH eine Liste mit
Kurzbeschreibungen aller FISH-, FAUG- und PANORAMA-Disks. 352 Seiten,
PUBL[C DOMA[N prall mit wichtigen Anleitungen, Beschreibungen und Beispielen. Dazu eine Ein-
HANDBUCH fiihrung in PD-Software, CLI-Hilfen und Anwenderinformationen.

Unentbehrlich fiir jeden Amiga-Besitzer!

Bestellschein:

___ Stiick AMIGA PUBLIC
DOMAIN HANDBUCH

je DM 49;- plus DM 5;- Versand
Informationen zum
PD-HANDBUCH

DM 5;-incl. Versand
Informationen zur
PD-Reihe zum Buch

DM 5;-incl. Versand

__ Stiick
AMIGA-KATALOG 87/88
je DM 20;- incl. Versand
PD-Katalogdisketten

DM 20;-incl. Versand

Alle Preise incl. ges. MwSt.

Ich zahle per:
[J Verrechnungsscheck (liegt bei)
[J Nachnahme.
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EDITORIAL

Das Thema Nr.1
Nun ist es endlich
soweit: Das erste
Sonderheft der
KICKSTART st
komplett. Natiirlich
lag nichts néher,
als es der Sache zu widmen, zu der der
Amiga nach Ansicht vieler Anwender
einfach bestimmt ist: Der Grafik.
Dabei haben wir uns aber, wie Sie
vielleicht schon am Titelbild erkannt
haben, nicht nur mit dem Amiga
beschiiftigt, sondern auch einmal den
Profis iiber die Schulter geschaut.
Mehr Eindriicke aus dieser Szene
erwarten Sie in diesem Heft.

Dennoch dreht sich der grofte Teil des
Inhalts dieses Hefts natiirlich um den
Amiga. Fiir die Programmierinteres-
sierten unter Thnen wurde eine Aus-
wahl an Grundlagenthemen zusam-
mengestellt, welche die kreative Arbeit
erleichtern sollen. Fiir diejenigen, die
lieber mit fertigen Programmen ar-
beiten, wird eine Auswahl neuer Gra-
fiksoftware vorgestellt. Natiirlich darf
die Hardware nicht fehlen, und auch
diese wurde speziell —unter dem

Gesichtspunkt der
grafischen Anwen-
dung ausgewihlt.
Selbstverstandlich
gibt es auch eine
Menge Listings; die
abgedruckten Pro-
gramme lassen sich in vielfdltiger
Weise sinnvoll anwenden und geben,
wie das bei Listings so sein sollte, auch
einige Beispiele fiir spezifische Pro-
blemlosungen, so dafl zu hoffen ist,
dall die Listings neben dem eigent-
lichen Programm einen gewissen In-
formationswert fiir Sie darstellen.

Die Grundlagen wie die Listings sind
vor allem an C und Modula 2 orientiert,
da nur Compilersprachen eine wirk-
lich effiziente Programmierung er-
moglichen und diese zwei dem Pro-
grammierer zur Zeit wohl die grofiten
Moglichkeiten bieten.

Ich hoffe, daBl dieses Heft viele
Informationen und Anregungen fiir Sie
mit sich bringt und wiinsche Thnen
eine angenehme Lektiire.

Thr

L,

Wolf Dietrich
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