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ppp Lange hat sich der Amiga-Markt mit Festplatten schwergetan - erst mit der Einfiihrung

der Betriebssystemversion 1.3 wurde das automatische Booten und Einbinden unter-
stiitzt, zuvor konnte man nur durch ,,unsaubere‘ Hard- und Software in diesen Genuf
kommen. Mittlerweile kauft kein Mensch mehr eine Festplatte ohne Autoboot, eine
RAM-Option sollte schon vorhanden sein, und ein SCSI- oder AT-Bus-Controller ist
sowieso Pflicht.

In einer von uns aufgenommenen Statistik konnte man lesen, da8 sehr viele Amiga-
Besitzer neben der Anschaffung einer Speichererweiterung mit einer Festplatte liebédu-
geln. Das ist nicht weiter verwunderlich, bietet eine Festplatte doch eine ganze Menge:
schnelle Lade- und Speicherzeiten, hohe Speicherkapazititen, und das lastige Disketten-

wechseln gehort der Vergangenheit an.

Wh h I I Merkwiirdigerweise ist der Bedarf nach
e re ave a mehr Speicherplatz mit dem Erwerb ei-

ner Festplatte selten gestillt. In Anwen-
the Meg a byteS gone? dungsbereichen, in denen ohne gréBere

Festplatten kein verniinftiges Arbeiten
moglich wire (z.B. Bildverarbeitung, Animation, Video, Soundsampling), ist dies ja
auch abzusehen. Jedoch verfiihrt eine Festplatte schlieBlich jeden Besitzer dazu, Daten
schnell abrufbar zu halten — ein Komfort, auf den man ungern verzichtet (eigene
Erfahrung). Was viele Amiga-Besitzer allerdings nicht oder wenig beachten: Fest-
plattenlosungen kosten in der Regel genauso viel wie ein Amiga; wenn man groflere
Festplatten wiinscht, iibersteigt der Preis den des Amiga schnell.

Eigentlich diirfen wir nicht meckern, schlieBlich sind die Preise fiir Festplatten und
Controller enorm gefallen - vor 2 Jahren kostete ein SCSI-Controller mit 40 MByte-
Quantum-Festplatte noch um die 2.000,- DM, heute zahlt man die Hilfte und bekommt
dafiir (meistens) eine ausgereifte Festplattenlosung, die mit den Schwierigkeiten der
Anfangszeit nicht mehr zu kdmpfen hat.

Andreas Krdamer
(stellv. Chefredakteur)
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Festplatten

Amiga-Festplatten sind salonfahig gewor-
den - was man lange Zeit nicht von lhnen
behaupten konnte. SCSI- und AT-Bus-
Controller Gbertragen ihre Daten im
MByte/Sekunden-Bereich, Installation und
Inbetriebnahme stellen kein rotes Tuch
mehr dar - dank einfacher Software - und
Autoboot und Autokonfiguration sind
mittlerweile Standard. Trotzdem existieren
zwischen den zahlreichen Controller-
Anbietern Unterschiede. Ab Seite 9

geben wir Ihnen einen Uberblick iiber
zahlreiche Festplattenlésungen.

Nutzliche
Helfer

Festplatten bieten gegentiber Disketten-
laufwerken einen wesentlich héheren
Bedienerkomfort, sie werfen aber auch
Probleme auf, die in der Regel nicht so
einfach zu beseitigen sind wie bei Disket-
ten. Wir haben uns zahlreiche Festplatten-
Tools naher angeschaut, darunter das
Optimierungsprogramm B.A.D., die
kompakten Quarterback-Tools und die
Programmsammlungen THI-Tools und
BeckerTools. Mehr ab Seite 20.
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PLP

Die Zeiten, zu denen man mihsam per
Hand seine Leiterbahnen auf Platinen
brachte, sind schon lange vorbei. Der
Computer nimmt einem die Arbeit ab. Mit
PLP (Platinen-Layout-Programm) prasen-
tiert sich ein Programm mit Autorouter,
das SMD-fahig ist, variable PlatinengréBen
zulaBt, Plotter- und Preference-Drucker-
treiberausgabe unterstiitzt, Bibliotheken
verwalten kann uvm. Was PLP leistet,
erfahren Sie ab Seite 36.

ColorMaster
12 & 24

Die Grafikfahigkeiten des Amiga sind nicht
mehr das Nonplusultra der Computersze-
ne. Um den AnschluBB an andere Rechner-
systeme nicht zu verpassen, ist man auf
Grafikkarten angewiesen. Wir stellen lhnen
mit ColorMaster 12 und 24 zwei Lésungen
vor, die im Preis sehr attraktiv sind. Was
die Karten leisten, lesen Sie ab Seite 40.

= Testbericht
= auch auf KICKSTART-Monatsdiskette (siehe S.67)
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