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>hh Die Grafikfahigkeiten des Amiga waren 1985 ohne Zweifel mit die besten die man fiir sein Geld

bekommen konnte. 1992 sieht die ganze Angelegenheit aber anders aus. Mit einer Auflosung von
640 x 512, wohlgemerkt in Interlace, und 16 Farben kann man keinen mehr hinter dem Ofen
hervorlocken. Auch die maximale Farbenanzahl von 4096 steht nur im ,,Hold-And-Modify-Modus*
(HAM) zur Verfiigung, und auch dort nur mit Einschriankungen. Zwar sind mit der Einfiihrung des

Amiga 3000 und des ECS die Grafikmoglichkeiten in Bezie-
P a 0 B L I TTL E hung auf die Auflésung angewachsen, in Sachen Farbanzahl

sind sie aber statisch geblieben. Der Customchip DENISE ist
D E N I S E dafiir verantwortlich, er hélt auch in seiner neuen Version 8373
die maximale Farbanzahl auf 4096 ,,unechte* Farben begrenzt.
Fiir Spiele reichen die Grafikfiahigkeiten aus (und werden es auch noch auf absehbare Zeit).
Professionelle Anwendungen stellen mittlerweile allerdings andere Anspriiche, besonders DTP-,
CAD-und Grafik-Programme verlangen heutzutage mehr. Den Mangel haben Fremdfirmen erkannt
und veroffentlichen Hardware-Grafikerweiterungen, die die Farbanzahl und mitunter auch die
Auflosung drastisch heraufsetzen.
Mit den Erweiterungen treten aber andere Probleme zutage: das Amiga-Betriebssystem stellt
keinerlei Standards bzw. keine Schnittstelle fiir Grafikerweiterungen zur Verfiigung; man muf die
Einbindung der Karten selbst programmieren. Um beispielsweise ein Bild in 16.8 Millionen Farben
darzustellen, bedarf es noch keiner programmiertechnischen Hochleistung (fast jeder
Grafikkartenhersteller bietet ein solches Programm an). Anders sieht die ganze Sache bei normalen
Programmen aus: um eine grafische Ausgabe auf einer Grafikkarte zu ermoglichen, bedarf es eines
recht hohen Aufwands. Einige Amiga-Libraries (Graphics, Layers ...) miissen um- bzw. nach-
programmiert werden, so dall eine geeignete Schnittstelle zwischen Amiga und Grafikkarte
vorhanden ist, auf die Programme ohne grofle Schwierigkeiten zuriickgreifen kénnen.
Andere Rechnersysteme haben das Problem von vornherein erkannt und ihr Betriebssystem so
ausgelegt, daf} spitere Grafikerweiterungen problemlos eingebunden werden konnen.
Das Problem ist Commodore mit Sicherheit nicht entgangen. In welcher Form es schlieBlich
angepackt wird, bleibt abzuwarten. Mit Sicherheit wird es aber einen ,,Cut” zu den bisherigen
Amiga-Modellen und dem -Betriebssystem geben. Wie weit der Schnitt geht, wird sich vielleicht
schon 1992 zeigen. Trotz aller Kritik sollte man die Fihigkeiten des Amiga nicht zu schlecht
beurteilen; immerhin existieren noch Rechnersysteme, die von dessen Moglichkeiten nur triumen
konnen.
Andreas Krimer
(stellv. Chefredakteur)

KICKSTART 2/1992



Grafikzauber

Als der Amiga vor Jahren der breiten
Masse vorgestellt wurde, waren seine
Grafikfahigkeiten tiberwaltigend. Mittler-
weile hat sich das aber geandert, heute
kénnen Sie keinen mehr begeistern.
Grafikkarten sollen dieses Manko beseiti-
gen Helfen. Wir haben uns im Markt
umgesehen und stellen lhnen diverse
Erweiterungen vor, sagen lhnen, fir wen
sie geeignet sind, was fur Méglichkeiten
mit ihnen bereitstehen, mehr ab Seite 9.
DaB Grafikkarte nicht gleich Grafikkarte
ist, beschreibt ein ausfiihrlicher Grundla-
genbericht, der auf Seite 16 beginnt.

ShowMaker,
Adorage, Scala

Videoanwendungen sind eine starke
Domaéne des Amiga, es gibt zahlreiche
Hard- und Software, die sich diesem
Thema widmet. Heute wollen wir drei
Prasentationsprogramme gegentiberstel-
len, mit denen Videoanimationen erstellt
werden kénnen. Im Rennen sind ADORA-
GE, ShowMaker und Scala. Welches
Programm als erstes die Ziellinie iber-
schreitet, lesen Sie ab Seite 35.
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