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p b Der Amiga ist uns allen ans Herz gewachsen - zum einen wegen der guten
Grafikfahigkeiten, zum anderen wegen des Multitasking-Betriebssystems,
und dann noch wegen der guten Soundeigenschaften, fiir die der Customchip
PAULA zustdndig ist, der vier Kanile bereitstellt. Durch gewiefte
Programmiertricks 148t sich die Anzahl der Kanile sogar verdoppeln, so daf3
insgesamt 8 zur Verfiigung stehen.

Seit der Amiga 1000 das Licht der Welt erblickt hat, findet der Customchip
PAULA Verwendung. Das hat sich auch mit der Einfiihrung des Amiga 500,
2000 und 3000 nicht gedndert. 1985 waren die Soundfahigkeiten des Amiga
noch das Nonplusultra in der Computerindustrie, und die ersten Hardware-
Erweiterungen fiir ihn waren Sounddigitizer. Mit den Jahren wurde es aber

immer stiller um die hervorragenden

I L ov E Soundeigenschaften, und die Verof-
fentlichung von neuer Sound- bzw.

Audio-Hardware stockte. 1991 scheint

PAU LA es einen Wendepunkt zu geben,
plotzlich bereichern zahlreiche neue

Sampler den Markt. Doch damit nicht genug. Da Commodore, zumindest in
naher Zukunft, keine neue Version des Customchips PAULA in den Amiga
einbauen wird, haben einige Firmen die scheinbare Marktliicke erkannt und
entwickeln bzw. bieten Audiokarten an, die den Sound gehorig aufpeppen
und in ihrer Audioqualitédt mit der eines CD-Spielers gleichzusetzen sind.
Karten wie AD1012 oder MAESTRO sind hierfiir der Beweis.

In den zuletzt eher ruhigen Audiomarkt ist Bewegung gekommen, das kann
dem Anwender nur recht sein. Der Fairness halber sollte man erwéhnen, daf
die Soundeigenschaften des Amiga, abgesehen vom NeXT, seit nunmehr
fast 7 Jahren immer noch einmalig sind.

Andreas Krdamer
(stellv. Chefredakteur)

KICKSTART 1/1992



AMIGA 91

Die Kélner Amiga-Messe hat einiges ans
Tageslicht beférdert, das bisher verbor-
gen war. Was es alles auf der Messe gab
und wie das ,,Spektakel” (iber die Runden
gebracht worden ist, kbnnen Sie in dem
ausfihrlichen Messebericht lesen, der ab
Seite 10 beginnt.

Soundsampler

Dem Amiga werden sehr gute Grafik- und
Soundeigenschaften nachgesagt, was
zweifelsohne nicht an den Haaren herbei-
gezogen ist. Der Vierkanalstereosound, fiir
den sich der Customchip Paula verant-
wortlich zeigt, hat es wirklich in sich. In
dieser Ausgabe stellen wir Ihnen zahirei-
che Sounddigitizer vor, gehen auf die
Schwéchen und Starken ein und auf die
Qualitat der Samples. Mehr erfahren Sie
ab Seite 18.
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