Mai'91 Nr.5 DM 7,- Sfr7.- Os 56.-




Intelligent Memory kiindigt der
schnellsten SCSI-2 Controller der Welt
fir den Amiga 2000/3000 an:
KRONOS2 - Next Generation INTELLIGENT
MEMORY tiift jetzt mit einer neven Entwicklung an, um
den Amiga Markt zu erobern. Nicht nur die
Leistungsdaten sind beindruckend, auch die
Verarbeitungsqualitiit, Preisgestaltung und die mitgelieferte
Software werden einen neuen Standard

schaffen.  KRONOS2 erreicht
® mit einer 68000 CPU
gewaltige 1.092,266KB/sek
/ lesen und 804,122KB/schreiben
(gemessen mit DPerf2). Der Speedtest 3.0 der
Leitschrift Kickstart bescheinigt KRONOS2 ebenso
eindrucksvolle Werte. 984KB/sek/lesen und
Sctmbschvel & fmit 967KB /sek /schreiben unter Amiga-DOS wurde bisher noch

Kronos2 = Amiga Power pur

+
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nie gemessen. Die globale Bewertung ist 75 von 100
Punkten. KRONOS ereicht mit einer 68030-50 MHz (PU
folgende Werte: Create/close 333, Examine: 447 entries,
und gewaltige 600 seeks. Mit 1,3 MB lesen und 1,15
schreiben pro Sekunde dringt KRONOS2 in bisher
ungeahnte Performance-Regionen vor.
Mit unglaublichen 89 von 100 Punkten liegt
KRONOS2 jenseits des Vorstellungs-
vermogens.Diese Bewertung kann nur noch
von dem 32Bit RAM einer Turbokarte Gbertroffen
werden.“Unser Hauptziel war das
Design des schnellsten wund
preiswertesten SCSI-II Controllers fiir
o P den Amiga 2000 und 3000”, so Don
Bouhthe kein aber fein Rudloff von INTELLIGENT MEMORY.

KRONOS2 - Next Generation SCSI Controller mit Kabelsatz

und meniigesteverter Formatierungssoftware
KRONOS2 - 40 MB Hardcard mit 19msec Quantum Prodrive

KRONOS2-R44MB mit Syquest
44 MB incl. 1 Stiick Cartridge
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>P» P> Der eigentliche Sinn eines Computers, nimlich dem
Menschen die Arbeit zu erleichtern, wird mit
Multimedia-Anwendungen neu definiert. Die Viel-

falt auf den Bildschirmen gnadenlos erhohen kann 3
ein Computer mit CD-ROM, hinreichender Grafik und gutem Sound. Die Hemmschwelle ,,Preis®,
fiir den Endbenutzer oft Hauptgrund beim Nicht-Einstieg in neue Entwicklungen, wird nun kontinu-
ierlich abgebaut, vorangetrieben auch vom CDTV.
Wie der Fortschritt weitergeht, kann man nur ahnen. Wenn bei NEXT ein Videofilm im Fenster lduft
oder auf schnellen PCs die Entwicklung in dhnliche Richtung lauft mit WINDOWS 3.1, darf auch der
AMIGA diese Entwicklung nicht verschlafen. In Zukunft kann der Computer mit menschenfreund-
lichen Programmen blitzschnell Informationen in

||
E n tWI c kl u n g Farbe und Ton hervorzaubern, selbst unter absonder-

lichsten Anwendungen frei verfiigbar. Wie bei den
ve rsc h I afe n 9 ' Japanern wird die Elektronik Einzug in alle Lebens-
-u bereiche halten, so mit FUZZY LOGIC selbst in
Kiichenmaschinen. Musizieren aus der Textverarbeitung ist freilich noch nicht angesagt, doch die
Weiterentwicklung der Spracherkennung macht bald elektronische Pizzabestellungen aus der
Badewanne moglich. Enttiauschend ist beim AMIGA hier, dall das Coprozessor-Konzept nicht auf
die 3000er-Power umgestellt wurde und immer noch mit gleicher Taktfrequenz und Busbreite
hinterherhinkt.
Technisch gesehen sind die neuen Computer nicht auf heutigem AMIGA-Standard zu realisieren.
Wenn viele AMIGA-Leute auf der CeBIT nach dem NEXT lechzten, dann wird klar, was hier fehlt,
nidmlich der POWER WITHOUT THE PRICE-Slogan, den ATARI einst brachte, aber lingerfristig
gesehen nie richtig in die Tat umsetzte, sollte auch COMMODORE trotz neuer Professional-Line
animieren, eine bessere Preis-/Leistungspolitik mit neuer Technologie in die Praxis umzusetzen.
Dann werden all die schonen interaktiven Worterbiicher, Lexika, Grafikprogramme, Musik- und
Videoapplikationen erst richtig interessant, auch fiir den Hobby-Anwender, der trotz niedrigem
Budget auch Anspruch auf anstindige Leistung hat.
Es gilt zu verhindern, daf} die Kluft zwischen Spielekonsole AMIGA und professionellen Erweite-
rungen nicht zu grof} wird und fiir jeden ernsthaft Interessierten uniiberbriickbar wird. Da in den
groBBen Unternehmungen heute ausschlieBlich und zunehmend PCs eingesetzt werden, bleibt die
wahre Marktnische des AMIGA bei kreativen Anwendungen. Vor allem die Heimanwendungen
bleiben die Domine des AMIGA, wie die Verkaufszahlen beweisen. Damit auch WIR in Zukunft in
Fenstertechnik Videosehen, Echtzeit digitalisieren, zeichnen, Sound horen oder gar notwendige
Korrespondenz und Buchhaltung erledigen konnen und nach Arbeitsschlufl auch ein Spielchen
wagen diirfen, brauchen WIR mehr.
Dies geht vor allem an die Adresse von COMMODORE und an alle Entwickler, die sich mit wirklich
neuen Sachen beschiftigen wollen. Doch klappt die Zusammenarbeit von AMIGA-Leuten und
AMIGA-Marketing nichtimmer, was ich stark bedaure, und weshalb ich auf baldige Anderung hoffe.

Andreas Erben
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