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Es hat sich was getan...

ie ist zuende - die Sommerpause -

und Sie halten endlich wieder

eine KICKSTART in den Hén-
den. Sicherlich werden Sie sich fragen,
was wir die ganze Zeit gemacht haben.
Blittern Sie doch einmal ein paar Seiten
weiter, dann wird es Thnen sicherlich
auffallen. Ja - richtig, die KICKSTART
hat ein neues Layout bekommen. Es ist
iibersichtlicher und informativer ge-
worden und hat zusétzlich einige auf-
lockernde Elemente erhalten. Natiirlich
haben wir uns bei der Gestaltung ein
wenig an der neuen Oberfliche des
AMIGA 3000 orientiert. Die plasti-
schen Schieber, Gadgets und Icons der
WORKBENCH 2.0 haben uns spontan
dazu angeregt, dies auch in das Layout
der KICKSTART zu iibernehmen. Ich
hoffe doch sehr, daB Sie davon genauso
angetan sind wie wir.

Kommen wir zum zweiten
Highlight dieser Ausgabe:

die 300. KICK PD-Diskette
ist da!

Auf nunmehr 300 Disketten findet man alle nur erdenklichen
Hilfsprogramme, Anwendungen, Quelltext, Compiler (fast
alle Sprachen sind mittlerweile vertreten!) und, und, und...
Die Autoren kommen aus der ganzen Welt, allerdings ist der
Anteil deutschsprachiger Programme stark im Anwachsen.
Die KICKSTART-Serie besteht deshalb rund zur Hilfte aus
deutschsprachigen Programmen, die wir von unseren Lesern
zugeschickt bekommen. Wir sind immer bemiiht, alle Einsen-
dungen zu priifen und zu themenorientierten Disketten zusam-
menzustellen. Nicht wenige PD-Autoren zihlen iibrigens
mittlerweile zu unseren Autoren oder freien Mitarbeitern,
denn ein gutes PD-Programm ist schon immer ein gutes
Aushingeschild gewesen. Als Redaktion sind wir ndmlich
immer auf der Suche nach guten und ausgefallenen Program-
men und Artikeln fiir die verschiedensten Bereiche. Sollten
Sie also etwas auf Lager haben, und sei es auch “nur” eine gute
Idee, dann setzten Sie sich doch einfach einmal mit unsin Ver-
bindung. Vielleicht wird daraus auch eine dauerhafte Zusam-
menarbeit.

Ich wiinsche Ihnen viel Spa3 mit der neuen KICKSTART, und
vielleicht horen wir einmal von Thnen.
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Datenspeicher

Datenspeicher gehoren mittlerweile zu je-
dem Computer wie der Motor zum Auto. In
dieser Ausgabe haben wir uns zwei Arten
von Datenspeichern niher gewidmet. Zum
einen den externen Diskettenlaufwerken
und zum anderen Festplatten. Uber die
Anschaffung einer Festplatte denkt wohl
jeder AMIGA-Anwender friiher oder spéter
nach. Wir haben mehr als 12 Platten nidher
untersucht, darunter die brandneue Festplat-
tenlosung ALF3. Der SCSI 2-Controller hat
es wirklich in sich. Wie er im Test abge-
schnitten hat, lesen Sie ab Seite 19.

LARRY Il

Die Losung der neuen Abenteuer

Nach der Trennung von seiner Frau,
fallt Larry neuen Liebensanschligen
diverser Damen zum Opfer. Leicht hat
er es dabei nicht, daher geben wir
einige Hilfestellungen, um das nach-
zuvollziehen, was Larry nachts so
traumt.(S.112)
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Videobackup

Die Daten einer Festplatte sollte man von Zeit
zu Zeit “backuppen”, doch ist das Sichern der
Daten, besonders auf Disketten, sehr um-
standlich und zeitraubend. Streamer sind da
eine Alternative, allerdings kosten Streamer-
Laufwerke eine Menge Geld. Eine wesentlich
kostengiinstigere Losung stellt da schon Vi-
deobackup dar. Ist man Besitzer eines Vio-
deorekorders, kann man ein Backup auf ein
Videoband vornehmen. Wo die Stirken und
Schwichen zu suchen sind, erfahren Sie ab
Seite 35
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Jeder, der schon einmal ein Programm ge-
schrieben hat, das Daten einlesen bzw. abspei-
chern muB, hat sich Gedanken iiber eine Da-
teiauswahlbox gemacht. Die Programmie-
rung einer solchen ist umstidndlich und gar
nicht so einfach. Aber warum soll man eine
neue programmieren, wenn man auf beste-
hende zuriickgreifen kann? Die ARP-Library
stellt ndmlich eine zur Verfiigung. Wie man
den ARP-Filerequester in eigene Programme
einbaut, verrit unser Artikel ab Seite 77
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