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KLASSE

D er AMIGA ist wegen seiner Hard-
ware-Eigenschaften geradezu
priadestiniert fiir Software, die auf dem
grafischen Sektor zu Hause ist. Ob das
jetzt Zeichen-, Animations- oder Ray-
tracing-Programme sind. Aber in dieses
Genre fallen mit Sicherheit auch Spiele,
die die grafischen Fahigkeiten des
AMIGA mehr oder weniger ausnutzen.
Doch hier liegt der Hase begraben!
Leider handelt es sich oft nur um mehr
oder weniger gute Umsetzungen von
anderen Rechnern, die im grafischen

Bereich mit dem

AMIGA nicht mit-

M AS S E halten = koOnnen.
Wenn das Spiel

wenigstens noch
eine neue und in-
teressante Spieli-
dee hervorbringt,
mochte ich keine
grofere Kritik ver-
lauten lassen.
Doch kommen wir zum Kern der
Sache: Die KICKSTART hat in jeder
Ausgabe einen recht groflen Spielean-
teil. Jedesmal stellen wir die neuesten
Spiele vor; jedoch haben sich manche
Leser zurecht gewundert, warum fast
alle Spiele eine positive Benotung er-
halten haben. Dies hat einen einfachen
Grund: Die Redaktion mochte den
Lesern natiirlich hauptséchlich die gu-
ten und anspruchsvollen Spiele vorstel-
len, die weniger guten bzw. schlechten
werden meistens nicht getestet. Der Le-
ser kann dadurch schnell desorientiert
werden und glauben, die Herrn Redak-
teure wiirden alle Spiele gut testen.
Weit gefehlt. Besonders in den letzten
Ausgaben ist Thnen vielleicht aufgefal-

statt

Fditorial =

len, dall Spiele auch einmal eine
schlechte Note bekommen haben.
Doch wir wollen wie bisher in der
Hauptsache bessere Spiele ausfiihrlich
vorstellen und nur zu einem geringeren
Anteil schlechte prisentieren.

In der Rubrik “DAS NEUESTE VOM
SPIELEMARKT” bekommen des 6fte-
ren Spiele ihr Fett weg. Eine kurze Vor-
stellung geniigt ja auch in den meisten
Fillen.

Indieser Rubrik, die sich hauptsidchlich
neuen Produkten widmet, die z.Z. noch
in der Entwicklung stehen oder erst
nach Redaktionschluf} eintrafen, wer-
den wir in Zukunft auch eine kleinere
Bewertung mit einbauen, sofern das
moglich ist, versteht sich. Denn oft
werden neue Entwicklungen von Soft-
warehidusern vorgestellt, die erst in
naher Zukunft kéduflich zu erwerben
sind.

Noch ein Wort zu Kriegsspielen: Die
KICKSTART-Redaktion behilt sich
vor, reine Kriegsspiele zu ignorieren,
also gar nicht erst zu erwihnen. Oft sind
die Grenzen jedoch flieBend, so daf}
eine Einordnung recht schwer fillt.
Auch gehen die Meinungen der Redak-
teure iiber ein Spiel oft auseinander.
Gegen Action- oder reine Ballerspiele
haben wir jedoch nichts, sofern sich die
Handlung auf fiktive, nichtmenschli-
che Kreaturen oder Maschinen bezieht.

Andreas Krdamer
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AKTUELLES DRAGONS LAIR...

...ist mit Sicherheit ein Grafik-Highlight auf dem AMI-
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scheitert. Fiir alle geplagten AMIGA-Spieler bieten wir
die Losung aller Sequenzen. Ab Seite
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LISTINGS

WORKSHOP-
ICONLAB

Jeder AMIGA-Anwender arbeitet mit der Workbench,
demzufolge sind ihm Icons nicht unbekannt. Die kleinen
Bilder, die Dateien oder Laufwerke auf dem Bildschirm
reprisentieren, sind oft einfach und schmucklos. Mit dem
Programm ICONLAB konnen Sie die Icons vielfiltig
verdndern und manipulieren. Was das Programm zu lei-
sten vermag, konnen Sie anhand eines Workshops selbst
nachvollziehen. Ab Seite
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KICK IT OUT -
der Linkvirus-Killer

Viren erschrecken zurecht viele AMIGA-Anwender, sind
es doch heimtiickische kleine Programme, die mitunter
ungeahnte Folgen haben konnen. Der IRQ-Linkvirus ist
bisher nur schlecht oder mit viel Miihe zu finden und zu
entfernen. Wir liefern Thnen das Antibiotika gegen den
Link-Virus.
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PHOTON VIDEO

Die PHOTON VIDEO-Serie von MICRO ILLUSIONS
soll genau das richtige fiir den AMIGA-Video-Amateur
sein. Was sich dahinter verbirgt, wo die Schwichen und
Stidrken der Programme PHOTON VIDEO Cel Animator
und PHOTON VIDEO Transport Controllers liegen, le-
sen Sie ab Seite
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KICK IT OUT!
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