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VIZAWRITE

PERSONAL WORD PROCESSOR

VIZAWRITE POWER
High-Quality Amiga-Fonts

Glucklich ist wer einen Drucker
mit verschiedenen Schriftsatzen
sein Eigen nennt. Aber auch der
Gluckliche sucht immer wieder
nach Abwechslung.

Vizawrite Desktop bietet Ihnen die
Maoglichkeit, die breite Palette
Amiga-Fonts in Auflésungen von
120, 180, 240 und 360 dpi aus-
zudrucken. Wie geht das?

Die Bildschirm Fonts haben im
Fonts-Verzeichnis einen ‘"groBen
Bruder", der die Zeichen breiter
und hoher gezeichnet enthalt.
Beim Ausdruck werden diese
Zeichensatze vom  Programm
gelesen und dann entsprechend
der zu druckenden  GroBe
komprimiert. Dadurch wird logisch-
erweise eine hohere Dichte er-
reicht, da fir den Druck
wesentlich mehr Einzelpunkte zur
Verfligung stehen. Besondere
Voraussetzung sollte ein 24-Nadel-
oder Laserdrucker sein.

Auf der Systemdiskette befinden
sich beim Kauf Dbereits 4
verschiedene dieser HQ (High-
Quality) Fonts.

Wer zusétzliche Amiga Fonts mit
hOherer  Auflésung  einsetzen
mochte, kann ohne weiteres mit
einem Font-Editor, z.B. Callig-
rapher (mit deutschem Handbuch

bei uns erhaltlich), eigene
Zeichensitze erstellen.

Die mit  Vizawrite = Desktop
zusatzlich mitgelieferte  Fontdis-

kette enthdlt z.Zt. die vier HQ-
Fonts und 20 weitere Amiga Fonts
in der normalen Auflésung.

lhrer gestalterischen  Kreativitat
beim Schreiben von Dokumenten
sind somit kaum Grenzen gesetzt,
allerdings  sollten Sie den
Grundsatz der druckenden Zunft
im Auge behalten und nicht mehr
als 2-3 Fonts pro Seite verwenden.
In der nachsten Ausgabe berichte
ich lhnen Uber die Serienbrieffunk-
tion in Vizawrite.

lhr V. Write

DOS TO DOS

ist ein nitzliches Programm zum
Datenaustausch zwischen verschie-
denen  Diskettenformaten  z.B.
Amiga und PC oder Atari. DOS TO
DOS kann auf Amiga- Laufwerken
Disketten im MS-DOS Format
lesen, schreiben und formatieren.
So wird der Datentransfer zum
Kinderspiel.

DOS TO DOS wird mit einer
ausfiihrlichen deutschen Anleitung
geliefert und kostet 128,- DM.

SCSI High-Speed Autoboot Festplatten

- Hohe Dateniibertragungsrate durch DMA Transfer zwischen Drive & Controller
- Keine Verzdgerung von DMA Prozessen, z.B. Animation oder Musiksampling

- Autoboot ab Kickstart 1.3 direkt von Fast-File Partition méglich

- Autoboot einer vorhandenen XT- oder AT-Erweiterung iiber PC Partition

- Deutsche Installationssoftware mit Workbench 1.3 und Fast-File System

- Zusétzlicher RAM Ausbau bei A-2000 SCSI Controller und Amiga 500 Drive
- Durchgeschleifter SCSI-Busstecker fiir 7 weitere SCSI-Einheiten

@ @

NEU! GVP Amiga 500 Festplatten

GVP SCSI Drive 20 MByte 28 ms. 1798,- DM
GVP SCSI Hardbox 46 MByte 28 ms. 2495,- DM
GVP Autoboot/Ram Karte 2 MB opt. 179,- DM
GVP Amiga 2000 Festplatten

GVP SCSI Hardcard 20 MB 28 ms. 1498,- DM
GVP SCSI Hardcard 30 MB 28 ms. 1698,- DM
GVP SCSI Hardcard 46 MB 28 ms. 1998,- DM
GVP SCSI Hardcard 40 MB 11 ms. Quantum 2298,- DM
GVP SCSI Hardcard 80 MB 11 ms. Quantum 3298,- DM
GVP SCSI Controller, 2 MB Fast Ram opt. 698,- DM

Quantum Fi 1 gelten ifelsohne in Kennerkreisen als Porsche unter den Platten. Eine
auBerordentlich schnelle Zugriffszeit von 19 msec., die sich durch den integrierten 84 KByte
Read-Ahead Cache bei geschickter Ausnutzung bis auf 11 msec. steigern |aft, das patentierte
Autoparksystem (Airlock) und die fast doppelt so hohe Lebensdauer (MTBF 50.000 Stunden)
gegeniber herkdmmlichen Festplatten sichern Ihnen jahrelanges, zuverldssiges Arbeiten.

Unsere Bestseller

Z.Zt. fuhren wir Produkte der Firmen AEGIS,
AMERICAN COVERS, ANAKIN RESEARCH,
BYTE BY BYTE, CENTRAL COAST
SOFTWARE, DTM, ELECTRONIC ARTS,
IDEAS CREATED, LATTICE, METACOMCO,
MICRO WAY, MINDWARE INTERNATIONAL,
PRECISION SOFTWARE, GREAT VALLEY
PRODUCTS, VIZA SOFTWARE. Hier eine Aus-
wahl der derzeitigen Bestseller:

AEGIS alle Produkte lieferbar
Animate 3D 298,- DM
Calligrapher 229,- DM
Digi View Gold deutsch  398,- DM
Digi Paint deutsch 148,- DM
DISCovery deutsch 198,- DM
Disk to Disk 109,- DM
DOS to DOS deutsch 128,- DM
EASYL Zeichentabletts

Easyl Amiga 500 698,- DM
Easyl Amiga 1000 798,- DM
Easyl Amiga 2000 898,- DM
Funktion deutsch 98,- DM
Jitter Rid Filterscheibe 29,95 DM
Pageflipper deutsch 77,- DM
Pageflipper F/X plus 398,- DM
Quarterback deutsch 128,- DM
Sculpt/Animate 4D 998,- DM

HANDBUCHER einzeln:

AEGIS Audiomaster 29,95 DM
AEGIS Sonix 39,95 DM
AEGIS Videotitler (4/89)

Balance of Power 29,95 DM
Calligrapher 29,95 DM
Comicsetter 29,95 DM
Flugsimulator Il 29,95 DM
Jet 29,95 DM
Kampfgruppe 29,95 DM

INTERLACE OHNE FLIMMERN!

ist kein Problem mit dem Flicker Fixer von Micro-Way. Diese spezielle
Grafikkarte puffert die vom Amiga erzeugten Bilder und gibt diese flim-
merfrei auf einem Multisync Monitor wieder. Die Installation ist denkbar
einfach, Handbuch und Diskette gehdren zum Lieferumfang. Flicker
Fixer kostet 1298,- DM.

AmIiEXPO New York

auch dieses Mal sind wir wieder
vor Ort dabei. Auf der wohl derzeit

Preissenkungen
bitte beachten Sie die ab sofort
gliltigen Verkaufspreise:

groBten  Ausstellung mit 'pur Lattice 5.0 598,- DM
Amiga’ werden wieder alle Amiga- Jitter Rid 29,95 DM
Anbieter mit Rang und Namen Aegis DIGA! 128,- DM

vertreten sein. Seien Sie gespannt
auf die neuen Produkte, Uber die

DTM Restposten

wir in der nachsten Ausgabe Arazoks Tomb 49,- DM
berichten werden. Butcher 2.0 PAL dtsch. 98,- DM
Ubrigens wird von der Mes- Fast Lightning 39,- DM
seleitung z.Zt. eine Ami-Expo in Grabbit 49,- DM
Deutschland geplant. Der Termin Garrison |/l 39,- DM
liegt noch nicht fest, es wird von Spaceballer 10,- DM
Herbst gesprochen. Naheres in Metacomco Toolkit 98,- DM
der nachsten Ausgabe der News. Bad Cat 39,- DM
T B et e s o o =
: KOSTENLOSE INFORMATIONEN ;
1 senden wir Ihnen gerne zu allen Neuheiten und wenn Sie meinen, dies sei alles, bekom- |
1+ men Sie noch unsere Gesamtliste mit iber 600 Artikeln. Einfach diesen Coupon auf eine 1
! Postkarte kleben und an DTM bzw. in der Schweiz an MICROTRON senden. 5
+ O Senden Sie mir Ihre Gesamtliste AMIGA Soft- und Hardware. o
1 O Senden Sie mir detaillierte Informationen zu folgenden Produkten: |
i Alle unsere Produkte erhalten Sie in gutsortierten Fachgeschéften, |
i die wir Ihnen gerne nennen sowie unseren DTM-Computershops in |
 Wiesbaden. Selbstverstandlich kénnen Sie alle Produkte auch direkt |
i schriftlich oder telefonisch bei DTM bzw. MICROTRON bestellen. _i

Alle Preise sind unverbindlich empfohlene
Verkaufspreise. Preisénderungen und
Irtimer vorbehalten. Es gelten unsere AGB.

MICROTRON

COMPUTERPRODUKTE
Postfach 69 Bahnhofstr. 2
Tel. 032 872429 Fax 032 872482

CH-2542 PIETERLEN

Poststrafde 25

6200 Wiesbaden-Bierstadt ==
(06121) 560084 ==
tax (06121) 563643 =

Werbung und EDV GmbH




E s war einmal vor langer, langer Zeit ein
Ort in einem Tal, das von der Wirme
der Sonne verschont wurde, in dem die Fliis-
se reines und kristallklares Wasser trugen,
wo die Blumen die skurile Farbe der Atmos-
phire angenommen hatten und das von Ber-
gen eingeschlossen war, die so riesig waren,
daB man ihr Ende nur ahnen konnte. Dieser
wurde von einem Volk bewohnt, das es heute
nicht mehr gibt. Die Frauen waren grof3 und
michtig, die Manner im Gegenteil schmale
Gestalten, die kaum Schatten warfen. Thre
Essensgewohnheiten waren sehr seltsam
und ihre Gotter sehr vielfiltig.

D rei junge Zauberer hatte dieses Volk,
und diese waren ehrgeizig und sehrer-
finderisch. Sie hatten der Kunst der Ver-
wandlung und anderen Alchemien ihr gan-
zes Leben geopfert. Die ganze Zeit meditier-
ten sie oder verwandelten alles, was die
Augen sehen oder der Instinkt riechen konn-
te. Die Tage der Meditation waren fiir das
Volk ohne jegliche Anregung, aber die Tage,
an denen die Verwandlungskunst praktiziert
wurde...! Diese Tage waren besonders
schon, weil man in jeder Ecke, in jeder Falte
ihre Kunst bewundern konnte. Eine fast nicht
wahrnehmbare Bewegung einer Hand und
der schwere, liegende Stein verwandelte sich
in einen wunderschonen Kolibri, der schnell
davonflog. Ein Zucken mit der oberen Lippe
und es begann zu regnen, sieben lange Tage
und sieben lange Nichte. Besonders gut
waren sie in der Erzeugung von Sonne und
Mondfinsternis sowie bei Levitationen aller
moglichen Gegenstinde. Die drei Zauberer
waren sehr zufrieden mit ihrem Kénnen und
fiihlten sich sehr wohl unter ihrem Volk, bei
dem sie groies Ansehen genossen und nichts
zu tun brauchten. Aber das Leben der Wohl-
habenden, Gelehrten und Weisen ist ohne
jegliche Herausforderung langweilig, und
deswegen entschlossen sie sich eines Tages,
die Kunst der Umwandlung an sich selbst zu
praktizieren.

D er dlteste unter ihnen, der sich die Ele-
mente des Wassers und die Farbe
Schwarz unterworfen hatte, dachte, daf} die
grofite Verwandlung, die er an sich selbst
vornehmen konnte, die maximale Vergrofie-
rung seines Kopfes sei, um dadurch sein
Denkvermogen so zu erweitern, daf} er das
ganze Wissen der Menschheit aufnehmen
kann. Dreimal krihte der Hahn, bevor er
fertig war. Die beiden anderen vergaf3en ihre
Meditationsiibungen und Zeit fiir Verwand-
lungsexperimente gab es auch nicht mehr.
Das ganze Volk machte nichts anderes als zu
warten. Als der dlteste von den drei Schwan-
kenden wie ein Sdufer aufgestanden war,
und seine Hiitte verlassen wollte, merkte er,
daB es ihm nicht moglich war, sein Gleichge-
wicht zu halten. Zu schwer war sein Kopf

geworden, und so groB, da er seine Hiitte
nicht mehr verlassen konnte. Bei seinem
Versuch, hinauszugehen, stiel er mit dem
Kopf gegen die Wand und bekam Kopf-
schmerzen. Und weil sein Kopf so grof war,
waren seine Schmerzen noch grofier. Als die
anderen zwei Zauberer das tragische Schick-
sal ihres Kameraden sahen, zogen sie sich
zuriick und meditierten.

Mehrmals gingen die médchtigen Frau-
en und die schmalen Minner auf die
Felder. Mehrmals tranken die Kinder aus den
tiefen Fissern den Lowenzahn-Wein, bevor
sich der Zweitilteste entschlof3, eine Ver-
wandlung an sich zu bewirken. Feuer und
Sulfur waren seine Elemente. Die Gottin des
Mondstaubs war seine Divinitit. Er dachte,
daB die groBte Gabe, die die Menschheit
besaB, die Hinde seien. Es war die Entwick-
lung dieser Extremititen, die den Menschen
langsam, aber sicher von dem Affen trennte.
Die Entwicklung der Intelligenz kam spéter.
Dachte der Zweitilteste. Man sollte die Fiifle
in Hiande verwandeln, denn dadurch hitte
man groBere Moglichkeiten etwas anzufas-
sen, und mit vier Hinde gleichzeitig zaubern
zu konnen. Viermal wurde die groe Was-
sergrube geleert und viermal neu gefiillt, bis
die Wandlung vollbracht war. Der jiingere
Zauberer wartete unruhig am Eingang der
Hiitte, und unter dem ganzen Volk herrschte
ein unertrigliches Schweigen. Der zweitil-
teste Zauberer sah seine verwandelten unte-
ren Extremitdten und fand sie schoén. Dann
versuchte er, Schuhe anzuziehen, aber es
ging nicht. Nach einer Weile gab er es auf,
und dachte, es werde auch ohne gehen. Er
stand auf, und ging mit einem unguten Ge-
fiihl hinaus. An der Schwelle der Hiitte stol-
perte er und rollte vor den Augen des jiing-
sten Zauberers und dem versammelten Volk
die Treppe hinunter. Es gelang ihm aber
trozdem noch, aufzustehen. Die Steine, die
den Weg fiillten, schmerzten seine unteren
Hinde so sehr, da} er immer wieder auf-
springen mufte. Jede dieser unkontrollierten
Bewegungen verursachte eine Verwandlung
im Volk. So wurde der Biirgermeister unge-
wolltin ein rosa Schwein verwandelt und die
stolze Fahne, die immer gegen den Wind an-
kampfte, in einen weilen Adler. Panik brach
unter dem Volk aus, das nichts anderes im
Kopf hatte, als schnell davonzulaufen, um
Korper und Seele zu retten. Nach einer Weile
setzte sich der Zweitilteste hin und weinte.
Der jiingere Zauberer trug ihn zu seiner Hiitte
und schlof nachdenklich die Tiir hinter sich.

rneut gingen die Ménner und die Frau-
en auf die Felder. Die Hausdrachen
bekamen Nachwuchs und die Schlangen
wechselten mehrmals ihre Haut. Der jiingere
Zauberer war vorsichtig geworden, aber
trotzdem entschlof er sich ebenfalls zu einer

EditTorlal

Verwandlung. Die Luft war sein geliebtes
Element und Kassandra, die Gottin, die auf
den Sonnenstrahlen galoppiert, seine Divini-
tit. Er dachte, man miiBte zwei Gesichter
haben. So konnte man mehr sehen, und zwei
Gesichtsausdriicke gleichzeitig haben, wie
Janus, der altromische Gott, und niemand
wiiBte genau, was man denkt. Fiinfmal heulte
der alte Wolf den Vollmond an, bis die
Umwandlung fertig war. Kein Zauberer
stand mehr vor der Hiitte und das Volk hatte
sich schon lange irgendwo anders niederge-
lassen. In zwei Spiegeln betrachtete der
jlingste Zauberer seine zwei Gesichter. Das
eine war sein bisheriges Gesicht, und das
andere ebenfalls, nur in anderer Richtung.
Mit dem einen lidchelte er, mit dem anderen
weinte er. Mit dem einen machte er die
Augen ganz auf und mit dem anderen ganz
zu. So spielte er eine ganze Weile, bis er sich
entschloB, die Hiitte zu verlassen. Draufien
lag Schnee und die kalte, grelle Sonne stach
in seine vier Augen. Er versuchte, sein
Umfeld und die Gegenstiande, die um ihn
herum lagen, einzeln zu betrachten. Es ge-
lang ihm aber nicht, sich zu konzentrieren.
Eine Lawine von Visionen und Lichteinfliis-
sen fiillte sein Gehirn immer mehr. Etwas
spiter begann er sich zu drehen und bewegte
sich wahllos in verschiedene Richtungen.
Erst rannte er in die eine und dann in die
andere. Pl6tzlich ging er in den Wald hinein
und kam nie wieder.

D as letzte Mal als ich ihn gesehen habe,
saf} er vollig nackt, ein Gesicht zur
Wand und das andere auf mich gerichtet.
Wie gesagt: Es war einmal vor langer, langer
Zett.,.

M. Merino
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