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VIZAWRITE 2.0

Etwas Uberraschend kam diese Nachricht aus England, nachdem der Erscheinungstermin erst vor einigen
Wochen auf Ende des Jahres verschoben werden solite. Stolz priasentierte Kelvin Lacy von VIZA Software die
nochmals stark iiberarbeitete Version des erfolgreichsten Textprogramms fiir den Amiga.

SchwerpunktméBig wurden die bereits sehr schnellen Druckertreiber ausgebaut. Unterstitzt werden nun
auch alle im jeweiligen Drucker eingebauten Schriften, besonders Proportionalschriften im Blocksatz. Fertige
Treiber und Tabellen werden z.2t. fir Epson, NEC und HP-Laserdrucker angeboten, andere Anpassungen las-
sen sich jetzt auch selbst vom Anwender problemlos erstellen. Der Grafikausdruck bei Verwendung von
eigenen Schriften ist durch die Verwendung eigener Assemblerroutinen sehr schnell, so daB der Ausdruck
einer kompletten Seite mit oder ohne Bildern innerhalb einer Minute erledigt ist. Revolutionar diirfte die Ver-
wendung von "Doppelfonts" sein, d.h. zur Druckausgabe greift VIZAWRITE auf die gréBtmagliche SchriftgroBe,
2.B. Sapphire 24, zu und verkleinert diese fiir den Ausdruck. Das Ergebnis ist eine brillante Druckausgabe mit
maximaler Auflésung (360 dpi), welche bisher nur von Programmen auf dem Atari oder Macintosh erreicht

wurde.

Nochmals erweitert wurde die Verwendung von Grafiken im Text. VIZAWRITE Desktop kann nun alle IFF-
Bilder, egal mit welcher Auflésung und Farbe, einlesen und wandelt diese automatisch in ein s/w Bild mit 16
Graustufen um. Im Text eingebaut, konnen Grafiken stufenlos in alle Richtungen verschoben, vergréBert und

verkleinert werden.

Neu iiberarbeitet wurde auch das sehr umfangreiche Handbuch. Um der stindigen Weiterentwicklung
gerecht zu werden, wird ab Version 2.0 ein neues Handbuch in Form eines Ringordners geliefert, so daB sich
zukiinftige Ergdnzungen einheften lassen. Registrierte Anwender erhalten die neue Version gegen eine
Geblihr von 50,-DM, die auch das neue Handbuch enthalt. VIZAWRITE Desktop 2.0 kostet 198,- DM.

QUARTERBACK 2.0
Kaum auf dem Markt, préasen-
tiert Central Coast Software
bereits eine neue, stark verbes-
serte Version des meistverkauften
Festplattensicherungsprogramms
QUARTERBACK. Als wichtigste
Neuerung wurde die Kommunika-
tion mit weiteren Amiga-Einheiten
hinzugefiigt. Neue Harddrives,
Streamer und High-Capacity Flop-
pylaufwerke werden unterstiitzt.
AuBerdem ist das Arbeiten jetzt in
allen Bildschirmaufiésungen
moglich, konkret bedeutet dies
mehr Information auf dem Schirm
bei hoherer Aufiésung, z.B. PAL
oder Overscan. Registrierte An-
wender kénnen ein Upgrade
gegen Einsendung der Originaldis-
kette und 20.- DM bekommen. Be-
sitzer der englischen Version erhal-
ten den Upgrade komplett mit
deutschem Handbuch fiir 30,- DM.
Das z.Zt. schnellste Sicherungs-

Eigene Comics erstellen

ist kein Problem mehr mit dem neuen Programm COMICSETTER von
Gold Disk, dem bekannten Hersteller der DTP-Programme Pagesetter
und Professional Page.

Das Programm vereinfacht das Zeichnen, Kopieren und Verandern
von Comicfiguren und die Layoutierung der kompletten Seiten. Als Ar-
beitshilfen stehen vielerlei Grafikelemente, z.B. Figuren und
Sprechblasen, zur Verfiigung. Ergédnzende Zusatzdisketten mit Grafiken
sind fiir jeweils 69,- DM erhdltlich. Ein ergénzendes ausfiihrliches

programm kostet kpl. 129,- DM.
Prof. Page 1.1.1

Nochmals verbessert wurde die
Druckerausgabe auf nicht post-
scriptfahigen Druckern. Durch Ver-
wendung von neuen Metafonts
soll laut Gold Disk nun eine hervor-

deutsches Handbuch wird in Kiirze separat angeboten.
COMICSETTER ist sofort zum Preis von 198,- DM lieferbar.

LOGISTIX 1.25

Ab sofort wird die neue Version
des  bekannten Kalkulations-
programms ausgeliefert. Neben
einer Optimierung der  Ar-
beitsgeschwindigkeit und der lang
erwarteten Maussteuerung arbeitet
Logistix nun auch mit Superbase-
Dateien zusammen. Registrierte
Anwender erhalten den Update
direkt in Minchen bei GRAFOX.
Der empf. VK fiir Logistix betragt
derzeit 399,- DM

Wir uber uns

DTM und MICROTRON, seit Jah-
ren renommierte Distributoren fiir
C-64/128, Amiga und Personal
Computer haben sich zur Aufgabe
gemacht, "die Spreu vom Weizen
zu trennen" um lhnen eine op-
timale Auswahl aus dem
uniiberschaubaren Hard- und Soft-
wareangebot zu geben.

Eine enge Zusammenarbeit mit
den jeweiligen Herstellern sowie
schnellstmogliche Erstellung der
deutschen Versionen garantieren
lhnen eine einwandfreie Ware mit
bestmoglichem Support. Wir sind
der Meinung, daB es sich lohnt,
fur ein gutes Programm etwas
mehr im Fachhandel zu bezahlen
und eine Beratung und Updates
zu bekommen, als im Nacht- und
Nebelversand eine unbekannte
Version zu erhalten, die weder

Funktionsgarantie noch Up-
datesupport besitzt.

Aus Platzgriinden konnen wir
lnnen an dieser Stelle keine
Fachhéandleriibersicht geben,
gerne nennen wir lhnen am

Telefon einen Fachhandel in Ihrer
Nahe.

Die schnelisten Festplatten fur Amiga 2000
schreibt die amerikanische Zeitschrift Amiga Sentry im groBen
Vergleichstest der SCSI-Platten fir den Amiga 2000. Sieger wurden die
GVP Hardcards mit unglaublichen Zugriffzeiten bis 11 msec. Einen
weiteren Pluspunkt gab es fiir das Hardcard-Design. Anders als bei den
Mitbewerbern befinden sich SCSI-Controller und SCSI-Platte auf einer
Steckkarte, die im Amiga dank der winzigen Quantum-Drives nur einen
Steckplatz bendtigen. Angeboten werden Hardcards mit 40 bzw. 80
MByte, die durchschnittliche Zugriffzeit liegt bei 19 msec. Beide Karten
besitzen einen durchgeschleiften SCSI-Bus mit AnschluBmdglichkeit von
6 weiteren Geraten. Im Lieferumfang ist die Installationssoftware und
eine deutsche Einbauanleitung.

Fir all diejenigen, die nur einen gued
SCSI-Controller benétigen, bietet
GVP diesen auch einzeln an. Als
Bonus befinden sich anstelle der ;
Festplatte die Sockel fir2 MB 9§
Fast Ram auf der Platine. Durch
Einsetzen der RAM's erhélt man
zusétzlich 2 MByte!

SCSI Hardcard 40 MB 2295,- DM
SCSI Hardcard 80 MB  3295,- DM
SCSI Card/2MB opt. 695,- DM

Bestseller DISCovery r-------------------oscccomccomsosososssooossssSsocosssenses
KOSTENLOSE INFORMATIONEN

senden wir lhnen geme zu allen Neuheiten und wenn Sie meinen, dies sei alles, bekom-
men Sie noch unsere Gesamtliste mit iiber 800 Artikeln. Einfach diesen Coupon auf eine
Postkarte kieben und an DTM bzw. MICROTRON senden.

Einen wahren Ansturm erlebte
DTM nach der ersten Release von
DISCovery in den sonst als ruhig
geltenden Sommermonaten. Be-
sonders gelobt wurde das 160

Referenzwerk gilt. Neben der
ausfihrlichen Beschreibung aller

O Senden Sie mir Ihren Gesamtkatalog AMIGA

ragende Druckqualitdt mdglich
sein. Den Update bekommen
registriete Anwender kostenlos

bei DTM und MICROTRON gegen
Einsendung der Originaldiskette
mit frankiertem Rickumschlag.

FUNKTION weltweit

DESCARTES heiBt der er-
folgreiche Funktionszeichner in
der englischen Version.. Das
Vertriebsnetz umfaBt jetzt USA,
Kanada, Australien, Neuseeland
und Europa. Ein Beispiel mehr fiir
die Anerkennung von Software
'Made in Germany’.

FUNKTION kostet mit einer
ausfiihrlichen Anleitung 98,- DM.

MCC PASCAL 2.0

Die neue Version des Pascal Com-
pilers von  Metacomco st
verfiigbar. Upgrades, bestehend
aus einer Diskette mit neuem
Handbuch, werden direkt von
Metacomco in England durchge-
flihrt. Pascal 2.0 kostet 249,- DM.

Alle genannten Preise sind empf.

Verkaufspreise. Preisénderungen und
Irtimer vorbehalten. Es gelten unsere AGB.

Funktionsmodule wird der An-
wender schrittweise in die Or-
ganisationsstruktur und Arbeits-
weise des Amiga DOS eingefiihrt.

DISCovery kostet 198,- DM. i MICROTRON bestellen.

MICROTRON

COMPUTERPRODUKTE
Postfach 69 Bahnhofstr. 2
Tel. 032 872429 Fax 032 872482

CH-2542 PIETERLEN

sowie unseren DTM-Computershop

Poststrafie 25

6200 Wiesbaden-Bierstadt
(06121) 560084
fax (06121) 563643

Alle unsere Produkte erhalten Sie in gutsortierten Fachgeschéften
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EDITORIAL

Blut und Spiele

chaut man sich den Spielemarkt an, so wird
man auf eine erschreckende Zahl von Spie-
len treffen, in denen es nur darum geht,
moglichst viele Personen zu massakrieren.
Dabei ist die Realitdtsndhe teilweise so hoch, daf
man meinen konnte, man stiinde selbst in Vietnam
oder an einem anderen Ort, der die Ausgeburten
menschlicher Befriedungswut erfahren hat.
Da wird aus Maschinengewehren wild auf Men-
schen geschossen, die auf dem Bildschirm erschei-
nen, gekront durch die Tatsache, dal es fiir jeden
getoteten Mann kriftig Punkte gibt, ein erschosse-
nes Tier aber kriftig Punktabzug bedeutet. Oder
man muf} Schiffe, deren Nationalitit explizit ge-
nannt wird, versenken. Abgesehen davon, dal} es
schon an Perversion grenzt, iiberhaupt Freude daran
zu finden, durch die Exekution von menschlichen
Individuen (und sei es nur auf dem Bildschirm) sich
die Zeit zu vertreiben, ist die bewulte Nennung von
Rassen oder Nationalititen sicher nicht dem Gedan-
ken der Volkerverstindigung dienlich. Oder was
wiirden sie von einem Volk halten, dessen Freizeit-
beschiftigung darin besteht, deutsche Handels-
schiffe zu versenken?

Fiihrt man sich vor Augen, welches Publikum von
Computerspielen angesprochen wird, mufl man
sich fragen, welche Auswirkungen diese Program-
me auf die jiingeren Computerspieler haben. Ich
glaube nicht, auch wenn es von manchen Leuten
behauptet wird, daf} ein junger Mensch, der sich

gerade auf dem Weg zu einem autarken sozialen
Individuum befindet, von solchen Spielinhalten
nicht in seiner Entwicklung eines gesunden Ver-
hiltnisses zur Gewalt beeintrachtigt wird.

Die Realitit zeigt, da es auch moglich ist, Spiele
zu schreiben, die ohne wildes Morden und Zersto-
ren den Spieler nidchtelang fesseln konnen. Warum
werden dann {iberhaupt noch gewaltverherrli-
chende oder zumindest verniedlichende Spiele
produziert? Will der Computerspieler, entgegen
vielen Beteuerungen, vielleicht nur wild Leute
umbringen?

Wir, das heif3t in diesem Falle die Redaktion und
die Mitarbeiter der KICKSTART, haben uns von
Anfang an dafiir entschieden, solche Spiele nicht
vorzustellen oder zu testen, da jede Publikation zu
solchen Spielen, und wiirde sie noch so negativ
ausfallen, immer eine Form von Werbung sein
wiirde. Und unterstiitzen wollen wir solche “Spie-
le” auf keinen Fall.

Christian Keller

KICKSTART 11/88
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In England treffen sich alljdhrlich die Softwarefirmen
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und stellen ihre neuen Computerspiele vor. Um die
Besucher von ihren Produkten zu liberzeugen, hatten
‘ die Firmen manchmal recht absurde Ideen. Doch lesen
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