





Es ist

Sommer ...

EDITORIAL

Auch wenn man das zur
Zeit in unseren Breiten-
graden noch nicht so
recht glauben kann - und
normalerweise miifite es
jeden ins Freie und in
die Schwimmbdder treiben. Doch das ver-
regnete Wetter hdlt einen davon ab und so
bleibt vielen nichts anderes iibrig, als sich
zur Urlaubszeit in ferne und wdrmere
Gefilde zu verziehen. Fiir alle Daheimge-
bliebenen und diejenigen, die auch im
Urlaub nicht ohne Informationen zu [hrem
geliebten AMIGA auskommen konnen,
gibt es diesmal das KICKSTART-Sommer-
heft August/September, das als Doppel-
nummer ausgelegt ist. Ab Oktober geht es
dann wieder monatlich mit voller Power
ans Werk. Viele Ideen spriefsen in den Kop-
fen der Redakteure und Mitarbeiter - las-
sen Sie sich tiberraschen, was dabei her-
auskommt!

Auf jeden Fall wird es nach den “Sommer-
monaten” wieder eine Menge neuer Soft-
ware geben, neben vielen Neuankiindigun-
gen gibt es ein Vielzahl von Updates und
deutschen Versionen, die wir ebenfalls
vorstellen werden.

Sie brauchen deshalb auch nicht zu be-
fiirchten, daf3 in der KICKSTART der
Hardware-Bereich iiberbetont wird, wie
es in den letzten Heften den Anschein hat-
te; aber es gibt manchmal Hardware-Pro-
jekte, die fiir einen groferen Teil der
AMIGA-Anwender interessant sind, be-
sonders weil sie dessen Fdhigkeiten ver-
bessern oder erhohen.

Diese Ausgabe ist in die-
ser Beziehung sehr ausge-
wogen: neben den Grund-
lagen, die der Leitartikel
vermittelt, gibt es einiges
iiber Modula, Software-
test, KICKS, Tips & Tricks und vieles
mehr. In den néichsten Heften wird es dann
wieder mehr Softwaretests geben, weil
sich in letzter Zeit viele interessante Pro-
dukte angekiindigt haben.

Wir hoffen, daf3 wir mit dem Inhalt der
KICKSTART beilhnenrichtig liegen, denn
wir sind sehr darum bemiiht sie méglichst
interessant zu gestalten. Aus diesem
Grund sollten Sie einen besonderen Au-
genmerk auf die Leserumfrage richten, die
wir diesmal zusammengestellt haben. Hier
konnen Sie uns die Bereiche nennen, fiir
die Sie sich am meisten interessieren und
die wir bevorzugt behandeln sollen. Soll-
ten Sie iiber die Umfrage hinaus Kritik
oder Begeisterunsstiirme loswerden wol-
len, dann schreiben Sie uns, wir sind fiir
alles offen ...
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GUT GEDRUCKT ?

Im ersten Teil unserer
Druckerserie gehen wir
auf die Grundlagen der
Druckertechnik ein.

Wie ist ein Matrix-
drucker aufgebaut?

Wie wird er angesteuert?
Wie funktioniert ein
Laser- oder Tintenstrahl-
drucker. All das lesen Sie
ab Seite 20

DAS ERBE

Millionenfach wurde er verkauft, der C64. Viele kamen
von ihm zum AMIGA. Der C64 landete samt zugehori-
ger 1541-Floppy nicht selten hinterm Schrank. Mit der
im letzten Heft geschriebenen Hardwareschaltung
konnen Sie sie wieder zum Leben erwecken und mit
IThrem AMIGA koppeln. Séamtliche Daten lassen sich
somit iibertragen. 44
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MODULA 2

In dieser neuen Serie wollen wir Sie in die Programmie-
rung dieser interessanten Sprache einfiihren. Kann sie
die Vormachtstellung von C gefihrden? Das Zeug dazu
hat sie jedenfalls. Eleganz, Geschwindigkeit und
Systemniihe. 35

3-DEMON

Die dritte Dimension begeistert seit je her die Compu-

teranwender. Mit 3-Demon konnen Objekte fiir Silver,

Sculpt und Videoscape ediert und untereinander ausge-
tauscht werden. Wo die Stidrken uns Schwichen liegen,
lesen Sie ab Seite 78






