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PROGRAMMIEREN AUF DEM AMIGA

WICHTIGE MERKMALE

P> Dieses Buch weist Programmierern
den Weg, wie Sie die fantastischen
Féhigkeiten Ihres AMIGA auch von
AmigaBASIC aus nutzen kdnnen.
Es schlieBt die in den Handbichern
entstandenen Licken, indem es die
offengebliebenen Fragen in anschau-
licher Weise beantwortet.

P Damit ist dieses Buch insbesonde-
re fir lernwillige Aufsteiger, d. h. mehr
oder weniger erfahrene BASIC-Pro-
grammierer, sowie fur Umsteiger, die
bisher mit anderen Computersyste-
men gearbeitet haben, konzipiert.

P Besonderer Wert wurde auf guten
Programmierstil gelegt. Anhand von
iber 40 sehr ausfihrlich dokumentier-
ten Ubungs- u. Beispielprogrammen
kann der Leser trainieren, fremde Pro-
gramme zu lesen und zu verstehen
und richtige und gute Programmie-
rung erlernen.

P Alle offenen Fragen und Probleme
in Bezug auf AMIGA-spezifische Pro-
grammiertechniken und -befehle wird
lhnen dieses Buch zu beantworten
versuchen.

P Besonders werden folgende Haupt-
themen im Buch behandelt:
Fenstertechnik - Menue-Technik -
Unterbrechung-Technik - Animation
in Amiga-Basic - Grafik-Befehle -
Normale Maussteuerung

P Zum Buch gibt es eine Programm-
Diskette mit allen aufgefiihrten Ubungs-
und Beispielprogrammen

Ich bestelle:

AUS DEM INHALT

P CLI und Méglichkeiten der Exe-

cute-Programmierung

P Erstellen einer eigenen Startup-

Diskette

P Spezielle AmigaBASIC-Arbeitsdis-

kette erstellen

P Grafikprogrammierung (ohne Ani-

mation)

P Sound- und Sprachprogrammierung

(Erzeugung menschlicher Sprache/Er-

zeugung von Ténen und mehrstimmi-

gen Melodien/Tonerzeugung gemas

musikalischer Notennotierung)

P Unterbrechungsféhigkeiten von

AmigaBASIC

P Maussteuerung

» Menueprogrammierung von Pull-

Down-Meniis

P> Fenster- und Bildschirmtechnik

P Grafische Animation mit Sprites

und Bobs

P> Ein Potpurri von AmigaBASIC-Pro-
rammen

% Kleine Einfuhrung zur Spezialhard-

ware des AMIGA
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zum Buch
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PROGRAMMDISKETTE
AUS DEM INHALT

P Zur Unterstitzung der praktischen
Ubung und Arbeit am Computer gibt
es die Programmdiskette.

P An (ber 40 Ubungs- und Beispiel-
programmen konnen Sie guten Pro-
grammierstil nachvollziehen und trai-
nieren. y

P Damit hat die lastige Tipparbeit ein
Ende; Diskette laden und los geht's...
P Die Diskette ist beim Verlag er-

Big"ﬁgstet nur DM 29,'*
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Benutzen Sie auch die in KICKSTART vorhandene Bestellkarte.



Endlich ...

Endlich ist diese Ausgabe der KICK-
START vollendet (und diesmal hof-
fentlich rechtzeitig am Kiosk!),.. -
endlich ein wenig Zeit, um uns der
Tatsache bewult zu werden, dal} wir
schon seit einem Jahr diese Zeitschrift
herausgeben. Denkt man an die Zeit
zuriick, als die KICKSTART noch
hauptsichlich von drei Redakteuren
geplant, gestaltet und zum grofiten
Teil auch geschrieben wurde, so hat
sich in der Zwischenzeit einiges
gedndert. Vier Redakteure, knapp 10
redaktionelle Mitarbeiter und eine
grofle Anzahl freier Autoren tragen
jeden Monat dazu bei, daB die KICK-
START fiir jeden etwas interessantes
parat hat. Auch Sie -die Leser- haben
schon seit Anfang an einen grofien
EinfluB} auf diese Zeitung, denn Ihre

y
y

Kritik und Anregungen versuchen wir
umzusetzen. Und auferdem kommen
viele Listings, Tests von Hard- und
Software und andere Artikel, aus den
Reihen der Leserschaft. Wir mochten
Thnen dafiir herzlich danken und Sie
auch weiterhin dazu anregen, sich
rege zu beteiligen.

Sehr wichtig sind in diesem Zusam-
menhang auch die Rubriken KICKS,
Tips & Tricks und die Leserbriefe.
Hier konnen Sie Ihre Probleme schil-
dern oder anderen AMIGA-Benutzern
bei deren Schwierigkeiten helfen,
denn fast jeder kommt einmal an
einen Punkt, an dem er nicht mehr
weiterkommt. Dann ist es von un-
schitzbarem Vorteil, wenn man eine
Hilfestellung erhalten kann und nicht
aus Verzweiflung gleich den AMIGA
aus dem Fenster werfen will.

Wir hoffen deshalb, daf} Sie sich auch
im niachsten KICKSTART-Jahr an
den Rubriken und Aktionen der
Zeitung beteiligen und so dazu

beitragen, da} die KICKSTART so
wird, wie Sie sich das vorstellen.

Ihr

Markus Nerding

KICKSTART 6/88
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FESTE PLATTELN

Eine Festplatte, der Traum eines
jeden AMIGA-Besitzers. Da
Commodore selbst bislang keine
eigene Platte aus den
Entwicklungslabors geschiittelt
hat, bemiihen sich eine Vielzahl
Fremdanbieter um die Gunst der
Kunden. Wir testeten deren vier. ¢
Dabei fand sich auch eine
Premiere - die erste AMIGA-
Autoboot-Platte. Mehr auf 0
Seit

Gut gebacken

Im letzten Heft stellten wir die
Hardware des JUNIOR PROMMER
vor. Nun présentieren wir die Software,
die den kleinen Allesbrenner zum Leben
erweckt. Darauf haben die EPROMS
der 27XXX-Serie lange gewartet. Die

‘Backrezepte’ finden Sie auf
Seite

Neue KICKSTART
und WORKBENCH

Eine neue KICKSTART? Nichts
Besonderes. Die kénnen Sie jeden
Monat am Kiosk bekommen. Doch
es gibt ja noch ein gleichnamiges
Betriebssystem. Wir, die
MERLIN’sche KICKSTART,
testeten die COMMODORE’sche
KICKSTART. Und da wir gerade
dabei waren, testeten wir die neue
WORKBENCH gleich mit. Was

dabei raus kam, erfahren Sie auf 2 I
Seite



Die Entdeckung

Der AMIGA ist schon eine seltsame
Maschine. Mal tut er dies, mal jenes. -~
Der Anwender ist nicht selten von .
diesem Eigenleben iiberrascht und
muB sich wundern, da3 er seinen
Computer nicht mehr unter Kontrolle
hat. Schuld daran ist AMIGAMAN,
der erst kurz vor Redaktionsschlufl
entdeckte Super-Duper-Held. Er ist
das denkende Hirn, der Manager im
AMIGA, Bindiger des Gurus, Z6llner
im I/O-Bereich, Verfasser des
Betriebssystems-Schutzes,
Datenbuskontrolleur, Supervisor und
Leiter des Meditationszentrums. Bei
solch zahlreichen Aufgaben, passieren
schon einmal Fehler, doch ein
gewisser Stolz ist Ihm trotz allem
nicht zu nehmen - dem AMIGAMAN.

seie 64, 15, 23

Die Zeichenkiste

Der AMIGA ist fiir grafische
Anwendungen ideal, doch auch bei '
den besten Zeichenprogrammen 7
braucht man auch ein gliickliches
Hindchen. In diesem Kurs sollen
Sie mit einigen grundlegenden
Zeichentechniken vertraut gemacht f
werden. Teil 1 beschiftigt sich mit

perspektivischen Konstruktionen. 8 8

Seite

Bootletter

Wie wire es damit? Sie schalten Thren
Rechner ein und sofort erscheinet ein
farbenfrohes Bild mit einer netten
Einschaltmeldung.

Mit Bootletter 148t sich dies leicht 6 5
bewerkstelligen. Seite







