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Ein DATA BECKER Buch

AMIGA

Wahlen Sie gleich den richtigen Einstieg
zu lhrem Amiga 500. Denn das Hand-
buch &t Sie dabei véllig allein. Ver-
suchen Sie es lieber gleich mit

Amiga 500 fir Einsteiger. Hier heif3t es:
anschlieBen und loslegen. Verstandlich
fir jedermann zeigt lhnen dieses Buch:
Workbench, AmigaBASIC, CLI und
AmigaDOS. Locker aufbereitet bietet
es lhnen alles Wissenswerte. Bis hin zu
den beim Amiga 500 mitgelieferten
Zusatzprogrammen.

Amiga 500 fiir Einsteiger

343 Seiten, DM 39,-
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AMIGA

L&Bt das Handbuch Sie auch in so
manchen Dingen allein, das grofie
Amiga-2000-Buch nicht. Hier finden Sie
eine umfassende Einfihrung in die
Arbeit mit Ihrem neuen Rechner - und
mehr als das. Sind Sie erst einmal mit
dem Amiga 2000 ,per Du’, zeigen
lhnen die Autoren, was einen Amiga-
Profi ausmacht: Kickstart im RAM, PC-
Audioausgénge, erste Hilfe bei Hard-
disk-Abstirzen, Laufwerkeinbau in den
Amiga 2000 und, und, und. Sollten Sie
also noch Fragen zu lhrem Rechner
haben, hier finden Sie die Antworten.
Das groBe Amiga-2000-Buch
Hardcover, 684 Seiten, DM 59,-

AMIGA

Hier erfahren Sie alles, was Sie bei lhrer
praktischen Arbeit mit dem AmigaDOS
wissen sollten: Umlenken der Ein- und
Ausgabe, sinnvoller Einsatz des Jokers,
Arbeiten mit RAM-Disk und CLI, Batch-
Dateien, STARTUP-Sequenz, Multi-
tasking mit dem CLI, Aufbau der CLI-
Befehle, Programmierung eigener CLI-
Befehle, neue CLI-Befehle in BASIC und
C. Dazu ein ausfihrlicher, gut struktu-
rierter Nachschlageteil. Wer also mit
dem AmigaDOS arbeitet, sollte dieses
Buch in greifbarer Néhe haben.

Das groBBe Buch zu AmigaDOS
Hardcover, 310 Seiten, DM 49, -

Alles zum Amiga: In einem Band und
absolut auf dem neuesten Stand:
68000-Prozessor, CIA, Blitter, Custom-
chips, die wichtigsten Strukturen von
EXE, I/0-Handhabung, Verwaltung der
Resources, Multitasking, EXEC-Base,
resetfeste Programme, DOS-Funktio-
nen, IFF-Format, Programmstart von
CLI und Workbench, Programmierung
der EXEC- und DOS-Routinen und, und,
und. Eben ein typischer Intern-Band, in
dem wieder einmal nichts Wissens-
wertes fehlt.

Amiga Intern

Hardcover, 639 Seiten, DM 69,-
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AMIGA

Das erfolgreiche Buch zu Amiga-BASIC.
Erweitert um Kickstart 1.2, neuer Work-
bench und Amiga 500 & 2000. Alles,
was BASIC-Programmierern Spaf}
macht: Grafik und Sound, Laden und
Speichern von Graficraft-Bildern in
BASIC-Programme, sequentielle und
relative Dateien, Business-Grafik, Com-
puteranimation, Windows, Umgang mit
IFF-Bildern, Sprachausgabe und, und,
und. Das Buch fir Einsteiger, Aufsteiger
und Profis.

AmigaBASIC

Hardcover, 774 Seiten, DM 59,-
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3-D-Grafikprogrammierung - hier fin-
den Sie Grafikalgorithmen fir absolut
realistisch gestaltete Bilder. Die einzel-
nen Vorlagen lassen sick dabei mit
einem Editor problemlos eingeben und
solange durch die Wahl verschiedener
Materialien, Farben, Lichtquellen und
Spiegelungen verfeinern, bis Sie eine
absolut naturgetreue Darstellung
erreicht haben.

Amiga 3-D-Grafik-
programmierung
Hardcover, 283 Seiten
inkl. Diskette, DM 59,-
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AMIGA

Amiga Tips & Tricks. Ein Buch, das voller
Uberraschungen steckt: Gestaltung
eigener Programme, Tips & Tricks zum
AmigaBASIC, Einbinden von Maschi-
nenprogrammen in AmigaBASIC, Ein-
satz von DOS-Routinen, optimierende
Hilfsprogramme fir AmigaBASIC-Pro-
gramme, Tips zur Arbeit mit der Work-
bench, Aufbau der Icons. Mit vielen
Anregungen, aber auch fertigen Lésun-
gen. Ein Griff in die Trickkiste, und
ungeahnte Méglichkeiten tun sich auf.
Amiga Tips & Tricks

Hardcover, 473 Seiten, DM 49,-

RegelmdBig in der
DATA WELT: Amiga
Window - das Forum fir
den engagierten Amiga-
Anwender. Mit kreativen Pro-

Qt iekten, Interviews, Software-
Tests und wichtigen News.

Und: Auch was sich sonst so in der

Computerszene tut, erfahrt der Amiga-

Anwender. Die DATA WELT - das
aktuelle Computermagazin. Monat fir
Monat iberall da, wo es Zeitschriften gibt.




CEBIT 88-
EIN JAHR DANACH

Auch diesmal wurde die CEBIT ihrer
Bedeutung als grofite Computermesse
der Welt gerecht. Viel Neues an Soft-
und Hardware gab es an den Stiénden
zu sehen und entspechend grofl war
auch der Andrang des Publikums.
Auch unser Stand wurde rege besucht
und das obwohl er etwas abseits von
den Haupthallen lag. Vorgefiihrt wur-
den das neue Hardware-Projekt ‘Ju-
niorprommer’.

Was es sonst noch zu sehen und erfah-
ren gab konnen Sie in unserem aus-
fiihrlichen Messebricht nachlesen.

Fiir uns sind mit der CeBIT 10 Tage
Strel3 vorbei - 8 Tage Messe und je ein
Tag fiir An- und Abreise, davon wurde
das gesamte Redaktionsteam ausge-
laugt.

In dieser Zeit wurden einige Kilometer
abgelaufen, denn schlielich wollte
man alles sehen was an Neuem gebo-
ten wurde. Besonders fiir uns, die wir
sonst vorwiegend hinter dem Schreib-
tisch sitzen, war das eine enorme Lei-
stung, die sich zeitweise in einer ge-
wissen Miidigkeit niederschlug. Doch
alles ist irgendwann vorbei, und so
auch diese Messe. Danach blieb aber
keine Zeit zum Ausruhen, denn das
Heft, das sie momentan in Thren Han-
den halten, muflte fertiggestellt wer-
den. Doch genug davon, denn schlief3-
lich gibt es auch noch erfreulichere
Sachen. So haben wir z.B. einen Grund
zum Feiern. Nicht nur, daf} die Messe
tiberstanden ist - es gibt noch ein viel
wichtiges Ereignis: Vor genau einem
Jahr kam der Gedanke auf, eine Zeit-
schrift fiir den AMIGA zu gestalten:
Die KICKSTART wurde geboren.

COMMODORE hatte auf der CeBIT
87 kriftig die Werbetrommeln geriihrt,
und die Startschwierigkeiten des AMI-
GA schienen iiberwunden zu sein.
Zwar war der Softwaremarkt noch et-
was mager, doch die Zeit schien geeig-
net, eine Fachzeitschrift ins Leben zu
rufen. Schon nach gut einem Monat
war die Premierenausgabe fertig, und
die KICKSTART erschien als erste
deutsche monatliche AMIGA-Zeit-
schrift. Doch genug davon, denn dieses
Ereignis wird erst in der ndchsten Aus-
gabe gefeiert.

Thr

Markus Nerding
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JUNIORPROMMER

Fiir Engagicrte mit kleinem Geldbeutel
Scite 20

GRUNDLAGEN

Mit BASIC ans System
Teil 3: Wichtige Strukturen

Scite 29
Mit dem Rechner auf DU und DU
Assembler-Kurs Teil 7

Scite 40
Vom Trackdiskdevice zur
singenden Floppy

Seite 77

SOFTWARE

Dynamic Studio
Das digitale 16-Spur-Heimstudio

Seite 36
The Graphic Studio

Seite 43
Source Level Debugger
Die Fortsetzung der Aztec-DB Legende?

Scite 52
Videoscape 3D PAL
3D-Animation neu geformt

Scite 48
TV-Show
Werbedemos selbstgebaut

Seite 45

HARDWARE

Der KICKSTARTER
Dem AMIGA Beine gemacht

Seite 62
68030
Neue CPU fiir AMIGA
Scite 71
MIDI-Gold
Die Briicke zum computergestcuerten Studio
Seite 65

Electronic-Design
Genlock-Faszination Video und AMIGA
Scite 67
Transfile
PC an der langen Leine
Seite 42

MS-DOS

PC-Intim
Teil 3: Sitzordnung

Scite 74
Turbo-Pascal 4.0
Neues aus Borland

Scite 87
Klcine Basteleicn am Bridgeboard

Seite 85

Der
JUNIORPROMMER

- Ein Eprombrenner als Selbstbauprojekt

Nachdem sich viele Leser mehr Hardware-Schaltungen in der KICKSTART
gewiinscht haben, bringen wir in dieser Ausgabe ein Projekt. Es handelt sich
dabei um einen Eprom-Brenner, den wir feierlich ‘JUNIOR PROMMER’
getauft haben, weil er klein, handlich und kostengiinstig und somit auch fiir
den kleinen Geldbeutel gedacht ist. Er ist in der Lage, alle Eproms der
27XXX-Serie zu brennen. In diesem ersten Teil stellen wir die komplette
Hardware mit Schaltbild, Bestiickungsplan und Stiickliste vor. In der
nichsten Ausgabe folgt dann die notige Software. 20

Seite

Der AMIGA
Speeder !

Wir haben dem AMIGA ein wenig auf
Trab gebracht, denn mit geringem
Hardwareaufwand ist es moglich, alle
AMIGA-Modelle schneller zu takten.
Es versteht sich von selbst, daf} die
Programme ihre Arbeit schneller
verrichten. Einige Probleme mufiten
zwar liberwunden werden, aber
schlieBlich und endlich haben wir sie
tiberwunden. Wie die ganze Sache
funktioniert, erfahren Sie auf

Seite 62

Low Cost-Genlock

Vor kurzer Zeit erhielt die Redaktion ein Genlock, das
fiir nur DM 500.- im Handel erhiltlich ist. In einem
ausfiihrlichen Test mufte es zeigen, ob es mit seinen
weit teureren Konkurrenten mithalten kann. Ob dies
dem Gerit gelungen ist, erfahren Sie auf

Seite 67



Fortran

Ein Fortran-Compiler fiir den AMIGA
wurde auf Herz und Nieren getestet. Ist
diese Sprache auch auf dem AMIGA
einzusetzen, oder gibt es Komplikationen?
Die naturwissenschaftliche Hochsprache

auf dem AMIGA. Ab. 6
Seite 5

KICKS fiir Insider

Diesmal haben wir einige hochinteressante KICKS fiir Sie

ausgewdihlt. Ein komfortabler ‘DIR’-Befehl, ein einfacher

Bildlader oder eine Cursorpositionierungsroutine fiir C-

Programmierer sind nur einige KICKS. Mehr ab 99
Seite

Spiele

Die neuesten Spiele
standen wieder einmal
der KICKSTART-
Redaktion zur
Verfiigung: Jet - der mit
vielen
VorschuBlorbeeren:
bedachte Flugsimulator.
Pink Panther - der
Zeichentrickheld auf
dem AMIGA. Powerstix
- der alte Spielhallen-
Klassiker. Und noch
viele mehr. Natiirlich
erfahren Sie wieder
interessante NEWS aus

der Spielescene. Meggi: 115

KICKS FUR INSIDER

Bist Du aber gro8 geworden

DIR-Befehl mit Lingenangabe :
Seite 100

Cursorpositionicrung

Komfortables fiir C-Programmierer

Seite 104
Aufgerissen
GroBes CLI-Fenster
Seite 113
Gut gepackt
IFF-Format, na und ?
Seite 108
SPIELE
Beyond Zork
Der ‘vierte Teil’ der Trilogie
Seite 119
JET
Flugsimulator
Seite 116
Sidewinder
Ein Luxusballerspiel
Seite 115
Spinworld
Action ohne Satisfaction
Seite 120
Pink Panther
Macht AMIGA unsicher
Seite 121
Powerstyx
Die Quix-Variante
Seite 120
Strip Poker II Plus
Knisternde Erotik beim Pokern
Seite 118
SPIELE-NEWS
Seite 122
TOP 12
unsere monatliche Hitliste
Seite 124
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WeltgroBte Computerfachmesse
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TIPS & TRICKS
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