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PROGRAMMIEREN AUF DEM AMIGA

WICHTIGE MERKMALE

P Dieses Buch weist Programmierern
den Weg, wie Sie die fantastischen
Fahigkeiten lhres AMIGA auch von
AmigaBASIC aus nutzen kénnen.
Es schlieBt die in den Handbiichern
entstandenen Licken, indem es die
offengebliebenen Fragen in anschau-
licher Weise beantwortet. .
P Damit ist dieses Buch insbesonde-
re fir lernwillige Aufsteiger, d. h. mehr
oder weniger erfahrene BASIC-Pro-
grammierer, sowie fir Umsteiger, die
bisher mit anderen Computersyste-
men gearbeitet haben, konzipiert.

P Besonderer Wert wurde auf guten
Programmierstil gelegt. Anhand von
Uber 40 sehr ausfihrlich dokumentier-
ten Ubungs- u. Beispielprogrammen
kann der Leser trainieren, fremde Pro-
gramme zu lesen und zu verstehen
und richtige und gute Programmie-
rung erlernen.

P Alle offenen Fragen und Probleme
in Bezug auf AMIGA-spezifische Pro-
grammiertechniken und -befehle wird
lhnen dieses Buch zu beantworten
versuchen.

P Besonders werden folgende Haupt-
themen im Buch behandelt:
Fenstertechnik - Menue-Technik -
Unterbrechung-Technik - Animation
in Amiga-Basic - Grafik-Befehle -

Normale Maussteuerung
» Zum Buch gibt es eine Programm-
Diskette mit allen aufgefiihrten Ubungs-
und Beispielprogrammen

AUS DEM INHALT

P CLI und Méglichkeiten der Exe-
cute-Programmierung .
P Erstellen einer eigenen Startup-
Diskette
P Spezielle AmigaBASIC-Arbeitsdis-
kette erstellen
P Grafikprogrammierung (ohne Ani-
mation)
» Sound- und Sprachprogrammierung
(Erzeugung menschlicher Sprache/Er-
zeugung von Toénen und mehrstimmi-
gen Melodien/Tonerzeugung gemaéB
musikalischer Notennotierung)
P Unterbrechungstihigkeiten von
AmigaBASIC
P Maussteuerung
» Menueprogrammierung von Pull-
Down-Meniis
P Fenster- und Bildschirmtechnik
P> Grafische Animation mit Sprites
und Bobs
P Ein Potpurri von AmigaBASIC-Pro-
rammen

Kleine Einfiihrung zur Spezialhard-

ware des AMIGA

tiber 300 Seiten DM 49,'*

Das richtige Buch fiir
Auf- und Umsteiger

( Ernst Heinz'
Programm-

Diskette

zum Buch
Programmieren
auf dem AMIGA

PROGRAMMDISKETTE
AUS DEM INHALT

P Zur Unterstiitzung der praktischen
Ubung und Arbeit am Computer gibt
es die Programmdiskette.

P An iiber 40 Ubungs- und Beispiel-
programmen konnen Sie guten Pro-
grammierstil nachvollziehen und trai-
nieren. .

P Damit hat die Iastige Tipparbeit ein
Ende; Diskette laden und los geht's...
P Die Diskette ist beim Verlag er-

gﬁg“ﬁgstel nur DM 29,'*

* Preise sind unverbindlich
empfohlene Verkaufspreise
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___ St. Programmdiskette zum Buch & DM 29;

zzgl. DM 5, Versandkosten (unabhangig von bestellter Stiickzahl)

[ per Nachnahme

Name, Vorname

[] Verrechnungsscheck liegt bei

StraBe, Hausnr.

PLZ, Ort

Benutzen Sie auch die in KICKSTART vorhandene Bestellkarte.



HIGHTECH-
COMPUTER

Ist der AMIGA ein HighTech-Pro-
dukt?

Sicher, wenn man die vielen Spezial-
Chips des AMIGA beriicksichtigt,
ganz zu schweigen von deren Einsatz.
Erlauben Sie doch ungeahnte Moglich-
keiten des Computers, bisher waren
solche Leistungen nur mit einem gro-
Ben Geldbeutel zu verwirklichen. Viele
werden diese Meinung mit mir nicht
teilen wollen, streben Sie doch nach
Hoherem, nach Rechnern mit Millio-
nen Instruktionen pro Sekunde
(MIPS), Auflésungen von 1024 mal
1024 Pixeln und mehr, Millionen von
Farben, RAM-Speicher von 20 MByte,
Floppystationen mit einer Speicherka-
pazitidt von Gigabytes usw.. Doch sind
solche Leistungen nicht billig, fiir den
privaten Bereich meistens nicht zu fi-
nanzieren. Fiir Anwender, die den
Computer als Hobby betreiben, werden
solche Dimensionen wohl erst in eini-
gen Jahren erreichbar sein. Doch man
hore und staune, die Commodore Bii-
romaschinen GmbH wagt sich immer
mehr in den Bereich der sogenannten
Minicomputer. Wahrlich ist der AMI-

GA noch weit davon entfernt, sich als
Minicomputer bezeichnen zu konnen,
aber Fremdfirmen und Commodore

selbst tasten sich Schritt fiir Schritt an
die neue Kategorie heran. Mit Sicher-
heit sind die Uberginge zwischen Mic-
ro- und Minicomputer flieBend gewor-
den, aber Abgriinde miissen trotzdem
tiberwunden werden.

Transputer ist sicher ein neues Schlag-
wort, verbunden mit diesem Wort sind
hohe Rechenleistungen, paralleles
Abarbeiten von verschiedenen Prozes-
sen usw.. Diese Technik wird auch fiir
den AMIGA erhiltlich sein - in Form
einer Steckkarte.

Andere Betriebssysteme finden eben-
falls Verwendung fiir den AMIGA,
genannt sei nur UNIX V. Fiir die Zu-
kunft iiberrascht Commodore selbst
mit interessanten Neuerscheinungen.
Schnellere und leistungsfihigere Chips
ersetzen demnéchst die schon hochge-
lobten Spezialbausteine des AMIGA.
Der AMIGA wird immer expandieren-
der.

AMIGA-Kritikern schwimmen die
Fisser davon, Interlace gehort in naher
Zukunft der Vergangenheit an, ebenso
wie andere Kritikpunkte.

Wer immer noch Skepsis zeigt, sollte
sich auf der Cebit 88 vom 16.-23.
Mirz einmal die Neuerungen fiir den
AMIGA anschauen. Er wird mit Si-
cherheit verbliifft sein.

Der AMIGA ist und bleibt eine High-
Tech-Maschine, auch wenn es einige
Fachleute nicht wahr haben wollen.
‘Zum Billigpreis HighTech’, so oder
dhnlich konnte ein Werbeslogan von
Commodore lauten. Sicher ist nicht al-
les Gold, was glinzt, das AMIGA-
Gold wird aber immer strahlender.

Thr

Andreas Kramer
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INHALT

CHESSMASTER
VS. SARGON

Die beiden spielstarksten
Schachprogramme im Test  Seite 16

GRUNDLAGEN

DN R
Mit BASIC ans System

Teil 2: Nutzung

der System-Routinen Seite 35

Mit dem Rechner auf DU und DU
Assembler-Kurs Teil 6 Seite 25

C-Kurs Teil 6 Seite 31

" T CHESSMASTER
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Die neue Klangdimension Seite 41 Ein harter Vergleichstest zeigt, wer der stirkste Partner fiir ' 6
das konigliche Spiel ist Seite

Druck gemacht?

TurboPrint im Test Seite 44

Superbase Professional
Datenbank in Perfektion Seite 48

HARDWARE

PAK 68
68020 preiswert? Seite 84
Lipstick
Spiele live miterleben!? Seite88

MS-DOS

PC-Intim
Teil 2: Interruptus coloris  Seite 68

Harte Sachen
Festplatte fiir AMIGA/PC  Seite 74

Die Zeit bitte!
Zeitiibernahme zum
PC-Teil Seite 80

TESTS

Wir testeten den schnellen Druckertreiber TURBO-PRINT
von Irsesoft, das Synthesizerprogramm SYNTHIA, die
Datenbank SUPERBASE PROFESSIONAL und die 68020er-
Karte PAK 68.




Binare
Antibiotika

, Der Artikel bespricht ausfiihrlich den bekannten SCA- und
f den neuen BYTE BANDIT-Virus. Aulerdem werden
\ Programme vorgestellt, vom Bootblock oder CLI aus die
Viren aufspiiren und unschidlich machen. Seite 8 3

KICKS fiir Insider

Wire es nicht interessant von AMIGABASIC aus digitalisierte
Musikstiicke abzuspielen oder in Assembler alle 4096 Farben auf
dem Bildschirm darzustellen? In den neuen KICKS steht alles, was
Sie dariiber wissen miissen. Seite

82






