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MIKE
- THE MAGIC DRAGON

von Frank Neuhaus

Mike ist ein kleiner Drachenjunge, der von
dem bésen Profi Dragan Drach.
entfiihrt worden ist, denn dieser benutzt in
seinen Burgen und Schléssern mit Vorliebe
kleine Drachen fiir seine garstigen Experi-
mente. Doch Mike hat sich von den Ketten
befreien kénnen und sucht nun einen Weg
durch das Labor des Professors, der in die
Freiheit fihrt. Ein Kletter- und Springspiel
der Extraklasse mit vielen neuartigen Ex-

CHALLENGER von Andreas von Lepel
«Challenger ist kein Spiel, das man zur Spitzenklasse
z§hlen kann, trotzdem ist es wegen seines relativ

Preises zuemp “(ASM) 29.95DM

CITY DEFENCE von Uwe Kiihner

~Originalgetreue Grafik, guter Sound, fantastische
Steuerung und, was vor allem wichtig ist, eine gute
Spielatmosphare. Da es fiir den Amiga im Moment
auBerdem an guten Action-Spielen mangelt, kann
man City Defence also nur warmstens empfehlen,
denn es ist wirklich Klasse!” (ASM) 29.95 DM

CRUNCHER FACTORY von m. aberie
«»Vor allem zu zweit macht Cruncher Factory SpaB8
und hts des Preises kann

man das Spiel empfehlen 4 (HAPPY COMPUTER)

~Eine ist

Cruncher, der zudem noch mit emem Level-Editor

versehen ist. ... Die Grafik ist ausreichend gut, die di-

gitalisierte Titelmusik wieder einmal horenswert.

Wer diesen Klassiker gerne fiir den Amiga haben

mdchte, sollte die Gelegenheit wahrnehmen

(KICKSTART) 5 DM

DEMOL"ION von Martin Aberle
»Von der Grafik her ist das Spiel recht gut, auch der
Sound st t.“ (KICKSTART)
29.95 DM

EMERALD MINE

von Klaus Heinz & Volker Wertich
.Emerald Mine ist zur Zeit eines der besten (wenn
nicht sogar das beste!) fiir den Amiga erhaltliche
Spiel. Da soll noch mal einer behaupten, daB in
Deutschland keine guten Spiele produziert werden.
Emerald Mine hebt sich von bisher vorherr-
schenden Shoot ‘em up Games deutlich ab und setzt
in der Ami ibe. Dafir
sorgt a der unglaubl:che Prels von nur knapp 30.-
DM.“ (AMIGA SPECIAL)
.Die Steuerung des (oder der) Mannchen(s) erfoigt

“WANTE

D

Unsere

fiir den

OMPUITER

EMETIC SKIMMER

von Joachim Deeg

Wir schreiben das Jahr 5354. Die Erde hat
soeben den ersten Computer mit kinstli-
cher Intelligenz fertlggestellt und hat ihn
auf dem fernen PI. Plut t.

Aber die Wissenschaftler haben die Fahig-
kelten des Computers unterschatzt. Mit sei-
nem und seil fehlen-
den Gewissen stellt er eine ernstzuneh-
mende Gefahr fiir das gesamte Sonnensy-
stem dar. lhre Aufgabe ist es nun, den Eme-
tic Skimmer, ein Raumschiff mit Spezialaus-
stattung, durch die Verteidigungslinien des
Computers zu steuern und ihn am Ende zu
zerstoren. Das neueste Superspiel fiir den
Amiga - 2 Disketten randvoll gepackt mit
Spitzen-Grafik, Digisounds und jeder Men-
ge Action.

mit dem Joystick und ist sehr exakt. So richtig SpaB
macht das Game dann, wenn man zu zweit spielt.
Zum Programm Emerald Mine kann man Kingsoft
nur, gratulleren, was einem bei dlesem Splel alles ge-
boten bek das sucht Nimmt
man noch den uberaus guns!lgen Preis von ca. 30
DM, dann ist mit Emerald Mine ein richtiger Hit ent-
inden, der jede Spielesammiung bereic
(ASM)
.Die flotte Grafik mit witzigen Monster-Sprites und
var allem der Sound gefallen mit sehr gut: Die fetzi-
ik und die digitalisierten Sound-Effekte
smd exzellent. Das Verbliiffendste an diesem tollen
Spiel ist aber der sehr niedrige Preis.
(HAPPY COMPUTER)
.Grafik und Scrolling dieses Spieles sind iberzeu-
gend. .. Insgesamt interlieB Emerald Mme einen
guten Elndruck (KICKSTART) 9.95 DM

FLIP FLOP Amiga-Version von Edgar Tornig
Das Programm ist fiir meinen Geschmack fast schon

zu gut. Ich will ja nicht von mir behaupten, daB ich

gut Reversi spielen kann, aber selten zuvor bin l:h

2Zufall abhéngt. Pinball Wizard ist aber so clever ge-
macht, daB er mich zu lingeren Flipper-Sessions ver-
fiihren kann. Die schén gezeichnete Grafik und die
Digi-Sounds kénnen iberzeugen.”

(HAPPY COMPUTER)

Die Idee, auf einem Homecomputer einen Flif

2zu programmieren, ist zwar nicht neu, aber ich glau-
be, daB3 dem Programmierer von Pinball Wizard ein
groBer Wurf gelungen ist. ... Pinball Wizard ist die
realistischste Umsetzung dieses Spiels, die ich kenne.
... Die Grafik, die dem Spieler geboten wird, ist vom
Feinsten. ... Auch nach langerer Spieldauer konnte
ich keine Srhwathpunkte entdecken, so daB ich die-
ses F hlen kann. Fiir mich
ist Pinball Wizard ein Splel das in keiner (Amt%a-)
Sammlung fehlen darf.” (ASM)

QUIWI Amiga-Version von Andreas Arens

-azit: ein sehr gutes Computer-Gesellschaftsspiel
mit Zukunft.” (HAPPY COMPUTER)

»Sogar die zehnte Revancherunde macht noch SpaB,
denn 4000 Fragen machen Wiederholungen selten.
OUIWI ist ein amﬁsanres Quizspiel fiir Feste und Fa-

mit solch fli den Fahnen
(AsSm) 2’9,9§DM

FORTRESS UNDERGROUND

von Andreas von Lepel

. Die Steuerung des Hubschraubers ist sehr exakt, in
dieser Hinsicht ist das Programm gelungen. Auch das
Scrolling geht in Ordnung. Der Sound kann sich hé-
ren lassen.” (ASM) 29.95 DM

KARA'TE KdIeNG von Marc Ebner
z
:st Karate King 5;; s’;hnellste (KICKSTART)
95 DM

PINBALL WIZARD

von Hans Georg Berg

“(RUN)
.QUIWI hlngege; ist ein w:rkllch spaBiges wie un-

wenn man
mir diese lung von vorﬂer ihen mag.
Empfehlenswert!” (AS )

Ein abwechslungsreiches Spiel fir die ganze Faml-
Tie.” (CHIP) 5 DM
von Wolfgang & Helmut Theis

FuBballispiel fiir 1/2 Spieler; noch nicht getestet.
0 o g 49.95 DM

: SPACE BA"LE von Andreas Hommel

«Space Battle ist ein solide gemachtes Spiel, das trotz
der alten Spielidee viel SpaB bringt. Wenn man be-
denkt, daB sowohl Cruncher Factory als auch Space
Battle unter 30 Mark kosten, dann fallt einem die

idung zum Kauf nicht mehr schwer. ... Beide

«~Computer- Fllppem stehe ich eig
weil der f
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haben, obwohl sie billig sind, mehr zu bieten als dhn-
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PHALANX I
- THE RETURN

nach Oliver Czesla

Nach dem Riesenerfolg des Actiongames
PHALANX ist der langersehnte Nachfolger
Jjetzt fertig. Und das Warten hat sich ge-
lohnt, denn Grafik, Sound und Action ha-
ben eine weitere Steigerung erfahren. 1
oder 2 Spieler (gleichzeitig!) rasen iiber die
vertikal scrollende Landschaft auf der Su-
che nach immer neuen Formationen der
Gegner.

2
3

»Fir knapp dreiBig Mark erhlt man mit Space Battle
zwar kein neuartiges Spiel. Trotzdem ist es, beson-
ders im Competition-Modus, spannend.”
(KICKSTART)

TYPHOON

von Christoph Sing & Rolf Wagner
~Auf diesem Hintergrund tummeln sich Massen von
Sprites, die hervorragend ausgearbeitet und ani-
miert sind. Es macht wirklich Laune, die verschiede-
nen von R:
zu betrachten. ... Trotz einiger fakusdler Varianten
ist TYPHOON ein reinrassiges Actionspiel, das die
Fans dieses Genres begeistern diirfte. Besonders die
50 versduedenen Satens - mit der erstklassigen Gra-
fik und den b Sprites t
len des Actionspiels lange Spielmotivatic
Talle Grafik und wel Amon in TYPHOON elganzen
sich zu einem iel.”

»Wenn mich zukiinftig jemand fragt, was ich unter
einem guten Action-Spiel verstehe, werde ich ihn an
TYPHOON verweisen. Die Handlung ist zwar diirftig
bis nicht vorhanden, aber die Grafik ist ungeheuer
faszinierend. ... Die Asteroiden-Felder, der Dschun-
fel und die Stadt haben mich sofort begeistert. Al-
lein die Neugierde, welche Sprites in der nachsten
Angriffswelle kommen, hat mich vor den Monitor
gebannt. ... Die Grafik steht so manchem Spielauto-
maten in nichts nach. ... Das Scrolling ist samtweich,
Sprites sind reichlich vorhanden und gut animiert.
Der Schwierigkeitsgrad des Spiels steigert sich ganz
allméhlich und die Idee mit den drei Extra-Waffen
weist die Monotonie in die Schranken, die sonst
nach einer Weile bei Ballerspielen entsteht. Die Pra-
sentation kann sich auch sehen lassen: Schickes Ti-
telbild, digitalisierte Disco-Rhythmen und eine
préchtige High-Score-Liste.” (HAPPY COM:}EJEESR%)M

WILLY THE KID von Peter Meyer

hes Text-/Grafik-Adh noch nlcht ge«
lestet.

29.95 DM

© SExDESIGN 0241-151034

liche Spiele.” (AMIGA-MAGAZIN)
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ausgewahlten Fachabteilungen von:

DaSar:y c---c.c RAIVFY Hs

J
%bwvs ‘AUS %ms




EDITORIAL

Liebe Leserin, lieber Leser,

iest man sich aufmerksam

durch Ankindigungen und
Werbeschriften iber neue Soft-
wareprodukte fiir den Amiga, so
fallt seit einiger Zeit eine schlei-
chende Inflation des Begriffs
«professionell» ins Auge. Doch,
wie das Sprichwort sagt, ist
nicht alles Gold, was glanzt, denn
gerade bei Anwendersoftware
erweist sich die Bezeichnung
«professionelly als recht ver-
schwommen, einerseits vielver-
sprechend, andererseits nichts-
sagend.

Dem Anwender stellt sich
denn auch die Frage: Was be-
deutet «professionell»? Kann
man ein Anwendungsprogramm
als professionell bezeichnen, dal3
mit einer grofRen Zahl komplexer
Funktionen aufwartet? Liegt Pro-
fessionalitat in einfacher, lber-
sichtlicher und von Guru-Medi-
tationen gefeiter Anwendung
begriindet? Oder la3t sich Pro-
fessionalitat vor allem an ho-
her Verarbeitungsgeschwindig-
keit messen?

Streng nach dem Sinn des
Begriffs sollten «professionelle»
Programme den Anwender in
die Lage versetzen, mit ihnen
beruflich arbeiten zu kbnnen, sei
es — im Falle des Amiga -
im Bereich Grafik, Textverarbei-
tung, Datenverwaltung oder
auch Desktop-Publishing, um nur
einige Beispiele zu nennen. Um
dem Anwender diese Moglich-
keiten zu bieten, mufd ein Pro-
gramm;, bedenkt man die heut-

zutage im Berufsleben erforder-
liche Flexibilitat, an sich alle
oben aufgefiihrten Punkte in ei-
ner optimalen Kombination ver-
einigen. Bei dieser Forderung
zeigt sich der Unterschied zwi-
schen Wunsch und Wabhrheit,
denn leider wird sie bisher von
den wenigsten Softwareherstel-
lern erfillt. Sicher gibt es inzwi-

schen einige gute Produkte auf

dem Markt, aber zu oft liegt der
Fehlerteufel im Detail. Denn was
nutzt dem Anwender ein kom-
plexes Produkt mit umfangrei-
chen Madoglichkeiten, dalR aber
leider die Angewohnheit hat, 6f-
ter einmal «auszusteigen» oder
den Dienst zu verweigern? Ge-
nausowenig ist dem Anwender
mit Programmen gedient, die
zwar sicher laufen, aber nur
Uber eingeschrankte Funktionen
verfligen.

Immerhin beschreiten einige
Anwendungen, die inzwischen
fir den Amiga erhaltlich sind, in
dieser Hinsicht den richtigen
Weg, vor allem im Bereich Gra-
fik. Dennoch muf3 hier an die
Softwarehersteller appelliert wer-
den, die Qualitat ihrer Produkte
so zu steigern, dal3 dem Anwen-
der ein Professionalitatsstandard
zur Verfugung steht, wie er zum
Beispiel auf MS-DOS-Rechnern
seit langem vorzufinden ist. Nur
wenn dieser Anspruch verwirk-
licht wird, kann der Amiga, der
von der Hardwareseite und dem
Betriebssystem ohne Zweifel ent-
sprechende Fahigkeiten aufweist,
zu einem wirklich professionell
einsetzbaren Computer werden.

Wolf Dietrich

KICKSTART 1/88
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Word Perfect

Das professionelle Textverarbeitungsprogramm Word
Perfect im Test. In der MSDOS-Welt hoch anerkannt
muf} es zeigen ob es auf dem Amiga mit selben Lei-
stungsdaten aufwarten kann. Ist die Umsetzung gelun-
gen, hat das Programm besonderheiten gegeniiber der
MSDOS Version und viele Fragen werden in dem aus-
fithrlichen Test beantwortet.

SPIELE

Auch in dieser KICKSTART Ausgabe fehlen die Spiele
nicht. Brandaktuelle sind getestet worden. Western Ga-
mes — die Western Olympiade. Wer schldgt sich am be-
sten im rauhen Wilden-Westen. Arkanoid — die origi-
nal Spielautomaten Umsetzung fiir den Amiga. Space-
port — durchfliegen Sie ein gefdhrliches Hohlenlaby-
rinth. Fiir jeden Spieletyp ist ein Spiel im Test vorhan-
den. Einige PC-Games werden zusétzlich vorgestellt.

Expansionport

Jeder Amiga besitzt einen Expansionsport, der den
Rechner mit der Auflenwelt verbindet. Alle Signale des
Prozessors sind mit dem Port verbunden. Wir geben Ih-
nen wichtige Informationen iiber Aufbau und Funk-
tionsweise des Expansionsports. Nicht nur fiir Bastler
hochinteressant.

4 KICKSTART 1/88
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Desktop-Puplishing

i Ve leichtest «ngamrﬂengestellt.

es moglich. Aber was leisten die fiir den Ami-

en mit %ﬁn omputer — mit Desktopprogram-
tlichen|Programme? Wir haben uns fiir Sie

nd| einige Programme dieses Genres in ei-

i Tl
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68020

Dieses Zauberwort ist im Munde aller Amigabesitzer.
Wir wollen ab diesem Heft den 68020 im Amiga vorstel-
len. Erfahren Sie alles iiber die Einsatzbereiche, das
Konnen und Nutzen dieses 68000 Nachfoger. Dieser Ar-
tikel stellt erste Kandidaten fiir die folgenden Tests vor.
Viel SpaB} bei der Lektiire.

Software

DTP im Vergleich —
Wenn Gutenberg eine Amigagehabthitte .........
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