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MIKE
- THE MAGIC DRAGON

von Frank Neuhaus

Mike ist ein kleiner Drachenjunge, der von
dem bésen Professor Dragan Drachenklau
entfiihrt worden ist, denn dieser benutzt in
seinen Burgen und Schléssern mit Vorliebe
kleine Drachen fiir seine garstigen Experi-
mente. Doch Mike hat sich von den Ketten
befreien kénnen und sucht nun einen Weg
durch das Labor des Professors, der in die
Freiheit fihrt. Ein Kletter- und Springspiel
der Extraklasse mit vielen neuartigen Ex-
tras.

(]'lALLENGER von Andreas von Lepel

~Challenger ist kein Spiel, das man zur

Unsere

fiir den

OMPUIERIVES;

EMETIC SKIMMER

von Joachim Deeg
Wir schreiben das Jahr 5354. Die Erde hat
soeben den ersten Computer mit kiinstli-
cher Intelligenz fertiggestellt und hat ihn
auf dem fernen Planeten Pluto stationiert.
Aber die Wissenschaftler haben die Fahig-
keiten des Computers unterschétzt. Mit sei-
nem und fehlen-
den Gewrssen stellt er eine ernstzuneh-
fiir das g
stem dar. lhre Aufgabe IS'l’ esnun, den Eme-
tic Skimmer, ein hiff mit S|
stattung, durch die Ven‘eldlgungsllmen des
Computers zu steuern und ihn am Ende zu
zerstdren. Das neueste Superspiel fiir den
Amiga - 2 Disketten randvoll gepackt mit
Spitzen-Grafik, Digisounds und jeder Men-
ge Action.

mit dem Joystick und ist sehr exakt. So richtig SpaB
macht das Game dann, wenn man zu zweit spielt.

zéhlen kann, trotzdem ist es wegen seines relativ
Preises P “(ASM) 29.95DM

CITY DEFENCE von Uwe Kiihner

. Originalgetreue Grafik, guter Sound, fantastische
Steuerung und, was vor allem wichtig ist, eine gute
Spielatmosphare. Da es fir den Amiga im Moment
auBerdem an guten Action-Spielen mangelt, kann
man City Defence also nur,

Zum Prog Id Mine kann man Kingsoft
nur gratulieren, was einem bei diesem Spiel alles ge-
boten bekommt, das sucht seinesgleichen. Nimmt
man noch den (beraus giinstigen Preis von ca. 30
DM, dann ist mit Emerald Mine ein richtiger Hit ent-
standen, der jede Spielesammlung bereichert.”
(ASM).

Die flotte Grafik mit witzigen Monster-Sprites und
vor allem der Sound gefallen mit sehr gut: Die fetzi-

denn es ist wirklich Klasse!” (ASM) 29.95 DM

CRUNG‘lER FACI.ORY von M. Aberle

«Vor allem zu zweit macht Cruncher Factory SpaB
und angesichts des sehr attraktiven Preises kann
man das Spiel empfehlen " (HAPPY COMPUTER)

»Eine 7] i ist
Cruncher, der zudem noch Imt einem Level-Editor
versehen ist. ... Die Grafik ist ausreichend gut, die di-
gitalisierte Titelmusik wieder einmal hérenswert.

' Wer diesen Klassiker gerne fiir den Amiga haben
méchte, sollte die Gelegenheit wahrnehmen.”
(KICKSTART) 29.95 DM

DEMOU"ON von Martin Aberle
«Von der Grafik her ist das Spiel recht gut, auch der
isierte Sound ist h t.“ (KICKSTART)
29.95 DM

EMERALD MINE

von Klaus Heinz & Volker Wertich

~Emerald Mine ist zur Zeit eines der besten (wenn
‘nicht sogar das beste!) fiir den Amiga erhiltliche
Spiel. Da soll noch mal einer behaupten, daB in
Deutschland keine guten Spiele produziert werden.
Emerald Mine hebt sich von den bisher vorherr-
schenden Shoot ‘em up Games deutllch ab und setzt
in der Ami neue Dafiir
sorgt auch der unglaubliche Preis von nur knapp 30.-
DM.” (AMIGA SPECIAL)
.Die Steuerung des (oder der) Méannchen(s) erfolgt

Bei uns gibt's jeden Monat Neu-
erscheinungen fiir lhren AMIGA!

und die ierten Sound-Effekte
smd exzellent. Das Verbliiffendste an diesem tollen
Spiel ist aber der sehr niedrige Preis. “
(HAPPY COMPUTER)
.Grafik und Scrolling dieses Spieles sind iiberzeu-
gend. ... Insgesamt hinterlieB Emerald Mine einen
guten Eindruck.” (KICKSTART) 29.95DM

FLIP FLOP Amiga-Version von Edgar Tornig

.Das Programm ist fiir meinen Geschmack fast schon
zu gut. Ich will ja nicht von mir behaupten, daB ich
gut Reversi s‘uelen kann, aber selten zuvor bin l:h
mit solch Fahnen

(ASM) 29.95 DM

FORTRESS UNDERGROUND

von Andreas von Lepel

.Die Steuerung des Hubschraubers ist sehr exakt, in
dieser Hinsicht ist das Programm gelungen. Auch das
Scrolling geht in Ordnung. Der Sound kann sich ho-
ren lassen.” (ASM) 29.95 DM

KARATE KING von Marc Ebner

..Im Vergleich zu den beiden anderen Karatespielen
ist Karate King das schnellste.” (KICKSTART)
49.95

DM

PINBALL WIZARD

von Hans Georg Berg

RS

. N
e

Zufall abhangt. Pinball Wizard ist aber so clever ge-
macht, daB er mich zu lingeren Flipper-Sessions ver-
fiihren kann. Die schon gezelthnete Grafik und die
Digi-Sounds kénnen (iberzeugen. "

(HAPPY COMPUTER)

.Die Idee, auf einem Homecomputer einen Flij

zu programmieren, ist zwar nicht neu, aber ich glau-
be, daB dem Programmierer von Pinball Wizard ein
groBer Wurf gelungen ist. ... Pinball Wizard ist die
realistischste Umsetzung dieses Spiels, die ich kenne.
... Die Grafik, die dem Spieler geboten wird, ist vom
Feinsten. ... Auch nach lingerer Spieldauer konnte
ich keine Schwa:hpunkre entdecken, so daB ich die-
ses kann. Fiir mich
ist Fmball Wizard ein Splel das in keiner (Amiga-)
Sammlung fehlen darf.” (ASM) 49.95 DM

QUIWI Amiga-Version von Andreas Arens

azit: ein sehr gutes Computer-Gesellschaftsspiel

mit Zukunft.” (HAPPY COMPUTER)

Sogar die zehnte Revancherunde macht noch SpaB,

denn 4000 Fragen machen Wiederholungen selten.

QUIWI ist ein amiisantes Quizspiel fiir Feste und Fa-

milienfeiern.”

~Quiwi hingegen ist ein wrrkllch spaBiges wie un-
und wenn man

mir diese g von vorher ihen mag.

Empfehlenswert!” (ASM)

Ein abwechslungsreiches Spiel fir die ganze Fami-

lle (CHIP) 9.95 DM

von Wolfgang & Helmut Theis

FuBballspiel fir 1/2 Spieler; noch nicht getestet.
49.95 DM

SPACE BA'ITLE von Andreas Hommel

~Space Battle ist ein solide gemachtes Spiel, das trotz
der alten Spielidee viel SpaB bringt. Wenn man be-
denkt, daB sowohl Cruncher Factory als auch Space
Ba('lle unter 30 Mark kosten, dann féllt einem die
zum Kauf nicht mehr schwer. ... Beide

lippern stehe ich
gegenuber, weil der Spielablauf groBtemetls vom
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haben, obwohl sie billig sind, mehr zu bieten als ahn-
liche Spiele.” (AMIGA-MAGAZIN)

Alle Spiele selbstverstandlich mit
ausfihrlicher deutscher Anleitung,
Super-Grafik und fantastischen Digi-
sound-Effekten. Grauimporte haben
keine deutsche Anleitung!

F. SCHAFER - Schnackebusch 4
D-5106 ROETGEN & 02408/5119
(nicht aufgeben!)Fax 02408/5213

PHALANX II
- THE RETURN

nach Oliver Czesla

Nach dem Riesenerfolg des Actiongames
PHALANX ist der langersehnte Nachfolger
jetzt fertig. Und das Warten hat sich ge-
lohnt, denn Grafik, Sound und Action ha-
ben eine weitere Steigerung erfahren. 1
oder 2 Spieler (gleichzeitig!) rasen (iber die
vertikal scrollende Landschaft auf der Su-
che nach immer neuen Formationen der

295
Q

Fiirknapp dreiBig Mark erhélt man mit Space Battle
zwar kein neuartiges Spiel. Trotzdem ist es, beson-
ders im Competition-Modus, spannend.”
(KICKSTART)

TYPHOON

von Christoph Sing & Rolf Wagner

Auf diesem Hintergrund tummeln sich Massen von
Sprites, die hervorragend ausgearbeitet und ani-
miert sind. Es macht wrrklldl Laune, die verschiede-
nen Vari: von und
zu betrachten. ... Trotz einiger taktischer Varianten
ist TYPHOON ein reinrassiges Actionspiel, das die
Fans dieses Genres begeistern diirfte. Besonders die
50 verschiedenen Screens mit der erstklassigen Gra-
fik und den blr&sauber ammlem-.‘n Spmes garantiert

29.95 DM

Is lange
Tolle Graf:k und viel Action m TYPHOON ecganzen
sich zu einem Spiel.”

..Wenn mich zukiinftig jemand fragt, was ich unter
einem guten Action-Spiel verstehe, werde ich ihn an
TYPHOON verweisen. Die Handlung ist zwar diirftig
bis nicht vorhanden, aber die Grafik ist ungeheuer
faszinierend. ... Die Asteroiden-Felder, der Dschun-
fel und die Stadt haben mich sofort begeistert. Al-
lein die Neugierde, welche Sprites in der néachsten
Angnffswellg kommen, hat mich vor den Monitor
gebannt. ... Die Grafik steht so manchem Spielauto-
maten in nichts nach. ... Das Scrolling ist samtweich,
Sprites sind reichlich vorhanden und gut animiert.
Der Schwierigkeitsgrad des Spiels steigert sich ganz
allméhlich und die Idee mit den drei Extra-Waffen
weist die Monotonie in die Schranken, die sonst
nach einer Weile bei Ballerspielen entsteht. Die Pra-
sentation kann sich auch sehen lassen: Schickes Ti-
telbild, digitalisierte Disco-Rhythmen und eine
préchtige High-Score-Liste.” (HAPPY COMPUTER)

49.95 DM

W“-I-Y THE KID von Peter Meyer

Deutsches Text-/Grafik-Adventure; noch nicht ge-
testet. 29.95 DM
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EDITORIAL

,Frohe Weihnachten,,

zu wiinschen, wire (trotz der Ausgabenummer 12) wohl noch etwas zu frith. Wir hoffen
Jjedoch auch mit diesem Heft, der letzten Nummer unseres ersten Jahrgangs, IThnen den
Umgang mit dem Amiga erleichtern zu konnen. Alle Mitarbeiter der Redaktion waren
und werden auch in Zukunft immer bemiiht sein, ein moglichst aktuelles und informatives
Amiga Magazin auf die Beine zu stellen.

Ich méchte mich hier noch einmal fiir die vielen Leserzuschriften des vergangenen Jahres
bedanken, die uns sehr viele Informationen iiber die Interessen unserer Leser geliefert
haben. Dies hat zur Herstellung eines Grafiksonderheftes animiert, das Mitte Januar in
den Handel kommen wird. Gerade der Grafikbereich ist es, der auch auf der SYSTEMS
in Miinchen grof3 hervorgehoben wurde. Immer mehr Hardwsare- und Software-Her-
steller gehen in diesem Bereich auf die Fihigkeiten des Amiga ein. Auch bei uns wird sich
in der Hardwareabteilung einiges tun, denn gerade die Schnittstellen zu anderen Gerdten
sind es, die den Anwendern Probleme bereiten. Das fingt nicht mit dem Anschluf eines
Fremdmonitors an und endet noch lange nicht bei der Verbindung mit einem anderen
Rechner iiber die serielle Schnittstelle oder gar dem Anschluf eines Videomischpults. Die
Losung solcher Probleme werden mit ein Schwerpunkt in unserem zweiten Jahr sein.

Ich wiinsche Thnen (und uns) auch weiterhin viel Spaf3 (und Erfolg) mit den folgenden
Ausgaben der KICKSTART, dem ersten monatlichen Amiga Magazin in deutscher
Sprache.

KICKSTART 12/87
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SILVER RAY TRACER ANIMATOR

Es geistert wieder einmal ein Schlagwort durch die Com-
puter- und vor allem die Amiga-Szene: Desktop Video ist in
aller Munde. Nach Videoscape 3D und Apprentice Anima-
tor hatten wir nun das neueste Produkt dieses Genres —
frisch aus den USA importiert — im Test: Der Ray-Tracing-
Animator Silver durfte seine Fdhigkeiten beweisen.

Genlock!

Genlock ist in aller Munde, noch nie war diese Art der Tech-
nik auf dem Amiga so aktuell. Das Mischen von zwei ver-
schiedenen Signalen ermd&glicht das gleichzeitige Darstellen
von einem Video- und Computerbild. Das gemischte Bild
kann dann auf einem Videorecorder abgespeichert werden.
Doch bringt Genlock wirklich das, was es verspricht. Das
Gerit Genlock AG 4 wurde einem ausfiihrlichen Test un-
terzogen.




GO-64! — Der Commodore 64 Emulator

In der letzten KICKSTART Ausgabe angekiindigt, in die-
sem Heft vorgestellt, die Emulation des Commodore 64 auf
dem Amiga. Wie Kompatibel ist der Emulator ? Wie schnell
arbeitet GO-64! ? Ist Hardware von Néten ? Und noch eine
ganze Reihe von weiteren Antworten zu Fragen informieren
den Leser iiber den Emulator.

SPIELE _
Endlich gibt es einen Fahrsimulator: mit TEST DRIVE
darf jeder seine Fihigkeiten auf der Asphaltpiste testen
ohne Gefahr zu laufen, den Fiihrerschein zu verlieren. Fiir
Actionfans gibt es diesmal die Spiele TYPHOON, FOR-
TRESS UNDERGROUND und IMPACT. Letzteres ist eine
recht gute Breakout-Variante. Ein Hilfe fiir Verzweifelte ist
die Losung des INFOCOM-Adventures ,,STATIONFALL“

Funktionstastenbelegung mit DEFKEY ............. 67
Gewuflt wie? Screens & Fenster in AmigaBasic

mit Hilfe von Betriebssystemroutinen ............... 74
,und sie bewegt sich doch*

— der MAUSANIMATOR . ........coiiiiiieinnnn. 42
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SYSTEMS in Miinchen

Mit einem grofBen Messestand und einem separaten Festzelt
prasentierte sich COMMODORE auf dieser Messe. Am
Stand wurden die neuesten Produkte der AMIGA-Palette
vorgefithrt und dementsprechend war der Andrang sehr
grof3.
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