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Endlich kénnen wir Thnen einen leistungsstarken BASIC-Compiler fiir den AMIGA
bieten ! Jetzt konnen Sie Thre Basic-Programme bis zu 50 mal schneller machen !
AC/BASICist kompatibel zu MICROSOFT-BASIC und zu AMIGA-BASIC - weitere
Spracherweiterungen wie z. B. BLOCK IF, CASE, STATIK ! STAND-ALONE-
Programme moglich. Sie konnen endlich Thre Programme weitergeben oder
verkaufen, ohne daf jeder im Besitz Threr Source-Programme ist.

AC / BASIC

Compiler
FUR DEN AMIGA

AC/BASIC ist ein eingetragenes
‘Warenzeichen von absoft

Kompatibel zu Microsoft-Basic und zu Amiga-Basic
Unterstitzt alle ROM-Routinen vom AMIGA

30 - 50 mal schneller als der Basic-Interpreter
STAND-ALONE-Programme mdglich
Spracherweiferungen wie z. B. BLOCK IF, CASE, STATIK
Keine Begrenzung von Programmen oder Variablen
Routinen kénnen in Libraries abgelegt werden”
Unterstitzt dynamische und rekursive Unterprogramme
Lauft auch von der RAM-Disk

16 und 32 Bit Integer - 32 und 64 Bit Reals

keine Zeilennummern notig

sequentieller und direkter (random-access) Dateizugriff
WICHTIG: Benotigt AMIGA-DOS 1.2



Liebe Leserinnen, liebe Leser!

Dem Phantom auf der Spur?

Diese Frage stellte sich unserer Re-
daktion im vergangenen Monat hiu-
fig. Doch der Geist war ganz realer
Natur: Es handelte sich um den jiing-
sten Sprof3 der Amiga-Familie. Der
A 500 wurde der Fachpresse als Ge-
rdat prasentiert, das auf dem Heim-
computer-Markt FuB} fassen sollte.
Doch gerade dort war er nicht zu fin-
den. Zwar zeigten sich vereinzelte
Exemplare in den Schaufenstern eini-
ger Handler; doch offenbar handelte
es sich um miihsam ergatterte Re-
nommierstiicke: Bei ndherer Nach-
frage erwiesen sie sich als unverkéuf-
lich.

Jetzt war die Redaktion neugierig
geworden. Mit gespannter Erwartung
wihlte unser Mann die Nummer von

~ Commodore. ,,In kleinen Stiickzahlen

ab niachster Woche lieferbar“, lautete
die Auskunft. Doch ganz so sicher war
man seiner Sache auch bei Commodo-
re nicht: Eine prompt aufgegebene Be-
stellung wollte der nette Herr am
anderen Ende der Leitung lieber nicht
annehmen. Trotzdem scheinen einige
Rechner bei den Handlern gelandet zu
sein; und schlieBlich wurden wir in ei-

nem Geschift in Bad Homburg fiin-
dig. Bei den dort verkauften 500ern
handelte es sich um echt deutsche, al-
so mit deutscher Tastatur versehene
Exemplare (aufgedruckte deutsche
Sonderzeichen und nicht etwa Aufkle-
ber wie bei einigen ,,eingedeutschten
Modellen des Amiga 1000).

Tatséchlich findet also eine Auslie-
ferung der heiflerwarteten Rechner
statt. Daf} diese Tatsache selbst beim
Hersteller nicht bekannt ist, kann man
der Firma nicht besonders iibelneh-
men; und erfahrene Commodore-Be-
sitzer sind das wohl schon gew6hnt.

Die Trennung von Produktion und
Verwaltung (in Braunschweig und
Frankfurt) verbessert den Informai-
onsfluf} nicht gerade, zumal in der si-
cher hektischen Startphase des A-500-
Projektes.

Doch Commodore wird solche An-
fangsschwierigkeiten wohl bald iiber-
wunden haben. Immerhin ist der neue
Amiga 500 ein Gerit, das — als "Ho-
mecomputer’ getarnt — in Bereiche
vorstdBt, die noch vor einigen Jahren
’professionellen’” Anwendern in der
Industrie vorbehalten waren. Die Fi-

higkeiten, die der Rechner in den
Sparten Musik und Grafik zu diesem
Preis bietet, lassen eigentlich nur ei-
nen Schlufl zu: Das Warten hat sich
gelohnt.

Gehen wir also frisch ans Werk
und erkunden die Méglichkeiten des
A 500. Viel SpaB3 dabei wiinscht Ih-
nen auf diesem Weg die Redaktion.
Ihren Leserbriefen mit Anregungen
und Kritik (natiirlich auch positiver
Art) zu bestimmten Themen sehen
wir gerne entgegen.

So wiinsche ich Ihnen viel Erfolg
mit IThrer Neuerwerbung — und na-
tiirlich auch SpaB3 bei der Lektiire
des neuen Heftes, das iibrigens ein
Doppelheft ist. Wir melden uns also
erst wieder Mitte August mit der Sep-
temberausgabe zuriick. Und wenn in
unserer Entwicklungsabteilung alles
planméBig lduft, kann ich Ihnen fiir
diesen Termin einige Hardware-Lek-
kereien versprechen.

Allen Leserinnen und Lesern wiin-
schen die Mitglieder der Redaktion
einen schénen Sommerurlaub!

Gerald Carda
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Der Wolf im Schafspelz

Ein Portrait des kleinsten Sprosses der AMIGA-Familie.
Werfen Sie einen Blick in sein revolutionires Innerstes, oh-
ne die Garantie zu verlieren.

Sound Sampling:

Ein ausfiihrlicher Grundlagenartikel fiihrt in dieses interes-
sante Gebiet der Computermusik ein. Passend dazu werden
zwei Sound Sampler getestet: Sound Scape & Future Sound.

Kontaktfreudig
MuB es unbedingt ein Monitor sein, mancher wird sich diese
Frage schon gestellt haben. Dieser Test gibt eine Antwort.
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TRUE BASIC

Die Entwickler des ’Urbasics’ haben die zeitgemifle Neu-
fasung dieser Sprache vorgestellt. Sie soll zu einem neuen
Bssic-Standard werden und lauft bereits auf so verschiede-
nen Rechnern wie IBM und Kompatiblen, MACINTOSH,
ATARI ST und jetzt auch auf dem AMIGA.

LOGIiSTiX

Logistix
Was leistet das integrierte Anwenderpaket auf dem AMI-
GA. Eignet es sich fiir den professionellen Einsatz?

Spiele:

Ganz neu: das abenteuerliche "THE FEARY TALE’ und
Szenen aus dem Operationssaal in 'THE SURGEON’. Be-
dienerfreundlich: die Adventurespiele ’DEJA VU’ und
’UNINVITED’. Viel Aktion gibt es bei 'PHALANX’,
’SPACE BATTLE’, ’"CRUNCHER FACTORY’ und ’DE-

MOLITION’.
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Gommodore weiter im

Aufwind

Die deutsche Commodore-Ver-
triebsgesellschaft kann fiir das ver-
gangene Quartal die besten Umsatz-
zahlen seit dem Bestehen der Gesell-
schaft verkiinden: Rund 177 000 Rech-
ner aus dem Hause Commodore wur-
den verkauft. Geschiftsfithrer Win-
fried Hoffmann rechnet mit einer
weiteren Steigerung des Umsatzes

wegen der ange-
laufenen Pro-
duktion und

- Auslieferung
der neuen
Amiga-Mo-
delle 500 und
2000. Durch
“ die guten
Verkaufs-
zahlen, die

Deutschland erwirtschaftet hat, wur-
de auch die positive Entwicklung des
Gesamtkonzerns entscheidend unter-
stiitzt. Allein seit Januar 1986 hat
sich der Wert der Commodore-Aktie
mehr als verdoppelt. Umsatzzahlen
von Commodore International Ltd.
sprechen hier eine deutliche Sprache;
im dritten Quartal des laufenden Ge-
schiftsjahres wurden 169,5 Millionen
Dollar umgesetzt, wobei der Gewinn
sich auf etwa eine Million Dollar be-
ziffert. Im gleichen Zeitraum des
Vorjahres hatten die Buchfiihrer
noch einen Verlust von 36,7 Millio-
nen Dollar festgestellt.

Neues Spiel mit
Supergrafik

Das Softwarehaus Psygnosis, be-
kannt durch die Sportsimulation Are-
na, die neuerdings auch in einer Joy-
stickversion erhéltlich ist, veréffent-
licht demnéchst ein neues Spiel mit
dem Titel ’Barbarian’. Schon die
Demo-Version war ein regelrechter
Augenschmaus, denn die phantasti-
schen Animations- und Grafikfihig-
keiten des Amiga kommen bei die-
sem Spiel, das sehr wahrscheinlich
ein Psygnosis-Renner werden wird,
bestens zur Geltung. Der Spieler
schliipft in die Rolle von ,Hegor,
dem Barbaren®, der in die Welt Dur-
gan hinauszieht, um den bdsen Ty-

Wechsel
im Gommodore
-Management

Irving Gould, bisher Vorsitzender
des Commodore International Ltd.
Aufsichtrates, wurde mit sofortiger
Wirkung zum Chief Executive Offi-
cer (CEO) gewihlt. Der bisherige
Konzernprisident und CE Officer,
Tom Rattingan, hat sein Amt wegen
angeblichen Vertragsbruches nieder-
gelegt: Seine Kompetenzen und Zu-
stdndigkeiten seien dezimiert worden.
Zum neuen Geschiftsfithrer der ame-
rikanischen Commodore-Gesellschaft
wurde Alfred Duncan ernannt. Er war
zuvor in fithrenden Positionen in Ka-
nada und Italien tétig. Neuer Gesamt-
vertriebsleiter fiir den amerikanischen
Markt ist ab sofort Richard McInty-
re, der zuvor die kanadische Vertre-
tung geleitet hatte. Nach diesen Ande-
rungen im Management meint Irving
Gould: ,Ich bin zuversichtlich, daB
wir durch gezielte Mafinahmen die
Leistungsfihigkeit des Unternehmens
verbessern werden. Es kommt darauf
an, in das US-Geschéft neue Impulse
und neuen Schwung zu bringen, um
so die ungebrochene und weiter zu-
nehmende starke Stellung der euro-
péischen Konzerngesellschaften wir-
kungsvoll zu erginzen.“

rannen Necron zu bezwingen, der das
ganze Land in Angst und Schrecken
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Bild Barbarian

versetzt. Als Belohnung winkt dem
tapferen Barbaren die K6nigskrone.
Einen ausfiihrlichen Testbericht wer-
den wir sobald wie méglich in unse-
rem Spieleteil veréffentlichen.







