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SPIEL DAS SPIEL

NOCH BESSER!

BESSER SPIELEN MIT
DER BESTEN
AUSRUSTUNG!

Wenn Sie das Beste aus Thren
Computerspielen herausholen
wollen, dann brauchen Sie den
Joystick Controller von Gravis.
Gravis hat fiinf Jahre an
Forschung, Entwicklung und
Tests investiert, um unseren
Joystick zum Vorreiter einer
neuen Technologie zu machen.
Sie miissen nur fiinf Sekunden
investieren, um den
Unterschied festzustellen.

Mit dieser Technologie machen
Sie das Spiel.

ENTWICKELT, UM SIE
7UM GEWINNER ZU
MACHEN!

Heute verlangen Spiele
Geschwindigkeit, Prizision
und akkurate Steuerung. Der
Gravis-Joystick macht Sie zu
einem besseren Spieler.

Das exklusive Design werden
Sie bei keinem anderen Geriit
finden.

PRUFEN SIE ES!

*Pistolengriff: volle GroB3e und
mit einer Schaumgummi-
polsterung iiberzogen fiir
komfortable Bedienung und
véllige Kontrolle.
*Feuerknopf im Griff: Denn
schneller ist besser.

*Riickstellkraft in 8 Stdrken
einstellbar: von frei gleitend
bis fest, voll einstellbar nach
Geschmack und Spiel.

*3 unabhdngig geschaltete
Mikroschalter: die Funktion
ordnen Sie zu.

*Einzigartige stabile
Konstruktion: wir verwenden
nur die besten Komponenten.
[ Jahr Garantie: da gibt es
keine Diskussion.

ALSO: STARTEN SIE
HEUTE NOCH ZUM
TESTLAUE!

Sie miissen sich nicht
auf unser Wort ver-
lassen.

Nehmen Sie das
schwerste Spiel
Thres Compu-
terladens
und priifen
Sie selbst,
wie der
Gravis
Joy-
stick
alle

deren aussticht.

Sie werden ihn nicht wieder
loslassen wollen.

Und so spielen Sie das Spiel
noch besser!
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Informationen
und thr Preis

nformationen haben ihren Preis. Re-

cherche, Beschaffung und Verarbeitung

von Texten und Fotos sind nicht billig.
Im Zuge der Kommerzialisierung der Me-
dienlandschaft macht sich eine Unsitte
breit, aus dem Bediirfnis der Journalisten
nach Berichterstattung Kapital zu schla-
gen. So verwehren die privaten Sendean-
stalten der Konkurrenz jegliche Form der
Nachrichtengewinnung. Zuschauerquoten
und die Werbemillionen an den Banden
sind der Grund fiir dieses Verhalten. Auch
dem Chaos-Computer-Club ging es um
Geld. In arroganter Selbstiiberschdtzung
erwartete er ein riesiges Medieninteresse,
das in klingende Miinze umgesetzt werden
sollte. AmigaWelt mochte sich an dieser
Art der Pressebevormundung nicht beteili-
gen. Die Mitveranstalter aus der DDR hat-
ten dafiir Verstdndnis.

Auf jeden Fall preisgiinstiger sind die In-
formationen geworden, die Computerfans
via AmigaWelt erreichen. Fiir nun 6,50
DM werden unsere Leser ab sofort monat-
lich iiber alle wichtigen Amiga-Themen in-
formiert.

Das Gesicht der AmigaWelt hat sich bei
der Umstellung von einem zweimonatli-
chen Sonderheft zu einem monatlichen
Allround-Magazin nur unwesentlich, je-
doch .auffillig gedndert. Headlines und
Rubrikenmarker signalisieren den neuge-
wonnenen Informationswert.

Von einer alten Tradition, die noch aus
den Zeiten des C-64 stammt, haben wir uns

Uwe Knierim (Redakteur)

endgiiltig getrennt. Ab dem April-Heft
kennt die AmigaWelt keine Listing-Rubrik
mehr. Die oftmals sehr langen Listings ha-
ben nicht nur sehr viel Informationsflache
vergeudet, sondern auch viel Freizeit beim
Abtippen. Wer Programme schreibt, sollte
sich jedoch weiterhin an die AmigaWelt
wenden. Wir veroffentlichen Programm-
einsendungen auch in Zukunft gegen Ho-
norar. Statt zum Abtippen bieten wir Le-
serprogramme als Public Domain an. Im
Heft erscheinen dazu die Anleitungen
gleichberechtigt neben den Artikeln zu den
anderen PD-Disketten. Zu jeder Ausgabe

der AmigaWelt stellen wir eine PD-Disket-
te zusammen, auf der sich alle angespro-
chenen Listings der AmigaWelt und einige
der im Heft besprochenen PD-Highlights
befinden.

Ebenso vergeblich wird man in der neuen
AmigaWelt nach den Rubriken , Amiga-
welt“ und ,Know-how* suchen: Beide
wurden zu der neuen ,Profi“-Ecke zusam-
mengefaft. Hier soll weniger Hightech von
Spezialfirmen angepriesen, als Problem-
stellungen und deren Losung aus der Sicht
von Programmierern und Anwendern dis-
kutiert werden.

Der separate Spieleteil will der Eigendy-
namik des Unterhaltungssektors Rechnung
tragen. Etwas verspielt sollen die Amiga-
Junioren und alle Junggebliebenen die spa-
Bigen Seiten des Computerns kennenler-
nen. Neben Spielhilfen und Spieletests sol-
len Denkspiele und Hintergrundberichte
den Joystick-Kreislauf auflockern. Herz-
lich willkommen sind Beitrige zu unserer
Denksport-Ecke (besonders Schachaufga-
ben) oder erste Kommentare zu sehr aktu-
ellen Spielen, die wir in einem Lesermei-
nungskasten neben den Tests verdffentli-
chen mochten.

Viel Spaf} also mit der neuen AmigaWelt
im April und aufgepaf3t vor Scherzen des-
selbigen!
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Der Amiga 3000 kommt

Auf der CeBIT zu sehen: Der neue Amiga mit héherer Leistung
und schonerem Design. Seite 56

Alle Textverarbeitungen
Eine Marktiibersicht mit 100 Kriterien hilft bei der Kaufentschei-
dung und zeigt, was aktuelle Schreib-Software kann.
Seite 40 <

Hinweis: Artikel, die auf dem
Titelblatt aufgefihrt sind,
sind mit einem P> versehen.



Abenteyey.:
Welfr;umqbenf::'e,:" [ Snoopy ;
Wei Flippe, im Verglejch

°
Verspielt
AmigaSpiel, das Heft im Heft,
stellt aktuelle Unterhaltungssoftware vor, bietet
eine Tastaturschablone fiir ,,Falcon“ und Losungs-
tips. Natiirlich gibt es auch wieder ein Gewinnspiel.
Ab Seite 57

Pace Quegy -

A
1 MB Chip-RAM
direkt

80 Mark fiir das Material,
6,50 Mark fiir die Amiga-
Welt und ein Paar ge-
schickter Hdnde sind
Voraussetzung fiir 1 MB
Chip-RAM.

Seite 98 <

SF mit Amiga
Der Kinofilm ,Moon 44
zeigt, was die Zukunft
bringen kénnte und was
Amiga im professionellen
Einsatz leistet.

Auf Seite 21 und 87

-

3K 4
Trickkiste fiir Programmierer

Uber die Farbtone entscheiden die Bitplanes
Copper, Blitter und Konsorten (1) » 95

1 MB Chip-RAM fiir 86,50 Mark > o8

93@

Font Tools in AmigaBASIC
Vom Auf und Ab der Werte

Mit Standardbefehlen Schieberegler programmieren

Einfiihrung in die geheimnisvolle Welt der Ikonen

10F
100 gl

AUF
105 s
108

Amiga wird achtstimmig
Mit Oktalyzer lassen sich Musikstiicke editieren

Musik fiir eigene Programme

Vom Keyboard auf Diskette

»,MIDI Music Manager“ liest Musikdaten ein

Sounds aus eigener Retorte
Eigene Sounds mit SIDMON erzeugen

114]EST
1 15[[3,

118TEST
119TEST

Iconmalerei mit mehr Komfort
IconMagic und IconPaint

Letzte Chance fiir DTP-Schnéippchen
Professional Page 1.3

Mehr Flexibilitit fiir PCL-Fonts

Trickfilm-Tool mit starken Seiten

Dunkelkammer fiir Computerkiinstler
Computermalschule, Teil 14

Amiga-Welt-Grafik-Wettbewerb
Leser wihlen das Bild des Monats

Von der Strafie auf den Bildschirm
,German Cars Star Collection*

Titeltexte fiir Videofilme
TV Text Professional
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Editorial

Leserbriefe

Biicher
Impressum/Inserentenverzeichnis
Diskettenservice

Wahlweise: ,,Unreal“-Spieleposter
oder Kunstkalenderblatt
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127

65

4/90 AMIGA weLr 5






